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パー ソナ ルコ ンピュータ 


114-1500 7 — 


標準 価格 89,800 円 


4 写真 の 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ MZ-1D15B 標 準 価 
格 72,000 円 は オプ ショ ン , 画面 は ハメ コミ 合成 で す 


お し ゃ べり も OK 
ボイス ボー ド ( ォ プ ショ ン ) 


34 種 の 豊富 な メッ セー ジ を 登録 し た ボイス ボー ド を 
使え ば MZ-1500 が し ゃ べ る パソ コン に 。 ゲー ム や 
エラ ー 時 の 楽し い 音 声 メ ッ セ ー ジ と し て 利用 で きま す 。 
さら に この ボー ド は BASIC で サポ ー ト され て お り 、 
VOICE 文 の 命令 で る ま ざ ま な 言葉 を パソ コン に 
し ゃ べら せる こと も で きま す 。 
買っ た その 日 か ら 即 使え る 
実用 ソフ ト つ き 

家族 の 誰 も が 活用 で きる 「 住 所 録 」、 MZ-1500 の 
優れ た グラ フィ ッ ク 能 力 を 生か す レ パタ ー ン エ ー ス 」、 
誰 に で も 簡単 に 音楽 演奏 が 楽し め ゆる 「 ミ ュー ジッ ク 
エー ス 」、 パ ズル 風 の デ モブ ログ ラム が 楽し め 、 と っ て 
も クリ エイ ティ イブ な 「 デ モエ ー ス 」 と 、 興奮 度 120% の 
4 つの ソフ ト を バン ドル し まし た 。 


謀 ス テッ プア ッ プ で きる 3 系 統 の CRT 端 子 EDH TIIR 
順 、 機 能 性 に 徹し た 使い や すい キー ボー ド BIZ 3147472 
端子 24836 6 0 2E -KOTIZI IT IA АЗЕ СЛ, 
472—7zr121ADy HEBBSCOEZAT7737»RAMZ71)V 
MZ-1R18 標準 価格 18,000 円 9:84 A:8— F MZ-1M08 標準 
48 10.000739; FROMR—KMZ-1R23 標準 価格 19,800 
НӘЗ ROM; —EMZ -1R24 標準 価格 22,000 円 7 TIL 
プリ ンタ MZ-1P14 標準 価格 54 , 80093 


OY PACK」 


標準 価格 ۳ 


/ JOY J 


MZ-5A001 


(B) 「 ホ ー ム ダイ アリ ー」 
家庭 内 の 仕事 、 子 定 な ど を 入れ て みん な 
で 活用 で きま す 。 カレ ンダ ー 機 能 付 。 


@ 「 パ ー テ ィ ー メ ー カ ー」 
楽し い 画像 で クリ スマ ス や 誕生 パー ティ 
ー を 効果 的 に 演出 で きる ソフ ト で す 。 


(⑦「BASIC 学 習 ソフ ト 」 
画面 ほ の 対話 形式 で 学習 で き 、 BASIC 
理解 の 糸口 を 的 確 に 教え て 《 れ ます 。 


QD ソ フト 、 プ 種類 セッ ト で 新 発 売 


(① 日 本 語 ワ ー プ ブロ 「 簡 々 漢 」 
家庭 に な いて も 十分 利用 価値 が ある 日 本 
語 ワ ー プ ブロ の 機能 を 紹介 し ます 。 

(2) 「 マ リオ プラ ザー ズ ス ペ シ ャ ル 」 
テー ブル ゲー ム と し て 知名 度 が 高く 、 幅 広 
い 年 令 層 に わた っ て 楽し め る ソフ ト で す 。 


(⑧③)「 野 球 狂 」 

誰 6 が 知っ て いる 野球 の ルー ル で 単純 
明快 。 家族 団らん で 楽し め る ソフ ト で す 。 
(④)「 エ ンタ ー テ イナ ー」 

誰 で も 簡単 に 音楽 を 入力 で き 、 完 成 し た 
音楽 は を の まま カセ ッ ト に 録音 で きま す 。 


すい 日 本 語 表 示 が 可能 で す 。 漢字 列 を 扱え る 命令 
も サポ ー ト し て お り 操 作 性 に も 優れ て いま す 。 また ワー 
プロ ソフ ト へ の 対応 を 考慮 し て 辞書 NROM ボ ー ド オプ 
ショ ン ) も サポ ー ト 、 本 格 ワ ー プ ロ と し て の 活用 も 可能 で す 。 


上 達 に 合わ せ て 進化 する 
クリ ー ン 設計 
いつ で も 頭脳 部 を クリ ー ン (白紙 ) の 状態 に 戻し 、 新 
し い 言語 や ソフ トウ ェ ア が 目的 に 合わ せ て 使え る シャ 
ー プ "独創 の クリ ー ン コン ピュ ー タ 。 シ ステ ム プ ログ ラム 
(MZ-5Z002 標準 価格 10,000 円 ) な ど 、BASIC 
以外 の 言語 へ の 発展 性 を 秘め た 、 い わ ば あな た だ の 
上 達 に 合わ せ て 進化 する シス テム 設計 で す 。 QD に 
よる スピ ビード チェ ンジ で いよ いよ 真価 を 発揮 し ます 
能力 を グン と アッ プ さ せる 
RAM フ ァイル (オプション) 
将来 は 高度 な ゲー ム を つ 〈 っ た り 複 雑 な 仕事 も る せ 
だ た だい … こ うし だ ニーズ に 応え る の が この RAM フ ァイル 
で す 。 こ れ は ファ イル と プリ ンタ バッファ の 2 つの 機能 
も っ た 64KB の 記憶 装置 て 、 QD から デー タ を 入れ 
れ ば 、 即時 呼び 出し (リア レタ イム アク セス ) も 可能 。 
プロ グラ ム 作 成 時 の デバ パッ グ や アド ベン チャ ー ゲ 
ー ム な ど 、 画 面 の 高速 アク モス を 必要 と する 用 途 に 
うっ て つけ で す 。 


レポ マソ コン サン デー, ス クー リン ク の お 知ら せ 
〇 講習 場所 シャ ー プ 東京 支社 パソ コン 教室 TEL 03(260) 1161 


TVÆ مز .ھ848۱۰۷۱۸‎ TY رسک‎ 毎週 曜 日 、MZ-1500 を 使っ た 楽し い 講座 好評 放映 中 グ 
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走り の 
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あの 「 サ ンダ ー フ ォ ー ス 」 も ナン ト 8 秒 の スピ ー ド 
スタ ー ト 。 走り の 違う クイ ッ ク テ バスク (QD) を パソ 
コン で 初め て 搭載 し まし た 。 も う 趣 味 に 遊び に 
仕事 に 、 熱 中 。 こ れ か ら は ダン ゼン 、QD で す 


ゲー ム も 仕事 も スピ ー ド スタ ー ト 

| クイ ッ ク テ ディ スク (QD) | 
フロ ッ ピ ー の 高速 性 と カセ モット の 経済 性 を 備え た 新 し 
い 記 憶 装置 で も プロ グラ ム や デー タ を 読み 取る 
スピ ビー ド は 、 何 と カセ モット の 約 30 倍 (当社 2000 ボ ー の 
デー タレ コー ダ 比 )、 も う 気 持ち の 乗り も 違っ て きま す 。 
さら に ブラ ンク テイ スク 1 枚 450 円 と いう 経済 性 、 1 枚 
ご と の 管理 、 整 理 も ラク ラク また 容量 は 両面 128KB、 
ッ メ パ ー ソ ナル ブログ ラム に は 十分 な 、 を し て デー タ ご と に 
整理 し や すい 手頃 さて す 。 


キャ ラク タプ くり も 自在 、 き わ だ つ グ ラフ ィ ッ ク 
グラ フイ ッ ク は ひと 味 違う クリ エイ ティ ブ 設計 。1000 文字 
の PCG ま た は 320 x 200 ド ッ ト 8 色 フレ グラ フィ ッ ク + 
24 文 字 の PCG が 使い 分 けら れ 、 目的 に 合わ せ て 
オォ オリジナル グラ フィ ッ ク が 存 分 に 駆使 で きま す 。 と り わ け 
PCG1000 文 字 モ ー ド は 、 こ れ ま で の どの パソ コン に 
も 見 られ な か っ た 仕様 で 、 豊 富 な キャ ラク タ を 使っ て 
スピ ビー ド 感 あふ れる ゲー ム が 楽し め ま す 


音楽 演奏 だ っ て お 手 の も の 

ッ パ ソコ ン を より クリ エイ ティ ブ に 活用 する た め の サ ツウ 
ンド 機能 と し て 6 オク ター ブ 3 重 和音 の PSG を 2 チャ ン 
ネル 内 蔵 。6 重 和音 の 音楽 と 2 つの 効果 音 が 楽し め 、 
音楽 演奏 、 サ ウン ド 効 果 と も も に グン と 厚み を 増し て き 
i, また お 手持 ちの オーデ ティオ 機器 に 接続 すれ ば 
迫力 ある サウ ンド が 得 ら れ ま す , 


日 本 語 表 示 、 ワ ー プ ロ へ の 活用 も 
漢字 対応 QD-BASIC 

シス テム ソフ トウ ェ ア と し て 、 豊富 な コマ ンド に より 多彩 

な ブログ ラミ ング が 駆使 で きる 漢字 対応 BASIC を 

装備 。 漢字 ROM ボ ー ド (オォ プシ ョ ン ) に より 読み や 
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プレ ゼン ソン 


"851/312۳ 


いま 、 富 士 通 の パソ コン FM シリ ー ズ を お 買い 
求め に な る と 、 抽 選 に より 、1 等 オリ ジ ナ ル く < セン 
サー ロボ >〉 を 500 名 様 に 、2 等 < ポケ ッ ト バ ンド > 
を 3.000 名 様 に プレ ゼン ト し ます 。 

を 応募 要項 

FM シリ ー ズ (FM-NEW7、FM-77、FM-11) 
の 本 体 に 添付 され て いる アン ケー ト は が き に 
必要 事項 を ご 記入 の うえ 、 ウラ 面 下 部 に 、( 
「 オ リ ジ ナ ル セ ン サー ロボ 希望 」② 本 体 製 造 番 
э (S/N) の 2 点 を 付記 し て 、1985 年 1 月 31 日 
まで に お 送り くだ さい 。 (当日 消印 有効 ) 

x 当選 の 発表 は 、 賞品 の 発送 を も っ て か えさ 
サ せ て いた だ きま す 。 


@ 長野 営業 所 (0262) 26-8222 静岡 営業 所 (0542)54-9131 
© 九州 営業 所 (092) 411-6311  e 沖 縄 営 業 所 (0988)66-0655 


スー パー イン ボ ポーズ * で オリ ジ ナ ル の 映像 づく り 。 
テレ ビ や VTR な と の 画像 パソ コン の 文字 や グラ フィ 


ッ ク バ パタ ー ン が ドッ キン グ 。VTR へ の 録画 も 可能 で す 。 


*※ オ ブフ" ション の スー パー イン ポー ズ ユ ニッ ト が 必要 で す 。 

サ プ シ ステ ム の 充実 で 、 画 像 処理 が さら に 高速 化 。 

FM-77 は 、V RAM の アク セス 方 式 に サイ クル スチ ー 

ル を 導入 。 描 画 速度 が 最高 で な ん と 2 倍 (FM-7 比 ) に 
アッ プ し まし た 。 ま た 、 高 速 の 漢字 表示 が 、 日 本 語 ワ 

プロ や 漢字 端末 と し て の 利用 価値 を 高め ます 。 


斉 に も 熱中 。8 オ クタ ー プ ・ 三 重 和音 の サウ ンド 機能 。 
操作 性 抜群 の キー ボー ド 、 し か も セパ レー ト タ イ プ 。 


大 容量 1MB/ ド ライ ブ の フロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク を サポ ー 
X F-BASIC V3.5、0S-9 ぉ お よび CP/M-80 に て サポ ー ト 。 


拡張 性 に 優れ た カー ド 群 。 。 
RS-232C、MIDI、 マ ウス 、 音声 合成 な ど 。 


400 ラ イン セッ ト II 0 


①400/200 ラ イン カー F ②64KB RAM カ ー к 
③F-BASIC V3.5 
@ カ ラー16 色 中 2 色 640 x 400 ド ッ ト の グラ フィ ックス 
が 実現 。 
テキ スト は 80 字 25 行 の 16 色 カラ ー 表示 。 
@ メイ ン メ モリ は 128KB に 拡張 。 
広がる アプ リケーション に 対応 する ソフ トウ ェ ア 体 系 。 
@F-BASIC V3.5(400 ラ イン セッ ト に 含ま れ て いま す ) 
@0S-9 Level 1/Level 2* (ж 400 ラ イン セッ ト が 必 
要 で す ) 
@ CP/M-808 (Z80 カ ー ド に 含ま れ て いま す ) 
※CP/M-80 ほ 8 は 、 デ ジタル リサ ー チ 社 の 登録 商標 で す 
(上 記 は FM-77 の 特長 で す 。) 


"e. 


'84 通 産 省 選定 
グッ ド デ ザ イン 商品 


すぐ れ た コス ト パ フ ォ ー マ ンス を 実現 し た 興 稚 パ ソコ ン 


ҒМ-ІН/7 “32:20 


ソフ ト は 定評 ある FM-7 と 完全 互換 、 し か \ も 数 か ず の 
卓越 し た 機能 を すべ て 継承 し まし た 


അമ്പ നന്നയി. 


F'M-'77 


228,000 = 


ディ スク ドラ イブ 1 基 タ イブ \198.000 も あり ます 。 


プン “7% 


格 ・FM Logo 付 ) 


e 金沢 営業 所 (0762)63-7621 


@ 広島 営業 所 (082) 221-2288 高松 営業 所 (0878)51-8167 


e 東北 営業 所 (0222) 64-2131 


e 札幌 営業 所 (011)271-4311 
@ 大 阪 営業 所 (06) 344-1101 


実力 に 人 気 が 味方 し て 、 い ま 絶 好調 の 天才 パソ コン 


FM-77。 3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ド ラ イブ 、 


な ん と 【2 基 内 蔵 】。JIS 第 1 水準 漢字 ROM、 な ん と 【 標 
準 実装 】。 豊か な ソフ ト 資 産 二 続 で く 登 場 魅力 の 新 ソ 
フト 、 な ん と 【 使 い ほ うだ い 】。 こ の マシ ン と 仲よく な っ て 、 


神童 の 名 を ほし いま ま に す る 青 少 年 が ふえ て いる の は 、 


う 一 む 、 も は や 【 社 会 的 事実 】 だ 。 
3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク を 採用 。 _ 


これ まで の 5 イン チミ ニ フ ロ ッ ピ イデ イス ク と ソフ トコ ン パ ナチ 
C. し か も 320KB (1 ドライブ) と 、 小型 ・ 高 密度 化 を 


実現 し まし た 。 


標準 実装 の 漢字 ROM が 、 日 本 語 対応 に 威力 を 発揮 。 
JIS 第 1 水準 (2.965 種 ) 及び JIS 非 漢字 (453 種 ) が 
含ま れ で いま お 


2 個 の CPU が フル 稼動 。 E "e be AT EAS c1 
CPU の 役割 を 分 散 す る 、 汎用 コン ピュ ー タ の 設計 思 
想 を 受け 継い ど ア ー キ テク チャ を 採用 し まし た 。 


メイ ン メ モリ は 最大 256KB。 64KB を 標準 実装 。 


F-BASIC Lr. SE CLE 


互換 性 の ある F-BASIC V3.0 を 採 用 UEP 


エー ザ プ ブレンド リ な 言 語 
FM Logo を 標準 添付 。 


高 性 能 プ ラス 多才 の _ 
クラ フィ ッ ク 機 能 。 
FM-77 は 、 640×200 F 
ッ ト の 高 分 解 能 表示 が 
57) Y す 。 カ ラー モー 
ド 時 は 、1 ド ッ ト ご と (に 8 色 
まで の 色 指 定 が で きる 
ほか '、 テキ スト と の 混在 
表示 、 ド ッ ト ご と の 色 交 
換 も 0K。400 ラ イン カー 
ド * を 本 体 に 装着 すれ 
ば 640x400 ド ッ ト の 表 
示 も 可能 に な り ま す 。 
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支 新開 発 の 高速 3-D ビ ピク チャ ー エ ディ ター XkUPW245z—74.71v—7v—4A4- 
中 間 色 を 含む 1 枚 の 画面 を 、 nn よる 高速 リア ルレ タイ ム 3-D シ ュ ミ レー ター 


回 転 き せ た 5、 抜 大 ・ 縮 小さき せ て 描き (残念 な が ら 、 ス トー リー の 展開 上 内 容 は 
Ж қ 4 s ا ; گی‎ ML r e 公開 で きま せん 。) 
EXECUTIVE PREODUCER,...- 1 合わ せ て お り ま す 友 ロ ー ル プレ イン グ ゲ ー ム の 要素 も 加え 、 
—— “2 Í を 画面 を 切り 変え る た びに 居場所 が 変 シー ン 1 (カセ ッ ト 1) だ け で も 60 以 上 の 地 
っ て いく キャ ラク ター 区 (画面 ) を 自由 に 移動 で きま す , 


1 枚 の 画面 は 、 何 枚 か の 背景 の 画面 と キ  : 選 PC-600ImkII/6601 版 は 、3-D ビ ピク チャ ー 
ャ ラク ター の 画面 の 組み 合わ せ に な っ エディ ター は 使用 し て いま せん が 、 新 開発 


を 上 て いて 、 ゲ ー ム 進行 の 条件 に 合わ せ て 、 の 高速 グラ フィ ッ ク エ ディ ター に より 、 一 
P'C-600! mkII 画面 その つと 、 背 景 と キャ ラク ター の 組み 合わ 画面 表示 は 暗黒 星雲 の 倍 の スピ ー ド に 
右上 せ を 変え て 描き ます な っ て いま す 。3-D シ ミュ レー ター は 疑似 | 
FM-/ 画 面 支 画面 数 、 コ マン ド 会 話 数 も 大 幅 アッ プ 3-D と な っ て お り ま す 。 

を 下 太 登 場 人 物 、 お 馴 み の キャ ラク ター は も ち 

FM-7 画 面 ろ ん 、 全 20 キ ャ ラク ター 以上 が 登場 
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全長 6.063 メ ー ト ル 、 パ パー72 の 美しい 海岸 ユー ス 。 大 好評 の 3-D ゴ ルフ シミ ュ 
レー ショ ン が * 機 械 の 機能 を フル に 引き 出し スー ッ ヾ ーッ ミー ジョ ン と し て 登場 し まし た 。 
പം ゴル フシ ミュ レー ショ ン で は 初め て 3 次 元 立体 図形 処理 を 導入 し 、 ワ ン 
ショ ッ ト ご と に ショ ッ ト 位置 か ら の 立体 視野 画面 を 作成 し 、 を の 中 を ボー ル が 
ТЕСЛА С 行き ます 
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3D レ ー シ ン グ ・ ゲ ー ム の 強力 な ライ バル 同士 、 自 動車 雑 誌 で も ブー ム 
を 起こ し た 「 走 れ . ノ スカ イラ イン 」、 パソ コン ・ ゲ ー マ ー で な く て も 名 前 を 知 E 


っ て いる 知名 度 の 高 さ 、 首 都 高速 を 赤い スカ イラ イン て か っ 飛ば す 爽 快 MN 
感 は PC-80、88 以 外 の ユー ザー の 憧れ だ っ た 。「 フ ン . ノ スカ イラ イン が な に 


さ ./FM-7 に は FM レー サー が ある ぞ 」 と の 声 も あっ た と か 。 

そこ に 突然 現われ た 「TURBO2 」。X1turbo と の 語呂 合わ せ と の 説 も あ 
る が 、 実 は MZ-80 の 原作 か ら の 移植 版 。X1 の グラ フィ ックス で 、 流 れる 
速く の 山 な みや アイ スバ ー ン の つい た エキ サイ ト ・ ゲ ー ム に パワ ー ア ッ 
プ し た 。 し か も 、 こ ちら は ター ボ ・ パ ワー 付き 、 タ ー ボ ON で グー ン と 加 
速 す る 。 コ ー ス ・ レ イア ウト と 知名 度 で は 「 ス カイ ライ ン 」 の 勝ち 、 人 据 
力 の サウ ンド と 気分 満点 の ジョ イス ティ ッ ク に よる 操縦 で は 「TURBO 」 
の 勝ち も 、 ス ピー ド 感 と スリ ル は 引き 分 け か ? 


۳ 


ーー 熱中 の あま り 、 い つ し か 主人 公 に な り 切 っ て し まう の が 、 こ の 2 つの 
| ゲー ム 。 こ ご存知 「 ウ ッ ト イ 」 は FM-7 か ら S1、PC-98、PC-88 と 移植 され 、 
1) score 今や 天 に も 昇る 勢い 。 主 人 公 テ ン テ ン の と ぼけ た か わい らし さと 、 ボ ク 
| サー を は じ め 脇 役 た ちの 個性 が プレ イヤ ー の ハー ト を ノッ ク す る 。 ШС 
1 ; も 味方 に も な る 脇役 た ち に 愛情 と 憎しみ を 感じ る 100 面 エコ ジス ト 。 
E ボッ プ ・ バ ルー ン 」 も 画面 狭し と 主人 公 ア リス が 駆け 回 る メル ヘレ 
、 ふ 。 ア ニ メ チ ッ ク な 動き が アリ ス や 脇役 や 背景 に で 使わ れ で お 
実る フル ー ツ が 口 を バク バク する 。 これ に は 「 ウ ッ ド も 脱帽 ノ 
に は ば は 、 バ パズル と リア クシ ョ ン の 2 つの ルー ル が 同時 進行 し 、 32 面 の 
ゲー ム が 64 面 分 楽し め る 。 コ ンス ト は 背景 の 色 を 変え た り 、 背景 と キャ 
ラク タタ の 優先 表示 の 指定 が で きる X1 な ら で は の コン スト 。 
を ち 号 の ゲー ム も 細か な 相違 は ある も の の 楽し さ の 質 は 同じ な の だ 。 


' i へ の イジ インジ) % TURBO, е ОЛ т, し e > 

€ DZ UD ہے‎ (Um 104 6 s Ja g ロホ 
SEGA X. ダン フリ トル 」」 Ze ure j ` е 
с 6 REKE). ПА Бе t Аб. 


л. シン ルン ピー 


малыс d 
デル フィ ス rs ベ リコ ー サ 
スク ロー ル ・ ゲ ー ム の 大 先輩 に 新人 が 挑戦 状 を 叩き つけ た ,/ 航 空 写真 
思わ せる リア ル な 背景 、 精 細 な キャ ラク タ 、 滑 ら か な 動き 、 そ し て ス 
ピー ド 、 す べ て に トッ プ ・ レ ベル の 「 デ ルフ ィ ス 」 が FM-7 で 大 旋風 を 巻き 
起こ し た の は 記憶 に 新しい 、 永 遠 な り 「 デ ルフ ィ ス 」。 

その 「 デ ルフ ィ ス 」 を 意識 し た PC-98 の スク ロー ル ・ シ ュー ティ ング 、 
「 ベ リコ ー サ 」。 背景 も キャ ヤラ クタ も 「 デ ルフ ィ ス 」 の 域 に 達し 、 ス クロ ー 
ル の 滑ら か さ で は 「 デ ルフ ィ ス 」 を 抜い た ,/ 海 を 背景 に し た 空中 戦 の シ 
ー ン 1 か ら 舞 台 は 陸上 に 移り 、 爆 弾 投下 モー ド が 自動 セッ ト 、 次 々 と 強 
襲 す る 飛行 体 と 狙い 撃っ て 〈 く る 地上 兵器 を ミサ イル と 爆弾 で 破壊 する 。 
中 間 色 を フル に 使っ た 背景 は デル フィ ス 」 似 て いな が ら も 「 ベ リコ ー サ 」 
独自 の 戦場 を 描き 出し て いる 。 本 広告 で 初 公開 の 「 ベ リコ ー サ 」、 発売 は 
1 月 中 旬 の 予定 。 実際 に プレ イ す る の は 今 し ば らく の ご 辛抱 を 。 


どちら も 人 間 2 人 て 遊べ る バト ル ・ シ ミュ レー ショ ン 。 5 台 の ロボ ッ 
ト を 戦わ せる 「 ロ ボッ ト 」 は 軍人 将棋 や チェ ス の よう な 思考 型 戦場 と 、 
激突 し た ロボ ッ ト が 1 対 1 で て 戦う リア ル タ イ ム 戦 闘 の 2 つの モー ド で プ 
レイ 。 各 ロボ ッ ト の 性 能 差 を 考慮 し て 作戦 を た て る ウォ ー ケ ゲーム な ら で 
は の だ い ご 味 は 言う ご と な し 。 し か も 、 コ ンス ト ま て 付い て いる / 
一 方 の 「 タ ンク 」 は 5 台 の 戦車 同士 の 戦い だ が 、 ル ー ル は 明快 、 鉛 重 
を 飛ば し て 遊ん だ あの 戦争 ご っ この パソ コン 版 。 砲 弾 の 次 弾 点 に 自分 が 
移動 する 明快 な 発想 が 今 ま で パソ コン ・ ゲ ー ム に な ら な か っ た の か 不 思 
議 。 ま た 、 パ ソコ ン と 対戦 する モー ド も ある の て 秘密 練習 も で きる . ノ 
2 人 用 と いう 共通 点 は あっ て も 、 楽 し さ の 質 は 違う よう だ 。 コ ンス ト 
の 付い た 「 ロ ボッ ト 」 と 1 人 で も プレ イ で きる 「 タ ンク 」、 ど ちら に 軍配 
を あげ る か 悩む と ころ 。 あ な た の 判定 は いか に ? 


AS АУУ 


この 頁 に 掲載 の ライ バル ・ ゲ ー ム に つい て 、 あ な ナ た 
の クラ ス や クラ ブフ の 上 声 を まとめ て くだ さい 。 文章 
よる レポ ー ト で も 統計 結果 で も 構い ませ ん 。 後 日 、 当 蘭 計 
社 の 広告 に 採用 させ て いた だ きま す 。 採用 分 に は 日 本 s 
産 ス カイ ライ ン の 本 「THE РАСЕ, (日 産 プ リン ス 提 仁 
を 進呈 し ます 。 コ ム パ バック 企画 室 「 ラ イ バ ル 係 」 ま で 。 


この マー ク の 付い た ゲー ム は コン スト ラク ショ ン ・ メー ル ・ オ ー タ ダー サー ビス 
セッ ト 付 , あな た の セン ス で 自由 な 面 作り , アレ ン quc. 
PE چس‎ Тир AMI کے‎ А, бн тусиру логу ESR ESSN DSLR چو سو‎ EOD EE MIU 


ジ が 楽し め ま す . 
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PC-8801 シ リー ズ ・FM-7 シ リー ズ 発 売 予定 / 


ご 注文 は 画 現 金 書留 の 場合 は デー ビー ソフ ト 帳 通信 販売 'P 係 」 ま で 。 較 銀行 振込 の 場合 は 「 た く 
きん 札幌 駅 前 支店 普通 053-053 ま で 。 な お 振込 の 場合 、 あ ら か じ め eise @ 対 応 機種 名 © 
個数 食 お 客 様 の 住所 欠 氏 名 念 電 話 番号 を ハガキ に 記入 し 、 ご 連絡 下さ い 。 


TOTAL SOFTWARE HOUSE 


デー ビー の アイ ドル キャ ラフ ター 


ZÀVL4 UE نہ‎ | 


a> 
-= === 3 | に フラ ツー 人 形 プル ゼット / , 
ЕТЕДД 


プレ ゼン ト 期 間 : 60 年 2 月 末日 まで 消印 有効 。 


ന്‌ 4.500 円 
[X1 タ ー ボ &X1 シ リー ズ 用 ・PC-8801 
用 ・FM-7 用 ・PC-6001mkII A) 
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テー ブ プ 版 оосо ы ЫН 3,8008 
(М5ХЯ (57mm) ) 

eB) .......-.-....... 7 
(MZ-1500F8) 
ЕТКОН: 6.8008 
(XIDR) 


3.5 イ ンチ FD 版 ……… 6,8009 
全部 の 面 を クリ ア LE 2 ма ж FM-77 用 ・PC-6601 用 
る も ちろ ん 、 フラ ッ ピ ーLimited に も 。 IBM-J XH NN ios a (SP 
504 ۳5ص۷۴۶۴ ہر نو"‎ )200( ۰۰۰7,1005 CX1 タ ー ボ &X1 シ リー ズ 用 ・PC-8801 
dB-SOFT に 送っ て ね 。 名 前 9001൩8 近日 発売 用 ・PC-9801 用 ・FM-7 用 〕 
に は 、 絶 対 ふり が な を お 忘れ m FM 8 8 イン チ FD 版 ……… 86 


な く 。 


[16] £. ; 
جو"‎ 7.۰ 4۸.500۳ 。 ee5 イ ンチ FD 版 …7,800 円 (Pc.9801/8(2DD-2W)) 


سے ےت 
ER‏ | 
AK RN‏ 

сом 

ç 


е” MSX 用 < テー プ 版 >… 
MZ- 1500 用 <QD 版 > 


ee 


鮮明 な グラ フィ ッ ク で 、 人 迫力 あふ れる 超 巨 大 母艦 グ 君 は も う 見 た か E 


ea 4,500 円 FM-7 用 ・X1 タ ー ボ &X1 シ リー ズ 用 ・PC-8801 用 
な ? 絶大 な 攻撃 力 を 誇る 、 オ ル ゴ ン トラ ンス ト の パワ ー が 結集 され た 画 F ロ 版 5 イン チ FD 版 … FM-7 用 ・X1 タ ー ボ &X1 シ リー ズ 用 ・PC-8801 用 


メチ ャ クチ ャ 強い 戦闘 母艦 だ ク し か し 、 弱点 は 必ず ある 。 いか に 早 &86,8008 3.5 イ ンチ FD 版 ……FM-77 用 3 イン チ FD 版 …X1 用 
く 見 つけ 出し 、 撃 破 で きる か は 君 の 腕 次 第 . ん ※ ハ ー ド に より 、 画 面 構成 、 ゲ ー ム 仕様 が 異な り ま す 
※MSX は マイ クロ ソフ ト の 商標 で す 。 


デー ビー イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー 開 設 開発 デー ビー ソ 3 ト 株 式 会 社 
デー ビー ソフ ト ご 愛用 の 皆様 へ の 専用 窓口 と し て イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー を 新設 。 発売 元 L£ Zh 


お 問い 合わ せ 、 通信 販売 の 新しい 相談 窓口 と し て ご 利用 下さ い 。 イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー ൬00 札幌 市 中 央 区 北 1 条 西 7 丁目 住友 海上 札幌 ビル 
※ 沿 、 お 問い 合わ せ は 、 更 に 詳し く お 伝え する た め に 、 お 手紙 で お 願い し ます 。 7%011-251-7462,/ҒАХ.ОШ, GII 011-241-6257 


KOEI ER | GRE 


AXIOM 


アク シオ ム 


e 入門 編 に は も う 飽 導 だ / 宝探し ば か り ザ ロー ルプ レイ じゃ な いん だ 。 
@ そろ そろ 君 の レベ ル も 上 げ て いい ん じゃ な い ゃ や 


安息 の 地 プ リー ノッ ク を 突如 と し て 襲 つ だ 数 々 の 異変 。 そ れ は 闇 の 司祭 アル ガル 
ド の 黒 魔術 に よる も の で あつ だ 。 愛す る プ ブリー ノック に 平和 を 取り 戻す べ ぐ 神託 を 
受け だ 長老 トマ の 求め に 応じ て 集 ま つ だ 20 名 の 勇 土 ……。 

洗練 され た ゲー ム ・ シ ステ ム と スピ ー デ ィ ー な スト ー リ ーー 展開 。 日 本 の ロー ルプ 
レイ ング 界 に 波紋 を 投げ が ける 、 実 力 派 RPG「AX1OM」。 君 も 、 つ が ガ う つが し て い 
られ な い / PC8801 用 T 4,800 円 , D 7,800Hj 


オラ ンダ 妻 は 電気 ワナ キ の 夢 を 見 る が コリ ワリ ドール 


時 は 199 X 年 。 東 京 で は 孤独 な 独身 男 ഉള്ളും; 北 の 国 サウ ロス で は 国王 リ ゴ ー ラ ス 
が 謎 の 死 を 遂げ る 事件 ガ 多発 し て い ーー コッ ドー ルー үү {#77 Сиа ED 3 AD 
Jo را‎ BEDE DEAT 8 f d ES gue 


BSE URZ DIE DEA. 
19002-3809 4548 5 TUS:2 DE. Th 
90555, 428429 Cáo S653 Ts I. 
و ہے‎ КЕНЕ ت۸77 یر‎ 3 
پ۳۰‎ VUES, 
を 3 体 集 め て 欲し い 。 

あな だ は 設 人 サチ コ と の 結婚 を 控え 、 
5®©= СФ гс), ഈ 
その 依頼 を 引き 受け だ 。 人 翌日 、 東 京 
٣۰۰٠٠۱7770927 377, に あな だ 
の 人 次 は あつ だ 。 

PC-8801(mkID 56 7,800 円 و‎ 
T4 800 円 PC-9801 シ リー ズ 8,800 円 


BONS” 


Ic Tis А 
SN | 1 後 、 


അനാം UIS 


E تاپ‎ IO с 
伝説 の 城 を 求め 、 あな た は 旅 避 
PC -8801(mkKID, 8001(mkKID, FM7/ 
77 БЕО 6,800H3, T 4,500 円 


— 


ひよ つと し だ ら こ の ゲー ム は ノルマ に 追わ れる 

我々 現代 人 へ の 作者 の 強烈 な 文明 批判 で は な い 

が と いう 気 さ そ え し て ぐる 。 プラ フシ ルッ ク や 様々 

な アイ デイ ア で 充分 和 じ め る 上 出来 の ソフ ト 「 
b より 。 

Т4,800-4 PC-8801/mkII, FM7, X 1( 〇 ) 

08 7,800 PC 9801 

D5' 6,800 PC -8801/m kII, PC -9801/F, 

FM7:8:110AD) 、X — 1|D3.5' 6,800 円 FM77 

D3 6,800Hj X1D 

も う 目 が 皿 走 つちや ゃ いそ う / 信長 に つ | この ソフ ト は スゴ イ 。 ち ゃ ん と 守備 で 今 、 ア メリ カ で 最も 人 気 が びあ め り 、 ゲ ー ナイ ト 247 

き 合 っ て 二 晩 徹夜 し て し まっ だ と 言っ は 前 進 、 定 位置 の 切り 換え が で きる し 、 ム の 主流 で ある ロー ルプ レイ ング ゲー 2 

こら 読者 は 笑う だ ろう が ガ 。 し が ガ し これ バン トシ フト も と れる 、 こ れ は 秘密 だ ム 。( ゲ ー ム 進行 も 比較 的 シン プル だ し 、 テレ ビ 、 新 聞 、 雑 誌 に と これ 程 話題 に 上 つ だ ソ 


JM ہس ا‎ а ات‎ けど 、 СЕ, СОУСА スト ー リ ー も 日 本 人 に と つて 理解 し や フト は 、 が つて な か が つ だ 、 世 界 に 類 を 見 な い ア 
T4.500 円 PC -8001/mkII, PC 8801/ 一 ス を や ら ざ し て 野球 ゲー ハ は 語れ な എ すい の で ロー ルプ レー イン グ ゲ ー ム 入 ダル ト の 世界 、 御 結婚 の お 祝い に も ぜひ どう つう ぞ / 
mkII, PC 6001mkII, FM7・8, X 1( C) い / Cop ZU, 50774 500УЧ PASE) OTT ZED T 4,500 円 , PC 6001mKI PC 8001, PC 8001 

D8 7.800 円 PC 9801 D5 6,8004 PC 6001൩, PC 8001/mkII, PC 1 5.900PK プ レイ ゼー スズ テープ 公 ) mkII, PC 8801/mkII, FM7-8, X 1(C)、MZ 2200 


PC 8001/mkII, PC 8801/mkII, PC 8801/mkII, FM7, X1(C) 05" 6,800 PC 8001/0۴11, PC 8801/mkIl, ЕМ? D8 8,800Hj. PC 9801 
9۲01/6, FM7-8:110AD) X – 1.03.5" 円 PC 6001mkII, PC 8001 സ്വ, PC D5' 7,800Hj PC 7 D5' 7,800) PC 6001mkII; PC 9001, PC 


6,800 円 6൧, PC 6601 ൧3” 6.800 — 8801/mkII, РС9801Ғ, PC 9801, FM 03.5 7,8009 FM77 8001 mkII, PC 8801 സ. PC 9801, PC 9801 
円 хло 7.11CAD) X — 1 ൧3.6” 6.800 円 PC F, FM7-8・11CAD) Х – 1 
6601 FM77 D3' 6 8000) X 1D 72, 7,800HJ ЕС. 6601, FM77 D3 X10 


©⑨ 通 販 を ご 希望 の 方 は 現金 書 劉 に て お 申し 込み 下さ い 。( 送 料 サ ービス ) 


SCORE 1500 


p ox dei‏ وت 


curvo RG EAD EN evenisse ras 
қалыс AN Зи! FEIN ЗИ SP بیج‎ മു 


AAA A ANE ; 


あな だ の 選考 と 指先 は トイ レツ ト ・ ベ ー バ パー に 何 を 見 る か 
こ ご れ も 一 種 の ロー ルプ レイ (RP) DE? 


思考 型 迷 路 ゲ ー ム 数 ある 中 で 、 ト イレ ツ ト ベ ー バ パー を ころ が し て 道 を 作る 、 

な ど と いう バカ げ だ ソフ ト が あつ だ だ ろう か "随所 に ちり ば め ら れ だ バズ 

ル 的 な 仕掛 け を 突破 し 、 お 邪魔 軍団 の ウ 〇 チ ぐ くん 悦 の 妨害 を 避け つつ 彼女 
の 家 ま で ひだ 走り 。 あ な だ ただ の 武器 は 、 ベ ー パ ー と 明 せ き な 頭 脳 だ け 。 
思考 型 ア フシ ョ ン ゲ ー ム の 決定 版 ” PC8801(mkII) 用 
(D5800 円 3800 円 ) 


€ ھ4 
ほとん ど ビ ヨー キ 、 で は な ぐ 本 当 に 病気 の ソフ ト で す 。‏ 
注 …… こ の ソフ ト を 見 た 人 は 、 お 医者 さん に な ら な いで 下さ い 。‏ 


ウ ワ ー ン ついに 出 だ な よ お ー 一 、 ボ ク 等 は こん な ソフ ト を 持つ て い だ ん 
E 

全国 6000 万 人 の お 医者 さん ご つこ ファ ン の 皆さん を 狂喜 させ る ロリ コン ゲ 
ー ム 「 マ イ ・ ロ リー タダ タ 」。 あ な だ の 微 妃 な 指 使い が 、 少 女 だ ち を 病魔 か ら 
救う 。「 先 生 、 お な か が いた だ ー い 。 「 よ し よし 、 じ ゃ あ 、 カ 〇 チヨ ウレ よ 
う ね 。」 あ あ 、 素 晴らし き 世 紀 未 。 

FM7:NEW7 :77FRCD5800F3, 13800) 


21) AS OK. 


№ 


dinan wa 


ml 


T3800 円 


T3303 MEME 


j 


「 ハ ロ ル ド 中 尉 ! ジジ イラ ス で す 」 姓 は クリ ス を 知っ て いる か 苦し み 料理 嫌い の 僕 も 、 だ まね ぎ 嫌 い の 私 全国 4000 万 人 (?) の 花札 ファ ン の 朗 
ゴル サレ ハム 帝国 を 震 竹 させ だ 男 の 伝 の どん 底 に あえ ぐ 人 々 を 救う と いう も 、 座 で も お いし く ぐ 遊 べ る ゲー ム つ 報 W\ 超 紀美 用 的 画像 に よる 「60 こ い 
説 を プラ フィ カル に ゲー ム 化 ! 60 以 。 難しい 使命 を 背負 い 、 今 日 も いばら رر رر‎ ടാ, EURED zu 待望 の 新 発 売 。 そ れ 『 四 光 だ 、 


上 の パリ エー ショ ン が 、 無 敵 の 3ー の 道 を 歩 お フリ ス 。 感 動 の 精神 世界 ゲ フン キン ・ カ レー っ 5 石光 だ 、 青 だ ん だ ! 一 札 が 飛び が 
ショ ーー ラス شس‎ O سا‎ AIA. وو وم مایا‎ ss こつ | مر‎ k E] 
は 君 が の も し れ な い 。 Cu کان ںا‎ UF LD? 


4 417,2 
株 式 会 社 光 2 7223 横浜 市 港北 区 日 吉本 町 1876 光栄 ビル IF 11044 61 68616 
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COM 


ハー ド g ソ フ A 


۱3-1-7 


ニュ ー ビ ジ ネス の 象徴 。 


PC-9801 M2 хе مود‎ 


ФМ 07n0nvy€—74A2* ВАВ Ө 1—17 راج یرہ‎ 25667| 
を 標準 実装 @ 最 高 水準 の 性 能 を も つ 8086-2 を 搭載 @ 高 速 か つ 級 密 ・ 
強力 な ディ スプ レイ 機能 @ パ ソコ ン を いっ そう 使い や すく する マウ ス る PC 
ファ ミリ ー の 資産 を 継承 Nss- 日 本 語 BASIC(86)(MS-DOS 版 )、N。。- 日 本 
語 BASIC(86) コ ン パ イラ 、 日 本 語 LEVEL | COBOL を サポ ボー ト 劉 高速 
な オン ライ ン ユ ー テ ィ リ ティ 参 カ ラー8 色 で プリ ント で きる 日 本 語 カ ラー シリ 
アル プリ ンタ が 利用 可能 


QUSS نکےسو سرت ہد‎ 
Wa Z 


せま い オ フィ ス に フィ ッ ト す る 「 デ スク フリ ー 型 」 と コン / مرو‎ 設計 の 「 デ スク トッ 
プ 型 」 の 2 つの スタ イル 。 欠 高 速 入力 が 可能 な 「 新 入力 方 式 キ ー ボ ー ド 」 と 英文 ・ カ ナ 
タイ プ な どの 経験 が 生か せる 「JIS 配 列 キ ー ボ ー ド 」 نت‎ Ж-Е, "۸057 x 
21 行 が 表示 可能 な ワイ ド で 見 や すい 12 型 画面 。 る @A4 判 250 買 分 の 文書 が 記憶 で き 
る 5"FD 標 準 装備 。 る @24 メ 24 ド ッ ト の 高 品位 印字 、 音 の 静か な 熱転写 型 プ リン タ 。 


DOr 20% 4 


美 び いた だ け ま す 。 今 年 最後 の 衝撃 の 出合 い ! この 機会 


本 体 ・ キ ー ボ ー ド (PC-660IsR) 標準 価格 \155,000 
ディ スプ レイ テレ ビ (PC-TVI51) WA ° y 0 


൫ 先進 の ワイ ヤレ スリ モコ ン キ ー ボ ー ド @ {#57 А— 
ا‎ \ ЧА k A pa 
Жаа'7— TAY 718 727رہ 15610787777 710ر‎ 
@ 3.5 イ ンチ マイ クロ フロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク を | ドラ イブ Ni 
OMT YEAR OE 0223 + 4568850) * v 
ラク タ を プロ グラ ム で 自由 に コン トロ ー ル る PC-6000・ 
6600 シ リー ズ の ソフ ト 資 産 を 豊か に 継承 する 強力 な 
BASIC 群 


トー タル に バー ジョ ン ア ッ プ し た XX1 新 登場 


X1 turbo シ リー ズ d 


@ €XBASICC7—FZnty7»7270K 6 7 
ルカ ラー 表示 ൭0355522 XOT കലയ ൫൫. (SSS 


… セ パレ ー ト サブ キャ リア シス テム ) @ 最 大 約 80K バ イト の ユー 
ザー エリ ア る @X1 シ リー ズ ソ フト ウェ ア よ 上位 コン パチ プル 
model 30 سی تیب‎ ¥ 278 ,000(CZ-852C) lies 
model 20-----55--5-5555---- ¥ 248,000 (൨൧-85 0) 限定 
model 10 «m ¥ |68,000(CZ-850C) VIVA 
ہیں ہی سب‎ АРАНЫ Y 129,800 (CZ-850D) 


ひと つの ビル に パソ コン の すべ て を 結集 | 
は シス テム で 考え る 時 代 ……… 


ハ ソ コン 


な ライ ン ナ ッ プ の 中 か ら お 選 


最新 情報 と 豊富 


2۷ 227 


11 月 20 日 より 12 月 31 日 まで ソフ ト ハ ウス に て ソフ ト 9 万 円 以上 お 
買上 げ の お 客 様 に らく らく SET (らく らく セッ ター& ら くら く の 友 、98 
又は 88) を プレ ゼン ト 。 年 賀 状 等 に お 使い 下さ い ,/ 


Ұ88,800 
¥65,000 
¥120,000 
Ұ200,000 
opido Se. Ұ80,000 


パソ コン 周辺 機器 の 中 古 品 、 店 頭 展 示 品 を : 
お 求め 易い 価格 で 提供 し て いま す 。 دج‎ Poo 


中 古 、 店 頭 展示 品 の 価格 の 一 例 で す 。 ot ее 
/ 価格 表 一 例 po 
PC-6001 Ұ25,000-- | PC-9801( 漢 字 ROM 付 )・\ 130,000— 
PC-6001mKII -........ y40,000— РС-8023С-------- 
PC-8001 വചന ¥ 40, 000- Ь.2-............... 
PC-8001mKII Tm d Y 58.000— "P 


PC-8801 (85801040) ¥ 90,000— | X1 セ ッ ト ( マ ニア タイ プ )・ Y 150,000— 
PC-8801mKII-30.… Y 180,000— 


| D T os 


МС калса രായ um 


AKIHABARA 


TiO 東京 都 千 代田 区 神田 佐久 間 町 |-8-4 ニ ュー 千代 田 ビル @03-251-1 789A) 
ぜひ お 出かけ (だ さい 。 @ 梅田 ショ ー ル ー ム (シス テム イン 秋葉 原 ・ 梅 田 店 ) ……… 306-347-1381 
| こ © 小田 急 Pasocon Shop(COM 新 宿 小田 急 店 ) … 傘 03-342-1111( 肉 2788 


5 : ーー ゴー 


人 
db cia i d di RH e 
died ГІ 
dachte ege eid കയാൽ 7 
СЕ ни ин EER 


Waq veo d TRECE N 


de だ た だこ で た だら 
ЕТЕККЕ. ДА رو و‎ i біш 
ТТТ. di وخ عو‎ Ан O O OO addi — 


I 
me" алдын ӨТІЛДІ کر وش‎ "mm 


CETE UT. تر رت‎ dn E 


шалса 
ത്തന നന്ന്‌ ന്ന 
эф یر سس‎ + 

۱ EN T ҮТ 5 


പവന്‌; കി രം 


HA AA иан 
n СЕ E. 
“.. MM HH 


I 1 RIRIA 


| ШИША H 0 00 en 
۱ کت‎ 0۰۷۸۶ iiber p 
Eum 00000) 0 മ bo , 


ideae di ds E 
Pm 3h ibo i € AH Hn CHF pe ТІ 
5 ity 4. 

Ша ഷ്‌ 


ИЛЛЕ Т 
നന 


FREE REE WAY . 

Шу сын 
ーー ЖШАЗО тае, CCK Сет 
«GB. 全開 バリ バリ だ ぜ 。 テク 
ノボ リズ の 人 夜景 が 妊 に 見 れる か 
な 
@PC-8801/mk II 

(СТ) ҰЗ,800 (50) 0 


(画面 は SMO777 用 で す ) 


ちまちま 


ちまちま @PC-9801/E/F 


XE RU ക്ക etd Bir v 2 (aeta. 3000 |l 
8 A г. 7 
RELICS 開 発 中 ステ ニー ジ も 以上 、 コー ヒビ ヒープ フレーク も あり ます 。 


ФРС-9801/Е/Ғ 52D/2DD 共 用 ۷ 
TROP WAY SPACE DIAMOND 
トロ ッ プ ウェ イ 


TROP WAY SPACE DL DIAMOND スペ ー ス ダイ ヤ モ ン ド 
ある 日 酒場 で ご 耳 に し た 宇宙 最大 
DST TEAS SEALE ША» 
MOND" を 見 の が す 手 は な い 、。 
ӘНЕ VIC TOE 
(TA Ub DOTTIE 
に し いた 。 
@PC-8001mkII /8801/ mk II 
(СТ) 3,800 (5D) 0 


ФОХ-І TURHBO を 毎月 一 名 
様 に プレ ゼン ト 。 そ の 他 、 スリ 
ジ ナ ル グ ッ ズ も 当たる よ 。 
IP0 面 クリ ア に 挑戦 し て みな い 
ゝ (第 1 弾 と 同じ 応募 用 紙 が 使 
えま す 。) 
@X-1 C・D ۷ءء‎ 

3D Y 0 


コン ピュ ー タ の より よい 活用 を めざす 。 ボー ステ ッ ク 株 式 会 社 @ 通 信販 売 も 行なっ て お り ます 。 ご 注文 の 際 は 、 品 


名 ・ 機 種 名 ・ 住 所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 を 明記 の 上 、 必 
O | テー | —( á 7116 Wm 207/3 8852-41-16 ず 現 金 書留 で お 申込 下さ い 。 (送料 無料 ) 尚 、 お 
TEL.03(801)2301( 代 表 ) 急ぎ の 方 は 、 速 達 代金 300 円 追加 し て 下さ い 。 


@ PC-8801/mk II 用 
2 月 中旬 発売 

e PC-6001/mkII (CT) X 4,200 
ex-1 (CT) X 4,200 
(30), 0 
ФРС-8801/ткП (CT) X 4,200 
(5D) 0 
@FM-7 用 完成 近 し 。 


(上 の 写真 は X-1 用 で す ) 


CHOBIN 


スリ リン ング な カフ コー マー コア アル 
SSe E S 
@PC-8801/mkII(5D) \6.500 
@PC-9801/E/F(5D) 0 


= 


രൊ! 
(限定 20 名 様 ) 


主催: 藤田 トラ ベル サー ビス 旅行 代理 店 RNIN IVT 

お 問い 合わ せ : ボー ステ ッ ク ( 林 TEL.(03)801-2301 担 当 / 石 塚 仁 司 
@ こ の 旅行 条件 は 昭和 59 年 月 1 日 を 基準 と し て お り ま す の で 、 公 示さ れ て い 
る 運輸 機関 の 運賃 改訂 に より 変更 され る 場合 が あり ます 。 ま だ 、 日 本 発着 航空 
運 任 に つい て は 、 昭 和 57 年 8 月 3 日 政府 認可 航空 運賃 を 基準 と し て お り ま す 。 | 


CHIMA CHIMA @ SMC-777/C(3.5D) 
PO ml ۷ 0 
e PC-8801/mkII (50) 
(CT2 本 組 ) 
e X-1/turbo(5D) 
(CT2 本 組 ) 
@FM-7/NEW7(5D) 
(CT2 本 組 ) 
@PC-9801/E F(5D) 


(CT2 本 組 \ 4,800. 5D Y 6,800) 


ROLEPLAYING BUSINESS GAME 


BUSINESS TOUR ` 
、 IPC980l/E F 


¥#6, 200 (szzpzpo 


ores (SED) ¥6.20 
| ーー (CT) Y4.200 
md 50-00 EI-(5FD) Y6.200 


7൩88) : 3 A 20 8 29-26 876 8 
旅行 費用 :\288,000 


旅行 行程 東京 つ サン フラ ン シ ス コ 3 日 間 < 市 内 観光 、 希 望 者 は レシ リコ ン バ レ ー 視 察 ( オ プシ ョ ナル ツア ー)、 


目 由 行 動 > つ ロサ ン ゼ ルス 31 日間 < 市 内 観光 、 自 由 行動 > 一 東京 
※ そ の 他 、 各 オプ ショ ナル ツア ー が あり ます 


Йыл 
Introduction to E 


Z80 Assembly Language 
Programming 


RADIO CASSETTE 
- RECORDER 


KEY ۱ 
CRT ۷ 


| DATA RECORDER] ШЕ: പാ ЧИНИ STANT COFFEE 


A | 2 vol دا‎ < е 0 
Pd 2 р, 5 ж JM C DR — Ium 27, Ж 22 
2 AVEO d 、 | Р — G CC EL 
DISKETTES ン ZA - = 
, ( | ミン A PEN 
p == = 2 “м, 
P IC Я 2 | = ` AU ~ 
2 


бе ml к. 4, 2 0 
ЗУ КУЛЕ wor... y NS S. | ЖБ 2> 5 š 
1 | ZEE N KN x Кы xe | 4 р? 2 
| شی‎ No 2 т 2 Ë 
D ME 4... | WN х 2 * » 
Қр ] 2 SIS d 2 ES 
) pe^ NN M z 2: 
d — 


PROGRAM 
TAPES 


FLOPPY DISK DRIVES 


кс - v SN у ( B 


| ) 


> 25; 
г, 
2 


A5 判 320 頁 7۶/01900 (F250) 


武蔵 野 マ イコ ン ・ ク ラブ 十 |/OEngine Воот 


バサバサ ッ ノ は ば た きま ながら べ コ は 飛ぶ 


気 で すか ? 田倉 君 は 頑張 つっ て いま す が か が? 
3 参考 文献 
田中 耕平 : “PiO PiT”, РіО, 584 年 8 H 


ER 
2; 


鳥 の キャ ラク タ ・ デ ー タ 
鳥 の 座標 

ゲー ト の 座標 
ゲー ト の 間隔 

ゲー ト を 閉じ る か 開く か 
の フラ グ 

スコ ア 

ハイ ・ ス コア 
ゲー ト の 数 

ルー プ 用 


610 IF SC>HS THEN HS-SC 

620 FRINTCHR$ (é6) : GRAPH C:CURSOR 15.10:Р 
RINT"E М D":CURSOR 15,15:РК1МТ"5СОКЕ=";5 
C: CURSOR 13, 16: РКІМТ "НІ-5СОКЕ=" HS 

630 CURSOR 10, 18: РКІМТ "Тео again ? Y/N 
"GET АФ 

640 IF A$-"Y" THEN SC-0: I2-1: RETURN 

650 IF A$-"N" THEN END 

560 GOTO630 

1000 LIMITSBFFF:FOR I-O TO 26:READ А:РО 
KE 409൭01, А: МЕХТ I 

1010 FOR I-O ТО S:READ А:РОКЕ 4416+І,А: 
NEXT I 

1020 FOR I-O TO 2:۰۴06 J-1 TO 8:READ ۱ 
H$ (1) =CHR$ (A) +CH$ (1) :NEXT ,7,1 

1100 RETURN 

2000 DATA 219,232,203, 2II. 21 1 2S2, 62, O0, 
ささ 』 230, 211,6, さ 9。 7 日 。 55: 1135: 43,45,16, 249,4 
5.60.254,25.52.241.201 

2010 DATA 175,195,1.9 

2020 DATA 0.0.0.0.0.0.0,0 

2030 DATA 0.0.120.190.127.28,20.15 

2040 DATA 15.20.28.124,190.127.0.0 


プロ グラ ム の 説明 


横 ス クロ ー ル の 部 分 と , キー 入力 時 に オ 
ー ト ・ リ ビー ト が か か る よう に し だ た 部 分 を 
マシ ン 語 で し て いま す . を の 他 の 部 分 は 単 
純 な BASIC ブ ログ ラム で す . 一 応変 数 表 
を 載せ て お きま す の で , 解析 し だ た い 方 は 自 
分 で 解析 し て くだ る きい. 


お し まい 


本 当 は も っ と 短い の を 目指 し て いひ だ の で 
す が 。 初心 者 な も の で ここ まで 伸び て し ま 
いま し だ た 。 今度 は も っ と こざ っ ぱり し だ プ 
ログ ラム を 作り た いと 思っ て いま す . 

と ころ で , 必 前 の 方 へ 行っ た 橋本 君 。 元 


ゲー ト BASIC リ スト 


250 IF F(W)-1 0 290 

260 CURSOR X(W)sY(W)PRINTCHRS(S1)3%CUR 
SOR X(W)sY(W)+D(W) : РКІМТСНКФ (51) 5 

270 Y(W)=Y(W)-1:D(W)=D(W)+2:IF D(W)>STH 
EN F(W)=1 

260 GOTO 310 

290 Y(W)zY(ON) *1: D(CW) -DCW) 2: IF DOW) «2TH 
EN F(W)--1 

300 CURSOR X(W),Y(W):PRINTCHR$ (SO) $ : CUR 
SOR X(M) 。Y(M)+D(M) :РКІМТСНКФ( ЗО); 

310 NEXT W 

320 GOSUB S00 

525 CURSOR 0,0:PRINT"SCORE-"3;SC: FRINT"H 
I-SCORE-2"$:HS 

S30 2-7%1:ІҒ 2422 GOTO 110 


240 I-I*1:Y(CI) :INT(RND(C1) X10) *6: DC I) >۷ 


T(RND( 1 ) *6+1 ) :FC I2 2:8G8NC2. 5-DCID) ) : XCI) =0 
550 FOR W-3 TO Y(I):CURSOR О, М: PRINTCHR 
൫50 $ NEXT ; 

560 FOR W=Y(I)+1 TO Y(I)+D(I)-1:CURSDR 
О, М: РКІМТСНКФ (31) 5 27۲ 

570 FOR W=Y(I)+D(I) ТО 22:CURSOR О, И: РК 
ІМТСНКФ (30) $ NEXT 

380 GOTO 100 

500 M$-CHARACTERS:X,Y) 

510 IF МФ=СНКФ (51). THEN SC=SC+10:MUSIC 
٠+50" CURSOR Xs YS РКІМТ" " 

520 IF МФ=СНКФ (30) БОТО 600 

S30 RETURN 

600 FOR W-O TO 2:CONSOLE R:MUSIC"-*A2RS-* 
A2RS":CONSOLE N:MUSIC"-C4RS-CA4RS":NEXT W 


MZ -80B/ 0 


Q 


X BASIC+(7 > ZË) 


aa 
سو‎ 


ミニ PBiO の コー ナー が 12 月 号 で 一 気 に 拡 
張 し た の で , 私 も 頑張 っ て みよ うと 思い ま 
し た . そし て 出来 上 が っ た の が この プ ブログ 
ラム な の で す . 


遊び 万 
PNT ERT EAT AF کا‎ БУУ 
RUN し て くだ さい . 画面 右側 に 鳥 ( の つも 
5 に 名前 は ペコ ) が 登場 し ます : CEST 


鳥 を テン ・ キ ー の | al 4][4 [6| で 上 下 左右 


に 操作 し , 壁 の 中 で 閉じ だ た り 開 いじ い だり し て 


いる ゲー ト ( チ ェ ッ カー) を 突き 破る よう に 
通り 抜け て いっ て 〈 く だるさ るい. 


1 КЕМ XXXXXXXXx*X*x 

2 REM AR x 

2 REM ٣۶ 

10 DIM CH*( さ ) 。X(10) , YC 10) ,DC1O) ,F C10) 

20 GOSUB 1000 

ZO 5С-0:Х-25;Үс10:1--1:К-1 

40 PRINTCHR$(&):GRAPH 11,01,С: TEMPO 7 

50 GOTO 340 
ZZ-INT(RND(1)X6) *6: 2-0 
USR( ま 1140) : БЕТ A$:VX-0:VY-O 
IF АФ-"В" THEN IF ന: THEN VY--1 
IF A$-"2" THEN IF Y«23 THEN VY-1 
IF АФ-"4" THEN IF X»15 THEN VX--1 
IF A$-"5" THEN IF Х<29 THEN VX=1 
POSITION ХЖ8, ҮЖВ: РАТТЕКМ -8,CH$(O) 
X=X+VX:Y=Y+VY 


POSITION XX8,YX8:PATTERN -8.CH$(K): 


Kz3-K 

190 GOSUB SOO 

195 IF I--1 GOTO 5 

200 USR($4000) : ST=INT(RND( 1 ) X3) *3: EN-22 
ーINT(RND( 1 ) %3) 

210 FOR W=š TO ST:CURSOR О, М: РКІМТСНКФ ( 
ZO):NEXT W:FOR W-ST*1 TO EN-1: CURSOR о, W 
sFRINT" ":NEXT W:FOR W-EN TO 22:CURSDR 0 
‚М: РКІМТСНЕФ (50) : МЕХТ W 

220 FOR W-O ТО І: ХИ) =Х (И) +1: МЕХТ 

230 IF Х(0) =40 THEN I=I-1:FOR W-O TO I: 
Y(W)=Y(W+1):X(W)=X(W+1):D(W)=D(W+1):F (W) 
=F (4+1) : NEXT 

240 FOR W=O TO I 


ei 


Q MZ-80B/2200/2000 


自分 の 位置 


BASIC 
タイ マー 
$A000 (定数 ) 
ラウ ンド 数 
拾っ た 爆弾 の 数 


通っ だ 跡 を 踏む と 死に ます . 


プロ グラ ム の 説明 


あな た は 暗 や み の 中 に 爆弾 20 個 を 落と し て す と 現在 位置 が わか ら な 《 な っ て し まう の 


し まい まし た . 時 間 内 に 15 個 の 爆弾 を 拾わ | で 注意 し て てく ださい. なお, な ぜ か 自分 が ォ ー ル BASIC な の で POKE と 変数 M Š 
な いと 大 爆発 し て し まい ます . 爆弾 の 位置 を 覚え て お か な いと こう な る え 気 を つけ れ ば 竣 走 する 心配 は あり ませ ん . 


な お , この プログ ラム で は $A000~ を 仮想 


3 ROUND: 1 BOMB: 4 TIME 3 
ЖУА 画面 と し て 使っ て いま す 。. 
11111111" 
あと が き 


今度 は 長い プロ グラ ム を 作っ て み だ た いと 
思い ます が , 長く な る と バグ 集団 に な り 5 
ЕКО чта БОСО 


» 
+ 
۴ 
* 
E 


ゲー ム が スタ ー ト する と 最初 に 178 < 
らい 爆弾 لا"‎ が 見 える の で , だ いだい の 
位置 を 覚え て いて くだ きい 。 その 位置 に 人 
"※" が くる と 音 が し て 爆弾 を 1 個 取 っ だ た だこ 
ران اخ‎ ЖТ, 

人 の 操作 は テン ・ キ ー の [gl[2|4][6| で 


ト 下 左右 に 跡 を 残し て 移動 し ます . 目 を 離 


Ы 
に 
E 
М 
112412121117 * 
* - 
% * 
° * 
M * 
, * 
ж 


(まま まま まま まま まま まま まま 


Ш BOMB BASICY Z F l 


SO P=0:GETA:IF А>0 THEN F=1:IF А-В THEN 
YzY-1:IF ۷۸۰< THEN Ү=5:Р=0 

55 ІҒА-2ТНЕМҮ-Ү%1:ІҒҮ>23ТНЕМҮ-23:Р-О 

60 ІҒА-ЯТНЕМХ-Х-1:ІҒХ<1 THENX=1 :Р-О 

65 IFAZ6THENX-X-*1: IFX: さ BTHENX=3 日 : ടെറ 

70 IFF=1THENIFCHARACTER ま ( X。 Y) =" X " THENCU 
RSORX , Y: PRINT"lM'":GOTO100 

75 CURSOR X,Y:PRINT"X": IFFEEK (M+X+YX40) 
=30 THEN MUSIC"AO" : В=В+1: POKEM+X+Y%40+ 0 


80 CURSOR S.1:PRINT"ROUND:":iR:" BOME: " 
Б" ТІМЕ: "Т" "SIF Т-<0 THEN 100 

90 ТізТ1-0.15:Т-ІМТ(Т1):ІҒ 2:15 THENSO 
95 MUSIC"-CO*C-D-*D-E-*E-F-*F-Gt*G-0-*A-BE*EC 
*C":RzR*1:B-O:GOTO10 

100 MUSIC"-C9RR":FOKE$952.166: PRINTCHR$ 
(60): CURSOR 16, 12: FRINT"GAME OVER" 


ട്‌ Rz1:DEF KEY(10)-POKE$952.1661 
10'M-40950:LIMITM:FOR Ісі ТО 1000:РОКЕ 
М+І, 0: NEXT: CONSOLECAOSO, 24 

50 FOR Ісі TO 20: BX2INT(RND(1) X39): 8۷:1 
МТ‹КМО (1) Ж20) +4: РОКЕ M*BX-*BYX4O, 30: CURSO 
К ВХ, ВҮ:РКІМТ "@": МЕХТ: Х=20:Ү=15:ҒОК I=0 
TO 2000: NEXT: FRINT CHR ま (6) 

40 POKE $952.0:FO0R I-O TO 5: МОЅІС"+А2": 
NEXT:T1-100:T-T1 


車 を よ け る の も 必死 . Kh Z p b > 


OMS 


QMS, 27 КТА 


ROUGH RACE 


-ФШЛІЗ- 


あな た は , 黒い レー シン グ ・ カ ー を 操作 ー450 行 を 見 て くだ さい . 自 分 で 好き な パタ 
し て いろ いろ な 障害 物 を よ け な が ら , TÈ ー ン を 作る の は 簡単 ど と 思い ます . Ja, 


る だ け 長 時 間 走 っ て くだ さい . こい つ は ラ 変数 表 と 行 番号 の マッ プ を 載せ て お きま す . 
フ な ゲー ム だ ぜ / 


や a= = 
ЖОЛ 10-0 初期 I 


120~190 自分 の 車 
ട്‌ നാമ, 2L 200—280 サブ を 呼ぶ 、 ラ ウン ド を 調べ る 
[SHIFT |( ま た は |CTRL|) キ ー を 押す と 前 進 — 290—310 | 激突 調べ SUB 


олеин Ë PRE ハイ ・ ス コア 320—350 | 景色 SUB 
離す と 後退 し ます 、 bt, カー ソル ・ キ de e BE мәкер 


Lt [SHIFT | — & lid iz + b RHD b Ph u ラウ ンド 数 460—530 | 車 (ピンク) 
s ++. 車 の 数 540—580 | ж (Ж) 
に 0 ^ は 一 応 8 面 ま で 作っ て あり ま 車 移動 用 m rm 


°з += sS- タイ マー 650—710 車 (2) 


ム ifi, 子供 の 5 - あり А 7. : 論理 式 用 800—820 スコ ア SUB 
ЖОХ, YEE 830--980 クラ ッシュ 


n а‏ ۶۶۱ و 
初期 II‏ ]1080—1170 
i t 1180—1310 画面 を 描く‏ 
障害 物 は を それぞれ サブ ・ ル ー チ ン に し て 人 13207-1440 ==‏ 
呼び 出し て いま す . 子供 や ドラ ム 向 に 動き スプ ライ ト を 調べ る 1450—1580 キャ ラク タ の 色 な ど‏ 
aps:‏ و و سس を つけ て み ま し た が いか が で し ょ うか . Et‏ 
ラウ ンド ご と の パタ ー ン に つい て は 。360‏ 


(O) Ж > 80883125 رھ‎ "Ф от" OX RA^. 私 も そう 思い ます . 自分 の 愛 機 を 手放す な ん て こと 僕 に は と て も で きま せん . で も 人 に は , 
Qi ОО 向い て いる 人 と 向い て いな い 人 の 2 と お り の 人 が いま す . みん な が 持つ っ て いる か ら と いっ て 買っ だ きり, ほこ り を か ぶっ て いる よう で し た ら 
ビオ ・ バ ザー ル な ど に 出し た 方 が 。 フ パソ コン (ポケ コン ) に と っ て は , 幸 わ せな の か も し れ ま せん . で も 買っ た 以上 は 手 放 な き な い よう に 。 


し で も らい だ いな と 思い ます . (PC-1500 ク ラブ 会 員 T. 直 秀 ) 
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PIO 


これ は モン スタ ー よ り 時 間 と の 闘い だ 


側 の 一 自 ト の 所 か ら 出 て き š ў 
タイ ム は 初め 30 あ り , どん どん 減っ て い 


きま す が 。 モン スタ ダ ター を や っ つけ る ご と に 
еа ++. 
うし て , モ ンス ター に 一 番 下 (砲台 の あ 


SOS жекен r5 597 9 B 
グー と v onte 


COLORS: LOCATEX1 ,Y1:PRINTBS 
FORI=0TO100: BEEP 1 : ВЕЕР: NEXT 
LINE(X1,Y1)-(X142,Y1*44)," "ys BF 
S=S+T: GOT0250 

IFX1< XTHENE=1ELSEIFX1 >XTHENE=-1ELSEE 


COLORS: LOCATEX1 , 20: PRINTMS 
BEEP1:FORI-QTO20: NEXT: BEEF の 
LOCATEX1,20:PRINTC$ 
X1=X1+E: IFX1< >XTHEN5 さ の 

COLOR2 

LOCATEX , 20: PRINT" 

LOCATEX , 21: PRINT" " 
LOCATEX,22:PRINT" xx" 
FORI-QTOSQO: BEEP 1 : BEEF の : NEXT 
LINE(7,5)-(19,9),"w",6,B 
COLOR7:LOCATE9,7:PRINT"GAME OVER" 
LOCATES,12:PRINT"HIT RETURN KEY !!" 
IFS >HTHENH=S 

IF INKEY$=CHRS (13) THEN170ELSE66Q 


ォ ー リ ング モン スタ ー 


Фё 5 


キー を 押し て 発射 , 離し て 爆発 で す . な お 
この ミサ イル は [4||@| キ ー で 誘導 する こと 
دہ ا‎ va 

Е EY مر‎ 27-൧൨-12. (DEED TD 
り , モン スタ ー は そこ か ら 降 り る こと は で 
заи LU, ҒА ТЕ JA 
を や っ つけ る と 爆風 で 壁 に 穴 が 開き , 次 の 
モン スタ ー は そこ か ら 了 降り る こと も で きま 
T, ы, モン スタ ー は 両端 に 行く と 反対 


Ш7ж-!) >” ҒУЛ%-- BASIC リ スト 


280 IFFNP(X1 。Y1+ う 3) >2 2۵۲۷0۴۲۳۴ (Х143,Ү1%3)-3 
2THENY1=Y1+1: IFY1=20THEN520ELSEZ00Q 
290 IFRND(1)*10@0<1THENIFAñ=@THENA=1ELSEAñ=0@ 
500 X1=X1+X(ñA):IFX1<@THENX1=24: Y1=Y1+4EL 
SEIFX1 >24THENX 1 = の gs Y1=Y1+4 

310 COLOR6:LOCATEX1,Y1:PRINTM$ 

320 ІРҒІМР (0) =191АМОХ< 23THENX=X+2 

ささ の IFINF (0) =239ANDX >1 THENX=X-2 

340 IFINP(9)z191A5NDY-23THENY-Y-1 

550 COLORS:LOCATEX,22:FPRINT" жы " 
360 T-T-1:COLOR7: LOCATE34, 15: PRINTUSING" 
##";Т:1ЕТ=@ТНЕМ57@ 

370 IFY=2ZTHENFORI=@TO2QQ:NEXT:GOTO270 
380 COLOR7:FORI=YTOY-2STEF-1 

390 Y=I:P=FNF(X+3,Y) 

400 LOCATEX«*Z,Y:PRINTCHR$ (206) 

410 IFY>QANDINF (9) =191THEN450 

420 COLOR6:LOCATEX+3, Ys: FRINT "3%" 

430 FORI-OTO20: BEEP1: BEEPQ: NEXT 

440 LOCATEX-«*,Y:PRINT" ": Ү=25: 6070270 
450 IFPZ732AaNDY«22THEN480 

460 LOCATEX+3, Y3 PRINT" " 

470 МЕХТ:Ү-Ү-2: 6070270 


リー ズ 


PC-8000 シ 


N-BASIC 


だ ん だ ん せま っ て くる モン スタ ー を , 7 
イム が な く な る 前 に や っ つけ て くだ さい . 
モン スタ ー は 1 匹 ず つ 何 回 も 出 て きま す . 


遊び 方 


КОМЗ 5 と,' 下 の 方 に 砲台 が 現われ て 上 


か ら モ ンス ター が 降り て きま す . キー 操作 


は |4 |[@| キ ー で 砲台 の 左右 移動 , 


100 WIDTHA4O,25; СОМЅО ЕО, 25,0, 1: DEF INTA-Z 
118 A$=CHR$ (51) : ҒОКІ=0Т05: A$=A$+CHR$ (29) 


: NEXT 
EG ای‎ PERB eue rag to лн 

130 B$=" s "+A$+" "EAS" ххх" 

140 C$=" "Ag+" "+A$+" " 

159 DEFFNF(X,Y) =РЕЕК (&HF さ の 2+Xx2+Yx12 の ) 
160 Н=@:Х(@)=1:Х(1)=-1 

170 0൧0൧൨0൭൦, 2, മ: PRINTCHR$ (12) : 5-6: Х=12 


180 FORI=7TO15STEF4:LINE(@,I)—(28,1),CHR 


$ )37( 。2』 NEXT 

190. (ІМЕ(29,1)-(28,20) ,CHR$ (240) , 1,8 
200 COLORS:LOCATE31,3:PRINT"HI-" 

210 LOCATEZ1,4:PRINT" 3CORE" 
220 COLORA:LOCATEZ1,8: PRINT "SCORE" 
230 COLOR6:LOCATEZ1,14:PRINT"TIME" 


240 COLOR7 :LOCATES1 , 53 PRINTUSING"####%"; 


H 


250 COLOR7:LOCATEZ1 ,?:FRINTUSING"#H###" 3 


s 


260 T-231s:Y-223: Y1-20: X1-RND (1) *20*2: A=RND ( 


1)*2 
270 LOCATEX1,Y1:PRINTC$ 


ぎる と 失敗 し ます が , 特に 下降 速度 の 方 は 
画面 右側 に ある 速度 計 に 示 る れ た 範囲 内 で 
な けれ ば いけ ませ ん . また だ , 基地 以外 の 所 
に は 着陸 で きま せん . 
次 に 着陸 し た 場合 で す が , 小さ るい 基 地 に 
巻 陸 し た と き ほ ど た だ たく さん の 燃料 が も ら え 
ます (矛盾 じゃ あ ). まだ , スコ ア は (残り の 
BREH X (4 一 (基地 の 大 きる )) だ けが 加算 
きれ ます . 

そし て 一 度 着 陸 し た 基地 は 消え て し まう 
DT, 次 に は 他 の 基地 に 着陸 し な けれ ば な 


り ま せん . この よう に し て 3 つの 基地 すべ 
て に 着陸 する と , 次 の 面 に 進む こと が で き 
fT. 


な お , 画面 の 左右 は つなが っ て いる の で , 
画面 の 端 か ら ワ ー プ する こと が で きま す . 
そ を それから, 上 昇 し すぎ て 画面 上 部 か ら は み 
出 て し まっ た 場合 は . も う 一 度 軌道 衛星 上 
か ら や り 直 すこ と に な り ま す . 


プロ グラ ム に つい で 


ォ ー ル BASIC で 作ら れ て いま す . この プ 
ログ ラム の 目玉 は , 乱数 で 地形 を 描く 部 分 
CFD, うま く や れ ば も っ と 簡単 に な っ た 
か も し れ ま せん . 


質 が 高く な っ だ こと. プロ グラ ム ・ اس ا‎ DARE 


, それ と PiO РіО 


(JR-100 は も っ て いな い が JUFC に 入り た いま ぬけ な Tom) 


前 み だ い に 1 ペー ジ 使 っ て た 方 が いい と 思い ます . 細か く 〈 く 書い て ある し … 
この ご ろ な いこ と , 簡単 な も の な 6 答え て ほし いで す . 


リー ズ 


СӨ РС-80002/ 


宇宙 船着 陸 ゲ ー ム 


@GANBARE8001 


する と 宇宙 船 は 自由 落下 し 始め る の で , 
|2| で 上 昇 用 ノズル , [1] [3| で 左右 の ノ ズ 
ル を ふか し つつ , 基地 に 向かっ て 降下 し て 
C22 8A 

ST, 基地 に 到達 し た と き に 着陸 が 成功 
する か どう か は 降下 速度 と 左右 へ の 移動 束 
度 に よっ て 決め られ ます . どちら も 大 きす 
スピ ー ド が 出す ぎ だ . も っ と 落と さ な い と 


イラ スト が 多く , 
を そし て きわ め つ け 650 円 一 580 円 一 550 円 一 480 円 この 値 下 け の スゴ サリ し か し あま りう れ し く な いな アァ と 思う こと も あっ て , Н 


p PiO 1 周年 バン ザー イ PiO を 1 年間 買っ て 良い な アァ 上 思 うこ と . 


稿 募集 の ュー ナー が 小 る きく な っ て し まっ だ こと . 


我々 は 現在 , 赤い 惑星 を まわ る ある 軌道 
上 に 位置 し て いる . 衛星 に 滞在 し て 6 箇月 
目 に 入り , 酸素 や 食料 が 不足 し 始め た た め , 
我々 は 地上 基地 に 着陸 し て 補給 する こと に 
LX. 

し か し , 地表 は 非常 に 温度 が 高く , 基地 
以外 の 場所 に 着陸 する と た や すく 爆発 し て 
し まう . 冷却 装置 が 備え られ て いる 青く 見 
える 基地 だ けが 安全 な の だ … | 

と いう わけ で , 宇宙 船着 了 時 ゲー ム の 始ま 
り で す ( ど うい うわ け じ ゃ ). 


ШО 


ゲー ム が 始ま る t, 画面 の 上 部 を 左 か ら 
右 へ と 衛星 が 飛ん で 行き ます . この 衛星 の 
左側 に ある "ക്‌ が 宇宙 船 で す . 衛星 がら 
離脱 する に は |5| を 押し て くだ さい . 


6ج212 


IE:‏ جو دی ور 


の 質問 に 答え て だ の が , 


00 


Q:NEXT:BEEFO:PRINT "+"; СНКФ (&H1D)  ВЕЕРІ 
FOR II=1 TO 100:NEXT: EEEFQ: NEXT: PRINT " 
520 S-8-1:LOCATE 34,24:COLOR 7:РКІМТ HEX 
$(8);:FOR 1=1 TO 1000: NEXT: IF S=0 THEN 6 
40 ELSE F-160:GOTO 310 

540 REM ж チャ 7 ワリ クワ リフ テイ + 

550 IF ABS(VX) > る OR VY>11 THEN X1=X:Y1=Y 
:GOTO 520 

550 FOR Ісі TO 50:BEEP1:BEEFO:FOR II-1 T 
О I:NEXT: NEXT: SM=SM+1:FF=F 

570 M=@:FOR І--2 TO 2:F=%&HF302+2*INT(X)+ 
120*INT(Y)*120-I*2: IF FEEK(F)z&H87 THEN 


580 NEXT: SC=SC+F x (4-M) :Е=Е+25% (4-M) 

590 IF Ғ>100 THEN F-160 

600 FOR I=FF TO F:LOCATE 5,24: BEEP1: COLO 
R 7:PRINT STRINGS (1¥8, "Ш" +۵8 ( (IMOD8) +3) 
+" ۶ہ‎ ٠:8۴67 

610 IF SM=3 THEN ME=ME+1:GOSUB 710:ҒОК I 
=1 TO 1000:NEXT:GOTO 70 
620 LOCATE X,Y:PRINT " 

630 REM ж END ж 

640 LOCATE 24,24:COLOR 7:۴617 "0"; 

650 FOR Ісі TO 5: ВЕЕР1:ҒОК II-1 ТО 50:МЕ: 
XT:BEEPO:FOR II-1 TO 50:МЕХТ:МЕХТ ! 
560 COLOR 3:LOCATE 12,4:PRINT "GAME OVE 
R":IF SC>HS THEN HS=SC 

670 IF ІМКЕҮФ=СНКФ (15) THEN 50 ELSE LOCA 
TE 11,6:COLOR RND (1) ж7+1:РКІМТ "Hit [CRET 
J key.":GOTO 670 

580 REM ж Data Ез?" SUB ж 

690 COLOR 7:LOCATE 22,22:РБІМТ USING"##" 
;ME:LOCATE 34,243PRINT HEX$ (S); 

702 LOCATE 5,24:PRINT STRINGS (ЕМВ, "Ш" ) +A 
$((FMOD8)*3)*" "; | 
710 LOCATE 9,22:РБІМТ USING"####'"'; HS: LOC 
ATE 21,23:PRINT USING"####"; SC 

720 RETURN 


"s:GOTO 310 


POKE P,&H94:M-M-1 


宇宙 船着 時 ゲー ム BASIC リ スト 


290 COLOR 4:LOCATE 0,22:РКІМТ "HI-SCORE" 

:3:LOCATE 15,23:PRINT "SCORE"::LOCATE 27, 
23:PRINT "SCENE"; :LOCATE 0,24:РКІМТ "FUE 
":ГОСАТЕ 27,24:PRINT "SHIP"; 

200 КЕМ жж ITY FHT) ж 

210 GOSUE 690 

220 Х-1і:Ү-0:УХ-10:УҮ-0: COLOR 7: РКЕЅЕТ (77 
,M/1.5*«50) :PSET (77,950) 

520 LOCATE X,Y:COLOR 6:FRINT S$::LOCATE 
(CX*12)MOD35)-(X224) , Y: FRINT ЕФ; = 

240 FOR A=1 TO 100:COLOR 3:IF ІМР (0) = >22 
2 THEN NEXT:LOCATE Х,Ү:РКІМТ " "sX=((X+1 

')MODZS5)-(X224):GO0TO 330 ELSE LOCATE ((X+ 
1) М0055) — (Х=54) ,Y:PRINT " "3 

250 REM жұ チャ フリ жж 

560 X1=X:Y1=Y:X=X+VX/20@:X=X+(X>=Z5S)*34-( 
Х<1) #24: Y=Y+VY/100 

270 COLOR 7:FRESET(77,V/1.5*50) : PSET (77, 
VY/1.5+50) ۷ت۰‎ 

280 IF Ү<@ THEN LOCATE X1,Y1:COLOR 3:FRI 
NT " "ss FOR 1=2@ TO 1 STEP -1:BEEP1:BEEP 
Q:FOR ІІ-і TO I:NEXT:NEXT:GOTO 210 

290 Pi=%HF302+INT (X) #2+INT (Y) #120: Р=РЕЕК 
(F1) 

5400 IF P<>%H2@ AND P< HEB THEN 520 

410 LOCATE X1,Y1:COLOR 3:FRINT " ";:LOCA 
TE X,Y:COLOR 6:PRINT S$; :BEEF1: 0۵ 

420 Р-РЕЕК(Р1%120) 

430 IF P=RH87 THEN 09 
440 IF Е>@ THEN І=ІМР (0) 
255 

450 IF (IAND2) = の THEN О-РЕЕК(Р1-2):РОКЕ 
P1-2,XH3E: VXzVX*1:F-F-1:POKE Р1-2,0 

460 IF (IANDB) = の THEN Q-FEEK (P1+2) : РОКЕ 
P1*2,*H3C: VX-VX-1:F-F-1:POKE ۴1+2 , 8 

470 IF (IAND4)-Q THEN FOKE 1+120 HEA: V 
YzVY-1:F-F-1:POKE Р1+120,Р ELSE VY=VY+1 
480 IF Ғ<0 THEN ۵ 

490 LOCATE 5,24: COLOR 7:PRINT STRINGS (F¥ 
8,"N'")*A$(CEMODB) +2) +" وہ‎ 

500 GOTO 260 

510 REM ж SHIP л" ONY ж 

520 FOR Ісі TO 3:LOCATE X1,Y1:COLOR ٣۴ 

INT "x":;CHR$(&H1D);:BEEF1:FOR II-1 TO 10 


ELSE VYzVY*1:I- 


270 COLOR S:LOCATE 36,0:PRINT "*";:LOCAT - 


10 REM жжж チャ ワリ 7 GAME s** 
つの WIDTH 40,25: CONSOLE 0,25,0,1 

50 FOR А=@ TO 10:READ A$ (А) : МЕХТ: DATA "7 
cO due ое ute er dpud ул РА аң QR AR MEE | 
"Ü S$="a&"; R$=" 3" 

40 PRINT CHR$(12):GOTO 670 

50 F-160:8-32: C20: ME-1 

60 REM жи n" жж 

70 COLOR 3,22,0:PRINT СНКФ (12) :5М=0: X1=I 
NT (RND (1) #32) +2 

80 X2=INT(RND(1)*Z1)+2:IF ABS(X2-X1)<6 Т 
HEN 80 

90 XZ=INT(RND(1)*Z@)+2;:IF ABS(X2-X3)<6 0 
К ABS(X1-X3)<6 THEN 90 

100 Y=INT(RND( 1 ) +15) +7:A=INT (КМО C1) #3) 
110 FOR X=1 TO 34 

120 LOCATE X,Y:COLOR 2:PRINT A$ (А) : :LINE 
(X,Y+1)—(X, 24) ,CHR$ (0) : COLOR 1 


130 IF X1<>X+1 THEN 160 

140 IF А=1 THEN Y=Y+1 

150 А=2: Х=Х+1:1 ОСАТЕ Х,Ү:РКІМТ "WB";:IF Y 
ғ22 THEN “8:6010 250 ELSE 220 

160 IF Х2<>Х+1 THEN 190 

170 IF Asi THEN Y=Y+1 

180 A-2:LOCATE Х+1,Ү: РКІМТ "ШШ"; : Х=Х+2:1 


F Y=22 THEN B-0:GOTO 250 ELSE 22 

190 IF Х5<>Х+1 THEN 220 

200 IF А=1 THEN Y=Y+1 

210 A-2:L0CATE Х+1,Ү: РКІМТ "EN": :X=X+3: 
IF Y=22 THEN B=0: GOTO 250 

220 B-INT(RND(1)*2):0N А+1 GOTO 230,240, 
250 

230 IF ജാമ THEN A=B:GOTO 260 ELSE IF Y= 
7 THEN 220 ELSE A=B:Y=Y-1:G0T0 260 

240 IF Y-21 THEN A=0: GOTO 260 ELSE A=B: I 
F В>0 THEN Y-Y*1:GOTO 260 ELSE 260 

250 IF В<>0 THEN A=B:GOTO 260 ELSE IF Y= 
.7 THEN 220 ELSE A-B:Y-Y-1:GOTO 260 

200 NEXT:LINE(-1,0)-(-1,24)," " 


E 26,12:РБІМТ "Q":i:LOCATE 26,24:РКІМТ "- 


20 LINE (74,2) ~ (74,97) ,PSET:PSET (75,2):F 
SET (75,50) : PSET(75,97) :PSET (75,57) 


エッ サ ,。 ホイ サ . フロ ッ ピ ー が 待っ て いる 


そのため, 左右 や 下 の 壁 に 押し つけ て し ま 
うと 動か せな く な り ま す . 


プロ グラ ム に つい て 


ォ ー ル BASIC で す . その た め , リス ト を 
見 れ ば すぐ に わか る と 思い ます . な お , HH 
面 の 表示 は POKE 文 で ダイ レク ト に 書い て 
いる の で , スピ ー ド は 速い と 思い ます . 


240 K(P1-64)=K(F'1-64)+1:K=K+1:COLOR 6:10 
CATE 6#(P1-64)+1,7-K(P1-64) PRINT CHR$ (Р 
);:GOTO 180 
250 FOR 1=1 TO 5 

260 IF K(I)<4 THEN ささ の 

270 NEXT I:GOTO 220 

280 LOCATE 8,13:COLOR 43PRINT "FARFECT В 
ONUS '' +1000" 

290 FOR J=99@ TO മ STEF -10:ВЕЕР 1 

500 LOCATE 26,13:COLOR 4:PRINT USING"### 
W's J: S=5+10: LOCATE 6,0:COLOR 7:۴۴17 USI 
NG"A44 HEUS 

310 BEEP Q:NEXT J 

220 Z-22-100:FOR Ісі TO 
OTO 60 

330 LOCATE 14,10:COLOR 7:FRINT "GAME OVE 
R t!" LOCATE 14,12:PRINT "PUSH [S] KEY " 
$: WAIT 4,8, 255: RUN 


5:К(1) =0: МЕХТ I:G 


(PC-8000 シ リー ズ 


キャ リー・ ア ンド ・ ア レン ジ 


ARRANGE 


石井 英男 


CE 

な お この と き , 荷物 と 同じ アル ファ ベッ 
ト の 倉庫 に 入れ な けれ ば な り ま せん . も し 
間違っ た りす る と , その 荷物 は 消え を えて し ま 
いま すず す 。 注意 し て くだ る さい 。 

ЗО CC UE EEE эту 
き に 各 倉 庫 に 荷物 が 4 個 以 上 入っ て いな け 
れ ば ゲー ム ・ オ ォ オー バー で す . 25 個 全部 入れ 
る と パー フェ クト ・ ボ ー ナ ス が も ら え ぇ る の 
T, ゲー ム に 慣れ て きだ ら 狙 っ て みて くだ 
きい 。 

あと , 荷物 は 押す こと し か で きま せん . 


8 CARRY & ARRANGE BASIC リ スト 


##### ¿CARRY & ARRANGE» TIME ####";S;T; 
150 T-T-1:COLOR 7:LOCATE 55,0:РКІМТ USIN 

G'####";T 

160 I=INP (0) :V=(I=253) *2- (12247) *2* (1222 

3) ж120-(1=251) +120 

170 FOKE УК, 32: VR=VR+Vs Р=РЕЕК (УК) : IF (P< 
102) ж(Р>96) THEN Vi=VR:GOSUB 200 ELSE IF 
Р< > さ 2 THEN VR=VR-V 

180 FOKE УК,252:ІҒ K=25 THEN 280 

190 IF T>@ THEN 150 ELSE 250 

200 Vi1-V1*V:P1-PEEK (V1) 

210 IF P1232 THEN FOKE V1,P:RETURN ELSE 
IF (P1<79)*(P1>64) THEN GOTO 220 ELSE IF 
2یع‎ THEN VR=VR-V: RETURN 

220 IF P1+ さ 2<>P THEN FOR Jei TO 100:BEEP 
1:ВЕЕР @:МЕХТ J:T=T-10:G0T0 180 

250 BEEP 1:FOR Ј=1 TO 108:NEXT Ј: ВЕЕР മം 

S=5+100: LOCATE 6,0:COLOR 7:PRINT USING"# 

####";5 


CARRY & 


# 2: 75 (£ Z R y C —>' + Z.2 # JN 5 7-0 
ЕТ«ИМАСГЕЕТЕСОССЕУАЯООУАЖ 
の 仕事 と は 荷物 整理 で す . аљ, クビ に な 
ら な いよ うに 頑張 っ て くだ さい . 


遊び 万 
SAMBIT 上 下 左右 に MAN C?) 
を 操作 し ます . TUT, 画面 内 に ちら が か っ 
て い ぃ る 荷物 (ae の アル ファ ベッ ト 小 文 


を ) を 押し て 運び , 上 の 方 に ある 倉庫 (A~E 
の アル ファ ベッ ト 大 文字 ) に きち ん と 入れ 


REM CARRY & ARRANGE 
REM ‘by HIDEO ISHII 
REM 5,59,5,50-5,59,6,350 

WIDTH 40, 25: CONSOLE 154+ 

DEFINT A-Z:VR-&HFBCA:S-0: 2-2000 

COLOR 4,32:PRINT СНКФ (12) : LINE (Q, 1) - 
(39,24) ,"B", 6, EsLINE (1,7) - (37,7) , "Z",3 
70 POKE ۷,2 

80 FOR Ісі TO 5: 0٣ 4-1 TO 5 

X=INT(RND (1) *35) *2: Ys INT (КМО (1) *14) +9‏ ھی 
:IF PEEK(RHFZO24X*2«Y*120)-222 THEN LOCAT‏ 
E X,Y:COLOR 4:PRINT CHR$(96*I) ELSE 90‏ 
NEXT J,I `:‏ 100 

110 FOR Ісі TO S:LOCATE 6*1*1,7:COLOR 7: 
PRINT CHR ま (64+1) ; NEXT I 

120 LINE(1,2) - (37,6) , "x" ,5 , BF 

130 FOR Ісі TO 5:1 ІМЕ(6%1%1,2)-Х(6%1%1,6) 
‚" ",7:МЕХТ 1:К=@:Т=72 

140 LOCATE 0,0:C0LOR 7:PRINT USING"SCORE 


大 Tom さ ん , これ か ら は で きる だ け 質 問 に は 答え て いき た いと 思い ます の で , どん どん ハガキ を 送っ て くだ さい ね / の ⑥ 


21 


ミサ イル も 同じ 方 向 に 動き 始 
うま くく 爆弾 
の 方 へ 誘導 し て や る こと も で きま す . 
と て も じゃ な いけ ど 


AMI 


行 番号 マッ プ 


ക്‌്‌ കു, 
DST も よう SE の SS бен 
し 400 点 以上 取る と. 
で き な い と 思い ます が . 


表 1 


初期 設定 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
砲台 の 表示 
爆弾 の 設定 ( 敵 ) 


ミサ イル の 設定 (砲台 か ら 発 射 ) 


FIT-FIT-1:FT-8:BF-Q:BH-1: BV-1: GF= の 』 5 
GOSUB «SCORE:GOSUB #FIGHT: RETURN 


BEEF 1:FOR I-1 TO 100:МЕХТ I:BEEF の 
LOCATE GH,GV:PFRINT " "3 ВЕ=0: BH=1 ; BV= 


IF ۷۸۲1ا‎ THEN LV-1 
640 IF LV-1 THEN LH-1 ELSE LH=LV/2 


Sco 


680 IF CNT*10^;HSC THEN HSC=CNTx10 


31:0$-INKEEY$: 


?7"$:$:A$-INFUT$ 


>"у" THEN END 
IF CNT#10>HSC THEN HSC= CNT*10O 


670 LOCATE 0,24:FRINT "Left:"sFIT;" 


台 に 爆弾 命中 


ミサ イル が 爆弾 に 命中 


スコ ア 表 示 
ゲー ム ・ エ ンド 
タテ の 


台 キ ャ ラク タ ・ 
爆弾 キャ ラク タ ・ 
砲台 の 数 こ 
砲台 の 向き 
ミサ イル の 有無 
ミサ イル の X 座 標 
ミサ イル の Y 座標 
爆弾 の 有無 
爆弾 の X 座標 
爆弾 の Y 座標 
スコ ア /10 
ハイ ・ ス コア 


P 0 
580 
H=Q 
590 
609 
610 
620 
1: 6GF=Q: GH-0: БУ=0: CNT=CNT+1 
630 LV-4-(CNT * 20): 


:6V-0 


*HIT 


650 GOSUR *SCORE:RETURN 
660 *SCORE 


e:s"s;CNT*10;"  Hi-Sc: "5 


690 PRINT HSC; : RETURN 
700 *GEND 

710 LOCATE 0,15:FOR 2ടമ TO 
NEXT I 

FRINT "Flay agin (Y/N) 


IF A$z»"Y" AND A$< 
CLS: GOTO 160 
*GDATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


ボン バー アタ ッ ク 


ー シ ー 青 年 


ご と に 爆弾 の スピ ー ド や 出 て くる 位置 が 近 
く な っ て 難し く な り ま す . 


マル 秘 テ クニ ッ ク 


も し 間違え て 爆弾 と は 別 の 方 向 に ミサ イ 
ESN ТАС ОТЫЗ റം 
DES, あわ て ず に 基地 の 向き を 変え て み 


ФЕ 


マル 秘 テ クニ ッ ク ./ で も タイ ミン グ は 2? 


Bomber Attack BASIC リ スト 


250 

350 
GH-GH* 1 
(6У<0 OR 6۷ 25 


FT-Q THEN GV-GV-1:GOTO 
FT=1 THEN GV=GV+1:GOTO 
340 FT=2 THEN GH-GH-1 ELSE 
250 (GHD OR BH:39) OR 
) THEN бЕ=@:бОТО *MAIN 
560 LOCATE GH,GV: PRINT "e" 
370 GOTO +۰ 

380 «FIGHT 

390 IF (FT MOD 2) OR FT=@ THEN RETURN EL 
SE COLOR FT-1 

400 FT-(FT MOD 8) /2 

410 LOCATE 19,10:РКІМТ ҒІТФ (ЕТ, 0) ; ҒІТФ (Е 
T,1) 

420 LOCATE 19,11:PRINT FITS(FT,2) ;FIT$(F 
To 
430 


520 
550 


COLOR 7:RETURN 
*BOME 
vade: 1: BM-RND(C1)*3: A-RND(C1)*8:IF 454 Т 
IF BM-Q THEN ВХ=19: БҮ=А: БОТО 490 
IF BM-1 THEN ВХ-20:ВҮ-22-А:60Т70 490 
IF ЕМ-2 THEN RX-0*2:BY-10 ELSE EX= さ 9 
-Аж2:ВҮ-11 
490 EX=EBX%LH: BY=EY*LVs RETURN 
500 *GUN 
510 GF-1 
IF FT=Q THEN GH-719:GV-9: RETURN 
S30 IF FT-1 THEN GH=2Q: GV=12: RETURN 
540 IF FT-2 THEN GH-18:GV-10 ELSE GH-21: 
GV-11 
950 RETURN 
560 +67 
570 CLS: ВЕЕР 1:۴06 Ісі TO SQQ:NEXT І: ВЕЕ 


リー ス 


BOMBER ATTACK 


2) : RANDOMIZE VAL (ñ$) 


FOR I=@ TO 3:FOR 02-0 TO 3:READ FIT$( 


2:۷۶۹۰ BF=Q: GF-0: СМТ=0 


(ЕУ-10 OR BV 


PC-BBOOZ 


Na-BASIC 


e 


私 の よ 


ミニ PiO ひ コーナ ー が 大 きく な り , 
2 な 超 初 心 者 で も 投稿 で きる よう に な っ て 
と て も うれ し く 思 っ て いま す …. 


さて , 私 が 初め て 作っ た この ゲー ム は と 
て も 短い の で す が , 友人 の 間 で は 結構 熱中 
し て し まい まし た . 本 来 は N88-BASIC 用 
の ゲー ム で す が , ラベ ル ・ ジ ャ ンプ 
(GOTO ж ~, GOSUB *—# £) を 行 
番号 に し て や れ ば ほとん どの 機種 で 動く は 
TTT. 皆さん 楽し ん で くだ さい 、. 


遊び 方 | 


中 央 の 基地 は [8l2|4|6| で 上 下 左右 方 


向 に 向き を 変え る の で , 4 方 向 か ら 飛ん で < 
る 爆弾 (ക, ൭, ©, 4) を [SPACE| キ ー 
で 爆弾 が 基地 に ぶつ か る 前 に 爆破 し て くだ 
85, ミサ イル , 爆弾 と も に 1 画面 に 1 つ 
ずつ し か 出 ま せん が , 得点 が 200 点 増え る 


100 WIDTH 40,25:CONSOLE 814 
110 DEFINT 7ھ‎ 

120 А%-КІСНТ%(ТІМЕ%, 
*7 

120 
140 
I,J):NEXT J:NEXT I 

150 FOR I=0 TO Z : READ BOM$(I):NEXT I 
160 FIT=5:FT=8:LH= 
: GH=Ø: бу=@ 

170 GOSUR *SCORE: БОБОВ *FIGHT 

180 

190 #MAIN 

മമമ A$-INKEYS$:IF A$="" THEN IF BF THEN 
30 ELSE GOSUB *BOMB:GOTO 270 

210 IF АФ-" " THEN IF GF THEN 
OSUB *GUN:GOTO 260 

220 FT-VAL(A$):GOSUR «*FIGHT:GOTO 


DIM РІТФ (3,5) ,BOM$ (3) 


250 ELSE 


*MAIN 


230 IF BH-GH AND EV=GV THEN 605МЕ *HIT: 


OTO *MAIN 

240 IF BM-Q THEN BEY=EY+1 
F BM-1 THEN BY-BY-1:GOTO 260 

250 IF BM-2 THEN BX=BX+1 ELSE: BX-RX-1 
260 LOCATE ВН,ЕУ:РКІМТ " " 


:GOTO 260 ELSE 


270 BH-BX/LH: BRV-RY/LV: LOCATE. BH, EV: PRINT 


20105 (BM) 


280 IF BH=GH AND EV=GV THEN GOSUB *HIT:G 


OTO  *MAIN 

290 IF (ЕН-19 OR ЕН-20) AND 
=11) THEN GOSUR *BREAK ELSE 210 
500 IF FIT=@ THEN *GEND 


310 IF GF= の THEN *MAIN ELSE LOCATE GH,GV 


SPRINT "O^ 


O73 


だ だ 重なっ て いる 文字 を 当て れ ば いい の 


70 
CLT IT 


27 と 表示 


TT, 初め は 2 個 重 な っ て いま す が , 
4, …11 個 と な り ま す . 
“あん た は えー らい ノノ ノノ" と 
前 違え て も 


е EE 
個 当 て る と 
表示 る れ て 終わ り ま す . in 
終わ り で す . 

et, RUN U TX なー ん だ 


リー ズ 


@@ 山 本 三雄 


PO-BOOO シ 


N60-BASIC 


文字 当て ゲー ム 


され だ ら 画 面 切り 換え キー を 押し て 見 て < 
だ さい 。 を も て で 。 これ が ある ん る を が の 


作り 手 に ほ と っ て と て も は げ み に な る と 思い ます . し か 
これ は どう し だ た こと で あり まし ょ うか 。 せめ 
毎号 か わっ て いた 「 今 月 の 特集 」 を 1 年 ご 
こう すれ ば 


は 「 ス クロ ー ル ・ ゲ ー ム 」 と いう よう に で す 。 


ひま な 


思い ます . 


と て も よい 企画 だ と 


と ころ で PiO も 1 周年 を 迎え た わけ で す が , 
つま り 4 月 は 毎年 「 か わり 種 ゲ ー ム 」 5 月 号 


を 使っ て ゲー ム を 作っ て み ま し た . 
人 は 入力 し て 遊ん で や っ て くだ さい 、. 


Sn 


PiO な ゲー ム の 人 気 投 標 を 行なっ て いる そう で す が , 
し 、 カ セッ ト ・ サ ービス きる れる ゲー ム の 中 で 「PiO な ゲー ム 」 に な ら な か っ た だ も の が あり ます が , 


с RUPIO A C CAET DIT TLI SN, 
と に 繰り 返し だ た らい か が で し ょ うか >. 


PC-6001 Ç, SCREEN モ ー ド 3 だ と , 
文字 を 重ね て 表示 で きま す . そこ て , 


e 


重なっ て いる 文字 の 数 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー の 定義 の と 
き に 使う 

レベ ル 

ルー プ 用 

プリ ント CHR$ 用 (重なっ て いる 
文字 の キャ ラク タ ・ コ ー ド ) 


入力 され た 文字 
当たり か は ずれ か 
スコ ア 
ІМРОТЯ 


文字 当て ゲー ム BASIC !) Z F 08 


8 IFH-ITHENI1B8 
3 PRINT" SCORE 
ETIKEY" : 0: RUN 
18 S=5+At 18: A=A+ 1: H= 
11101286۵101 "あん だ は 2-൨!" 
11: PRINT "LEVEE": Ls 15൧൨൬൧! 7: 
UT"PUSH RETURN" 8۶ BUTU ど ご 


"$$: INPUT" SUSE ER 


B:L-L-T1:IFL- 
: 9ء‎ 
ІМР 


で くだ さる \ 
自慢 じゃ な い が , 


さっ ぱり わか らん 


"3 C$: യു 


СНБ ന : H= -1: GOTO? 
* ച ; ൨1550: 2 


: FORI=1TOA: PRINTCHR 
:МЕХТ:РРІМТ 


4 INPUT" ഷട്‌; 


INT ട്‌ ൧"; 
6 МЕХТ:РРІМТ "129° rE 
отот 

PRINT "Ed" 
31:11: 


を 1 つ ( 2 文字 以上 入力 し て も ぁ も 最初 の 1 X 
池 だ けし か 判断 し て い ませ ん ) 入 力 し て 
だ さい . この と き 大 文字 と 小文字 は ちゃ ん 
と 区 別 き され る の で ご 注意 を . 

ы, (, 1! )。 一 は ファ ンク ショ ン を 使 
っ で くだ る さい . 


その 他 


この ゲー ム は , ペー ジ 数 1, PC-6001 
mkII, PC-6601 の 人 は モー ド 1 て 入力 し 


0118113 حا‎ =122: FORI=1T 
: B=B+ 1:1 : ЧЕХ XT У 
ЅСРЕЕМ1, 1, 1: E aS 


01-16: ЕСІЗ-ІМТСЕМрС12ж2215 
:10СЯТЕ5.4:РРІМТСНЕФСРСІ92:МЕ 


時 間 内 に た だ た け な い と ミ 
Әз و ہا ہا ہی‎ DART 


Ux alu Z る 2°, 
ス が 1 回 増 え , 
バー に な り ま す 。 


お まけ 


この ゲー ム を mkII で や る と 色 が お か し 
く な り ま す が 。 ゲー ム は 正常 に 走り ます 。 
М ы” ыт бұл селш К 
നന 

この ゲー ム , スピ ー ド 1 で まとも に で き 
だ た 大, あな だ は 天才 で す 、 


スピ ー ド 
ミス の 回 数 

も で ぐら の 出現 場所 
押さ れ た キー 
押さ れ た 数 字 

た た いた 回 数 
スピ ー ド ・ カ ウン タ 


:М5=М5+ 1 
SOUND ۳ 


PRINT CHRECT 
GOTO 218 
SOUND Б, 15: 
SOUND ٥٥16 SOUND 9:16 
SOUND 16, 16: SOUND 12:16, 
SOUND 135, 0:۲6-1 6+1 : 
LOCATE MO%2+2+CM0-1);8 
PRIMT 5-7 
GOTO コロ 
CONSOLE а, 16: 
ENT 


൧൧൧൦൩ -1 


COLOR 1 


Ca co ci 3 c о B pJ c) c) لیا‎ 


Cn RC P3 P í 


pah J PJ pJ J TY = P > = کے‎ 


マシ ン 語 で 
(エク スプ ロイ ター・ エ ル チ ) 
娘 エ クス プロ イタ ー・ エ ル チ さ ん へ , MINI PiO の コー ナー മാസ At ナー で す の で , 現在 は BASIC の プロ グラ ム だ け を 掲載 


し て いま す . e 


23 


P.S. MINI PiO と いう コー ナー が あり ます が 


リー ズ 


نی ہف 


ビ ピード が 遅い か ら 21 回 も で きる の だ 


を >; ൫ 9൫ 3٤9 
t, 


も で ら た た き BASIC!) Z F 


LOCATE d, 5: PRINT MS 
LOCATE 17; 3:PRIMT TA 
COLOR 3 
TM-SP:KYS$-"" 
МО-ІМТСРЫПС12ж%9-1) 
ESCOTE MO*24-2-CMO0-—15.3 


(»"" THEN158 


бота. 110 
KY-URL CY 
IF КҮ=МО ۲۳۵ 


4 cC 


ょ り 良 いも の が 集まる の で は な いで し ょ うか ? 


jPC-80007 


Ne0- BASIC 


この ゲー ム は 。 出 て きた も で ぐら を ひ た す 
ら た た くく という,。 誰 に で も で きる と いう ゲ 


ー ム で す . 
遊び 万 
RUN す る と スピ ー ド を 聞い て くる の て 
1 以上 の 数 字 を 入力 し て くだ さる い . ТӘ 
к 72820൪. そし て スタ ー ト 音 ヵ 
出 て ゲー ム 開 始 で す . 


も で ら で も /) が 頭 を 出す の で ,。 も ぐら が 


出 た 場所 の 数 字 と 同じ キー を 押し て くだ る 


も < 


SCREEHNÍ. 1, 1: ہ00۳۰‎ 16.8. B 
CLS: INPUT"ZE? — Fg SP 
COLORI: Су 06 7: 
5 қ ЖЫ. eu А; 
CONSOLES; 8: COLOR3: CES 
СО ОЕ2: 1 ОСАТЕЯ, 3: 60 5 
Кок” 
PLAY "S9M3I999oc2 
LF PEEKCšHFD1B2 <> 
: 248 


PT 


"20 22050 ء 


>ВТНЕМ 6 


計画 を も っ て ゲー ム を 作れ る L, 
も か まわ な いん で し ょ うか 


\ 


x` 


Pio 


弾 の も と を 集め に 行っ た 方 が いい な 


na 
a 
Be 


n 
о пп 
0 


0 p? 
B a n 
А 
2 NT. 
MI 


ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロ 
a 


"m 
20000 


て (る ご も も あり まま 


最後 に 


アイ デア を くれ た だ 桜庭 君 , ENS, Же 
KORE — FY {рэт ARME, 
論理 演算 を 教え て くれ だ 北村 君 Z そし て デ 
ログ ラム 作り を すす め て くれ た だ 香取 信吾 き 
ん に 心から 感謝 し ます . 
P.S. SGC に 入ろう /(PiO 9 月 号 p.80 の 
ലിം Ы با وڈ‎ 


IF 815050൧0" THEN 


IF 115890 "ലാ THEN 
IF 85850" THEN 
RETURN 
Мх-х:МҮтҰҮ:Т-Т--1 

IF Sx-8 AND 5үсӘ THEN 


8051 758 
LHCRTEX Y: PRINT"4" 
Y: PRINT" 
MD-SCREENCMxX-t*Sx:MYc-SY 
B IF MD=ASCC"O") THEM RETURN 
E. EÊ MD ニ RSCC"・* う THEM LOCRTE M 
SMT: PRINT " "RETURN , 
678 IF мМр=А5Сс"ж" J THEM 718 
PRINT" -" 


688 PMs-Mx--Sx:MY-MY--S5Y 
698 LOCATE Mx.MY: 
00 GOTO 638 
"ia PLRY"üOSCS8":LOCRTETX; TY: PRINT 
SC-SC-1B8:Tx-18:TY-18 
20506 758 
RETURN 
S411! LOGCRTE 


Ст; "3 5C: 


RETURN 


:LOCRTE Mx 


„Ө, 1: PRINT" 
DESTUITIR 


760 ЯС 1I=" х Жул А Дайр 
S:FDPBI=1TD2: LOCATE : PRINTÉESCIS 


770 PLRY"LG6dCD":NEXTI:NEXTK 

I CLS: LOCRTEB, B: PRINT" GAME OVE 
"98 LOCRTE1: 1: PRINT" 
. р لاک‎ 1 


‘"  FORK=ATO 


Your Score-" 


NEW РЕСОР 


Hi-Sc رس‎ r e= 
>HITHENPRINT" 
: 4155൦ 
318 EXEC£&H1858: INPUT" REPLAY??? CY» 
м2": ЕФ 
820 IFR$=" Y" ORRE=" y"THENGOTOTA 
asa PRINT "Goad By!!!" : END 


ALIEN ATTACK BASIC リ スト 8 


QPC- BD00 シ リー ズ 


ALIEN ATTACK 


@ENDLESS SUMMER 


エイ リア ン ・ ア タッ ク 


今年 の 1 月 に mkII を 買い , BASIC を マス タ 
ー し , や っ と の 思い で 初め て まとも な プロ 
クラム を 制作 し まし た . 


入力 方 法 


モー ド は 1or2 で す . 


この ゲー ム は , 迷路 の 中 に いる 敵 (*) に 
ミサ イル (・) を 当て て や っ つけ る ゲー ム で 
す . キー 操作 は カー ソル ・ キ ー で 4 方 向 に 
移動 , |SPACE| キ ー と 撃つ 方 向 の カー ソ 
ル ・ キ ー と で その 方 向 に ミサ イル 発射 で す . 
だ だし, 壁 は 通り 抜け も 破壊 も で きま せん . 
Ж | 注意 し て くだ さい . 

まだ , 持ち 弾 は 常に 画面 左上 に 表示 る れ 
て いま す . 一 定時 間 た つと 弾 の も L (Ө) 2: 
出 て くる の で 拾っ て くだ さい. 持ち 弾 が 1 
個 増え ます . 

な お , 敵 は 8 方 向 に 動き , 


ペー ジ 数 は 2 , 


ә, ブログ ラム 中 の |・| は 以 電 キー を 押し 


て | SHIFT | 二 | め | と 入力 し て くだ さき 


遊び 万 


壁 を 通り 抜け 


Y=Y+SY:LOCRTEX, ү: PRIN‏ و ہیں ہے اد 
ご ロニー5 ロ NNC ペ メー イペ) : Z B=SGNCY—-TY)‏ 
0൨-20 Тү?‏ 2155-20 
ВС=5СРЕЕМСТХ, Ту+2 B)‏ 
ВМ=5СЕЕЕЧСТХ+2 А, TY+ZB2‏ 
GOSUB 568‏ 
LOCATE тх, TY: PRINT‏ 
Тх-Т» HEA: TY=TY+ZB‏ 
IF SCREENCTX, TY2=ñSCC" e")‏ 
EN ٥‏ 
COLOR 1.2:RESTÜOREd38: FOR 398 LOCATE TA RRINT "‏ 
TO1d: READ As: LOCATE1, 1: PRINT а || 288 NENT я |‏ 
NEXT 415 ASINTCRNDL1)%297+2:L=INTCRND‏ : 
നിര്‍ 28 LOCATEA, CL: PRINT 0008‏ 
PLñY"L64D4SHM1BBCDEFGRB" " CATER ire": G 15‏ 138 
PEGA": 690609585۴2۰ аза DATA "ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ‏ 
COLOR, 3s 2:1 ОСАТЕ B, B: PRINT" ^‏ 
Ч ATTACK >>>" 3 DATA,‏ ( 
GOSUB 758 | E.‏ 158 
DRTR‏ 168 
178 


CONSOLE B. 25۰: 8: B: H 
=0: x=15:Y=10:Tx=1f 


CJ GJ CJ GJ CJ СА] CJ GJ ゴ LJ 


CO -IANS he = 


38 SCREEN 
188 REM 
118 


UN 


ixl. pos SRR 


PLHY_ т: 
% 7 


щй ка| 0 


ku = БА ға E) 
LOC ATER d 
ТҮ: PRINT" x" 
158 0611500686" 
2B: Sx-B: SY-8 

198 COLOR 3; LE LOCATE 
HIS “911: :5С- SC: 


BSN ibd >ATHENPLAY "LE 


"A" :LOCRTETX 
‘FOR L=8 TO 


: PRINT us 


"T9 


B. 1: PRINT" j Ж ^ " 
UNT. ےچ‎ T i : В 


-STRIG aca 


doit d 2 
ട്ട THEN DT: Da " THENGOSU 


58500൧" THENSSX=B: SY=B 


DF-RSCC"*") THEN 76 сар тата "n 
15СС"Ф“2 THEM PLRa'Y"L6d n" 


рата "ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ 


Y: PRINT 


地雷 に ぶつ か ら な いよ うに 注意 , 注意 


Time Runner 
НІ SC- 8 SC= 8 STAGE= 1 


- 


ات 


= e 


AT, A “大 "は カー ソル ・ キ ー で 4 方 
向 に 移動 し ます が , キー を 押し て いな いと 
E べ と 上 が っ て し まい ます 。 そし て 地雷 
“+” を 踏ん どり タイ ム ・ オ ー バ ー に な る と 
央 ゲー ム MTS TT, 


リー ズ 


РС-БООО:/ 


Neo-BASIC Jiu- Syt 


TIME RUNNER 


@ 桜 庭 健一 


ЖОЛ 
TOF ചമ を 全部 取っ 


ТЕКО "=" の 所 へ 行く と いう 単純 な ゲ 
Sma TT 


この プロ グラ ム は オー ル BASIC で す が 。 X 
外 と 速く て し か も と て も 難し い ( と 思い ま 
す ) ゲ ー ム で す . д 

は っ きり 言っ て この プロ グラ ム は 4 {ЕН 
で バグ が ある か も し れ ま せん . その と き は 
適当 に 直し て くだ さい (何と いう …). 


( 5 回 ほど 続く ) 知る 〆 中 村 光 一 氏 の 作品 「 ス クラ ンプ ブル 」(P- 8 版 ) の 自 機 を 増やす 番地 は CD60 で す .。 А 
ほっ て ん と っ と No.6 と 同じ イラ スト が あっ た だ が 。 
この は が き が 載る ころ に は 運命 が … 
(みな みり ょ うこ と 中 島 み ゆき ファ ン の NECC 会 員 No.0000 平 松 し ん じ ) 


あれ は りょう 
それ か 6 私 の 同人 誌 の 協 


p 突然 で す が / 知 る 人 ぞ 知 る 人 ぞ … 
っ ふる い . ほ っ て ん と っ と 特別 号 が 1/O の 茶 封筒 に お る め ら れ て 届け られ た 。 
こき ん の いそ が し さる を 示す の だ ろう か ? み な みさ ん は 作 
力 あ り が と う ご ざ いま し た .。 


受験 生 ら し いで すけ ど 、。‏ کے 
余談 で す が 。necc バ パン ザイ ググ‏ 


(f ego 
; 


euo 


プロ グラ ム の DATA を 変え る と, 自分 だ یا کات وی اہج‎ 
お ま け け の 面 が 作 和む ます . = O k x, 260 行 の 8C= 
10 の 10 を その 画面 内 に ある “\" の 個数 に 変 
НЕН TIME RUNNER BASIC リ スト 4 7 


=5C+1: PLAY" C6dDEdEE4" : GOTO 318 
IFSCREEM СХ, Y2-2R85CC"-"2THENS 
IFSC-1BTHEN288 
278 GOTO 29B 

IFSCREEN CX;.Y32-RSCC"—"23THENS3 


IFSCREEM CX,Y232-RS5CC"—"2THEN 


H+H" 

DATA" HHH + н HHH H 

+H" _ j 

ратӣ"нинн н HH H + HHH H 
H" 


DATA" HHH +H + H 
H HHH H " 
сав DATA'HHY H H Нн HHYH H HHH 
н" 


H E HHH 


DATA" H+ H «USE T H 
н н" 
000൧2 H H нн нн + HHHH 
H " 
06 6۳ tt H+ H HH tt 
3 Hen" | 
DRT R HR Hx HU aK HH H 
ҰН" 
para"su-mUu iim mm HH 
ининин" 
"B _ОСАТЕх» YE PRINT "Ж" :LOCATE1G 
ടം PRINT "GOAL IN ''":LOCRTE18,7? 


588 PRINT لبح۰‎ TIME i$. "STIs" 11": 

FORI-BaTOSG8B8:MEXT I * 

598 TI-688: S=S+2B*lJ) 

6808 HH-HH-H1:TI-TI-S:GO0TO 7&8 . 

618 LOCRTEIB. S: PRINT" TIME DY 
:LOCHTEi18.6:PRINT" GAME 0 


+| 628 6 


------ТІМЕ RUNNER——— 
2 REM PROGRAMMED BY 
: Kenichi Sakuraba 


REM 
58 S-8: CONSOLES: 16, 8: B: HI=B:TI=6 
89: HH-B: CLS: W=B 
68 U-a:TI-6808 
UclU--1:H1-8:SC-8: xX-28: イコ: 5Х=В 


:SY-989 

8B LOCRTEB;.B:PRINT " Ti 

me നന നും 

ag LHCRTE ロ . 1 :РРІМТ"НІ SC-":HI:" 
Sc=" ; HH; " STAGE=": LJ 


188 RESTOüREddB8: FORP-aTO12: READ ñ 
Ф: РРІЧТ АФ: НЕХТ 

118 IN£$-IHKEYS$:IFIN$-""THEN118 
128 ST-STICKCBR2 

138 OM ST GOTO 148. 128. 150, 128; 1 
56B, 128, 178B. 120 

148 SY=-1:G0T0 198 

158 5*%=1: GOTO 198 

168 SY=1:G0TO 198 

178 5Sx-—1:GQ0TO0 198 

188 GOTO 128 

198 TI-TI-1 

200 LOCAHTEX.Y:PRINT " ":X=xK+5Xx: Y 
= » d + S ы 2 

218 TI=TI-1 

228 IFTI-«BTHEN618 

238 IFSCREEN Cx, TITASCC"H") THEN 
—x—Sx:Y-wY-—SY:G0TO 318 

248 IFSCREEM CX; YI=ASCC"¥"ITHENSC 


318 LOCHTEXx,Y:PRIMT "Xx":Sx-08:S$Y-— 
Ө 070 128 

528 LOCAHTEX,Y:PRINT "X";H1=H1+IN 
TCTIAÁ/d«1885:GO0TOS78 —— 

338 PLAY "o6l6dcegbdfa" 

348 HH-HH-*H1 

358 IFHH>HITHENHI=HH: GOTO 8 
368 LOCATE, Y: PRINT "Ж" 

3780 PLAY "o2l6dcdefgab" 

06 1۰: PRINT " GAME DVER! ! 


398 LOCATE1B: 7: PRINT “REPLAY [5] 
: EXECS,H1958 

daa INS=INKEYS: IF INS=" S" ORINS="Ss 

"THEN TI=388: HH=8: CLS: GOTO 68 

418 IFINS=""THEN 4898 

428 IF INS=" п" ORUNS="N" THEN END 

аза 08 

аай DRTR"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH 

HHHHHHH" 

E 15) پک می‎ * HHH H H H HSH 


dep DATA"HH+ н HY + H H 


すま ます まま すま まま まま. ۲پ‎ - 0] 


t» J ве : ве 27” 55 m 


өже уа 


この ゲー ム の アイ デア は , ハイ パー オリ す . 
ン ピ ッ ク を 見 て 思い つき まし た . 短い プロ | き て 遊び 方 で す が , RUN す る と まず “ ナ な お |SPACE| キ ー を ずっ と 押し 続け て いる 
ia ム の 割 に は , 面白 い ゲ ー ム だ と 思い ま ン メ ー ト ルキ ュ ウ ニシ マス カ ? ” と 聞い て と , 赤 い バ ー が 消え て し まい (表示 位置 が ず 
きま す . 何 メ ー ト ル 泳 で か (た だ し 110m 級 れ た だ け で , その 分 ちゃ ん と 吸い こん で い 


AS ۱ c Е 
7 — 28 و‎ АЛЕКС ERAO ます ), ゲ ー ム が や り に くく な っ て し まい ま 


キー 操作 は [SPACEI キ ー だ け で す . 押し EECCA TS 


泳い で いる 人 (中 央 に 描か われ だ , ワ ニ の ょ て いる 時 間 は 立ち 止ま っ て 息 を 吸い こみ , Jc, 何 メ ー ト ん ル 泳ぐ か を 変更 し だ いと 
うな も の ) は , バタ 足 で 泳い で いる の で す . | 離し て いる 間 は 息 を 吐き 出し な が ら 泳 ぎ ま з は (Y/N) の と き に IN| を 押し て ゲー ム を 
し た が っ て , 皿 を 吸う と き は 立ち 止ま ら な 273 ; 再 ス ター ト る せ て くだ る さい 、 
НЫ な お ぉ な 。 右 下 の 赤 い バ パー を し て 入力 し た m 数 だ け 泳 で か , 息切れ 


思 を 止め て い ا‎ SEED 24772 i し て し まう と ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . 
— بے‎ രയെ 水 BASIC J X F recess 


280 CONNECT (258,117) – (280,118) – (284,116) 
-(290,115) - (296,117) ,0,PSET 
290 CONNECT (296,117) - (500,118) - (346,121) 
- (594,121) - (290,124) - (258,125) - (256,121) 
-(304,121) , 0, PSET 
300 CONNECT (504,121) – (282,120) - (282,118) 
-(2890,129) - (258,120) - (258,117) ,0, PSET 
310 LINE (300, 119)-(298,121), РБЕТ, മ 
520 LINE (282,117)-(298,118) 。PSET , の 
ささ の PAINT (290,119) ,6,0 
240 PAINT(292,117) ,0,0 
550 PAINT (270,119) ,6,0 
560 PAINT(280,122) ,6,0 
370 IF Х-105 THEN BEEP 1:GOTO 470 
580 ВЕЕР 1:ВЕЕР 8:0067 
390 LINE(1,175) -(X,185) ,PSET,O,BF: Х=Х+1 
400 LOCATE 1,2:PRINT "C # J "TIMES 
410 LOCATE 50,2:РБІМТ А"т" 
420 А-Ағі 
430 LINE(240,110) - (260,130) ,РБЕТ,5,ВҒ 
440 S$-INKEYS 
450 IF S$-" " THEN 490 
460 GOTO 260 
470 CLS: SYMBOL (10,80)," イキ キレ 7° 21" ,5,5,4 
480 FOR 5=1 TO1200:NEXTS:BEEP 0:G0T0 720 
490 LINE (240,110) – (360,130) 。PSET ,5, BF 
500 CIRCLE (300,115) ,10,6, , , ,N 

510 PAINT (300,115) ,6 
| 520 LINE(290,115)-(310,115) ,PSET,S 
530 РАІМТ(200,114),0,5 


540 CIRCLE(295,117Y,1,0,,,,F 

550 CIRCLE(304,117) ,1,0,,,,F 

5560 А-А-1 

570 LOCATE 30,2:PRINT A"m" 

580 X-X-1 

590 LINE(X,175) -CX,185) ,FSET,2,BF 
600 IF AbD THEN 620 

610 GOTO 400 

620 CLS 

കമ ЕФ=ТІМЕФ: БОТО 6550 

640 PRINT E$ 

650 SYMBOL (10,80) ,TIMES+" Ф 7"2",5,5,3 
660 GOTO 6890 

670 J$-E$:G0TO 700 


10 ooo بی ید و زی یو وی جو بی وف و و یو وو و و‎ Û و یو بیو و یو یو نپ‎ UU Uv 

20 ' 

30 ' z + 4 

40 ' 

ള്ള..." 

a0 ' KENJI-KIMUR' A 

70 ' 

BO “ФО99:999999ОЦ99999999999999999%99999%9 

90 WIDTH 40,20 

100 CLS:PLAY "B" 

110” LOCATE 15,11 

120 COLOR 7:FRINT"110m 4:7з9 Z 2777774" 
130 LOCATE 12,10 

140 INPUT" ナ ニシ メ ー ト ルキ ュ ウ ニ 2?27":D 

150 IF D<109 THEN PLAY"C": GOTO 110 

160 Ј%="10:00: 00" 

170 LOCATE 15,11 

180 ТІМЕФ= "00: 00: 00" 

190 X=1:CLS 

200 LINE (1,175) (100,185) ,PSET,2,BF 

210 COLOR 2:1 ОСАТЕ 0,0:PRINT "3x33 
+ HI-SCORE 00:00:00 ലലല” 

220 LINE (1,80)-(639, 160) ,PSET,S,BF 

230 COLOR 7 :LOCATE 29,1:COLOR 5:РКІМТ D 
та” 

240 COLOR 7:LOCATE 12,0:PRINT"HI-SCORE " 
J$ 

250 BEEP 1:PLAY"B":FOR U-1 TO1100:NEXT 
260 LINE(240,110) - (560,150) ,PSET,S,BF 
270 IF AD THEN 620 


680 IF Е%>2% THEN 760 
690 GOTO 670 


700 ВЕЕР 1:0൧ "ССС" 

710 PRINT E$" ».HI-SCORE -7U?2" 

720 LOCATE 10,15:PRINT "(Y/ND)":W$-INKEYS$ 
750 IF W$-"Y" THEN 750 

740 IF W$-"N'" THEN END ELSE 720 

750 А-0:ТІМЕ%-"00:00:00":Сі5:ҒОК Есі TO 
1000:МЕХТ E:GOTO 190 

760 FLAY "CBCBCCC" 

770 PRINT ЕФ" ハリ HI-SCORE 277912,7 ° 29": БОТ 
О 720 


25 


00 


RUN す る と , まず FM-7 か 8 か を 聞い て 
きま す . 7 な ら 6[YL 8 な ら 6INI を 入力 し て くだ 
5, そし て [sj] キー を 押す と ゲー ム が スタ 
pot sw. 

キー 操作 は HI で 左 移動 , [2 で 停止 [3I で 
右 移動 , キー で 移動 し て いる 方 向 
に 20 生 ャ ララ タ 分 ワン ング し まず 。 

CUT, ある 程度 時 間 が た つと 1 回 の ス 


クロ ー ル が 次 第 に 速く な り (330 行 : スク ロ 
ー ル 幅 が 大 きく な る ), 100852: O E iK O lf 
- へ と 移り ます (34017). な お , 次 の 面 と い 


っ て も 最初 の スク ロー ル 幅 が 大 きく な っ て , 
アス テロ イド の 出現 率 が 大 きく な る (690 
4 : 変数 P の 値 ) どけ で す . 


お し まり 


この プロ グラ ム は , 基本 的 な 部 分 し か あ 
り ま せん . 1 回 ぶつ か っ だ だ け で 即 ゲ ー 
ക നടുന്ന うし 23 А 


コア の 保存 も し て いま せん 、 プロ グラ ム の 
方 は 読み や す < 作っ だ た つもり なので, "RO 
ある 人 は 自分 で 改良 し て みて くだ る さい. 


e80 ‘mM NEXT SCENE ا‎ 

690 C-0:GOSUB 720 

700 05-05%1:Р-Р».02:КЕТМЕМ 

710 “ШИН FLASH NEN 

720 FOR I-Q TO 11 

30 LINE(CX*I,192) - (X*I1*41,199) ,PSET,S5,BF 
740 FOR.JsQ TO 2:BEEF1:FOR に = の TO 4: МЕХ 
T: BEEFO: NEXT 

750 LINECX*I,192) -CX*I*1,199) ,РЗЕТ,С,ВҒ 
760 |LINE(X*22-I,192) - (X*2Z-I,199) STORET y 
51 ; 

770 FOR J=@ TO 2:BEEP1:FOR К=@ TO 4:NEX 
۲66 NEXT 

780 ^ LINE(X*22-I1,192) - (X*22-I,199) ,PSET, 
C,BF 

790 NEXT: RETURN 

800 "ШЕШШ ГМ-7 or FM-8 ШЕШ 

810 FRINT"Is this machine FM-7 ?(Y or N) 


820 IN$-INKEY$ 

850 IF IN$-"Y" OR IN$-"y" THEN FOKE ADR+ 
&H4S,&H1E:POKE ADR*£HA4A,&H1E: RETURN 

840 IF IN$-"N" OR IN$-"n" THEN RETURN 
850 GOTO 820 

860 “ШЕН ASTEROID DATA ШШ 


870 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

вво DATA 2047,63,-8,22767,-257,-1,-1,-12 
9,-2,8191,-2045,-254 

890 DATA 082,42,10920,10410,-20028,-2197 
4,-21878,-22486,10912,2720,2,-24576 

900 "ШЕШ SHIF DATA mmm 


910 DATA -15487,-15409,-Z2269,-16459,-10 
881,-27222,—-115,20986, -27227,27317,2570, 
-32432 

920 "ШЕШШ MACHINE LANGUAGE PROGRAM (SCROL 
L) am 

930 DATA 34,76,B6,FD,05,2B,FB,85,80,105,5 
0,B7,FD,05,7D,FD 

940 DATA 05,2А,ҒВ,С6,26,СЕ,ҒС,80,20,8С,1 
1,А6,80,47,С0,5А 

950 DATA 26,Ғ9,7Ғ,Ғр,05,70,Ғр,05,24,ҒВ,2 
5,Ғо,00,00,2Ғ,59 
960 DATA 41,4D,41,55,42,48,49,92,DZ,8F,9 


9:66:۵8, 03,50,45 


970 DATA 52,C23,00,01,D2,1D,B5,D4,09,DD,1 
D,FD,DA4,QE,B7,D4 
980 рата 09,29 ,е 


こん に ち は , PiO PiO に 投稿 する の は 初め て で す . 僕 は , 今 で は 話題 に も 上 が ら な く な っ た PC-8001 の ユー ザー で す . Жас, 唯一 の 8001 友 達 
が 88mkII に の りか えて か ら , 一 層 肩 身 の 狭い 思い を し て お り ま す 、 Có. 8001 は いい 機種 で す . 8001mkII b, 88016, みん な 8001 か ら 成 り 
「 走 れ ス カイ ライ ン 」 は 最高 で すね . あれ で 音 が あれ ば …. P.S. 2 
P.S.3 いろ いろ 書き まし た が 載せ て くだ きい . 


fr oi TREC F DF, FANFUN) 


アス テロ イド 


QFM-7/8 


_BASIC 二 (マシ ン 語 ) 


ASTEROID 


@ 和 気 久 人 


て 入力 が 終わ っ た だら, 確認 の だ た ゆめ に まず 0 
行 の 先頭 に ある ' (シン グル ク ォ ー テ ー シ 
ョ ン ・ マ ー ク . REM と 同じ 働き を し ます ) 
TUT WNT GAT AT AT NTE 
きい (チェ ッ ク ・ サ ム の 確認 を し ます ). エ 
ラー が 出 な けれ ば 恐らく マシ ン 語 は 正しく 
ABST SDT T= TEA есу 
L. Ta کے کی‎ ba. 


8488൭/,--2-..7 


1107-൦5 7 (24116100 ~ &H6F51 に 
HOUT. ここ に 置い て は 都合 が 悪い と 
き は , 変数 ADR (50 行 で &H6F00 を 代入 し 
ARI ЖЖАСУИЯОВ с; 

この ルー チン は , ハー ド で 逆 ス クロ ー ル 
を きせ る ルー チン で て, ADR+&H3D に スク 
ロー ル ・ ド ッ ト 数 を POKEL し , EXEC ADR L 
する と 逆 ス クロ ー ル し ます (実際 に は 2 ド 
ッ ト ご と の スク ロー ル )。 


і ASTEROID BASIC!) XZ F 


:РОКЕ ADR+%&H3D,0S+0S2:; F=1 
540 IF SC=@ THEN GOSUB 690: GOTO 150 ELSE 
2509 

ШЕН GAME OVER ШЕШ 

SYMBOL (180,10) , "GAME OVER" , 3,2 


SYMBOL (170,30) ,"YOUR SCORE", 3,3,6, ,X 
SYMBOL (240,60) ,STR$ (SC) *"00",2,2,6,, 


SYMBOL (22%8,11ж8),"КЕҮ FUNCTION",2,1 
SYMBOL (25*8,12*8) ”ہے‎ , 214 
SYMBOL (25*8,123«8) ," 11! LEFT",2,1 
SYMBOL (25*8,14*8) ," I4" ,2,1 
SYMBOL (25*8,15*8)," 121 STOP",2,1 
SYMBOL (25*8,15*8) ," I-4",2, 
SYMBOL (25*8,17*8) ," 121 RIGHT",2,1 
SYMBOL (25*8,18*8) ," I" ,2,1 
SYMBOL (25x8,19*8),"| | WARP",2,1 
SYMBOL (25%8, 20%8) ," I-4" ,2, 1 
SYMBOL (25*8,21*8) ," 151 START",2,1 
SYMBOL (25%8,22%8) ," .-",2,1 
SYMBOL (25*8,22*8) ," IEI END",2,1 
SYMBOL (25*8,24«8) ," 2,1 
RETURN 
' 57ف‎ NEN 
FUT@(X,192)- (Х+25,199) ,S, X0R,5 
IF X>=8 THEN SYMBOL(X-8 ,192-(06%0 
52) *2) ,"à",1,1,5, ХОБ 
570 IF Х<-608 THEN SYMBOL (X*24,192- (05+0 
82)*2) ,"*,1,1,5, , XOR 
580 FOR I=Ø TO 25:BEEP1:BEEPO: NEXT: EXEC 
ADR 
590 IF Х>=8 THEN SYMBOL (X-8 ,192),"à", 
1145 , XOR 
മമ IF Х<-608 THEN SYMBOL (X*24,192) ,"w', 
1:15 XOR 
610 IF Х>-24 THEN SYMBOL (Х-24,192-(06%0 
82)*2) ,"4",1,1,5, XOR 
620 IF Х<-60й0 THEN SYMBOL (X+40, 192-(0S+0 
82) മോ "à" ,1,1,5, ,XOR 
630 FOR 1=0 TO 25: BEEP 1: ВЕЕР: NEXT: EXEC 
ADR 
640 IF Х>=24 THEN SYMBOL (X-24,192) ," 4", 
1,1,5, XOR 
650 IF Х<=600 THEN SYMBOL (Х+40, 192) "k", 
1,1,5, , XOR 
660 FOR J=Ø TO 10:FOR I=0 TO 50: BEEF! : EE 
EPO: NEXT: EXEC ADF: NEXT 
470 RETURN 


P:S.1 


立っ て いる の で すか ら …。 
303 点 行き まし だ . あれ は いつ まで も あき ませ ん . 


あな た は , と ある 宇宙 船 の パイ ロッ ト で 
$. と ころ が , 小惑星 に 迷い 込ん で エン ジ 
ン が 暴走 し て し まい まし た . エン ジン が な 
お る まで の 間 , 小 ワ ー プ を 駆使 し な が ら 流 
ERE KUTT (TEL, 


入力 上 の 注意 


特に 問題 は な いと 思い ます が ,930 行 か ら 
の マシ ン 語 は 間違え な いで くだ きい 。 を そし 


フミ ー。 そろ そろ 危な く な っ て きた よこ 


ji 


Ø ‘RESTORE 930:WHILE D$i?"G":READ D$:I-I 

*VAL (C"&H"*D$) :WEND: IF 1529712 THEN ВЕЕР: 

PRINT "CHECK SUM ERROR'":END ELSE END 

10 CLEAR 。&H6EFF : RANDOMIZE TIME MOD 20000 

20 DEFINT 4-0,0-2:DIM (35) ,S(11) 

30 FOR - TO Z5:READ A(I):NEXT 

40 FOR Ізй TO 11:READ S(I):NEXT 

50 QADR=&H6F の の : 1 = の : SUM-Q 

60 READ D$:1F D$:»"G" THEN POKE ADR+1 。Va 

L(C'&H"*D$):IsI*1:GOTO 60 

70 GOSUB 810:CLS:GOSUB 290:60Т70 100 

80 (ҒЫШ WAIT KEY IN ШШШ 

90 GOSUB 360 

100 ІМФ-ІМКЕУФ 

110 IF IN$-"E" OR IN$-"e" THEN END 

120 IF IN$:»"S" AND IN$:?»"s" GOTO 100 

120 “ЕШ INITIALIZE ШЕШ 

140 ТІМ=ТІМЕ-1:05=2:Р=. 24 

150 CLS:FOR 2ടമ TO 80: XD=INT (RND*80) #8: Y 

の =RND*2 の の 

160 LINE (XO, YO) - (XO*1, YO) ,PSET,RND*44Z:N 

EXT 

170 Х-212:Т-0:Ғ-0:052-0: IN$-INKEY$:POKE 

ADR+&HSD 。 OS 

180 C-5:60SUB 720 

190 FOR I-11 TO 0 STEP -1 

200  BEEPi:LINE(X*I,192) -(X*23-I,199) وم‎ 

ET,O,BF:BEEPO 

210 PUTG(X,192) -(X*23,199) ,S,0R,5S 

220 NEXT 

230 XO-INT(RND*78) XB: FUTEA റമ, മാ - (X0+23, 

7) ,A,FSET 

240 അജ MAIN ROUTINE ШЕШ 

250 IF IN$-" "THEN T-T/20 

260 INS-INKEY$:PUTG(X,192) -(X*22,199) ,8, 

XOR,5 

270 IF IN$>"@" AND IN$:"4" THEN T=SGN (AS 
С(ІМФ%)-50) ELSE IF IN$=" "THEN T=T*2Q@ 
280 X=X+T*8:IF XX の THEN Х=@ ELSE IF X»ó1 
6 THEN X=616. 

290 BEEP1:EXEC ADR:BEEFQ:PUTG(X,192) - (X+ 
23,199) ,S, XOR,5 

500 IF РОІМТ(Х%2,192) OR POINT(X*21,193) 
OR РОІМТ(Х%2,198) OR FOINT(X*21,198) TH 
EN SC-TIME-TIM:GOSUB 550: GOTO 90 

310 IF RNDXP THEN X の =INT(RND*7 日 ) x8: PUTGA 
(X0,0) - (X0*223,7) „A, OR 

320 SC-(TIME-TIM) MOD 100 

330 IF NOT(SC-10 OR SC=30 OR SC-50 OR SC 
=B の ) THEN F-Q ELSE IF Е=@ THEN 052=052+1 


| 9i0 


さぁ て , うま くい きま すか どう か 


ОҒМ-7 52. 


BASIC ; ドロ ッ プ エッ ク 


DROP EGG 


@ 受 人 二 十 面 相 & パ ニッ ク IN 入 浴 剤 


21 世 紀 . 今 世界 は 大 混乱 を 起こ し て いた . 1+ー3 の 数 を 入力 し て くだ さい .。 TAT 
クイ ッ ク と いう 楽 を 乱用 し た 結果 , 何で も く ほ ど 上 難しく な り ま す . و‎ 
する こと が 早く な っ た の だ . イモ を 食べ る LEVEL を 入力 する と ゲー ム が 始ま り ま お し まい に 
前 に オナ ラ を する 人 も いれ ば , 問題 を 出す +. 上 空 を 卵 が 飛ん で いる の て , 適当 な と ころ 
前 に 解答 者 が 答え る と いう クイ ズ 番 組ま で で [spAcE| キ ー を 押し て くだ さい . 卵 が 沙 PiO11 月 号 の JUMP MAN に 多少 似 て い 
сал. も 始め ます 。 な お , 下 の 方 で は 常に テー ブ る 所 が あり ます が , 盗作 びな ん て 思わ な い 
ST, 養鶏 場 に 勤め て いる あな た が 一 番 м ന が 動い て いる の で , その 上 に 沙 ち る で くだ さい 。 これ は ぼく の オリ ジ ナ ル で す 
困っ た の は , 卵 が か える 前 に 飛ん で 逃げ 出 ょ うに 卵 を 撃ち 落と し て 〈 く ださい. Db. 
し て し まう こ . と だ っ た 。 そこ で て で 無 反動 ライ 卵 は 20 個 飛ん で きま す が , LEVEL 1 で 今日 は 10 月 25 日 の 大 安 , 明日 は 小学 生 と 
フル を 使い , 卵 を 撃ち 落と し て 養鶏 場 へ と 1.000 点 取れ だ た ら 6 プロ で す よ . ぜひ PiOPiO し て は 最後 の 遠足 だ . 今日 は 早く 寝よ (b 
連れ 戻 そ うと し た の だ が …. に ご 一 報 を (載ら なく て も 私 は 知ら ん ). な み に 行 く と こ は 高 尾山 で す ). 


LEVEL 3 は 実力 で 多少 点数 が 上 下 し ま 


し 1 は 完全 に 運 で す . その 点 で は‏ 2 ,45 کر ور 


LEVEL 1 が 一 番 楽 し め る か も し れ ま せん . 


RUN る せる പ്പു с ふる の で 


DROP EGG BASIC! Z F‏ وٹ 


S10 FAINT 


ЗЕ *‏ جو Y € X € 3€ Y X‏ € € € € 3€ 4€ پر پر پر پر پر پر ہر پر 3*3 33 REM HHH‏ 10 


(6359, 199) ,4 1020 Y=Y+1 


20 REM *** ہے‎ 520 SYMBOL ടോ, 184, BY" 。 1 。1 。 は 1050 X=X+1 

50 REM +++ DROF EGG *** S30 SYMBOL (330,184) ,"By",1,1,6 1040 P-SCREEN(X-1,Y) 

40 REM жжж жжж 540 SYMBOL (491,192) ,"Yuushi-Okwajima",1 1050 IF P-ASC("T") THEN SC=SC+100:PLAY " 
50 REM жжж By жж сүр وھ‎ ( T2995L6407CEGCEGCEG" , "O2T25SL64GECGECGEC " 
bð REM +++ Yuushi -Окмајі та жж 550 SYMBOL (490,192) ,"Yuushi-O0kwajima",1 :COLOR S:LOCATE 1,0:PRINT USING "HI-SCOR' 
70 REM *** DATE 559.10. 25 аж 411,6 Е ###### SCORE چو ہو ہو‎ +4 HI; SC:LO 
80 REM +++ жж 560 SYMBOL (501,177) ,"DROF EGG",1,1,1 CATE УХ,УУ:РКІМТ " ";X=@:RETURN 4 

90 КЕМ KKH HH پر پر پر پر پر پر پر پر پر پر‎ X ЭЕ € X ЭЕ ЭЕ ЭЕ X چو چو‎ X9 570 SYMBOL (500,177),"DROP EGG",1,1,7 1060 IF F-ASC(".") OR F=ASC ("k") OR F=AS 
100 REM ---------- DIR 474 1l«/-—-—---7--- 580 SYMBOL (112,81),"PUSH ONLY SPACE KEY C("4") OR F-ASC("B'") THEN FLAY "T120L1650 
110 CLEAR й 


ЗВАСЕС": ВЕЕР 1: ВЕЕР 0:1 ОСАТЕ VX МҮ: РКІМТ 
" "3 X=Ø0: RETURN 

1070 LOCATE X,Y: COLOR ФіРКІМТ "e"; 

1080 LOCATE VX,VYs:sPFRINT " "y 

1090 І%-ІМКЕУ% 

1100 IF ІФ="Н" OR I$-"h" THEN WIDTH8O, 25 


590 SYMBOL 
Lf 
.600 PLAY "T255L6407CDEFGABCDEFGABCDEFGAB 


610 


120 WIDTH 40,25 (110,80) ,"FUSH ONLY SPACE KEY 


138.0118 Te LT. Te «e Te Z. Y steal. T yum V 


153p JI2€wV. T... ടം Tess lax AP 


ST=INT (RND (1) *7) +1 


158.01 р ур. ام‎ ts 620 TS-INT(RND(1)*7) +1 :COLOR 7:PRINT CHR$(12); *" THE END": END 

" 630 COLOR-(ST,TS) 1110 PLAY "O4T225LZ2CEGOSCEG" , "07T255L3 
ial aT d ОРО РКУ, а Tee Tesla. bas 640 І%=ІМКЕҮФ 60660666" 

" 650 IF 1%<>" " THEN 610 1120 GOTO 940 

EZE ENEN കടട МЕТ! ഴ്മ തന്ടെ i 660 FOR I-0 TO 7 1130 REM ------- GAME DVER PRINT ------- 
180 SC=0 670 COLORS= (I, I) 1140 IF НІ<5С THEN HI=SC:SW=1 

190 Х-0 680 NEXT I 1150 C-5:C0-1:COL-2: COLO-7 

200 21-0 690 SYMBOL (112,81),"PUSH ONLY SPACE KEY || 1160 CV-6:COV-2: COLV-4: COLOV=1 

210 808-۵ (554240 1170 SYMBOL (102,61) ,"GAME OVER",5,4,COV 
220 CLS 700 SYMBOL (110,80) ,"PUSH ONLY SPACE KEY || 1180 SYMBOL (100,60) ,"GAME OVER",5,4,CO 


250 POKE SHFD38,7 

240 SYMBOL (102,61) "LEVEL 7" 314و‎ 

250 SYMBOL (100,60) ,"LEVEL ?",5,2,6 

260 SYMBOL (122,81) ," (1-35) ",5,2,1 

270 SYMBOL (160,80) ," (1-5) ",5,2,4 

280 SYMBOL (52,111),"IF ON ONE'S MAY STO 
Р",3,2,1 


290 SYMBOL (50,110)0,"IF ON ONE'S WAY STO 


1190 IF SW-1 THEN SYMBOL (20@2,96),"YOU А 
RE HI-SCORE'",2,2,COLV: SYMBOL (200,95) ," 
YOU ARE HI-SCORE'",2,2,COL 

1200 0൧050041: 00-00 

1210 COV=COV+1 : COLV=COLV+1 

1220 IF CO=8 THEN CO=1 

230 IF COV=8 THEN COV=1 

1240 IF COL=8 THEN COL=1 

1250 IF COLV=8 THEN COLV-1 

1200 SYMBOL (221,121),"REPLAY PUSH RETUR 
N KEY!",2,2,CV 

1270 SYMBOL (220,120),"REPLAY PUSH RETUR 
N KEY'!",2,2,C 

1280 SYMBOL (241,141), "ЕМО PUSH E КЕҮ!", 


710 REM --------- MAIN LOOP 1 --------- 
720 FOR MAIN=1 TO 20 

730 Y-LEVEL 

740 TT=Q 

750 VX=X 

760 COLOR 5 

770 JI=JI+1 

780 IF 21-1 THEN LOCATE 7,21:PRINT JIA$; 
790 IF JI=2 THEN LOCATE 7,21:PRINT 212%; 
800 IF 21-2 THEN LOCATE 7,21:PRINT JI2$; 
810 IF 21-4 THEN JIsQ:LOCATE 7,21:PRINT 
JI1$; 

820 X=X+1 


300 SYMBOL (2,121),"THE GAME IS TO PUSH 
H KEY!” 3322 
15210 SYMBOL (0,130) ,"THE GAME IS TO PUSH 
Н КЕҮ!",2,2,6 
320 89 


ささ の IF I$-"1" THEN LEVEL-4:POKE SHFD38,0 || 830 LOCATE X,Y:COLOR 6:PRINT "e"; 2,2,COLOV 

:GOTO 380 840 LOCATE VX,Y:PRINT " "; 1290 SYMBOL (240,140) ,"END PUSH E KEY", 
540 IF I$-"2" THEN LEVEL=6: РОКЕ &HFDZ28,0 || 850 1%-ІМКЕҮ% 2120 

:GOTO 589 860 IF I$-" " THEN TT=1:GOSUE 930 1500 じ = ビ +1 : じ V=CV+ 1 

5650 IF I$="3" THEN LEVEL=B:PDKE &HFDSB。 の || 870 IF I$-"H" OR I$-"h" THEN. WIDTH80,25: || 1210 IF C-8 THEN C-1 
. GOTO 380 COLOR 7:PRINT CHR$(12);*"THE END":END 1320 IF CV-8 THEN CV=1 


GOSUB 1410‏ 60د 
GOTO 220‏ 270 


880 IF Х-29 THEN ТТ=1:1.ОСАТЕ Х,У:РБІМТ " 
"s:X-QO:FLAY "T120L1603BAGEC": ВЕЕР 1: ВЕЕ 


1330 COLO-COLO-*1: COLOV=COLOV+1 
1540 IF COLO-8 THEN COLO-1 


390 REM ---------- CRT PRINT ---------- Р-0 1350 IF COLOV=8 THEN COLOV-1 

z90 CLS 890 PLAY "O4T255L32CEGOSCEG" , "V607T255L5 1260 8-9 

400 COLOR 5 2CEGO&CEG" 1370 IF ІФ=СНКФ (15) THEN 180 

410 LOCATE 1,0:FRINT "HI-SCORE 00000 || 900 IF TT-O THEN 920 1380 IF I$-"E" OR I$-"e" THEN COLOR 7:WI 
0 SCORE മമമമമമ "; || 910 NEXT МАІМ: БОТО 1120 DTH 80,25:РКІМТ CHR ま (12) s+"THE END": END 
420 LOCATE 1,0:PRINT USING "HI-SCORE 920 GOTO 0 1390 GOSUE 1410 

###### SCORE ###### "ІНІ;5С 30 REM --------- MAIN LOU 2 те еселе 1400 GOTO 1170 


420 COLOR 4 

440 LOCATE Q,18:PRINT "w"; 

450 LOCATE 0,19:PRINT "El"; 
460 LOCATE 9,20: РКІМТ "ENNNENA. " 
470 LOCATE 0,21:РБІМТ "ШЫРЫШЫ; 
480 LOCATE 0,22:PRINT " 


940 COLOR 5 

950 21521 

950 IF 21-і THEN LOCATE 7,21:РКІМТ JI4$; 
970 IF JI-2 THEN LOCATE 7,21:FRINT 715%; 
980 IF JI-3 THEN LOCATE 7,21:РКІМТ 2125: 
990 IF JI-4 THEN LOCATE 7,21:РКІМТ 011%; 
:JI-Q0 
1000 VY=Y 
1010 VX=X 


1918 REN qunm PLAY MOBIC: SESS 
1420 FLAY "V703T180L16R16EHEHEHEHEHWEWEWE 
WEHEHEHEHEHEHES" 

1450 FLAY "DEE#E#E#DEE#E#E#DEE#E#E#DEE#E 
ЖЕ" 

1440 FLAY "E#EED#D#DDC#C#CCO2E#E#OS' 
1450 PLAY "E#ED#DC#CO2B#R1605" 
1460 FLAY "E#ED#DC#CO2BEB#R8 "' 
1470 RETURN 


a 


(BM 誌 に *PC-M” で 出 て いる 東浦 正英 ) 
文 東浦 君 ,「 走 れ ス カイ ライ ン 」 は PCG か PSA を 付け る と , ちゃ ん と 音 が 出る よう に な っ て いる ん で す よ . た めし て みて ね / の ⑥ 


490 LOCATE 29,20:PRINT "a"; 
500 LOCATE 27,21:PRINT "ЖШ; 


27 


pio 


3|%- eR 37. 55, まれ に 出 て くる 
B の 頭 を し た 悪人 を 撃つ と 10 点 で す ( 普 通 


の 悪人 は 1 点 ) 
この よう に し て 5 回 分 悪人 を 殺す と 面 ク 
TX, ボー ナス が も ら を ます 。 LDL, 


5 回 悪人 以外 を 殺す と ゲー ム ・ オ ーー で 
т. そし て 好き : な キー を 押す と まだ ゲーム 
が 始ま り ま す . 


その 他 


この ゲー ム は , 前 に 友人 が 作っ た も の を 
私 が MZ 用 に 移植 し た も の で す (ちな み に 友 
人 の は PC-8001 用 ). 

EAT, この ゲー ム は も っ と 考え れ ば 
広がる ゲー ム だ と 思い ます . 皆さん の 頭 で 
広げ て くだ さい . 

3 参考 文献 
黒瀬 和孝 : 
年 8 月 号 


“х- кеше» 2”, РіО, '84 


zMS*1:MUSIC"ZC?":NEXT:GOTO115 


318 5٤ 
508 PRINT"E 

518 PRINT: PRINT" 
920 PRINT: PRINT" 


GAME OVER 
YOUR SCORE": S 
TRY AGAIN 8 


S38 GETLS: IFL$=""THENSSG 
540 08 

708 PRINT"E 

?18 ۵ 
720 S-S*«PR*S«10 
7 さ RR-RR*1G 
755 ٣۷ ] 8۲0671 

748 IF1GG-25-RR<=OTHEN9SGG 


rod 8070110 
908 PRINT"E YOURE VERY GOOD 


0:0007 
BONUS : "; КЕж5+10 


GUN BOY," 


318 45 BONUS : 5 


928 8 


58588888811 ANY KEY" 


-S*16880:FORI-GTOSGG0: NEXT 


ガン ・ ボ ー イ MZ 


MZ-1e00・80K/C 


GUN BOY MZ 


人 絵夢 絶 登 破 血 丸 計 通 井伊 


Ө ര്‌ പസി), 
ワル 者 は "2", お 前 だ ノ 


GUN BOY MZ BASIC U X Fi 


CURSORZ2; 6:0൩ ഥമാഃ 
ІҒЕ>-ЭТНЕН?ЙЯ 
FüÜRLü=8T0188-RR-R*S 
GETG: IF(G=1>+(G=2)+(G=3)THEN19G 
NEXT 
R=R+1 
06 
198 IF(G=1)5*(CR¿81=15>+(R<0)=455THEHS=S+ 
1:CURSORS, 6: PRINTEMS: മാട: GOTO176 
208 IF&G22»)*CCRCIoT12*CRC1)242 )THENS=S+ 
1: CURSOR15; 6: PRINTBM$:RCIOZS: 8 
218 ІҒ(б-352ж((Ң (22-12% CHCZO 242 )THENS=S+ 
1: (50:22, 6: РКІНТВМ#:Я<22=9: 8070170 
228 ITF(G=1 ) キ CHC) う =5)THENS=S+1 ロ IE USE て 62)* 
CURSORS; 6: PRINTBM$: RCO»-3: GOTO176 
238 IF( ロ =Z う (CHC 1)=5)THENS=S+ 1 USR(62): 
CURSOR15; 6: РЕІНТВМ+: ЯС 1 2=9: 60Т0170 
248 IFCG-3)*C3C2» 7250 THENS=S+ 10: 05862): 
ഥാ. 6: PRINTBH$:RC225-9:GOTO170 
250 MS-MS*1:MUSIC"ZC?":60T0115 
308 FORI-GTO2: 1۴۷۰8۸٤) ](<1+)|0 ز1‎ 242 THENMS 


この ゲー ム は , РіО, 8 月 号 ミ ニ PiO コ ー 
ナー に 載っ て いた PC-6000 シ リー ズ 用 の 
"ハー ト を 射 と め ろ ” を 見 て 作っ た も の で 
す . 少し 長め で す が , 頑張 っ て 入力 し て さく 


^ 遊び 方 


画面 上 に 人 が 3 人 立っ て いま す . この 3 
人 の うち , 頭 が 命 ( ス ペー ド ) の 形 を し て い 
る 悪人 だ け を 撃ち 殺し て くだ さい. 悪人 を 


灯す に は , それ ぞ れ の 頭 の 上 に 表示 る れ て 


5 TEMPOS 
ü REM GUNBOY 
൧1005 ധാ, AZ) 
رق 2 رم‎ ے٠‎ Ф 8853 04-052 の 
R*$<1)=" ഉ 林寺 WW > 
日 (2)=" ടേ | | T 
A$(32=" P ഇലല്‌ | " 
83425 ഉ ഉമര്‍; oO" 
88 Н%552-"%3%%0522%53002238%" 
100 81145 തം” : 5=0: КЕ=0: MS 
=й 
_119 К=й: PRINT'B 
S:PFIHT"1 
18 CURSORS, 11: SPRINT "SCORE? "ടം "MISS":M 
: IFMS=STHENSGG 
"128 RCa»zINTCRHDCIO «S2: വാം താവം 
52:860 ر2‎ ZINTCRND C252 
138 Е=ІНТ:ЕНО‹ 12*74): IFE=3STHENASG+INT ¢ 
ЕМО<12ж35))=5 
140 CURSORS; 6: PRIHTR$CRCÓ22 3+ 0550616 
: PRINTR$CRCI122; 


GUN BOY "CURSORS, 
x! 


Р А а 
て っ ぽう ウォ くん は |N| と IMI の キー で 左 
各 に 動き 、|SPACE| キ ー で 水 を 日 か ら シ ョ 


ЖІ 行 番号 マッ プ 


初期 値 サ ブルー チン へ 

リア ル タ イ ム ・ キ ー 入 力 

て っ ぽう ウオ くん の 座標 移動 
ショ ッ ト し た か どう か の 判定 
ハチ さん の 移動 サブ プル ー チ ン へ ヘ へ ジャン 
プ と 花 に と まっ た か の 判定 

ルー プ 

ハチ さん の 移動 と 表示 

て っ ぽう ウオ くん の 表示 

ロロ か ら 水 を ショ ッ ト し , 命中 判定 
命中 処理 

スコ ア 表 示 

再 ゲ ー ム 処理 

初期 画面 の 作成 


変数 表 


キー 入力 用 変数 
て っ ぽう ウオ くん の 座標 
ハチ さん の 座標 


ハチ さん の 移動 方 向 

て っ ぽう ウオ くん の 向き 
水 の 座標 

スコ ア 

ルー プ ・ カ ウン タ な ど 


さら に Nakkey き ん と いっ し ょ だ な ん て 

野村 7 っ て な っ て る ん で す よ ( そ 一 いえ ば 。 11 
£, vox». 貴重 な 体験 ど だ し … め っ た に ある 
P.S. 1 NakkeySA, お 友達 に が な っ て くだ る 


یا۸٤‎ 980 


BASIC 


て っ ぽう ウオ MZ くん 


さん じゅ うい ち 


~ 2 تح D മഥ RHR DIED t‏ ا تدم کے ہر 


СУРИМОСЖАЛСС5З7ОТС, 水 を シ と 
し まっ た .Z ハチ さん に 頭 を 越え られ た 


みわ は っ や っ た っ ノノ カラー ー イ ラス ト が 載っ て し まっ た / 生 まれ て 初め て の 投稿 が . そ を れ も カ ラー で , 
し か し … あ の ・ - 私 は 野沢 せ ー や な ん で すけ ど . 


本 当 に 感謝 ./ 所 筒 月 待っ た か い が あ り ま し た . 


この ゲー ム は アイ デア を 自然 の 中 に 求め て 
みた も の で す . 

ある 日 , て っ ぽう ウオ の MZ〈 ん は , 自分 
の ショ ッ ト の 腕前 を 試し た く て , ハチ さん 
落と し に 挑戦 する こと に し まし た . 


プロ グラ ム の 説明 


ォ ー ル BASIC で 34 行 の 短い プロ グラ ム で ^ 
すか ら 入 力も ゎ 短 時 間 で で きま す 。 行 番号 マ 
ッ プ と 変数 表 を 参考 に し て くだ る さい. 

な お , シャ ー プ BASIC の 特殊 な キャ ラク 
タ は 使っ て いま せん の で , 移植 し や すい と 
思い ます . 


月 号 で Tomoko き ん の が *Tommy" に な っ て た し … 妹 きん で し た ій, た し か Nakkey さ ん の ). 
いま し た . 


Hae 
28 ete も ん じゃ な い . 


と に か いく, 初 投稿 , 初 カ ラー, 初 誤植 いっ さん に あり が と うこ 


аманы шыдашы ш 


ッ ト し ます が 。 紳士 な の で ハチ さん の 後ろ | り 込 み ま す : 300 バ イト くら い の ミ ニ ・ マ シン 語 ゲ ー ム 
か ら ジ ショッ ト す る こと は で きま せん .。 iT, 2<2 i= を 特集 し て くだ きい . 短けれ ば 解析 も 楽 だ 
ショ ッ ト の 距離 は 短い の で , で きる だ け 低 最後 に Ú, 入力 し て 遊ぶ の も 楽ちん (?) で すか ら 
い 位置 で ショ ッ ト し ます . も し , ハチ きん а. 


Е 22: 6 Š 


à vC Bi CC [nu] 


1 て っ ぽう ウオ MZ く ん BASIC U X F umm 


13 HY=HY-1:G0SUB 17: CURSOR НХ, Ну+1: PRIN 
T" ":RETURH 

14 IF <Е=2)ж‹Нү>=15) THEN RETURN 

15 H"=HV+1 : 805൮8 17: CURSOR НХ, HY-1:PRIN 
T" ":RETURN 

16 HX-HX*1:GOSUB 17: CURSOR НХ- 1, НУ: PRIN 
T" ":RETURN 

17 CURSOR HX; HV: PRINT "а" : RETURN 

18 H=1:CURSOR SX;:SV: PRINT'"WEW ": RETURN 
19 H=2: CURSOR SX.SV:PRINT" F3 " : RETURN 
28 MX-SX-1:MvY-SV-1:FOR 1451 TO 5: CURSOR 
MX MY: PRINT". ": CURSOR ۶۰۱۷۰۰۲۰۰۰۰ 

21 MMzMX-1:MV-MvY-1: IF CMEZHAD*CMVYZHVOTH 
EN GOSUB 23:RETURH 

22 NEXT: RETURN 

Z3 CURSOR HX;:HY:PRINT"?": MUSIC""E1RIE" 
24 FOR N=1 TO ?:CURSOR НХ, ۲۷۰٣۲۴1۲۷٣ 


1 60506 32:REM aad کی تہ‎ aa 
2 GET G$ 
3 IF CB ま ="N" SCH=2) THEN GOSUB 13: GOTO 


USIC"R1":CURSOR HX;HV:PRINT" " 

25 IF HY=SY-1 THEN GOSUB 27: RETURN 

26 HY=HY+1 : NEXT: RETURN 

27 CURSOR 15; 3:PRINT"SCORE: "; SC: SC=SC+ 1 
11451 117518: 60506 17: RETURN 

28 MUSIC'"7C17D17C17D17E2":CURSOR 5,6:РК 
INT"oTf-4 !!! THE END ചേ? YAN" 

29 GET G$:IF G$-"V" THEN 1 

38 IF Gf$-"N" THEN PRINT"U":END 

31 GOTO 29 

32 TEMPO 4: 5Х=20: ടട 7: 5050: PRINT"E" 
55 FOR I=ü TQ 39:CURSOR 1117:661٥ 
EXT: CURSOR 0, 9: РВІМТ"+++" 0 

34 FOR J-18 TO 15:CURSOR 35; J: PRINT"Q": 
NENT: 8050В 27:GOSUB 18: RETURN 


8 
4 IF (6%-"М"ож<Н-12 THEN GOSUE 19: GOTO 


5 IF (G$z"N"O*(SX-256» THEN SX-SX-1:G0SU 
B 18:60TO 8 
6 IF (68%-"М"2ж(5Х-5<55) THEN SX=SX+1: GOS 
UB 0 8 
? IF <6%=" ")*(H-1» THEN GOSUB 20 
8 GOSUB 10:ІҒ Нх->54 THEN 28 
3 6002 
سس‎ R-INTCRNDC12*45*1:0N R GOSUE 12, 14, 1 


11 RETURN 
12 IF «Rz1»*CHY«21800 THEN RETURN 


Q JR-800 


BASIC 十 (マシ ン 語 ) 


PIT 


iso まだ 世の中 に アル ファ ベッ ト が な 
か っ た 頃 , 神々 の 使い が 地上 に 隆 り て 来 ら 
れ ま し た . そこ で 各国 の 外交 官 ? は 使い の 
方 の も と に 集い , 使い の 方 か ら ア ルフ ァ ベ 


キー 入力 
A27. 
自分 の X 座 標 
ہ‎ 取っ た アル ファ ベッ ト の 数 
進ん だ 距離 
V| 岸 の 左端 の X 座 標 
V-RAM 読 み 込み 用 


ӨРЕ 48 
ッ ト を 授 り まし た . 


し か し ロシア の 人 外交 官 は , 国 へ 持っ て 帰 
る 途中 の 湖 に アル ファ ベッ ト を 落と し て し 
£v, し か も 急い で 拾っ た の で 湖 の ゴミ を 


ро Жел. UA; デル スコ アイ パッ 
ト と 同じ 様 に 流れ て くる “vO や 岸 に ぶつ 
か っ て も いけ ませ ん し 一 度 取 っ だ た アル ファ 
ベッ ト を また だ 取っ て も いけ ませ ん (自分 が 
取っ た アル ファ ベッ ト は , 画面 最 下 段 に 表 
示 る きれ ます が , 素人 で は 見 る 余裕 は な いと 


障害 物 が どん どん 増え る の で と て も 難し い | 拾っ た り , アル ファ ベッ ト を 裏返し に 拾っ 0779), 
た だ たり で まま も な お , - 車 は カー ゾル ・ キ ー で 左右 に 動き 
その た め , 現在 ロシア で 使わ れ て いる ア iX. 


ルフ ァ ベ ッ ト は や や こし い 文 字 が 入っ て い 
る の だ と ある 伝説 で は 言っ て いま す …. 


遊び 万 
上 の お 話 と は ほとん と 関係 あり ませ ん が 


あな だ は 川上 か ら 流 れ て くる アル ファ ベッ 
下 を な ぜ か 車 で 1 つ ず つ 26 文 字 全部 集め な 


プロ グラ ム に つい て 


一 部 マシ ン 語 を 使っ て いま す が 。 スク ロ 
ー ル だ なぜ け の 処理 で すま た 7 テー ゲッ ググ 
は だ し か PiO2 号 の も の だ っ た か を 使わ せ 
hapa 72. 


アル ファ ベッ ト BASIC リ スト 


1 の GOSUE 310 。 26ー(Pー ま 4 の ) ) 

മമ 5-0:У-іс 

30 CLS:G-20:0-20: X210: Х%=" 
"REM " "#26 

40 PRINT CHR$(11);" 


VAL ("$"+A$):NEXT I 
170 LOCATE 0,25:РКІМТ X$;:GOTO 40 z20 FOR І-%0440 TO $D447:READ А%:РОКЕ I, 
180 БЕЕР:ВЕЕР:ВЕЕР:СІ 5:1 ОСАТЕ 617 VAL ("$"+A$):NEXT I 

15 330 DIM Н(10) ,НФ (10) *15:FOKE 0,0:РОКЕ $C 
190 FOR Ісі TO 10:ІҒ S2H(I) THEN 210 Q の の 。 0: COLOR 7,0,0: RANDOMIZE 
200 NEXT 1۰800 230 240 TEMPO 6Q:FOR Ісі TO 10:H(I)=550-1%50 
210 FOR 1-10 TO I STEP -1:H(J)-2H(J-1):H$ :READ НФ (1) : МЕХТ: RETURN 


"S:REM 2 


50 XzX*INT(RND(1)*5-2) ടാ (X51) -2ھ‎ (X219 


350 DATA СЕ,С2,ВҒ,А6,00,47,20,09,8С,СФ,Ғ” 

F,26,F6,39,18,25 

560 DATA 18,20,18,22,18,24,18,25,18,20,1 

8,22,18,24,0C,22 

270 DATA 0C,20,0C,22,0C,20,0C,22,0C,20,0 
с,22,0а, 20,02 ,08 

580 DATA 0C,20,0C,1D,0C,20,0C,22,0C,25,0 

C,20,0C,22,0C,00,00 

590 DATA 8,8,1C,5D,5D,7F,5D,55 

400 DATA Jr-200,81,PC-8801mk2, 


X1,FM-77,M 
1-15@@,5МС-777,ЕР-11@@,РУ-2@@@,М5 


(J)=H$(J-1):NEXT J 

220 LOCATE 5,7: INPUT "YOUR-NAME";H$(I):H 
(1)=5 

230 LOCATE 5,9:PRINT "TOP'S 1@ SCORE"; 
240 FOR I-1 TO 10:LOCATE 0,1%10:РБІМТ " 
"SI,HCOD$S TABCGLO) ۲٢۶ )1( ; : NEXT. I 

250 LOCATE 5,22:PRINT "REPLAY?Ly/n1"; 
260 PICK K:IF K=$79 THEN 20 

270 IF K=$6E THEN END 

280 GOTO 250 

290 PRINT СНКФ (11); 
‘COLOR ‚1,5 

390 SOUND 1000,20:SOUND 2000,20:МЕХТ I:S 


:FOR I-7 TO @ STEF -1 


=5+300:G0T0 30 


310 FOR І-%7000 TO %7040:КЕАПр A$zFOKE I, 


)*2 

60 LOCATE X,0:FRINT SFC(12); 

70 IF RND(1)4.3 THEN LOCATE X*INT(RND(1) 
*12) ,Q: PRINT "6; 

80 IF RND(1 ) * さ の の <D THEN FOKE $C1ØØ+X+INT 
(RND (1) #12) , INT (RND (1) *26+ ま 41 ) 

90 IF PEEK ($30) =0 THEN PLAY "B",$700E 
100 FICK k:V=V+ (К=Ф1С) * (VTL) - (K2$1D) * (V 
>Ø) : QQ=USR ($7000) 

110 P=PEEK ($C3CØ+V):FPOKE %С2С0%У,%88 

120 IF (P-$8E)«(P-$EA) THEN 180 

120 IF (Р=52) + (Р=0) THEN 0-0%1:60Т0 40 
140 IF MID$(X$,P-$40,1)«5" " THEN 180 
150 S-S«INT(P/2):G-G*1:1F G-26 THEN 290 
160 X$-LEFT$(X$,P—$41) +СНКФ (Р) *RIGHT$ (ХФ 


ә/ P.S.2 ちな み に , 私 は 最近 も り 上 が っ て いる PC- പള: ポケ コン ・ マ シン 語 入門 買い まし た Z Ç t Ф 212 HOI PC- 


1350 が ほし いっ / (最近 頭 の 中 が Happy な 野沢 せ キー や) 


を し て 回 転 が 止 まり , 掛け た コード が 当 
だ っ て いれ ば ファ ン フ ァ ー ン レン (?) が 鳴り ま 
4. な お 四隅 の どれ か に 止ま っ て 当たっ 
た 場合 に は 少し 長 じ ファ ン フ ァ ー レ が 鳴り 
iT. また ゲー ム を や る 場合 は [SPACE| キ 
ー を 押す と 掛け 金 が 入力 で きま す . 

あと は , 持ち 金 が 0 に な る まで これ の 繰 
り 返 し で す 。 ゲ ー ム ・ オ ー バ ー に な っ て , 
"PLAY(Y/N)" が 表示 され た だ たら |YI で 初め 
か ら , [IN|I で BASIC に 戻り ます . 


プロ グラ ム の 説明 


キャ ラク タ し か 使っ て いな いた だ た め , 動き 

は いい ぃ いと 思っ て いま す 。 な お なお プログラム は 
それ ほど こみ 入っ て いな い の で (を ん な プ 
ログ ラム は 作れ な い ?), 流 れ を つか む の に 
それ ほど 苦労 し な いで すむ と 思い ます . 


お まけ 


友人 A が 最近 双 1 に ジョ イス ティ ッ ク を 
つない ぃ いで “ホバー アタ ッ ク "” で 遊ん で いま 
+. 先日 A の 家 に 行っ て 少し 遊ば せ て も ら 
еее», . こ いつ は 本 当 に 面 自 い / Xx 
1 ユー ザー の 皆さん , ぜひ 一 度 遊 ん で みて 
SV. 


ルー レッ ト ・ ゲ ー ム BASIC リ スト [5 5 mmm NN AER 


YC=YC+0 

IF 0>0 THEN MUSIC "L3GOABC+D+E+3" 
IF ҮС-0 THEN 9000 | 

GET Z$ 

IF 7%="" THEN 4100 

RESTORE 3160 

FOR L=1 TO 16 

READ A,B:CURSOR А,В 

PRINT " " 

NEXT L 

GOTO 5 

RESTORE 5280 

FOR J=1 TO D 

READ X,Y 

CURSOR X1,Y1:PRINT " " 

MUSIC "L さ B+ の " 

CURSOR X,Y:PRINT CHR$ (30) 
X1=X:Y1=Y 

NEXT J 

RETURN 

DATA 6,6,8,6,10,6,12,6 

DATA 12,8,12,10,12,12 

DATA 10,12,8,12,6,12 

DATA 6,10,6,8 

CURSOR 17。4sFRINT "YOUR COINS" 
CURSOR 23,6:PRINT USING"####"; ҮС 
RETURN 

IF C«4 THEN 7050 

IF C«7 THEN 7070 

IF C«10 THEN 7090 : 
IF С=1@ THEN D=13:D1=12: ന്ധ 
D=C+ マ “ 
р1=0: RETURN 

IF C=1 THEN D=16:D1=1:RETUR 
D-C:GOTO 7040 

IF C=4 THEN р=5:01=4: RETURN 
D=C+1: GOTO 7040 

IF С-7 THEN D=9:Di=8:RETURN 
D=C+2: GOTO 7040 

К=1 

F$-MID$ ("ABCDEE",K, 1) 

IF D$-F$ THEN N=K+10:G0T0 8060 
K=K+1 

IF К<7 THEN 8010 

N=VAL (D$) : N=N+ 1 

RETURN 

CURSOR 17,15 

PRINT "PLAY (Y/N)" 

GET Z$ 

IF 7%-"Ү" THEN 1000 

IF Z$-"y" THEN 1000 

IF 7%-"М" THEN 9080 

IF 2%="п" THEN 9080 

GOTO 9020 

CLS 

PRINT "END" 


@s.K 


押し て くだ きい . する と, 画面 の 下 の 方 に 
ある 0-F の 16 進 コー ド の 下 に コイ ン を い 
くつ 掛け た か が 表示 きれ ます . この よう に 
し て 0 FF まで すべ て 掛け 終わ る と, ルー 
レッ ト の 玉 ( 玉 と いっ て も 形 は 4 角形 な の 
で す が ) が 回 り 始め ます . 


こん な に 掛け た の に どこ も 当ら な いな ん て 


k ` 


a c CODE: 


HOW маму 
COINS 


2580 B$-B$4C$:NEXT I 
2590 RESTORE 2640 

2600 FOR I=1 TO 16 

2610 READ А,В: А%=МІр% (В%,1,1) 

2620 CURSOR ۵۱8۰۴61۸ A$ 

2630 NEXT I 

2640 DATA 6,4,8,4,10,4,12,4 

2650 DATA 14,6,14,8,14,10,14,12 
2660 DATA 12,14,10,14,8,14,6,14 
2670 DATA 4,12,4,10,4,8,4,6 

2680 C=1:FOR 7-0 TO 2 

2690 A-J*4:B-442:D-17 

2700 FOR I-A TO B 

2710 IF 1<10 THEN C$-STR$(I):GOTO 2720 
2720 E-I-9:C$-MID$ ("ABCDEF",E, 1) 
2720 C$-C$4":":CURSOR C,D 

2740 PRINT C$:D=D+1 

2750 NEXT I:C-C*7:NEXT J 

3000 YC-50:DIM BM(16):X1-76: Y1-8 
2005 HI-1:RESTORE 2160 

2010 CURSOR 17,1:PRINT "ルー レッ w ト ケー ム " 
3220 GOSUB 6000 

2040 A$=MID$ ("0123456789ABCDEF " ,HI , 1) 
3 の 5 の CURSOR 17,9:PRINT "HEX CODE: ";4$ 
300 CURSOR 17,12iPRINT "HOW MANY" 
3070 CURSOR 20,12:1NFUT "COINS ";MC 
3080 IF МС<0 THEN 8 

5090 IF МС>10 THEN 2060 

3100 IF YC<MC THEN 2060 

5105 MUSIC "LZC+@" 

2110 READ A,B: CURSOR А,В 

2120 PRINT USING "##";МС 

2120 ҮС-ҮС-МС: BM (HI) =MC 

3140 HI=HI+1 

2150 IF 1417ا‎ THEN 3020 

5160 DATA 2,17,2,18,2,19,2,20 
5170 DATA 10,17,10,18,10,19,10,20 
3180 DATA 17,17,17,18,17,19,17,20 
5190 DATA 24,17,24,18,24,19,24,20 
3990 GOSUB 6000 

4000 A-INT(RND(1)*27) +12 

4010 В=ІМТ (4/12) 

4020 C-A-(B*12):IF C=0 THEN С-12 
4040 FOR Ісі TO B 

4050 D-12:GO0SUR 5200 

4060 NEXT I 

4070 D-C:GOSUB 5200 

2080 GOSUB 7000 

4081 D$-MID$(B$,D,1) 

4082 GOSUB 8000 

4083 OEM (N) #2 

4084 IF D1= の THEN 4089 

4085 D$-MID$(B$,D1,1) 

4086 GOSUB 8000 

4087 O-O*BM(N)*2 

4088 IF 0>0 THEN MUSIC "LZ3B-QCDEF" 


RX-78 ガ ンダ ム の ルー レッ ト ・ ゲ ー ム で 
す . これ と 普通 の ルー レッ ト ・ ゲ ー ム と の 違い 
は , 0 一 FF ま で の 16 進 数 を 基本 に ゲー ム が 進ん 
で いく こと で す . その他, ルー レッ ト の 人 台 が 
4 角形 で ある こと も 大 き な 違 い の 1 つ で す . 

0-ーF ま で の マス 目 に 掛け た コイ ン は , 
当たる と 2 倍 に な っ て 返っ て きま す . WE, 
四隅 の 部 分 は , 2 箇所 に 当たっ た の と 同じ 
こと た に な り ま す . 


ЖО 


ZuZ2A*vRUN?42L,)»v—v»hoO 
画面 が 表示 され, 16 進 数 の 0 —F^ Е ЛАЖ 
に コイ ン を いく つ 掛 ける か を 聞い て きま す . 
0 一 10 の 数 字 を 人 力 し て |RETURN | キー を 


CLEAR: COLOR 7,1:CLS 

മട 60% 1=1 TO 4 

FOR 2-4 TO 14 

CURSOR J ,A:PRINT CHR$ (24) 
CURSOR A,J:PRINT CHR$ (23) 
NEXT J:A=A+4:NEXT I 
A-S:B-13:FOR I-6 TO 12 
CURSOR I ,A:PRINT CHR$(24) 
CURSOR І,В:РКІМТ СНКФ (24) 
CURSOR A, I:PRINT CHR$ (23) 
CURSOR B,I:PRINT CHRS (23) 
NEXT 1 

FOR 1=4 TO 6 

CURSOR 9,I:PRINT СНКФ (23) 
CURSOR I,9:PRINT СНКФ (24) 
CURSOR 9, 1+8:PRINT СНКФ (23) 
CURSOR I48,9:PRINT CHR$ (24) 
NEXT I 

RESTORE 2250 

FOR I=1 TO 24 

READ A,B,C:CURSOR A,B 
PRINT CHRS (C) 

NEXT 1 

DATA 1,30 0759 
DATA +04 

DATA 7,5,26,15,7,27 

DATA 11,15,25,3,11,28 
DATA 9,3,26,15,9,27 

рата 9,15,25,5,9,28 

DATA 11,3,26,15,11,27 
DATA 7,15,25,3,7,28 

DATA 5,5,20,13,5,18 

DATA 13,12,19,5,13,21 
DATA 9,7,25,11,9,28 

DATA 9,11,26,7,9,27 

B=7: RESTORE 2420 

FOR I=1 TO 12 

READ С:А-В:В-С 

CURSOR A,B:PRINT СНКФ (22) 
NEXT I 

DATA 5,11,13,7,12,11 
DATA 5,7,7,11,11,7 
B-9:RESTORE 2490 

FOR I=1 TO 4 

READ С: А=В: В=С 

CURSOR А,В: РКІМТ CHR$ (22) 
МЕХТ І 

DATA 5,9,12,9 

FOR І-і TO 16 

AS INT (RND (1) *16) 


IF ۵۰ ۱۵ THEN C$=STRS (A) :GOTO 2540 


A=A-9:C$=MID$ ("ABCDEF" ,A, 1) 
J=1 

A$-MID$(B$,J,1) 

IF A$=C$ THEN 2510 
JeJ*1:1F J«I THEN 2550 


ゆ ゅ どーも, こん に ち は , 45, PiO や /O 等 で 「 女 の イラ スト を 描く な 」 と 言う 方 が いら っ し ゃ いま す が , 別に 女の子 を 描い て も 良い の で は な 
いか と 思い ます . その 手 の 意 見 を 書い た 方々 は お そら く 〈 大 半 が 男性 で し ょ う . そし て お そら くく 〇 いむ , 〇 モン の よう に な る こと を お な それ て 
いる の で し ょ う ? そ れ は も うし ょ ー が あり ませ ん . 現在 は を うい う の が ブー ム の よう に な っ て いる の で す . し か も PiO に は その 手 の 読 者 が 多い 
ょ うな の で , あき ら め て くだ さい 。 Cb, 別に 男性 の イラ スト を 書い て は だ め と は 放っ て いま せん . よー する に , その 人 の シュ ミ が 描く イラ 


оо 


スピ ー ド を つけ すぎ た 2? 間に合わ な い ,/ 


み を 使っ て いま す . また , PIO | の 慣性 運動 
の た だ た め に 変数 VX, VY RA ATI a 
変化 させ , それ を 変数 X, Y に 加算 させ て 


[РІО | を 表示 し て いま す . 
Tun 
あと が き 
P.S.C. に も その うち 仲間 を 引き 入れ ま 


す の で , MZ-1500, MSX 以 外 の ユー ザー の 
方 、 もう少し お 待ち くだ さい. 


4510 PUT SPRITE 31,(0,209) ,0,0 

4970 X219: Y-10 

4980 RETURN 

മമമ 4342-7035 

6005 SPRITE OFF 

6010 TM-TM-1 ; 

6020 LINE (192,58)-(207,66),1,ВҒ 

6030 РКЕ5ЕТ(184,58):РКІМТ %1,ТМ 

6050 IF TM<=@ THEN ME=YES: GV=YES 

6 の 6 の SPRITE DN 

6070 RETURN 

7000 ' 72° 34b ワリ コミ 

7005 SPRITE OFF: INTERVAL OFF 

7010 FOR 1 の = の TO RO+RO-1 STEP 2 

7020 IF АВ (ЕХ (10) -Х) <=8 THEN IF ABS(EY( 
10)-Ү)<-В THEN GOSUB 8000 
7025 IF АВ (ЕХ (10+1) -Х) <=8 THEN IF ABS (E 
Ү(1041)-Ү)<-В THEN GOSUB 9000 

7030 NEXT 

7055 SPRITE ON: INTERVAL ON 

7040 RETURN 

8000 ' 

8010 BEEP:PUT SPRITE IO, (184, 10%4+9%0) ,2, 

@:EX(IQ@)=Q:EY(IQ)=Q 

8011 С0=0 

8012 FOR JO-O TO RO+RO-1 STEP 2 

8020 IF EX(J の )= の THEN CO-CO*1:IF 0-0 
THEN ME-YES 

8025 NEXT JØ ` 

8050 LINE (184,78)-(207,86),1,BF 

8040 PRESET(184,78):PRINT %1,С0 

8050 PO=PO+10 

8060 LINE(192,38)—-(216,46) 。 1 。BF 

8070 PRESET (184, 38) : PRINT 1٭‎ ,0 

8090 RETURN 

9000 ' 

9005 ВЕЕР 

9010 PUT SPRITE 10+1, (192,10#4+50) ,2,1:Е 
Х(10+1) =0:ЕҮ(10+1) =0 

9020 TM=TM-10 

9050 RETURN 
10000“ ”--д A 
10010 IF КО<-10 THEN 10040 

10020 PRESET(32,30) : PRINT*1,"I GIVE UP." 
10040 PRESET (32,40) 

10050 PRINT #1, "GAME OVER" 

10060 PRESET (52,50) 

10070 PRINT 91,"Your point";PO 

10080 PRESET (52,60) 

10085 PRINT #1, "Best Five" 

10090 R(5)-PO 

10100 FOR I-S TO 1 STEP -1 

10110 IF К(І) <К(1+1) THEN SWAP R(I),R( 
I*1) 

10120 NEXT 

10121 FOR I-1 TO 5 

10122 PRESET (64,60*1*10) :PRINT#1,R (1) 
10124 NEXT 

10150 PRESET (52,120) 

10140 PRINT #1,"push sapce key" 

10150 IF INKEY$<>" " THEN 19150 

10160 RETURN 


フロ ー テ ィング ・ ピ オ 
PIO 
@PS.C НО 


| PiIO | を カー ソル ・ キ ー で 操り , お 金 "\" 
を 取っ て くだ さい . TOES, [Pio hatt 
運動 を あし ます . そし て 画面 上 に ある お 金 を 
すべ て 取る と 面 ク リア で , 10 面 クリ ア す る 
Le lebe Tut. 

7gis, 画面 上 に ある “Ж” を 取る と 残り 
タイ ム が 10 減 り 。 これ が 0 に な る と ゲー 
പെട, 


プロ グラ ム の 説明 


"w^, "ЯС, [PiO | の 接触 と 残り タイ ム の 
表示 に スプ ライ ト , イン ター バル の 割 b A 


FLOATING РІО BASIC リ スト 


1850 DATA 10010111 
1840 DATA 10000101 
1850 DATA 00010101 
1860 DATA 00010111 


2000 '45"-42"h/ ショ キ カ 
2010 P ロ = の : R ロ = 1 : GV=NO 
2020 RETURN 


5000 “മ. vath 

4n" 45) ショ キ カ 

3020 CLS | 

5050 FOR 1=0 TO 31 

5040 PUT SPRITE І, (0,209) ,മ,മ 

5050 11ІМЕ(10,10)-(181,181),,В 

5060 PRESET (184,10) : PRINT #1,"ROUND" 
3080 PRESET(192,18) : PRINT &1,RO 
3100 РКЕЅЕТ (184,50) : PRINT #1 , "POINT" 
5120 PRESET (184,58) :PRINT #1,РО 
5140 PRESET (184,50) :РКІМТ #1, "TIME" 
5160 PRESET (184,70) :РАІМТ #1, "БЕТ" 
3180 ' 44* h 72M J ショ キ カ 

5190 X-11:Ys11:VXs.5:VYs.5 


3195 ' W3 h ハッ ノ ショ キ カ 

5210 FOR - TO RO+RO-1 

3230 EY(I)=145/ (RO*RO-1) *1+20 

5240 EX(I)=RND(5) #153+20 

3245 IF 1<>@ THEN IF ABS(EX(I)-EX(I-1) 
)4210 THEN 3230 

3250 РОТ SPRITE 1。(EX(I) 。EY(I) ) 。 さ 。I MD 
D 2 

3260 NEXT 


#20 ショ キ カ 
5290 MEZNO:'7'-43-»Y - 757" 

3300 TM=18+R0%2 

3310 ' #7095 ON 

3320 INTERVAL ON:SPRITE ON 

5540 RETURN 

‘BAYT -5) ホン タイ 

4010 PUT SPRITE 31,(X,Y),8,2 
4030 X=X+VX:Y=Y+VY 

4040 IF X>173 THEN VX=-ABS(VX) 
4050 IF Ү>175 THEN VY=-ABS (VY) 
4060 IF X<10 THEN VX=ABS (VX) 
4070 IF Y<1 の THEN VY=ABS (VY) 
4080 J=STICK (JN) 

4090 VX=VX+JX (J) :VY=VY+JY (J) 
4100 IF ABS (VX) >B THEN VX-SGN(VX) #8 
4120 IF ABS(VY)>B THEN VY=SGN (VY) #8 
4150 IF ME-NO THEN 4000 

#23 カ " オ ワッ クト キノ уз) 

4150 SPRITE OFF 

4160 INTERVAL OFF 


4180 IF ТМ<=@ THEN 4280 


4190 FOR Ізі TO TM 

4209 LINE (192,58) – (207,6) 。 1 。BF 
421 の PRESET(184,58) s PR INT %1,ТМ-І 
0 PD=PD+ 1 : BEEP 

424 の LINE (192,38)-(216,46) 。 1 。BF 
4250 PRESET (184,38) :PRINT #1,PD 


4270 NEXT I 

4280 FOR :- TO RO+RO+1 

4290 PUT SPRITE І,(0,209),0,0 
4500 NEXT I 


8ں 


BASIC 


FLOATING 


私 は TV ソレ ポー ター, 近頃 少年 た ちの 間 で 
うわ ささ れ て いる 茶 PiO 編 集 部 を 取材 し た 
私 は , 異様 な 光景 を 目 に し て し まっ た . Ж 
の 模様 を コン ピュ ー タ で シュ ミレ ー ト し て 
یہ دی کرٹ‎ о ИСО, Aa 
X ٣:1 3 ر850‎ ERE g) ۳/۱/۸ 

ナー ンチ ャ ッ テ , Fk "РіО Sofware 
Company” の 主任 プロ グラ マ ( ど ー せ 私 1 
人 で 騒い で いる だ け な ん だ ) が お 送り する 
ゲー ム 第 2 弾 を お 楽し みく だ さい . 


遊び 方 


100 GOSUB 1000: ‘run コ " ト ノシ ョ キ カ 
110 GOSUB 2000: ‘7° ムコ" トノ ショ キ カ 
120 GOSUB 3000: ‘メン シコ" トノ ショ キ カ 
130 GOSUB 4000: ہی‎ ホン タイ 


140 IF GVNO THEN RO=RO+1:IF КО<-10 T 


HEN 120 

150 GOSUB 10000:'7"-4 オー パパ" 

160 GOTO 110 

170 * 

1000 ‘trun 2"h/ ショ キ カ 

1010 pL TITY 

1020 DIM JP(B) 。EX (29) ,EY (29) ,R(6) 
1050 ലി” 2 vat) 

1040 SCREEN 2,0,0,1:C0LOR 15,0,0 
1060 OFEN "GRP:" FOR OUTPUT 1 
1070 INTERVAL OFF:SPRITE OFF 
1080 ON INTERVQL=6 の GOSUB 6000 
1090 ON SPRITE GOSUE 7000 

1100 #7129 ショ キ カ 

1110 YES=1:N0=0 

11530. 

1155 JX (0) = の : JY (0) = の 

1140 JX(1 ) = の きり Y (1 ) = ニー。 07 

1145 ЈХ(2) = .05:JY (2) ہے‎ 05 

1150 ЈХ(5) = .07:JY (3) = の 

1155 ЈХ(4) = .05:4Ү(4)- . の 5 

1160 ЈХ )5( = の sJY(5)= 7 

1165 JX(6) =-.05:ЈҮ(6) = .05 

1170 JX(7)2-2-.07:JY (7) = の 

1175 JX (8) =—.05:ЈҮ (8) ہے‎ . の 5 

1300 ' #z7° 3th TAT 

1310 FOR М=@ TO 2 

و0 1320 

1550 FOR I=1 TO 8 

1340 READ E$:EzVAL("KB"*E$) 
1360 D$-zD$-CHR$ (E) 

1370 NEXT I 

1380 SPRITES (N) =р% 

1590 NEXT N 

1400 ' 

1410 R=RND(-TIME) 

1420 RETURN 

1500 HRI 94h. 7^ وت‎ 

1600 ' 

1610 DATA 00100010 

1620 DATA 00010100 

1650 DATA 00001000 

1640 DATA 00111110 

1650 рата 00001000 

1560 DATA 00111110 

1670 DATA 00001000 

1680 DATA 00001000 

1685 ' 

1700 
1710 
1720 
1750 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 


1 


00000010 
00010101 
01111010 
000100020 
01010100 
01010100 
00010000 
00010000 


11100000 
10100000 
11100000 
1 の の の の の の の 


こう いっ た も の が , 割 と 多い よう で すね . 
で も , 天井 か ら 下 が っ て いる 画面 に スコ ア 
が 表示 され る の で , お 世辞 に も ボー リン グ 
が 上 手 と は 言え な い 私 に は , 他人 に スコ ア 
を 見 られ て し まう の で , ちょ っ と 恥ず か し 
か っ た で す . 


を 買っ て みる の も いい か も し れ ま せん よ . 
し か も , 近ごろ は どこ の 店 で も ビデ オ ・ 
パソ コン を 売っ て いる よう で , カメ ラ の 専 
門 店 の よう な 所 で は , か な り 手 ご ろ な 値段 
の も の が ある の で , きっ と あな た の お と し 
玉 で も 買え る も の が 見 つか る で し ょ う . 


今月 号 は 編集 部 の 身近 な 話題 を 取材 
し て み ま し だ た . 皆さん も , こん な 感じ 
の 記事 作り に 参加 し て み ま せ ん か ガ " 

地域 の パソ コン ・ シ ョ ッ プ の 紹介 や 


イベ ント の 記事 , 改造 し て ある 自分 の 
パソ コン の 自慢 話 な ど , パソ コン や エエ 
レク トロ ニク フス に 関す る ご ん な 情報 で 
も いい で すか ら , 原稿 に 写真 を 添え て 
PiO 情 報 局 ま で 送 つ て くだ さい . 採用 
の 場合 に は 当社 規定 の 稿 料 を お 支払 い 
い だ し ます . 


OREO 

犬 は 好奇 心 が 星 盛 な の か , めずらし い 物 を 
見 る と すぐ に 首 … じ ゃ な か っ た , 鼻 を 近 づ 
ける クセ が ある よう で す . 

し か し , 広い 世間 に は 本 当 に パソ コン を 
使い こなす 動物 が いる か も し れ ま せん ネ . 
デバ ッ グ な ん か も 簡単 に こなし た り し て … 
まず い , そん な 動物 が 現われ た ら 私 な ど 足 
も と に も 及ば な い ヨ ぐー. 


名 犬 プ ログ ラマ ー や? 


我が家 の 犬 は , な ん と パソ コン を 使い こ 


гіс ーー プロ グラ タム まで 作 う て し まう の で まず 


ご 覧 の よう に 今日 も 5 キーボード に 向かい , 
--ЖМар CO I E, さ 
す が は 我 愛犬 . 

な て ん て いう の は 冗談 で す よ . で も 写真 
を 見 て いる と , 本 当 に パソ コン を 使っ て い 
る みた い に 見 えま せん か ? どう も 我家 の 愛 


コン ピュ ー ダ て スコ アリ ング ован 


れる と いう 装置 が あり まし た -. 
以前 に も 話 に は 聞い た こと が あり まし た 
が , 実際 に 見 た の は 初め て で し た . 最近 は 


先日 暇 が で きた の で ボー リン グ で も や る 
か と 思い, 友だち と 2 人 で 出かけ た と ころ , 
コン ピュ ー タ で 自動 的 に スコ ア を つけ て く 


E 


る 編集 部 A 


と いう 人 は いま せん か . そん な 人 は 割‏ ر“ 
と 低 価 格 で 買え る ビデ オ ・ パ ソコ ン な ん か‏ 


お と し 玉 で パソ コン を 


「 今 年 こそ は , お と し 玉 で パソ コン を 上 買 
う ゾ /」 と 思っ みて も , 「 ウ ー ン , 予算 が 


飛び 散っ て し まっ た 石 を 捜し 出し , 
第 痛 の 生活 か ら 住 民 を 助け る べく あ 


な た は 旅立っ た だ . 


mE در و‎ En e 
ее 2 ا‎ A 


jii 


Ыс, ZH سر‎ Ро TAKE. xi 


・ ゲ ー ム で 


張れ ノコ チャ ン ソ / 


お な じみ の カー レー ス 


す . で も この ゲー ム , 自分 の 好き な 
И Е ло {р が と の て きる と 


の サー キ 
走っ て 〈 


33 


うし ろ も の . 
а», 自分 の 思い と お り 9 
を 作り , お も いっ きり 


L^ 


XA 


F 
だ さる 


ン 
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PC-8800 シ リー ズ 
レギ ア 率 いる 悪 の 軍団 に より , Æ 

和 を 呼ぶ 光り 輝く 〈 石 を 破壊 され た う 
2, 苦痛 の 日 々 お くる 住民 …. 
ё ആഷ... 


ピオ イン デック ス 


God Region 


COMMEND North 


EME 


2 


gegt 
25755) 


à 
“Awas: 


x £? 


пал PUS 7" Z 
FOODS 63 


61 


ヒノ コチ ャ ン は , まだ 幼い けれ と 
も りっぱ な 火 の 国 の 王子 様 . 
公 日 も 意地 悪 な 水 の 国 の 住人 を 相 


PIP IEA $= EP او‎ 


"ғ. 


жс DL 


3 D 表 示 の 立体 迷路 ゲー ム を , お て 体 当 た り し て きま す . 気 を ね いて 
届け し ます . いる と , ほら 目 の 前 に ENEMY が … 
上 下 左右 に 広がる 迷路 の 中 に は E 
NEMY ( 敵 ) が お 0, あな た を めがけ 


үші e 
LEFT 
COMPASS ളന 


PC-6001mkII/6601 
a 年 の 地球 は , ツヤ イル ワ 星 人 の 
攻撃 に より , ひ どく 破壊 され て いた . 
あな た だ た は 地球 防衛 隊 の 隊員 と し て , 
万 能 戦艦 “エー コッ カー” に 乗り 込 
^, 数 々 の 難関 を 突破 し な が ら こ の 
荒れ 果て な た 地球 に , 再び 平和 を 取り 
戻す た め 出 撃 し た . 


012590 


ここ は 部 屋 の 中 . 自由 きま ま に 飛 
び 回 る ボー ル を 避け な が ら , 通っ た 
00 後に びき る ブロ ッ ク を ボー ル が つぶ 
000 ESAS TERT ATS Te ട്‌, 

ささ の ゲー ム は , 2 n 3. % 
変形 きせ た も の で す . "温故知新" , 
最新 型 の ブロ ッ ク く ず し を お 楽し み 
(ISl, 


== 
X1 シ リー ズ 

怪物 ゼラ ー ト ル と ドラ ゴン に 島 を 
占領 る きれ て し まっ だ た あな だ は , FD 
平和 な 島 を 取り 戻す た め に ゼラ ー ト 
ル の も と へ 旅立っ て 行っ た . 


TA 
Ed ҒМ-7 


PC-8000 シ リー ズ 
ある 日 , 道 に 迷っ た あけ げ く 不運 に 
も 落と し 穴 に 落ち て し まっ だ た あな た 
し か も , その 落し 穴 の 中 に は 重力 場 
が メチ ャ クチ ャ な , 巨大 洞窟 の 世界 
が 広がっ て いた . 
ക്വ. 
の な いま ま , あな た の 脱出 作戦 が 
mnr. 


PC-8800 シ リー ス 
ダイ コン を 抜い て いる 途中 , ШО 
中 に ダイ アモ ンド が 埋まっ て いる こ 
だ だ 気付 い だ あ な だ た. 
ダイ コン な ん が に かま っ て られ な い 
と ば か り , 万 能 ド リル を 使っ て 穴 を 
掘り 始め た の で す が , や は り 世 の 中 
З; そう そう 思う よう に は いか な い 


ゎ も の な の で す . 


こう な 01% 


それ は , 旅人 も めった に 来 な い 山 
AO, 小さ な 村 で 起き た 性 事件 で あ 
p EUN 


この 村 の 中 心 に ある 池 に , いつ の 


2202527 - 
を 喰い 殺す と い байы Н od 
村人 た ち は , D pup. tS 
だ の で ある 


ФЕРМӘ 
MZ-700/1200-80K/C 


20136, 未知 の エイ リア テン に 全土 ELA شوہ‎ 2 
を 占領 る され よう と し て いな た 地球 の 連 と に な っ だ あな た に , 今 全 人 類 の 平 
DEI, 最後 の 期待 を か け て 新 
FRR 2 BHU Tc. 


和 へ の 期待 が よせ られ る 


РіО INDEX 


Meseroek 
PASOPIA 


+) ° š п JUS レ (Xs 1 ry; z. © x 
127 | мка. 隊長 と パ | kt ww ہے سو‎ М 
ロー ル に 出 た の は いい が , 突然 生命 kE 
^w 
体 の よう な 物体 や 戦闘 機 に 襲撃 され 


o 


だ . Bld, U 84844117: AAR 
hal 0, 彼ら を 倒 る な けれ ば , 
ES TIDES EMU TATE, 


77,0 


JR-200 

アル タイ ム ゲ ー ム が 主流 
な ]R-200 も , だ たまには の ん びり と 思 
考 型 の ゲー ム が 楽し み だ た いも の で す 
を そこで, 今回 は JR が 持つ CG 機 能 
を 最大 に 生か し た パズル ・ ゲ ー ム を 
әні? 27, 
ね / 


高速 な リ 


思う 存 分 悩ん で みて 


A あな た は , FORWARD を うま いく 操 
- |), 庫 内 に ある DROP を すべ て 拾わ 
02 な けれ ば な り ま せん . PTT O4T ( 
тыг 手 を は ば む の は , そこ いら 中 に 仕掛 


けら れ だ た TRAP と , あな た を 追い か 
ける よう に 動く BACKS で す . 

Sb, あな だ は 限ら れ た 時 間 内 に 
DRO0P を 拾 を る で し ょ うか ? 


Pael n Gheis 


MZ-700 
CF, 地球 は いま や ジロ ジ 
B, ニタ ダニ タ と いう 2 了 匹 の エイ リア 
ЭТН с) 
2 匹 の 弱点 を 知っ た 君 は 、 37.൧൩ 
間 と 共に エイ リア ン と ども の 住み 家 へ 
潜入 し だ た の で ある 


PC-8000 シ リー ズ 

我が国 の まだ 幼い な が ら も 美しい 
プリ ン セ ス が 誘拐 る きれ た だ. BAUM 
の 国 に 住む ロリ コン 国王 だ . 


プリ ン セ ス に 仕え ん る 勇敢 な 騎士 の 
あな た は 。 ブ リン セス を 救う た め に 


FOS EFA LZ. 


Command ? East 


P, 8 0 
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EE 
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Pio INDEX 


ല്‍ Dark House 
MZ-1500 


эзе سے‎ EEE We جو ہو مو‎ EE E EE S рр Я; L PA (ば 5 72 の 兄弟 て Ж” (г 出 >! p. L p’ К 2 3 [| H 28) ぎ 
кикрик ایام یز‎ രല 
[と に あっ 72. ある 5 BH, 見 の クロ Al は 怖い "E も 帰っ て C ベニ な か っ TN 


A と 241( ら シイ 1 ら 
= FM-7/8 

2 人 用 思考 型 ゲ ー ム と いえ ば , OE 
さん は チェ ス や 将棋 を 思い うか で る 
こと で も よう や 5 し 。 


ү 


телее еее ее ti ا و و فور‎ REY, 


“= 


も 5 の 知ら ず の 性 格 か ら , だ れ も が 近 そこで, 心配 に な っ た グロ ス は 喝 
棋 も コマ を 動か し て 遊ぶ だ け て , い ょ ろう と し な い dark house を 探険 し を 捜し に 出かけ て いっ た の だ が …. 


жеке‏ ویو جو جو یو یو دای 


HEHEHE 
x 


ま 1 つ 楽 し み が …. ۶ 26 


”یر 
ത്തന; p UH EE enu‏ جات LT‏ 
DAR e | BE‏ رکم igo‏ 
で 動か し て し まう ん で す ലാട‏ 
こう や ん は , イタ ズラ 好き な 放火‏ 

RILA. 今日 も あちら の 家 , こち ら 


Wi مب خی‎ APR یق یپ می یی یں‎ а са 


رت 


の 家 へ と 火 を つけ て 回 る 悪い 人 . 
を の う ぇ え ズ ル ガ シ ュ 〈, 東大 の カ 
ン バ ン を 盗ん で は , 世間 の 人 々 の 目 
ге و‎ Tes を ご ま か し て ば っ か り . CERI 
31 7900 で I 


"JH рей bp 


A Punky Ball 
MZ-2200/2000 

1 枚 が 2 枚 に , 2 枚 が 4 枚 に , 4 
枚 が … じ ゃ な か っ た だ た . だ っ た 1 個 の 
ボー ル が , 猛 ス ピー ド で あな た を 狙 
Олд Лы СД T その えと の 
ポ ボール が イヤ ラ シ く 撃っ と 分 裂 し て 
し まい , 1 個 が 2 個 に , 2 個 が 4 個 
(CCDS 


m らし ダー ム 
A @ ë 
PC-6000 シ リー スズ ス 
あな た は テン ゼ や や 金庫,。 タ ンジ シス な 
どの 家具 を トラ ッ ク で 運ば な く て は 
な り ま せん . 2 as а 


ഷന. зы 
RHC UK| ok L ODE 2 + 2 RZ 
や つが ウヨ ウヨ , 
5», あな た は 無事 引っ 越し でき 
る か な 7? 


MOVIE 


東宝 東和 提供 


闘い の 日 は や っ て きた . 会 場 に は T V カ サマ ン サ は 合格 する . が , 最終 選考 まで 彼 を くり 広げ ます 。 

メラ が 入り , アメ リカ 中 が 世紀 の 熱戦 に 注 女 と 激しく 争っ て 破れ た 名 門 ク ラブ 「 ジ ャ 2 年 半 の 歳 月 と 製作 費 30 億 円 か ら 生 まれ 

目 し て いる . エク ササ イズ の 全米 No. | DEE ッ ク ・ ピ アソ ンズ 」 代表 の デイ ビー は この Bo のみ ルル ョ ヨン DTS CAPA ルー プア 

を 賭け た 史上 初 の 24 時 間 コ ン テ ス ト が , 2 結果 に 不満 を 持ち , 報復 に 燃え て いた …. v а 52—02 у 276 すべ て が 時 代 

す まっ た の だ あの 世界 的 大 ヒッ ト 作 品 「 フ デ ッ シ ュ ダ 先取 り 感 覚 で いっ ぱい / 世界 中 で いま 一 
アロ ビク ス や ワー クア ウト の 第 一 人 者 ンス 」 を 生ん だ 精鋭 スタ ッ ワ が 再び 結集 し : 番 交 開 が 待た れ て いた “女性 大 作 CS. 


a 4 Т ате, 他 に も ジャ スズ デ ダ 現代 を 生き る 全 女 性 に 向け け て 贈る ,。 最 先端 


RCT RA RYT А, Tt AERA, DARE c ENDER z L SS 881... 
s Saf ew. up may ニキ . ф Ф രപ ول‎ Z 4 — | 7 
り と あら ゆる エク ササ イズ が この 激しく も 全米 マス コミ 界 が 注目 の 中 。 ダン ス & ミ 
華麗 な 闘い に 挑ん で きた / ュー ジッ ク が らき さら に 前 進 . 新しい テー マ pp е 
「 子 供 の 頃 か ら の 夢 が つい に 実現 | 227 で ある “スー パー エク ササ イズ 最高 の 美 | ^ i 2" 
の サマ ン サ は , £L Uo ER ЗА / 125144 と 最高 の 肉体 " に 挑戦 し ます . ы i 
うと し て いた . ЯШо-Жыс В スト いま 最も フレ ッシュ な 感性 の 持ち 主 ロ ー 
(倉庫 ) を 借り , TIVI Z スタ d レン ス ・ デ ィ ー ン を 監督 に 迎え , 音楽 総 指 
「 へ ブン リー・ ポ ディ ー ズ 」 を 開校 し た の 揮 に は 大 物 ヒ ッ ト メ ー カ ー の ジョ ル ジ オ ・ 
ا‎ モン ロー. さら に 各 分 野 か ら 平均 年 令 26 
スタ ジオ の 内 装 , EEOSE ELG と いう 著 さ あふ いれ る スペ シャ リス ト た ち を 
な か に も 充実 し た 毎日 . 既成 の エア ロビ ク 加え て 強力 プロ ジェ クト ・ チ ー ム を 結成 . 
スワ ー ク アウ キキ の 二 歩 先 を 行く ,. サマ ン キャ スト に は , へ ブン リー・ ボ ディ ー ズ 
サ 考 案 の “スー パー・ エ クサ サイ スズ” は た ー ニ スー パー・ エ クサ サイ ズ を ひっ さげ て 衝 
ち ま ち 評 判 と か なり, つい に T 8۶8 撃 の デビ ュー を 飾る シン シア ・ デ ー ル を 始 
の 主役 選抜 オー ディ ショ ン に 推 選 され た . め : : 何 名 お の 天 補 イン スト タク ター・ カ ガー 
STITUEDASU-—ATOR*ATST ルズ が 登場 . 栄光 の 全米 No & を めざし あら 


オォ の 代表 者 が 集まる 中 , ALORA TIET ゆる エク ササ イズ を 駆使 し て 華 豚 な る 死闘 


ス . ア ド ベ ンチ ャ ヤー ゲー ム な の に リア ル タ イ ム に ゲー ム が 楽し め る , そん 
な 感じ を 与え て くれ る ウオ ォ オー リィ. し か も , それ ぞ れ の 特徴 を うま く 活 
が し だ ゲー ム に な つて いる の も うれ し いで すね . 


マル チ ・ ホ ー ル を 使っ て 高 得点 を 狙う . ノ 


ろ な 価格 に な る えて くれ だ の は うれ し い 限 
り で すね . (©) 


《 問 い 合 わせ 先 》 WIA TY 
コン ピュ ー タ 事業 部 

85530 大 阪 市 北 区 曽根 崎 2-2-15 

2 (06) 315-0541 


ム マ ン ン か ら 降 り た 途 端 に を その 品物 が 消 ぇ 
て と も まい My ます e 07:5, "この 品物 は 持 
つて セイ つと に も いい の 0 だ あう か が "ry 
と も 考え な けれ ば な り ま せん . 

23 DT この 品物 に っ つい て で す が 。 こめ 
ゲー ム に は な だく さん の 品物 が あり 。 6یا‎ 
集め 方 は 実に 壮大 で す ( な に し ろ , 地球 の 
歴史 各 時 代 に 商売 相手 が いる の で すか ら ). 
TWAT, どう や っ て 集め る か . これ も 
この ゲー ム を 和 面白 くる させ て いる 要因 の 1+ 
ТЕЛЕ Т. 

以上 の よう に , この ゲー ム は 超大 型 な の 
に 中 味 の 非常 に 濃い ゲー ム で す . アド ベン 
ナル ッ ルー ダー ム ャ ジア テアン eo re iier. 
る 価値 は 充分 に ある と 思い ます . (©) 
(問い 合わ せ 先 》 帆 ス ター・ ク ラフ ト 


85171 東京 都 了 豊島 区 南 池袋 2-23-4 
富沢 ビル 4F 
(03) 988-2988 


ハッ ハッ ハ 。 歩き 回 っ て た ら 迷 子 に な っ た よー-. 


NSA [жее 
FM- 7 
Y5,900 ディ スク 6,900 
(専用 スイ ッ チ ボッ クス 付き ) 
リ まみ か と ョ シン 
まだ ゲー ム の 画面 を 見 て も ら う と わか り 
ます が , 中 央 部 は フリ ッ パ ー と マル チ ・ ホ 
ー ル と で ボー ル が 通れ そう な すき ま が あ り 
ませ ん た た を ささ で さこ の の ゲーム で は せ は 。 ボー ル が 
な あかい 本 あ で き (まき は フリッパー に ぶつ 
bb, 下 か ら の と き は フリ ッ パ ー を 通り 抜 
ける よう に な っ て いま す .。 この ため 。 ボー 
ル の コン トロ ー ル が と て も 難し いと きも あ 
り ま す ( こ の ゲー ム は , ボー ル が 意外 と 飛 
ぶ こ と に 注意 きえ すれ ば , コ ユ コントロール は 
mE C7), 
その 他 に も , ドロ ッ プ ・ タ ー ゲ ッ ト を 全 
部 落と し , その 上 で 盤 の 左側 に ある スト ラ 
イク ・ シ ョ ッ ト に 当て る と ボー ル が 1 個 増 
える 。 マ ジッ ク ・ ゾ ジー ジ いう の 2 が ある で 
この 上 を 通る ろ る と ボー ル が カー ブ す る な ど , 
楽し く て し か も うま くく 利用 すれ ば 高 得点 に 
b DDPA EDTA PT MTT 
ЕТ, ЕМУ == NPE ا‎ М 
ж s == ATTIRE ЕЭ Ca 
ん も よく 知っ て いる と 思い ます 、 そこ で 
ミン グ ・ バ パ バード きる さん は , この ゲー ム 専用 の 


ZAP Sy. 


スイ ッ チ ・ ポ ボッ クス を 作っ て し まい まし が か た. 


それ で も 5.,900 円 (カモ ッ ト 版 ) と 割 と 手 ご 


Star Claft アド ベン チャ ヤー 


FM- 7, PC-8801/mkII, PC-9801/E 
デイ スク (5 イン チ ) Ұ19,800 
f FC-9081/E/F 
ディ スク (8 イン チ ) Ұ19,800 
| РС-9801Е 
ディ スク (5 イン チ 2DD) ¥19,800 

め の る の て は な が いて し ょ ID. 
で は , スト ー リ ー の 方 を ちょ っ と 説明 し 

دو سا U‏ کے کے a‏ جا 

今 は A.D.1985 年 . 草原 を 人 散歩 し て いた 
あな だ は , 昨夜 夢 で 見 た タイ ム マ シン を 見 


付け だ (操作 方 法 は 自分 で 会 得 し な けれ ば 


な ら な い … と いっ つて も マニ ュ ア ル に は 一 例 
が 書い て ある の で , 何 回 か や っ て いる うち 
に 確実 に 会 得 で きま す )。. 

と ころ が 。 地球 か ら 2000 光 年 も 離れ た と 
ころ に 地球 の 抹殺 を た くら 6 む 星 が あっ た . 
それ が ここ ネプ ロン 星 で , 彼ら は 地球 の 文 
明 の 進歩 の あま り の 速 さ に 恐怖 を 感じ て い 

その だ た め あ な だ た は, タイ ム マ シン を 操っ 
て 必要 な も の を 集め , ネプ ブロン 星 の た くら 6 
み を 粉砕 し な けれ ば な ら な い の だ …. 

ST, タイ ム ・ ト ラベ ラー に は 守ら な け 
れ ば な ら な い 事 項 が 2 つ あ り ま す . 
事項 I : 過去 に お いて は , 歴史 を 変え て し 
まう よう な 行動 を あと っ て は な 6 ら ない . 
事項 II : 品物 は , その 品物 が 製造 され 始め 
だ 時 点 よ り 過 去 へ は 持ち 運べ な い . 

特に 事項 II の 方 は ,。 これ に 反する と タイ 


WU БЭӘСБЕВЖЕЕР 


今月 の 紹介 記事 の 中 で , 特に “ツイ ム ゾ ー ン "と "プルー フォ オッ フク 
А”, 29—12" に は 驚い て し まい まし ただ. デイ スク 8 枚 , 画面 数 
が 1,000 枚 と いう 巨大 な タイ ム ゾ ー ン . 高速 3 D 表 示 の ブ プルー フォ ッ フ 


Rock'n Roller 


派手 さ で も 本物 に 負け て いま せん / 


オモ シロ ・ ア ド ベ ご ベンチャー ゲー ム で 私 た 
ち を 楽し ませ て くれ る ,。 あの ハミ ング ラミ エー 
ド る ん が つい に リア ル タ イ ム ・ ゲ ー ム を 手 
が け ま し だ た だ. それ が 今回 紹介 する ピン ボー 
ル ・ ゲ ー ム , ロッ クン ロー ラー で , “本物 
С ൭൭ ട്‌ と の こと だ け あ っ て あの 
の ハデ ハデ し さき 、 人 迫力 ボー ル の 動き な ど 
本 物 を っ くり で す . 

それ で は , この ゲー ム な ら 6 では の アイ デ 
DS. ЭЖ سا جا‎ か し まじ メラ ЧҮҮ; 
オリ シナ リティ あん れれ る 楽し い デ オイ デア 巡 
MOE 

i, 艦 の 中 央 部 に マル チ ・ ホ ー ル と い 
2 の が あり ます . ボー ル を ここ に 入れ る だ 
け で も ゃ も 高 得点 に な り ま す が , マル チ 5 矢印 
が 点 厳し て いる と き ( ゲ ダー トラ ンプ を すべ 
TAINS TAC, 矢印 が 点滅 し ます ) に こ 
こ に 入れ る と, 越 の 上 部 に ある マル チ ・ ゲ 
ー ト か ら な ん と ボー ル が 5 個 も 落ち て きま 
す 。 ゲー ム に 條 れ だ ら 狙 っ て みて 〈 く だ さい 
( 高 得点 は 取れ る で し ょ う が ね ぇ , — 
6 個 も の ボー ル を コン トロ ー ル し な けれ ば 
な ら な いな ん て , 考え ただ け で も 気狂い 
そう に な り ま せん ?) 


TIME ZUNE 
کا ہہ یں ور‎ 


常識 は ずれ の 超大 型 ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー 
ムタ ダ タイム ・ 
ディ スク 8 枚 組 (2 DD 版 は 4 枚 組 ), 画面 
数 は な ん と 1.,000 枚 以上 ./ В.С. 4 億 年 の 
先史 時代 か 6A.D.4085 年 の 未来 まで の 時 
空間 を 駆け 巡り , 地球 の 各地 を 飛び 歩く . 
分 は も う タ イム ・ ト ラベ ラー/ 

な ん て 広告 の コピ ー み だ た いな こと を 書い 
CS ASE دک کروی‎ この 大 きき に は ビック 
UT も は いま は し た 。 PIO SSE HET 
IJ LIT AAT RET Ғы XX 
F が 半年 以上 遊べ る の な ら 6, を の 2 倍 以 


` 


AD 1700 年 . 私 は バリ で 山賊 に 出会っ た . 


30 


010 


れ な いと 的 に すら 当 だ ら な いこ と に な り ま 
+. 風向 き が 同じ で も , だ た と えば 風速 4m 
で 260 点 取れ た の に 風速 7m で は 0 点 だ っ 
പപ 
最後 に , 水泳 と 跳馬 , クレ ー 射 撃 は 何 回 
も キー を た た だく の で (熱中 する と 特に 強く 
た だ た いで し まい が も で す ), ത്ന 
ー シ ョ ッ ト TM か 。 ジ ど ジョ イス ティ ッ ク を 使 
SERS VET LE キー ボド ば てい 
ね い に , や る しく 使っ て あげ まし ょ う . 
(問い合わせ 先 ) 7—€C—v7Fh5 
35060 札幌 市 中 央 区 北 1 条 西 7 丁目 
住友 海上 札幌 ビル 

£2 (011) 251-7462 


li 
۸ 


私 は 泳げ ませ ん . で も , ゲー ム な ら こ の と お り . 


Ш 


この 場合 は ,。 スコ ア よ り も 確実 に 狙い まし ょ う . 


系 数 が 自由 に 変え られ ます . TT, 摩擦 
系 数 を 0 に し て みる と , と て 1 も 面白 いこ と 
に な り ま す . な ん と , 一 度 ボ ー ル が 動き 始 
め だ た だ たら タ ー ゲ ッ ト に 落ち る まで 動き 続け る 
の で す ( 当 然 ほ 上 いえ ば 当然 な の で す が )。 

これ を や っ て みる と, 的 球 に どう や っ て 当 
て れ ば よい か が よく わか る の で と て も 便利 


к өлік ФИ (ൽ) 

(問い 合わ せ 先 》 (۳۸۸7 

東京 都 台 東 区 台東 2-19-10‏ 110٭ے 
木村 屋 ビ ル 4 F‏ 


会 (03)834-7671 


簡単 に 説明 し て お きよ ま しょう. 
障害 物 に ダイ アブ ロッ ク を 無理 に 押し つ 
ける と 位置 が 反転 し ます . すなわち , 押し 
て いる 人 と ダイ アブ ロッ ク の 位置 が 逆 に な 
STITT k RH. アス നത്‌ 
ロッ ク を 運ん で いる と き に だ ま び ご 人 形 に ぶ 
つか っ だ と し まし ょ う . その まま 近 し 続 け 
сезге, アリ ス と ダイ アプ ブロ ッ ク の 位置 
が 反転 し て た ま ご 人 形 と ぶつ か り , あわ れ 
アリ ス は 目的 を 達成 せ ず し て 死す … と いう 
cat റ്‌, 

この 性 質 は か な りあ り が だ いも の で , 5 
まく いけ ば 敵 き ん が 自分 で 自分 や や っ つけ 
で の も か こと Т SX 

と ころ で 。 この ゲー ム に は も う 一 つの 特 
徴 が あり ます . それ は キャ ラク タ の 動き が 
ശട. 
ご 人 形 は , “きる あ 飛び 降り る ぞ ナ ム サ ン “ 
と いう よう な 感じ で 枝 か ら 了 飛び降りる の で 
اک اڈ و ریہ‎ ЖЕСІ E i SAN (45) 
(問い 合わ せ 先 》 RI 272 
W151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
ぜん らく ビル 5F 

2 (03) 375-3401 
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dB-SOFT 

X 1 /C/D/turbo 
カセ ッ ト ¥4,800 
ディ スク Ұ6,800 

り . デ ダグ ショ ン 
70, 馬 に 頭 を が つけ た だ たり … と いろ いろ な 
さと の こり ます u VT ТУА ТЕ 
げ けど) や っ て みる と よく わか り ま す . 

を し て アー チェ リー。 こち ら の 方 は 敬 通 
の アー チェ サー の 仕 放 と は 連 っ て 。 的 が 上 
Ibat САПТЫ ADT SE OZ 
ച്‌ LAT WIRES ENDS Te 

と ころ で この タイ ミン グ で す が 。,。 風 が 微 
妙 に 影響 し て きま す . 風力 の 分 も 計算 に 入 


狙い を 定め た ら 後 は 析 る だ け . 当たっ て クレ ー ! 


HAL 研究 所 
PC-8801/mk II 
ディ スズ スク *Y2,.,500 
UTIMS 


FERCH OR— ہر‎ を 突い て 7 つの 的 球 に 当 
C, その 的 球 を ター ゲッ ト (6 つ あ る ポケ 
ッ ト の こと ) に 落と すこ と で 点 を 競い 合い 
$3. 
ビリ ヤー ド に は 交互 に 玉 を 打ち 合う 2 人 用 
L, 決め られ た 向 数 で どれ だ け 点 を 取れ る 
か を 競い 合う 1 人 用 と が あり ます が , この 
スー パー ビリ ヤー ド に も 2 人 用 , 1 人 用 が 
あり ます . 2 人 用 の と き は 人 間 同 上 上 の 対戦 
に か なり ます (相手 が コン ピュ ー タ だ と 。- 圧 
ا ا و‎ 計算 も すぎ で の Q ま ら な く な る て し まう 
GUI V dem 

AT, この ゲー ム で は ボー ル の 動き が と 
て も リア ル で 。 カー ソル を 動か し て いる 時 
IRB Е NL LTC AVS RT. 
ERW DEF 2 LZ رر‎ bo 
1 42241." と 叫ん で し まい そう で す . 

な お ぉ この ゲー ム で は ボー ル と 台 と の 摩擦 


JAM AGO 
X1/C/D/turbo 
カセ ッ ト ҰЗ,800 
കക്‌ ЯРА 
12.7 ł SAE, トラ ング の 兵隊 , 鉄人 
の 騎士 。 火 を 吐く 怪獣 の 4 Mta.. し か 
b, 鉄人 の 騎士 や 火 を 吐く 怪獣 は た ま ご 人 
彩 や トラ ンプ の 兵隊 と は 倒し 方 が 違う の で 
注意 し な けれ ば な り ま せん . 
また パズル ・ ル ー ル の 方 は 、 ダ イア ブロ 
ッ ク を ディ メン ショ ン ( ゴ ー ル ) まで 運べ ば 
HAN TA ETT だ だ と 本 イチ 
ロッ ク は ちょ っ と 変わ っ だ 動き を する の で 


pus Love pina nat‏ تی نشج 


м ( 
pos pese на а шеш تر‎ 


ARTES, _ 
سے‎ =H 
ള്ളു 
ЕСІГІ 
پر یت ٹس شر‎ 
RT lean Tue smua ca 
pes pen pon: jm 
Ж ~ 
взр ува o ane 


魔法 の 風船 を 使え ば , アリ ス も この と お り . 


ハイ バー オリ ン ピ ッ ク 84 


ボード を 壊さ な いよ うに 
や さ し く 遊ん で あげ て くだ さい 


ビデ オ ・ ゲ ー ム で 一 大 セン セー ショ ン を 
RR SENTER N= オ AEE 
を の > パソ コン 版 が つい に 登場 し まし だ 。 < 
の 名 も ズバ リ “ハイ フー オリ ン ピ ッ クワ 7"84" 
07 

この ゲー ム で は , 水泳 (自由 型 100m), 
タク レー 射撃 , 跳馬 , アー チェ リー の 4 つの 
ォ リ ン ピ ッ ク 競 技 が 行 な を ます . 紙面 の 都 
കി ഗ്നു ത്മ! 
റാപ്‌ ൫12൮03. ЗІ 22. 

まず は 跳馬 の 方 か ら 6。 この ゲー ム で は ジ 
ャ ンプ の タイ ミン グ が すべ で て を 決め ます . 
Казалы ൫൧%. 3 Р BT ЧОО ЕА 
て も 面白 に こと が 起こ る の で す . 

まず , 踏み 切り の タイ ミン グ を 間違う と 
TF TLR ЕЙ Т; ih, ЖӘН 
の タイ ミン グ を 間違う と , 前 に 倒れ て いっ 
ІК; ゴロ ゴロ 転がっ て いっ だ な だり Wt 
ント ン と 飛び 跳ね た り ( ち ょ っ と 言い 方 が 
な か し いか な 7?) する の で す 。 Eb, 5$ 
の 上 で 転がっ て し まっ だり, 馬 の 上 に 倒れ 


スー パー ビリ ヤー ド 
リア ル な ポー ル の 動き に 思わ ず エ キサ イト | 


ビリ ヤー ド と いう ゲー ム 知 っ て いま す 
b? 外国 の 映画 や テレ ビ な ど で よ く 見 か 
ける ゲー ム な の で , 名 前 を 知っ て いる 人 も 
多い と 思い ます . この “スー パー ビリ マヤ ー 
F യ്യ. ശോ н PAD യ്യു 
LESEREN YOT S 

=з ЕЛ М മുര. EE 


jt pé 
түп 


手 球 を ター ゲッ ト に 落と さ な い よう に 注意 . 


POP BALLOON 


メル ヘン ・ タ ッ チ の ゲー ム ・ ラ ンド が 2 つ / 


e کارب‎ ന്‌ തുട 
と パズル ・ ル ー ル と いう 2 つの 遊び 方 が あ 
り ま す . すなわち もち , 全 32 面 で あり な が ら 64 
面 分 の 楽し み が あ る の で す . し か も , コン 
スト ラク ショ ン 機 能 が ある の で , 楽し み 方 
は 自由 自在 で す . 

まず リア クシ ョ ン ・ ル ー ル の 方 は , ЖС 
実っ て いる フル ー ツ を 全部 採る と 面 ク リア 
に な り ま す . 主人 公 ア リス の 行く 手 を は ば 


| പലി eaa poa pai pep іе) 


ダイ アプ ブロ ッ ク を 運ぶ の は と っ て も 大 変 . 


SESSION 


ナニ カ ア ル の は 最初 か ら わ か っ て いる の だ . ノ 


2 (0593) 51-6482 


リア クシ ジョン ・ タ イデ に な っ て い ぃ いて 。 格納 
庫 に ある ガン ダム ・ フ ルアー マー タイ プ . 
(MM キャ ノン 。、 ガ ンタ ング の 3 つの う あ あめ の 
ot, 英 ぞ ピル ・ ス ー ツ と 闘い ます 。 

な お, FIRE^*— 7 (戦闘 で 一 番 重要 な も 
の /) に ダメ ー ジ を くら うと , ビー ム 3 
つの が と て も 難し く 《 く な っ て し まい ます . b 
うう 少し 問 単 に じ て で な よかっ た だ の で は YY し 時 
う の で す が ……. 

《 問 い 合 わせ 先 》 IY TATA 
クス ・ サ ービス セン ター 
&»111 東京 都 千 代田 区 神田 神保 町 1-33-2 
第 百 生 命 ビル 4F 
2 (03) 233-0381 


ジオ ン 軍 接近 ? GM キ ャ ノン が や られ た の に … 


いあ る と いう こと が あり ませ ん : すなお も 。 
マッ プ の 中 を 各 登 場 人 物 が 自由 に 動き まわ 
の で ڈیا‎ る の で す . 

LSND CC TT ES だ えば 
ビー 必 砲 を 撃つ て さき た と さなか など その ピー 
ム の 跡 が リア ル に 表示 る れ ま す . こう な 
Б: ちる た し た アニ メー ショ ン を 見 て 
いあ よう うな 気分 て 9, 

TIC, が まま オオ あッ ГГ サイ 
ヤー フレ ー ム に よる 高速 3D シ ミュ レー シ 
ンカ 3 本 し め る よう 人 民 な り ま し た, が か が と 
の 部 分 は , PC-6001mk П /6601/SR 版 で は 
凝 似 3D シ ミュ レー ジ ション と な る そう で す 
が , その 代わ り (2?) 画 面 表 示 ス ピー ド は 
"暗黒 星雲 "| の と きよ り も 2 倍 も 速く な っ 
ООС Эб, (ത്ത) 
Ebt) %%9”>4-7УЕЯ-У 
フト 
465 名 訓 屋 市 名 東 区 豊 が 丘 1810 
2 (052) 773-7770 


マイ クロ キヤ ビン 


X 1 /C/turbo 
カセ ッ ト Y3,800 
z F 2° > ДЕ = 
ലി En HELP2 S7 > FZ 5 с کو‎ C S 
5, EE 54.00 EST HR EDD 
СОЗ. 
AT, この ゲー ム に は 操作 性 の よき の 他 
に も 画面 の 表示 方 法 が ちょ っ と 変わ っ て い 


£4. と いう の も , ВЕ, Шй, 回 れ 左 , 


ッッ グ す る と き に 立体 視覚 移動 "/。 す な 
Db, 実際 に 回 れ 右 な ら 回 れ 右 を し だ た と き 
に 見 える よう に 表示 きる れる の で す ( 普 通 の 


ゲー ム に 見 ら 5 れる よう に 画面 が 切り 替わる , 


と いう つこ ЕШ) % я Лу); 

好評 を 示し だ た “ミステリー ハッ ウス" ОЖ 
新作 ウォ ー リ イィ. 今 ま で に な い 機 能 に 加え , 
謎 の 複雑 る も グッ と 増し て 楽し い ゲ ー ム に 
仕上 っ て いま す 。. 初心 者 に は ちょ っ と 難し 
いけ れ ど , 操作 は 簡単 な の で ゲー ム の 進行 
自体 は た て も スピ ー デ ィ .。 初心 者 の 人 で も 
さっ つと 楽し め ま す 、 (ൽ) 
《 問 い 合わ せ 先 》 ЖА Z ّح‎ rey 
85510 = جو‎ ILU H ٢ج‎ ٢5 so #:1-2-15 

メゾ ン ヴ ァ ン ご ベール 2F 


BANDAI FM-7, PC-8801/mkII, 
PC-6001mkII /6601, ХІ 


10 8ء у F‏ ا ور 
シミ ュ レ ーション‏ 

ST, この ゲー ム に は 3 種類 の 画面 が あ 
$00, それ ら に つい て ちょ っ と 説明 し て 
т ater 

tH 1 場面 は 宇宙 を 航行 中 の 画面 で , 
地球 を 中 心 と し た マッ プ グ が 表示 きれ て いま 
+. プレ イヤ ー は 9※7 の 座標 系 の 中 に ある 
目的 地 へ と 向かう わけ で す . 

次 の 場面 は ホワ イト ・ で ベース の 格納 庫 の 
画面 で , モビ ル ・ ス ー ツ の 修理 や , 戦闘 に 
有利 な モビ ル ・ ス ー ツ を 選び だ すこ と が で き 
td. 

そし て 第 3 場面 は 戦闘 画面 で す . ここ は 


敵 は YMS-09 プ ロト タイ プ ・ ド ム . 


MYSTERY HOUSE “WORRY” 
と つて も 操作 し や すい アド ベン チャ ヤー ゲー ム 


アド で ベンチャー ゲ ー ム の 場合 。 どう し て 
&IOOYXSELTIXSYToOADLAEU 
れ ば り ま せん . し か し 英文 の ゲー ム な ら ま 
だ し も 。 カナ ・ キ ー ボ ー ド に 慣れ て いな い 
私 の よう な 人 間 に と っ て , ゲー ム を 進め る 
だ は て も 9 C «cL i いな か な か ゲー 
ム に 熱中 で きま せん . 

と ころ が この ゲー ム で は 。 ഗേത 

切 感じ な い の で す . な に し ろ みろ 移 動 や ドア 
の 開閉 が テン ・ キ ー や ジョ イス ティ ッ ク で 
操作 で きる し 。 前 回 入力 し た コマ ンド 宇 名 
詞 は 青 字 で 残っ て いる の で カー ソル ・ キ ー 
で な ぞ れ ば 再び 入力 で きる か ら な の で す 。 

また だ, 日 本 語 と 英語 が 同時 に 使え る とい 
SDE うれしい 機 能 の 1- つ です » T 00 
も 英字 の 方 が 入力 し や すい 。 だ けど これ は 
REET HAT VTL? な ど と 悩ん だ 
人 も 多い と 思い ます が ,。 この ゲー ム で は 悩 
む 必 要 は あり ませ ん . 

他 に も , 名詞 や コマ ンド は 頭 4 文字 入力 
する だ け で いい 。 よく 使わ れる コマ ンド や 


機動 戦士 ガン ダム 


ー ジ エット ・ ス トリ ー ム ・ ア タッ クー 


あの ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム が 。 リ アル 
タイ ム 化 きれ だ ら ゲ ー ム が も っ と 楽し く な 
り ま も だ . TE RCS, ا و‎ 
ユニ レー ショ シン ・ ゲ ダー ム で ある この ゲ 一 ふも 
か な が りり リア テル ダイ ウム み 化 きれ て いて 。 Ж-Е 
が スピ ー デ ィ に 展開 し ます 。 

この ゲー ム の 月 的 は , 受け た 指令 どおり 
に 日 的 地 へ と 到着 する こと で す . IAL TEK 
ジ ォ ン 軍 を 倒す こと で は あり ませ ん が ,。 m 
ワイ ト ・ ペ ー ス が 攻撃 きれ る と 即 ゲ ー ム ・ 
オー ンー 札 相 つも て し まゆら ます,。 ТАЖ 
切れ る も の で は あり ませ ん . 


(B. پر‎ 


1 
As TYPE 


GM キ ャ ノン , 頑張 っ て くれ 一 . ノ 


スタ ー ア ー サ ー 伝 説 川 TERRA) 557777; 


ディ スク (3.5 イ ンチ , 5 イン チ ) \6,800 
FM-7/77, PC-6001/mkII /6601/SR 
カセ ッ ト (3 本 組 )\4,800 


惑星 メ フ ィ ウ ス で 伝説 の 鉛 レ イソ ー ド を 
ます に 入れ , オリ オン 暗黒 星雲 域 で の 戦い で 
レイ ソー ド , 敵 ど ジャ ミル の 秘密 を 知っ た ス 
ター アー サー は ,。 つい に ジャ ミル の 本 星 テ 
УЕЛЕ ӘЗІЗ; ғ, RENT r 
ミル 戦闘 機 に よ る 総 攻撃 を 受け , か ろう じ 
て 不時着 し た クラ プ ト ン II は 大 破 し て し ま 
ol. Cb, MF CRT eS AAT De 
6665 NIRS t Hé i (7-2 Z— 7 -+O 
前 に , 武器 を 手 に し た だ 多数 の エイ リア ン だ ただ 
ち が 立 ち は だ か っ て い だ の だ っ た だ …. 

ST, この ゲー ム に は 前 作 2 つ に は 見 ら 
れ な か っ だ だ くさ る ん の 特徴 が あり ます . 4 
れ ら の うち いく つか を ちょ っ と だ け 紹 介し 
او نر ما ہے‎ 

まず , |] ۸ 0ڑ‎ 3 U Br i نا‎ uc 


スタ ー ア ー サ ー 伝 説 が つい に 完結 / 


Холод” 暗黒 星雲 " に 続く 。‏ ہے نے 
スタ ダー デー サー 伝説 シリ ー ズ の 完結 編 が つ‏ 
ENR. VIII TIDE LIO E‏ 
ー ド を る きら に 高め 。 ロー ルフ "レイ ング の 要‏ 
素 も 加わ っ て の 登場 で す .‏ 


tat 11,0010۲ ін | 


x (£n 


" tin 7^ 7.7 
UY, М7 7 22 t 07 5. 
495.4 бүз, A 


f 
мін os 


NE を 合成 し て いる の て 。 場面 は いろ 


いろ と で きま す . 


ИР ы, т 0 70۰ 
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この コン トロ ー ル ・ タ ワー は 攻撃 も し て くる ./ 


i, 地上 戦 で は まわ り を 山 で 囲ま れ た だ 
徹 地 の よう 所 で 戦い ます . TUT, О а 
ント ロー ルル タワー を 破壊 し ます (これ を 破 
壊し な い 限 り , 敵 は いく ら で も 出 て きま 
ERE 

次 に 空中 戦 で は レー ダー に 写っ て いる 数 
だ け の 敵 を 倒し ます . し か し 地上 戦 と 違い , 
HZ EFU bhl OTURA DEA 
だ け で も る 苦労 し ます (左右 は ある テク ニッ 
ク を 使う と 簡単 に 合わ せら れる ). 

最後 に 。 この ゲー ム で は 慣れ な いと キー 
操作 で と ま ど う か も し れ ま せん . キー 操作 
Cid fall, Jl, 停止 し た まま で の 回 転 
それ と 直進 な ど が あり , それ ら を うま く 〈 使 
Е TITAS RTPA (ブレ イヤー 
機 ) を コン トロ ー ル で きま せん 。 慣れ る ま 
で に ちょ っ と 時 間 が か か る か も し れ ま せん 
が 。 や っ て いく うち に ゲー ム の 面白 き が わ 
aT ASS TA RT RTT, (അ) 
പ്രമാ) WIT YA 
160 東京 都 新宿 区 西新 宿 7-1-8 

Ë ZZ e ao F: 
2 (03) 366-4251 


чу 


< سس 


GENJU 


x g Ads 


東京 都 mick 


39 


سے 


鹿児島 市 平山 俊秀 阪 市 


zeati! © RES 


京都 市 迎 夢 快 人 


ENIX 
FM-7/77 

カセ ッ ト 4,800 
IJ Ж Уа 


いれ ば , 敵 が どこ に いる の か が すぐ に わが か 
ようす が の で WM あの で すず 。 

ただただ, ここ で 1 つ デ レイ ヤー は 注意 し な 
けれ ば な ら な い 点 が あり ます . と いう の は , 
プレ イヤ ー の 真後ろ に いる 敵 は 一 180", + 
180* の 位置 両方 に 現われ る と いう こと で す . 
この た め 敵 に 真後ろ 2 に 回 られ る と , 常に 前 
HERA TDR TAS AR リン ЕО 
3 箇所 を 見 て いな けれ ば な ら ず , ൪ 
し く な っ て し まい ます ( 敵 は 後ろ か ら 攻 撃 
LEIA ETT TT BOBS APN 
に は 後ろ に 回 られ な いう ち に や っ つけ る の 
が 高 得点 の コツ だ と 書い て あり ます (だ け 
ど そ れ が で きれ ば 。 427). 

と ころ で 。 この ゲー ム に は 地上 戦 と 空中 
RKO 2 種類 の モー ド が あり ます . この 2 つ 
で は , メー ター の 見 方 が 違っ だ た だり し て 慣れ 
А TSN OST ЕР ا‎ 


空中 戦は 得意 な の に , こう 接近 され て は と て も . 


藤井 浩 


же 0/0 は 3 


ブル ー フ ォ ッ クス 


360" マ ル チ ス クリ ー ン の 大 迫力 は D ゲ ー ム / 


この ゲー ム は ワイ ヤー フレ ー ム (直線 だ 
け で 作ら れ だ 絵 ) に よる リア デル タイ イム ・ 3 
D グ ラフ ィ ッ ク ゲ ー ム で す . 現在 で は も は 
や MES" と いう 装飾 語 が つい で て じ ま う ラ 
よう な ワイ ヤー フレ ー ム で す が 。 その 高 』 
性 は や は り 捨 て 難い 魅力 な の で し ょ う . 特 
اع‎ STP LTT 300 マル ナス タリ ー ン 
と いう 複雑 な 計算 が 必要 とき る れ て いる に も 
か か わら ず 。 Жіп, ジャ ンプ な どの と きも 
リア ル タ イ ム に グラ フィ ッ ク 画 面 を 描い て 
و لات‎ 

TI, 360' マ ル チ ス クリ ー ン に つい て ち 
ょ っ と 読 明 し まし ょ う . これ は 画面 の 上 部 
に 表示 る され, 中 心 部 が 正面 。 一 90* が 左 横 , 
十 90° が 右 横 , 一 180' と 十 180' が 真後ろ の に な 
り ま す . また 敵 や , 敵 が 撃っ た 波動 弾 . エ 
ネル ギー 弾 は 4 角形 の 大 きる で 表示 きれ ま 
7, すなわち も この スクリ サー ツジ だ ける を 晃 て 


第 3 面目 に 現われ る ちょ っ と や っ か いな タタ ンク. 


` 名 古屋 市 深 音 ゆき よ 戸田 市 


発進 の と き の 急 激 な 
加速 度 を 与え る 


ユニ ッ ト を 傾け て 緩やか 
な 加速 度 を 与え る 


フラ イン グ キ ャ ビン に 乗る 機会 が あっ た 
ら ぜ ひ 。 そ の 中 で 考え て みて くだ さい . С 
れ は 巨 人 が ゆす つて いる の た だ た と …. 


| 後楽 園 め うえ ん ちの | 


最後 に 後楽 園 ゆ うえ ん ちの フラ イン グ キ 
ャ ビン “ГЕО” の ソフ ト を 少し 紹介 し ま 
ee 
「44 人 の 小型 UEFO に 乗り 込む と 。 そ の 中 
の スク リー ン に は 今 ま で 外 で 見 て いた 光景 
が 映し 出さ れ て いる . シー ト に 座っ て 少し た 


つと ハッ チ ガ が 閉まり 緩い 振動 と 共に UFO 
が 浮き 上 が っ た . そし て 。 み る みる うち に 
地上 が 遠のい て いき , あっ と いう ま に 後 楽 
園 の 上 空 へ と 舞い 上 が っ た . そし て …」 
この よう に 後楽 園 ゆ うえ ん ちか ら 発 進 し 
た UFO は , 戦闘 機 と 遭遇 し た り リ , 海上 を す 
れ す れ に 飛ん だ り , 新幹線 と 競争 し た り し 


て 伊豆 へ と 飛行 し て いき ます .。 TUT, TW 
後に は 学 軍 へ まで も 行っ て し まう の で す 。 


て で きる わけ で す . これ に , ДЖОНИ & IF] 
期 さ せれ ば さら に 効果 的 な 演出 も 可能 て す . 

また 。 スクリーン 下 に は 超 低 音 を 再生 す 
る 80cm ス ー バ パー ウー ハー が 22 اب6‎ , МІС 
Ww < RSET PTY Y > Dil) eH Ud. 


フラ イン グ キ ャ ビン は 6 軸 の 動き . 映 像 
音声 を 同期 させ て 初め て 未知 の 体験 を 私 た 
ち に 与え て くれ る わけ で す が 。 これ を 制御 
する の が MELMUS-16 と 呼ば れる 8086. 
8087 か 使わ れ て いる 16 ビ ッ ト ・ コ ン ヒ ュー 
て すず 

c C. 6 軸 も の 複雑 な 動き を 映像 や 音声 
こ 合 わせ た 形 で MELMUS に 制御 させ る た 
СЕЕ SPIT TOT РА ЛС 
や れ ば いい と 思い ます か 確か に キー ホ 
ー ト か ら 数 値 入 力 て も 不可 能 て は な い の で 
ID, 6 軸 も の 複雑 な 動き を 適 確 に 入力 す 
る の は 大 変 難し いこ と で す . そこ で , БА 
に キャ ビン を 実際 に ゆ さ ぶっ て 動か し て も 
ғ, ҒО ТХЕНИІНАЯТ ODDE 
登場 する わけ で す . 

も ちろ ん 。 世の中 に は 24《t も の キャ ヒビ ヒン を 
ゆす れる 巨人 は 存在 する わけ が な い の て 
フラ イン グ キ ャ ビン の 方 を 小さ くし た も の 
SET これ は ティ ー チ ング Lv 
と 呼ば れ , この 動き を MELMUS か と ん と 
ん 沿え て いき ます 。 

上 映 さ れる 映画 の フィ ルム に は , メ モリ ・ 
マッ プ の よう な アド トド トレス が 付け られ ます . 
MEEMUS は この アド レス に ティ ー チ ニシ ング ク - 
シン の 動き を 対応 させ て 覚え て いく よう 
а > ОРУ ൭൧൧൦൨2൪൫50) 

の よう に 青 由 に エディ ッ ト が で きま す . 

こう し て , ま す 大 き な 動 き を 入力 し た 後 , 
ല്ലി キー ボー ド か ら の エディ ッ ト 

。 機械 の 振動 な と の 細か な デー タ を 与え 

KM പാന്റ. 


チラ ルド シネ ユ ピ レー タダ が メト‏ و رتا را تا 
を 入れ 替え た と し た ら …. ちょ っ と そん な‏ 
想像 を し て みて くだ た さい .‏ 

た と え は 自動 車 , 潜水 艦 . unn c ` 

フト 次 第 で いろ いろ な 乗り 物 を シミ ュ レ ー 
ド て きる ほす ず です . 実は それ が フラ イシ ジ 
жері ЖОС. 

今年 の 7 月 に 後楽 園 ゆ うえ ん ち に 登場 す 
る フラ イン グ キ ャ ビン の 名 前 は “UEFO". € 
の 名 の 示す と お り 。 この フラ イン グ キ ャ ヒ 
ン は UFO の ソフ ト が セッ ト さ れ , 私 た ち 
に また 誰 も 乗っ つた こと の な い UFEO を 体験 
させ で ぐさ れる の で すず 

スイ は フラ イド シミ ニュ ニレ 
— 4 に 使わ れる 6 軸 油 圧 駆動 機構 か 使わ れ 
て いま す . この 機構 は 正 に あり と あら ゆる 
動き を 可能 に する も の で し か も 急激 な 操 
作 を 行なう こと て 強力 な 加速 度 さ え 乗 客 に 
感じ し させ る こと が て きま す . 

この 動き に 合わ せ て フラ イン グ キ ャ ビン 
内 で は 3,.975X1.500mm の シネ マス コー プ ・ 
サイ スズ ス の ワイ ト な スク リー ン て 映画 が 上 映 
INET. TUT, 6 つの 小 窓 に は 効果 的 
Н> 4122. 

& 18 EIT, 壁面 内 蔵 6 チャ ン ネ 
ル ・ ス ビー カー が それ ぞ れ 独立 し た 音響 を 
再生 し ます . た と えば , KOU F O Z mj Z 
っ て くる と き 。 次 第 に UEFO の 音 が 大 きく 
ЖІ), キャ ビン の 堪 脇 を か すめ て 後方 へ 飛 
ひび さっ て いく と いう 立体 音声 も 忠実 に 再現 


ҮС‏ ہیں رذ دا ےد 


ദം 


а, 魔法 使い は 体力 を わい くつ くれ る か 聞い 
で ぐる の で 。 数 字 を 入力 し で て だ る い ジ 7 が な 
J^, 嘘 を つ ( こと が あり ます 、 

まだ a を 入力 する と, 相手 の 戦力 を 表示 
し て 戦い を し ます . 負け る と 金貨 を 取ら れ 
て 経験 が 減り , 勝つ と 金貨 が も ら ぇ えて 経験 
が 上 が けり ます . な お , 相手 の 強 る に より 金 
貨 の 量 や 経験 が 変わ り ま す . 

また だ ,e を 入力 する と 相手 が な に も せ ず に 
逃げ て いき ます . 


を そして, ゲー ム ・ オ ー バ ー に な る と き は , 


ゼラ ー ト ル を 退治 し だ と きか , 体力 ・ 金 貨 


の どちら か が マイ ナス に な っ た だ とき, Z 
れ と , ات وو یا‎ Р т 
А7 ത്തു 


特に これ と いっ だ テク ニッ ク は 使っ て い 
ませ ん . 1750 行 か ら の デー タ は 地上 の デー 
AC, 1 が 平地 , 2 が 草原 , 3 が 森 , 4 が 
MTT. 適当 に 変え れ ば , オリ ジ ナ ル の 地 
上 が 作れ ます . 


また , 2000 行 の デー タ は 相手 の 話す 内容 , 


2040 行 は キャ ラク タ で す . 


X 1 を 買っ て か ら , 3 週間 ぐら いで 作っ 
た プログ ラム で す . マニ ュ ア ル を 見 な が ら 6 
や っ と で き あ が っ だ も の で , ブロ グラ ム は 
まだ まだ 未熟 で す が , 結構 楽し い ゲ ー ム な 
の で 一 度 遊 ん で みて くだ る さい 、. 


3 
25202 v. 


HM» 


LN 


1 番 後 に 買っ た 物 


овоне شکاد‎ ൫൫ < らき & 
65900550088 © 606 Bg 
トド まま も もう) | 


өзезф 


に た まく まま 


次 に 川 の 方 向 の 移動 キー を 押し ます . する 
L, そこ に キョ ウリ ュ ウ が いる と きだ けり 現 
われ ます . Ei, そこ に いな い 、 と き は 出 て 
こない の で , 他 の 場所 へ 移動 し て 捜し だ し 
TAISEN. 

を し て , 体力 が 減っ て きだ たら 食糧 を 食べ 
て くだ る きい, 食糧 を 食べ る に は , £T[S5)A 
ー を 押し ます . その 後 バ イク ツタ ベ マ ス 
p?” と 表示 る きれ たら, 今 持 っ て いる 食糧 
の 数 以内 の 数 を 入力 し て くだ さい. 食糧 1 
つ に つき , 体力 が 1 つ ア ッ プ し ます . 

た だ し , 食べ だ あと に 体力 が 150 を 越え る 


- と バシ ョ クリ ョ ウノ タ ベ ス ギ デ ハ ララ コワ 


シタ タイ リョ ク =50′ と 表示 され , 体力 
が 50 に な っ て し まい ます . 

町 は 2 つ あ り , 1 つ は 食糧 品 店 で す . 

食糧 品 店 は 。 入 る と “1 : ウ リ ニ キ タ 2: 
カイ ニキ タ ITV と 表示 る れる の で , 
数 字 を 入力 し て くだ きい . 1 を 入力 する と 
い ぃ いくつ 売る の か 聞い て くる の で , 今 持っ て 
いる 食糧 より 少な い 数 を 入力 し て くだ る きい しい . 
kx, 2 を 入力 する と いく 〈 つ 買う の か 聞い 
て くる の で 。 今 持っ て いる 人 金貨 より 少な 
で で 人 ہے‎ 
入力 する と 町 を 出 ま す . 

武器 店 は 。 入 る と に “1 : カ イニ キタ 2: 
ウリ ニキ タ 3 : デル と 表示 る れる の で , 
数 字 を 入力 し て くだ さい 。 1 を 入力 する と 
武器 の 名 前 が 表示 され , その 横 に 金額 が 出 
ます か ら , ほし いと 思う 武器 の 数 字 を 入力 
し て くだ る い 、. 

す : を と , 信 持 っ て いる 人 金 貸 の 量 が 減り , 

* モ チ モ ノ "の 所 に 買っ だ も の が 表示 る れ ま 
す 。 特 ち 物 は 5 つま で 持つ こと が で き , 1 
の 武器 が 1 番 弱 く , 5 の 武器 が 1 番 強い 武 
ОЗ; 

: を し で 。 も う 買 いだく な い Lg d 7: 6]0[ 
キー を 押し て くだ さき さい. 入っ た だ た だ とき の 状態 
に 戻り ます . 

また だ 2 を 入力 する と , 
( 1 番 新 し い 物 ) を 売り ます . そし て , 3 を 
入力 する と 町 を 出 ま す . 

この 島 に は 。 平地 に 土 人 , 草原 に 幽霊 , 
森 に 魔法 使い が 住ん で いま す . 住人 に 出合 
っ た 6, ‘COMMAND’ と 表示 る れる の で , 
t (話す ), a @ 5), e (逃げ る ) の どれ か 
を 入力 し て くだ さい 。 " 

t を 入力 する と, 土 人 は お 人 金 , MBRR 


い 数 字 を 入力 し て くだ る さい .。 


873525 


苦 々 ある 島 に , ゼラ ー ト ル と いう 怪物 が 
住ん で いま し た . ゼラ ー ト ル は この 島 を 自 
分 の も の に し て , ゼラ ル と いう 所 に ドラ ゴ 
ン と いっ し ょ に 住ん で いま し た . 

この 島 の 住人 で ある あな た は , ゼラ ー ト 
ル を 倒せ ば この 島 に 平和 が や っ て くる と 思 


い , ゼラ ー ト ル の も と へ 旅立っ た の で し た . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


オー ル BASIC に し て は , な か な か | . 


に * 部 в. | の 作品 で す . (O) 


ォ ー ル BASIC で す の で , 間違え て 入力 し 
て も 凌 走 する よう な こと は あり ませ ん . 


KRIS NRT TATED TAS TSP 
(CAPS LOCK は は ず し て お く ). 
移動 は テン ・ キ ー の [sl2l4Ie| で 上 下 左 右 


に 移動 し ます (斜め に は 移動 で きま せん ). 


移動 に 使用 する 体力 は , 平地 が 1 , 草原 が 
2。 森 が 3 で, 町 へ 入る と 5, 上 を 通る と 
10 減 り ま す . 

な お , 川 の 上 は 移動 で きま せん . 川 を 渡 
る に は 。 川 で キョ ウリ ュ ウ に 会 い , 食糧 を 
БЕТ СІН ҒА, と の キュ ワナ ュ 
ウ に 会 うに は , まず 川 の すゞ 横 へ 移動 し , 

まず は 町 へ 行っ て お 買い 物 
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006۵7622 19: РКІМТТА 


1280 ۴۵2787٦۳۶٢٣1400 ` 
1290 GOSUB172Q0:LOCATEO , 18: PRINT"z ョ ワウ リョ ウ ヒ ッ 

FITS R" r LOCATED, 19: PRINT"1: 250: LUCRTE の 
C20 PRINT 2s CET" 

1300 LOCATEO, 21: РКІМТ "2: 7° ۷۷ ٣ LOCATED, 23: 
INFUT" F" L2%227"; INS: IN= VAL CINS) : IFIN=1TH 


| EN1340 


1210 IFIN=2THEN1 マ 7 
1520 IF IN=3THENCONSOLEQ, 25,0, 40: 6507040 
1330 GOTO1290 

1240 GOSUE1 720: LOCATEO, 19: INFUT "イフ リウ リマ スカ 
н: INS: INSVAL (INS) : IFFO-INZ@THEN1Z40 

1250 FO=FO-IN | 
1260 CONSOLEO,25,0,40:0k-0k*IN: LOCATE22, 
20:PRINTFO;"  ":LOCATE22,21:PRINTOK:GOTO 
1290 

1270 GOSUB1720:LOCATEO, 19: INFUT "ゴウ リカ イマ マカ 
"$ IN$: IN=VAL (IN$) : IFOK-IN<OTHEN1Z70 

1280 OK=OK-IN 

1390 CONSOLEQ,25,0,40:FO-FO* IN:LOCATE22, 
20: PRINTFO:LOCATE22,21:PRINT" ":LOCA 
ТЕ22,21: РКІМТОК: 60701290 

1400 GOSUB1720:LOCATEO,18: PRINT" £325" 


1410 LOCATEO,19:PRINT"1:74—T7":LOCATEO,2 
Q: PRINT"2:9OUZ-TA":LOCATEO,21:FRINT"Z: TI" 
1420 LOCATEQ, 23: INPUT" b“ ис" INS: ۷ 
AL. CINS$) 

1430 IFIN-1THEN147Q 

1440 IFIN-Z2THEN1620 

1450 IF IN=3THENCONSOLEQ, 25,0, 4060 
1460 GOTO1400 

1470 GOSUB1720:LOCATEO,18:FRINT"1:77 
S0": LOCATED, 19: FRINT 2Z: YF" 100":10САТЕЙ 
,20:۴610 7": 5+710 280" 

1480 LOCATEO,21:FRINT"4:z4) 400" :LOCAT 
Ей,22:РКІМТ"5:2%-27 800":LOCATEO,23: INPU 
"リト" レニ シマ マカ リョ TIN 本 

1490 IN=VAL (INS) : IFIN の ORTN:5THEN147 の 
1500 IFIN= の THEN14 の の 

1510 CONSOLEO,25,0,40:0N IN 6010150 。 154 
0,1550,1560,1570 

1520 60701400 

1550 ОС-50:ВЕС-1.2:РК%-"9> ":GOTO1580 
1540 0C=1 の の : EC=1 .4:FR ま = リリ ウリ ルキ" ":60TO1580 
1550 0C-280:BC-1.8:PR$-"5474 ":GOTO158Q 
1560 0C-400:BC-2 (Pru ഴ്ത്ത 
1570 OC-800:BC-2.2:FPR$-"-t--2" 

1580 IFOK-OC«OTHEN1470 

1590 IFMO+1 >STHEN1 470’ 

1600 МО-МОғ1:0к-Ок-ОС:ВА-ВАжЕС:І ОСАТЕ22,, 
21:FRINT" ":ГОСАТЕ22,21:РКІМТОК 

1610 LOCATEZI4,18-MO:PRINTFR$: 80701470 
1620 IFMO=@THEN1400 

1630 GOSUB1720@:IN$=SCRN$ (24, 18+М0,5) : LOC 
АТЕВ, 19: PRINT INS; "99097": PAUSES 


1640 ,0600م‎ ed 40: LOCATEZ4,18*MO: PRI. 


NT" 
1650 MO-MO-1:IFIN$-"57 
2 

1660 IFIN ま =" ウ ルキ ^ "ТНЕМОС=1@@:ВС=1.4 

1670 IFIN$= リ ライ フル "THENOC-280: BC=1 86 

1680 IFIN も =" ミ サイ ル "ТНЕМОС=400: BC=2 

1690 IFIN$-"-t--2"THENOC-800: BC=2. 3 

1700 OK=0K+0C: BA=BA/BC 

1710 LOCATE22,21:PRINTOK: LOCATE22,22: РАШ 
SES: 8 

1720 LINE മ, 18) - (15,25) ," 
,7,0, 15: RETURN | 
752 G$(1)="@";G$(2)="C":G%(Z)="@";G$(4) 
=" ای ے )5( وق‎ G$ (6) ="а" : 
1740 RESTORE1750: CGEN1:FORJ-QTO17:FORI-Q 
TOZ9:READZ:LOCATEI,J:PRINTG$(2);:Q(I,J)- 
Z:NEXTI,J:CGEN HESS ) 
1750 DATA1 。2。2。2。2。2。 さ 
5 1 2, 


"THENOC-50: EC=1 


",BF:CONSOLE18 | 


:1,5,2,2,1,4,1,1 
ا‎ ed ui 


1760 DATA1,2,2,2,2,2,3,2,2,2,2,2, 1,1 
SAMOMO MULT UE e Fy Rs a TM MD I 
വം 


1770 DATA1,1, ъс | 


,1,1,2,2,1,1,4,1,1,1,2,2,2 
:11,5,1,1 

1780 08۵۲۵1+11 

‚4 Моа 17а 

XS ET 

1790 DATA1,2,1,1,3, : 

IL 1,2,2,2,1, 4,4,1, 1,1, 
412,5,2,2. 

1800 рАТА1,2,2,2,3,5,2,3,2,1,1 
,4,1,1,2,1,1,1,4,1,1,1,1,1 


140 s Mad wy 
പം 
^S 1,5,1 

1850! ПАТА1,1,1,2,2,1:; 


Tue ЛИШИ? 


ボケ コン ユー ザー ズクラブ (PCUO で は PC-1245 用 CPG ൨൨൮ 「 ポ ケ コ ン ・ マ シン 語 
വരം ا ا‎ А tre. каке, Neo Soe ee : 
cA 5: 4 E 1 


ゼラ ー ト ル BASICU XF: 


0701140 

680 LOCATEO,18:PRINT"1327U373-( 797: LOCA 
ТЕ1,19: INPUT" (1-5) "s INS: IN=VAL CIN$) : IF IN 
<0ОКІМ>ӘТНЕМ570 

690 76۴8-10 809 

700 IFIN-OANDFO-OTHENG2$-G$s (O (А,В) ) : БОТО 
1140 


`71@ 1610-076060 


720 FO-FO-IN:LOCATEQO,21:PRINTTUS (IN) : FAU 
SEZ@: CONSOLEQ,25,0,40: IFIN=1THEN1 050 

720 IFIN-2THENTA-TA-20 

740 IFIN-ZTHENFO-FO-^10 

750 IF IN=4THENFO=FO+10 

760 TF IN=STHENFO=FO+2 

770 IFTA<OORFO=< 876 65 

780 LOCATEZ22,19: PRINTTA: LOCATE22,20: PRIN 
ТЕО: LOCATE22,21:FRINTOK: G2$-G$ (Q(A,E)):G 
OTO1140 . j 

790 LOCATEØ, 183FRINT" 24 Y3734 797" : LOCAT 
E1,19:INFUT"(1-3)"; INS: IN=VAL (INS): IFIN< 
906:10 77776۵8 

800 ІҒТА-ІМ<0ТНЕМ570 

810 IFIN-OANDTA-OTHENG2$-G$ (0 (A, E)):GOTO 
1140 

820 IF INSOTHENS7Q 

830 TA=TA- IN: LOCATEQ, 21: РКІМТТМФ (IN) : РАЦ 
52709: CDNSDLE の 。 25,0, 40: IF IN=2THENFO=FO+30 
840 IF IN=STHENOK=0K+50 

850 1ЕТА=<@ТНЕМ1@5@ 

860 LOCATE22,19:PRINTTA: LOCATE22,20: PRIN 
100: 0൧൧൧22 , 21:PRINTOK: G2$-6$ (0 (A,E)) :G 
0T01140 

870 505061720: DS=7000 

880 GOSUB1040:LOCATEO,18:PFRINT"h^52^ N" t 
277": LOCATEO, 19: FRINT"h" 52^ :76ت‎ 7307" LOC 
ATE1,20:PRINTDS: CONSOLEOQ,25,0,40 


890 SE- INT(BA*TA) :LOCATE22,22: РКІМТЅЕ: IF 


TA»:100ANDFO^SOQANDOK > -2@@ANDKA >59 の ANDSE 7 
QOOTHEN9?20 

900 GOSUR1020:SE-SE-INT((RND*25) : ОСАТЕ22 
1,22: FRINTSE: ع1۴8‎ 009 ; 

910 GOTO 0 

920 GOSUR1020:DG-DS-INT (RND*25) :LOCATE1, 

20: FRINTDS: IFDS THEN92 の : 
930 LOCATEO,21:PRINT"h" 352^ 222327)^ "s FAUS 

E20: 05=9000: GOSUB1720: LOCATEO, 18: PRINT"t 
"ラー ドル カ が" T° *T2":LOCATEQ, 19: PRINT" 343AN" 

775.” ന: д" 

940 LOCATEO,22:FRINT"t" 5-۸۷. നട ۶" 7 

E1,23: 965 

950 IFSE;9O000THEN?70 
960 CUNSULE の 25,0, 40: 5070900 

970 GOSUR1020:DS-DS-INT (RND*25) :LOCATE1, 
23: PRINTDS: IFDS 0060 

9820 GOSUBR1720:LOCATEO,18:FRINT"327" Һа“ ў 
"43" s LOCATEO 19: PRINT"JL3" നത രഹ 
7" 3" :LOCATEO ,21: FRINT "モウ 7 チト" ヤリ ママ カリ" 

990 ІРІМЕЕҮФ= "у" ТНЕМТА= 150: ҒО=200: 0к=100 
:SE-150: BA= 1 10=Or KA-30:CLS4:G0TO20 

1000 IFINKEY$-"n"THENNEW 

1010 0 

1020 TEMFO7QQQ0: MUSIC"CEDFEGFAGE" : RETURN 

1050 TEMFO2S00: MUSIC"CDCECFCGCACB" : RETUR 
N ` 

1040 TEMFO2000: MUSIC"CECFCGCECFCGCACGCAC 

FCECDC" : RETURN 

1050 LOCATE1S, 10: COLOR7: CFLASH1:FRINT"GA 

ME OVER '''":LOCATE15,12:PRINT"tÓ4*h" TU 
225" 

1060 IFINKEY$-"y"THENCFLASHQO: ТА-150:ҒО-2 
00:0к-100:5Е-150:БА-1:М0-0: KA= 30: CLS4: 60 
1020 

1070 IFINKEY$-"n"THENCFLASHQ: NEW 

1080 60701050 

11090 CGEN1:LOCATEA,R: യാരോ GOSUR 
1040 

1100 GOSUB1720:LOCATEQO, 19: ۴۸۳۰/7  ٭-‎ C 
$; "»" 422" 806۵ا‎ 70 22: INPUT"COMMAND" ۱إ‎ INS: 
IFIN$-"e"THENG2$-G$ (O (A,E)) 8ء‎ 
1110 IFIN$-"t"THENS7Q0 

1120 IFIN ま ="a"THEN4 の の 

1130 60701100 


1140 CONSOLEQ,25,0,40:CGEN1: LOCATEA, B: PR 


INTG2$:LOCATEAA , BE: PRINT" 4" : CGEN: A=AA: B= 
BBR:GOTOAQ | 
1150 CGEN1:LOCATEA,B: PRINT "а" : 2 
1160 GOSUB1720:LOCATEO, 18: FRINT" キ a ョ ウリ ュ ウ か" 
422":LOCATEQ, 19: FRINT "ジョ フリ ョ ウラ イワ リフ ルル" + LOC 
۵۲66,28: INPUT" (1-5) "š INS: IN=VAL (INS) 
1170 IFIN-10RIN-20RIN-ZORIN-4THENi1210 
1180 1610-518 
1190 IFIN-QTHENG2$-G$ (0 (А,В) ) 28 
1200 GOTO1160 
FAN IFF ロ - IN の THEN1 150 

220 FO-FO-IN:LOCATEQ,22:PRINT"T4" ヨー ノ セ テア 
2-54" അധമം 00۷90.29 , 25,0, മമ: LUCATE22 。 
20: ۵ 
1230 CGEN1:LOCATEA, E: PRINTG$ (4) : CGEN: A=A 
A: B-BB: G0T040 
1240 IFFO-S«QTHEN1160 
1250 FO-FO0-S:LOCATEO,22:PRINT"ss ノ セ テ ャ ロウ " 
: PAUSE മം CONSOLEQ, 25, മ, 40: LUCATE22 , 20: FR 
INTFO 
1260 G2$-G$(0(AA,BB)) : CGEN1 : LOCATEAA , BB: 
PRINTG2$:LOCATEA , B: PRINT" a" : CGEN: ۵٤8 
1270 CONSOLEQ , 25,0, 40: CGEN1: LOCATEAA BB: 
PRINTG1$:LOCATEA, B: PRINT" 4": CGEN: ТА-ТА-5 


S. AME ASA. ис നാഥ 


P PC-1245/50 の ユー ザー に お 知ら せい た し ます . 

入門 」 掲載 ) と PC-1245/50 用 CPG テ エディタ を 制作 中 で す . 

. ン ユー ザー の あな た / 当 会 に 入会 し ませ ん か ? く わし く は PiO12 月 全 

い (相当 に だ まき れ た だ り し て …)。 
$: 


10 CLICKOFF: WIDTHAQ: SCREEN: DIMG$ (6), Q (40 


. 18): TA2150: FO=200: OK=100: SE=150: BA=1 : MO 
ടമ്മ: 5605061990 


20 A-227:B-212 008082160: 608 1750 


40 12൧ (0,18) - (14,24), " ",BF:LOCATEQ, 19: . 


FRINT "ゴト "ウシ テウ タダ" $4" 
50 АА-А:ВВ-В:5-5ТІСК(0) 
6 の ON S 50Т080,90,100,110,270,1202,120,14 
0,150 
72 8 
89 А-А-1 
90 B=E+1:G0T0140 
100 A=A+1:B=B+1:GOTO160 
A=A-1:G0T0160 
A=A+1: GOTO1 60 
A=A-1: B=B- 1 : GOTO1 60 
E-B-1:GOTO160 
А-Ағ1і:В-В-1:065070160 
ІҒА<ООКА>29ТНЕМА-АА 
IFE の ORE >1 7THENE=BE 
G1$=G% (О (AA, BE) ) : TEMF'D7 の の の : MUSIC"CFB 


5۲۶۴۲۷۷۰۲ ONO (A, B) 80702068 , 230, 260 , 29 の 。 さ 1 
0,230 
200 PET d 
210 ТА-ТА-1:60Т02 
220 TPF-100:kT-5: مت‎ ട്‌ "s GOSU 
B1090: 668068 ' 
20 IFR:.94THEN25 の 
240 ТА-ТА-2:60Т0250 


(250 ТР-500:КТ-10:АТ%-""";СФ-" 2൨. ":GOS 


0 100 لا 

260 ۱۴۳<. 60 

270 ТАТА-2:60Т0550 

280 ТР-1000:КТ-20:АТ%-"а ":C$-"757'54":60 
5081050: 80 

290 IFR>. 7THEN1150 


300 LINE(O,18)-(14,24) ," ",BF:LOCATEO, 19 


:PRINT"ta2U37)V( 2t» ":PAUSES: A=AA: B-EB: GOT 
0350 

510 GOSUB1720:LOCATEO,19: INPUT"2*^/4U7777 
"S INS: IFIN$-"y"THEN1270 

220 CONSOLE® 25, 0,40:ТА-ТА-4:650Т0250 
ささ の GOSUB1720:LOCATE@,19:INPUT"tU" ラル へ ルイ リマ 
2h"; INS: IFIN$=" y" THENB7Q 


d CONSOLEO , 25, 0, 40:ТА-ТА-10 


50 SE- INT (TAXBA) : ТЕТА< @ТНЕМ1@5@ 
зай LOCATE22, 22: PRINTSE; " "s:sLOCATE22,19: 
FRINTTA; " ":CGEN1:LOCATEAA,BB:FRINTG1$:L 
ОСАТЕА, B: PRINT" 4" :CGEN: 507040 
570 GOSUR1 720: LOCATEQ, 19: INFUT" .۲ ۶(7 эл) 
"SINS$:IN- VAL (INS) : IFFO- 006 ۵ 
380 FO=FO-IN:TA=TA+IN:IFTA>15@THENGOSUR1 
720: LOCATEO , 18: PRINT": شک ام سای‎ 7" リラ 3 コ 
0255 ダイ リョ ワウ = SQ":TA- 590:660 
390 CONSOLEO,25,0,40:LOCATE22,19: PRINTTA 
: LOCATE22,20: PRINTFO; " ":sGOTO4Q0. 
400 SE=INT (TAXEA) : FR=TF+INT(RNDx 1 の の ) 
410 CONSOLEQ,25,@,4@:LOCATE22,22:FRINTSE 
s" ":GOSUB1720:LOCATEO, 18:FRINTC$; ൭൭൩ 
322" 
420 LOCATED, 20: PRINTC$;"/t27a7":LOCATE2, 
21: PRINTFR: СОМЅО ЕО , 25,0,40: LOCATE22,22t: 
FRINTSE: GHSUE1 の の:FAUSE15 
420 IF SE<FR THENPRS=" 7° キラ フラ ゅ ダリ" ہے‎ 
440 IF SE>FR ТНЕМРКФ="НІТ!":2=1 
450 IF SE=FR THENPR$-z"2"779?"":7-0 
460 LOCATEO,19: FRINTFR$ 
470 ٣۴2-208090 
480 1۴ 2-100 
490 10 
500 GOSUE1020: FR=FR-INT (RND%25) sLOCATE2, 
21:FRINTFR:IFFR>@THEN50Q ` 
510 GOSUE172ZQ: OL=INT (RND%TF) : LOCATEQ, 19: 
FPRINT"7T2JAhTt'"S4":LOCATEO,20: РКІМТ "ワタ シノ キ 
27777 W's LOCATE0,21:FRINT"+ nus OL: FAUSE ZO 
520 KA=KA+tET: 0K=0K+0L: 05൨൧൧ , 25,0,40:L 
OCATE22. 21: РКІМТОК: 3255-35 (O (A, BE) ) : LOCATE 
22,22:PRINTKA: ۵ 
550 GOSUR1020:SE-SE-INT(RND*25) 72ء‎ 


3,22: FRINTSE: IFSE >ЙТНЕМ520 


540 80511720: OL=INT (RND*TF) : LOCATEQ, 19: 
FRINT"Zz"327t/2":LOCATEO,20:FRINT"471/Tf»27 
t50":LOCATEO,21: PRINT"2/»" ; OL: ۵ 

550 KA-KA-2*kT: OK-OK-OL : CONSOLEO , 25,0,40 
:LOCATE22,21:FRINT" "sLOCATE22,21:FRI 
МТОК: LOCATE22,23: PRINTEA: 1۴0۲۰۰ 006:۳۵۰ OTHE 


N1050 


560 8245350൧, : 560701140 

570 GOSUB1720: IFET-20THEN790 ` 

580 IFKT-10THEN68Q0 

590 LOCATEO,18: PRINT" オカ ネコ ヲイ ワラ クレ ル シ ニタ" 4" s LOC 
ATE1, 19: INPUT" )1- 10) "; INS: IN=VAL CIN$) : IF 
IN< の OR IN> 19THEN57 の 

600 IFOK-INZOTHENS7Q0 

610 IFIN-OANDOK-QTHENG2$-6$ (0 (А, В) ): GOTO 


-1140 


620 IF 06۵ 

630 OK=0K- IN: ОСАТЕО, 21: FRINTTDS (IN) : РАЦ 
SE30: CONSOLEQ, 25,0, 40: IFIN-ZORIN-9THENOK 
-Ок-10 

640 IFIN=7THENTA=TA-10 

650 ІҒІМ-«ВТНЕМҒО-ҒО-10 


(660 IFOK=<QORTAs QORF O QTHEN10S0 


670 LOCATE22, 19:PFRINTTA:LOCATE22,20:FRIN 
TFO:LOCATE22,21: PRINTOE: G2$-G$ (G(A, B)):6G 


DENM TOC RTPA ER 
i Cy 5; "T "VAT た wi bu e ا‎ w 
٠,0 NE ЫЗ Z ЛЛ Ха 2) 
AE а; یں‎ (し ああ ac PSS E Me 
NS Ў e e ee біт Sas SC FA NV ELE او‎ 
EK E ¿ 6 4 ч; Us. FE теи 


2010 DATATUNTVIT" モア ル / カ 97087. -10, 7۰۱ 

му 202279“ ショ ワウ リョ ウ -10, +, 8 
л -1മ നാഥനാണ്‌ ; : ایم ہس‎ 
2020 DATA3:4 2077707, タイ リョ ワウ ヲ モ ラウ ヨ 54U || 2250 جع‎ ۳۰8 
a7 -20,7a2)7a7377139 ショ 2 リョ ウ +10, ナ カ " イキ ——- 
2457" y" ショ 7 リョ ウ *10,737/a73T?0^ 2200 PRINT"& 
vata? +2 ` A ടട; 

2020 DATA フ ホウ リヤ レナ ゴナ а 70а 0300+ ショ ワ リョ フ || 2270 PRINT"# 

+ さ の 。 キン カラ ヤロウ キー カカ +50 ടട; 

2040 DEFCHRS (2 24) =HEXCHR* ("0000000000000 2280 PRINT" ..VoT" 1 
の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の " ) ЛУУСУ 

2050 DEFCHR$(226)-HEXCHR$ ("2000000000000 2290 PRINT" 
2200000000201818182С002С7Е7Ео6240000") ———! 

2060 DEFCHR$(227)-HEXCHR$("7CFEFEFEFEFE7 || 2200 FRINT"# 。、 モ リ 
Cg の の 9 の の の の 9 の の 9 の 9 の の の の 7CDEF6FEBAEE7C の の " ) 

2070 DEFCHR$(225)-HEXCHR$ ( "0020080044100 310 PRINTS 
Q0Q000200800441000007CFEFEFEFEFE7COO" ) ത്തു; ; 

2080 DEFCHR$(228)-HEXCHR$ ( "007Е7Е7Е7Е7Е7 || „+30020 ЕО | 
EQQFFFFCZCzZzCZCZFFFFOQQQQ01818S00QQQQQ') luu 

2090 DEFCHR$(229)-HEXCHR$ ("B1C2E4FB8FBEAC 

281FF7FZF1F1F2742818142271F1FZF7FFF ") 

2100 DEFCHRS (230) =HEXCHRS )۱000 66: 8 

22018180081 20242424181 80002 18000000") 

2110 DEFCHR$(221)-HEXCHR$ ("0004000000000 

20220004020000000000287Сс6Сс60587СҒЕЕҒ , ട്ടാ 

2120 DEFCHR$(222)-HEXCHR$ ("4040400040404 i 
0404С5Е4С7Ғ4С5Е727240404000405Е4040") 522220 ss 

2120 DEFCHRS (233) =HEXCHRS (" 103800FFDB180 


01 | 
| 1860 ратаі, 1,1,1 
ന SACU 
ойуу 
1870 DATA1,1,2, 


1880 D4TA1,2,2,2, 
:1,1,4,1,1,2,1,4, 
ER р RE. 

1890 DATA2,2,2,2,2;1 
ОШИ У PLNS оу р УГ 
424% s. 

1900 DATA2,2,2,2,2,2,5,2,1 

а ТАҒ сұ S AMT] 

as 1,2,2 ۴ 

1910 батАа2,5,2,2,3,5,5,5,2, 

и КҰЕ ЛА UE Fais 

11,2,2,2 

1920 рАТА2,2;2,2,2,2,5,2,3 

മുക ചപ്പി 

.1,2,2,2 

1930 LINE(Q,18) -(29,24) ," ",BF 

1940 LINE (0,144) – (219,199) ,PSET,S,b:LINE 
(120,144) - (120,200) ,PSET,5:LINE (216,144) 


„1,1,1,1 
$141,171 


マー ロバ 


-(216,200) ,PSET,S:LINE(272,144)-(272,200 
) 。FSET ,5 
1950 LOCATE16,19:PRINT"74Us27":LOCATE16,2 


9: FRTNT "ショ フリ ョ ウ " ェ LUDCATE16 <1gPRINT" キ っ カリ ョ し CQ0710:838FFDB180CO07103800FFDB180CQ07") онан; 

DCATE15,22: PRINT"t2U32" :LOCATE16, 23: PRIN 2140 DEFCHR$ (234) -HEXCHR$ ) 60 5в0 СбЕМ1: ۰ 11: FRINT"GO":LOCATE1,1 “а 
TAT ൭274040204C2004042204040204000404222") S:PRINT"e":LOCATE1, 15: PRINT"e":LOCATE1,1 i ان‎ LM 
1960 LOCATE22,19:FRINTTA:LOCATE22,20:FRI 2150 RETURN 7% PRINT"e":LOCATE1,19: PRINT"&":LOCATE10, ri 


Y 
പ 
کسی بای‎ 


2160 CONSOLEO,25,0,40: SCREENO,0,0: CLS4:G 11: PRINT" A4" :LOCATE10, 13: FRINT":":LOCATEi 
05062040 Q, 1S9: PRINT"A" : LOCATE10, ,877ھ“‎ SP 
2170 PRINT" RE RR RI NN ERE RUN 2390 LOCATE10,19:PRINT"a,": CGENO: CFLASH1 : 
š аа; LOCATE10,22:PRINT"HIT ANY KEY  '":CFLA 
a اج‎ PIN E M NRN || SHO 

2400 IFINKEY$-""THEN2AQQ 

2410 RETURN 


NTFO: LOCATE22,21: PRINTOK: LOCATE22,22: FRI 
NTSE: LOCATE22,23: PRINTKA 

1970 LOCATE28,19: PRINT"7 8 9":LOCATE28,2 
1:РКІМТ"4 &":LOCATE2 B,23:FRINT"1:2 S3"; 
CGEN1:LOCATEZO,21:PRINT" 4" : CGEN: LOCATE SS 
;,18:FRINT"t*t/" 

1980 CGEN1:LOCATEA , Е: PRINT" 4" : CGEN: RETUR 
N 

1990 RESTORE2000: FORI-1TO10: READTD$(I):N 
EXT:FORI-1TOS: READTUS CI): NEXT: FORI-z1TO3: 
READTMS (I) : NEXT: RETURN 


E 


WY 
JW 
= 9% 3 CES 
کی کو‎ m7 


. 2000 DATAv*--n nr-d4mom AA ЛО m^ ത്‌. p A 

イル トリ ニテ "ミリ マ ウヨ 。 デメ ー ナ メ テ ー ノ カヨ ! 4n3 -10,39L4 || 2220 PRINT" ങ്ങ 2 

RN TtD7 oT 43, マ ホ ウ リカ カポ ニタ ノノ メス ハフ マ ホ ウラ ヲ オ シ エ テ モラ エル ヨ & кекке : қ AIRE 
412429) луу“ 372 TERINI Fa RR 22 — "Mes 
l i Яр 
TO 

NES‏ ا 

dU 
т ٦ \ 
1 7 7 wd 

LI 


DRAGON 51 
スト ー リ ー ا‎ 
25 22 K Уба тү; д യ്ന്‌, あな だ を m2 全体 画面 ү 
MAIL, ハンター が 狙っ て いま す .。 ^ 
ンタ ー に 捕まら な いよ うに 。 早く 家 ま て 帰 е 
; МАЖАР و‎ SCORE | DRAGON HI-SCORE 7 Bet 
| ゲー ム の 説明 | | | ا‎ 
プレ イヤ ー で ある あな た の 武器 は 炎上 右 | he kk M s 
Ст. 炎 は [SPACE] キ ー を 押す と 進行 方 向 | | Eu 
Ep chao Y. また , 石 は と ころ و‎ 
ぼ こ ろ に 落ち て いま すか ら そ れ を 拾っ て , Кете 
[SPACE | キー を 押す と 岩 に 隠れ て いる 敵 を i 
ааа p 
敵 は ハン ター の 他 に , പഠ, サソリ な ど gr 
മമാ മട. 
を し て 敵 に 3 回 捕まる か , タイ ム が な く な N 
る と ゲー ム ・ オ ー バ ー で す . | 

Bi 操作 キー а 

қ т 

А Кэр вла 他人 じゃ な い よう な 気 が し ます . യയ Os きい ね . 12: 


; 1 
a 


"タイ リョ ク " が 0 より 小さ く な る と 死 
に ます もし, これ が プレ イヤ ー の 操る : コ 
+ š >” の 場合 は ゲー ム ・ オ ー バ ー で す 。 
FOOD が な く な っ て も ゲー ム ・ オ ー バ ー で 
4. 

FOOD は S コ ユマ ンド を 使っ て あっ ちこ っ 
も を 探し て いる と 見 付か り ま す . 見 付か っ 
だ た だら 6G コ マン ド で 手 に 入れ て 〈《 く だ さい . 

- こ の ゲー ム に は 隠し キャ ラク タダ や コマ ン 


ド が いく つか あり ます . 隠し キャ ラク タ と 


Тым, NV a سا‎ പ ام‎ pi وا‎ まだ 
他 に も た くる ん あり ます . 見 付け 方 は 食料 
と 同じ で あちこち 探し て 見 付け て 手 に 入れ 
21. 

隠し コマ ンド の 方 は 隠し コマ ンド と いう 
ほど の も の で は あり ませ ん が 。 いつ で も デ 
ー タ を ロー ド で きる コマ ンド や , 神様 に 会 
ЭЕ За ЖЕТ; 

gi, これ ら の も の は ゲー ム の 進行 上 , 


ШЕ 非常 に 役立つ と 思い ます の で 活用 し て くだ 


ا ا 


し まっ た / な ん て 罪深い こと を … 


COMMAND 1:7700 c 


NAME 
39x 


í e 
“оу 


aod Region. 


レン ジョ ン 


ゴッド ・ 


トル 画面 が 表示 きれ, 続い て 2 本 の マシ ン 
語 ゲ ログ ラム を 自動 的 に ロー ド し, ゲー ム 
が 始ま り ま す . 

pi, ブロ グラ ム の デバ ッ グ 中 に は , 
BASIC の 1000 行 に ある ON ERROR GOTO 


… や STOP ON を 削除 し て な いて くだ さい . 


また , 電源 投入 時 の "How many files 2” 
に は 1 を 人 力 し て 《 だ きい 


“COMMAND” と 表示 し て いる L ва 
マン ド を 受け 付け ます . ҚАҒАР 2 
ンド が あり ます . 


Search コ マン ド 

プレ イヤ ー が いる 場所 を くま な く 調 査 し 

+. 何 か が 見 付け た と き は それ を 表示 し ま 
す . 食料 な ど を 見 つけ ます . 
G…Get コ マン ド 

S コ ユ コマ ンド に より 見 付け だ も の や 落ち て 


いる も の , 欲し いも の が ある と き に 使い , 
それ を 自分 の も の と し ます . 


な コマ 


T…Talk コ マン ド 


誰か が や っ て きだ と き に 話し か ける 場合 
に 使い ます . 相手 を 仲間 に し だい БЕЛЕЕ 
に 使い ます . 
F…Fight コ マン ド 

戦う と き に 使い ます . 
H…Hest コ マン ド 

休む と き に 使い ます . 戦い な ど で 被 害 を 
受け て , 回 復 し た いと き に 使い ます . 

な お に どき さ ケ ンド 以外 の これ ら の コマ ン 
ド は 敵 が 近づい て 来 だ と き に 使う と 攻撃 き 
れ , 被害 を 受け ます . 
f・10'… デ ー タ セー ブ ・ コ マン ド 

ゲー ム を 中 断 し た 〈 て, 今 の 状態 を テー 
プ に と っ て お なき だい とき に 使 いま す 。 
HELP… ヘ ルプ ・ コ マン ド 

コマ ンド が わか ら な く な っ だ と き に 使い 
i. この キー を 押す と コマ ンド と を の 意 
味 が 表示 る れ ま す . 


リー ズ 


PC-BBOO» 


Nss- BASIC + 7% > 


7 


ا لاف 
4 


Jan /9: 
COMMANI 


| MIO чі sh 
` «з я 5 


d д + 1 
{ мемен э 


LX 73V 5Ж ر0‎ ЖЬ RIAD > CÇ ET, 
この 地方 に 伝わる , 平和 を 呼ぶ 光り 輝く 石 
(ILOVEMIS) を 破壊 し て この 地方 を 制圧 し 
て し まい まし た 。 

その 石 が 壊さ れ て 8 つ に 分 散 し て 飛び 散 
っ て し まっ た 後 , この 地方 に は 悪 が は び こ 
у, この 地方 の 人 々 は と て も 苦し い 生 活 を 
し いら れ ま し た . 

そこ に 登場 する の が あな た で す . あな た 
の 使命 は … 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| №8-ВАЅІС 
マシ ン 語 


D000—D95F 
E400—E415 


個人 で 作っ た に し て は 大 変 良く で 
き て いま す . た だ ゲー ム の 進行 が 
単調 に な っ て いま す よ . (A) 


悪 の 軍団 に より 平和 を 奪わ れ た この 地方 
に 再び 平和 を 取り 戻す こと で す . つま ہو‎ 
悪 の 軍団 を や っ つけ て し まう こと で す .。 し 
か し 悪 の 軍団 は と て つも な くく 強く, プレ イ 
ヤー 1 人 で は な か な か ヵ か 悪 を 滅ぼす こと は で 
さき まそ せん. 

この ゲー ム で は 最初 か ら 2 人 の 仲間 が つ 


いて いま す が あ まり だ より に は な り ま せん . 


そこ て , 先ほど 言っ な た ILOVEMIS の か け 6 
を 持っ て いる 人 を 探し て 仲間 に 入れ , 
ILOVEMIS を 元 ど な り に し て を の 力 を 借 
bd TEE MITT DTT. 


まず リス トド 1 を 林 ち 込ん て カモ セット ・ テ 


ー ブ に セー ブ し て くだ る い 。 次 に リス ト 2, 


リス ト 3 の マシ ン 語 リス ト を モニ タ か ら 打 
も 込ん で ,。 それ ぞ れ カセ ッ ト ・ テ ー プ に セ 
TL 33. 

и рле ЕТ Ыы ш ашы е? 
ト ・ テ ー プ を 巻き 戻し 。 BASIC プ ログ ラム 
を ロー ド し ます ,. そし て RUN す る と , タイ 


н کت ہرد‎ ത بب‎ 2 ku 5А) 
いっ だ ん キー ボー ド の 電源 を 切る と , デー タ ・ レ ュー ダ の よ ふ だ き え ぇ 開か な く な っ て し まい ます . この よう な デメ リ 
ッ ト は , アル コン は と も か く , ナイ コン に と っ て は 致命 傷 に な り ま す . カセ ッ ト テ ー プ が と り だ せな く な り ま すか ら …。 
2000 に も あて は まる と 思い ます . メー カー の 人 は , せめ て 電源 を 切っ て も カモ セッ ト テ ー プ が と り だ せる よう に し て ほし いと 思い ます . P.S. 


これ は , MZ-80B や MZ- 
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سسجت 7 


T pet. പ്ല; j і М 1 اج ابا‎ E V ьи, ар АЗА Y. » 62% з жуы TR 
pO ENDE | ROMS "ee КАЖ ا‎ ба ыт お 
それから, あま り 罪 の な い 人 だ ち を 傷 つ の 軍団 を すべ て 足し て も か な いま せん . രക 
け て は いけ ませ ん . だ と え , 敵意 は あっ て 悪 の 軍団 に つい て で す が , 首領 の レギ ア デー タ 部 分 (D000HーD95FH) と マシ ン 
も ジュ ウミ ン を 傷つけ な い 方 が 良い で し ょ を や っ つけ な い 限 り は , 一 端 手下 と も は 死 HEI و یں ور یر‎ 


ര്‌, OTA TIN FAA 
n rr クタ を カム フラ ー ジ ュ す る た だ ため 
に 一 部 の PRINT に 暗号 を かけ て いま す が 
それ を 解く の に 使わ れ て いま す . | 


എ AND 1р<4) OR ID=6 OR 0-7 THEN GOX=GO 
XS: 05 
4997 FOOD-FOOD-1:IF ҒООр<-0 THEN ҒО0р=0: 
FDE=1 
4998 VX=POS (0) : VY=CSRL IN: LOCATE 0,10:PRI 
NT "ЕО0Ор=" ; : РКІМТ USING"####" ; FOOD: LOCATE 
VX,VY-1:IF FDE-1 THEN GOTO *FDEAD 
5000 FOR I-2 TO 9:1F F(I)-1 THEN 0 
5005 IF КМ0 (1) =>. 5 THEN ADXS-DHA(Q,I)-*1 
ELSE ADXS-DHA(O,I)-1 
5010 IF RND(1)=>.5 THEN ADYS-DHA(1,1)-1 
ELSE ADYS-DHA(1,1)-1 
5020 IF ADYS:46 OR АрҮ5<0 OR ADXS:49 OR 
арх5<0 THEN 5050 


5050 ID=FEE ド (ADYS*5 の 9+ADXS+&HD の の の ) : IF (ID 
Sg AND ID<4) THEN DHA(Q,I)-ADXS:DHA(1,I) 
=ADYS 


5050 NEXT 


5060 IF FAY-1 THEN 5100 


5080 IF рн‹0,0,1) 25000 THEN FAY-1 

5100 МЕЕТ=0: GOTO *MAIN 

18000 *NOCOM: COLOR 2: РКІМТ "Ел" 4 Э 0?59":C 
OLOR 7:GOSUB *ALRM 

18010 INJ- INT (RND (1) ж200жЕМЕ) +500: FOR I= 
1 TO.11:IF Е(1)=1 THEN рн (0,0,1) =рн (0,0, 
І) +, 99-ІМТ (1/ (ABS (рн (0,2, D) +1) *INJ) :DH( 
の 。1.1) -DH(Q, 1, D #.99-INT (1/ (ABS (DH (0, 0, I 
) )+1) *INJ) :DH(O,2,1) =рн (0,2,1) ж. 99-ІМТ (1 
/(ABS(DH((G2,3,1))*1)*INJ) ELSE 18030 
18020 DH(0,3,1)-DH(0,3,1)*.99-INT(1/(ABS 
(DH (0 の 。 1 。1 ) )+1 ) *INJ? 

18020 МЕХТ:ВЕЕР の:FUR Ісі TO 11:1۴ 625 
Q THEN GOTO 18060 

(0 THEN D 
H(Q,J,I)-O0: IF 2-0 THEN F (1) =0: FRINT NAS ‹ 
I); "DN മ യ്യ 00% К=@ TO 150: ВЕЕР 0: 
сете {8 BEEP 1: NEXT: BEEF: Ø: DHA (Ø, I)=100: . 
DHA(1,1)-100 

18050 NEXT 

18060 NEXT:IF Е(1›=@ THEN GOTO *DEAD 
18070 IF CHIEF-1 THEN GOTO 40100 ELSE GO 
TO *FIGHT 

19000 *xALRM:FOR III-Q TO 10:BEEF 1: COLOR 
= (4,2) : COLOR» (7,2) : СО ОК= (5,2) :۵۴۰ 1 : 
ВЕЕР ©:COLOR= (4,4) :COLOR= (7,7) 』 CDLUR= (5, 
ടാ NEXT: RETURN 

20000 *ARETI ' 

20010 ME$-"7L*":IF МЕЕТ<>0 THEN RETURN 
20020 IF RND(1)>.3 THEN RETURN , 
20050 IF 8٥۷0 (1) >. 2 THEN ЕМЕ=ІМТ (КМО (1) #3 
) t2: K IND$-"7z4—fR" J": BISINT (КМО (1) #40) +12 
0: RETURN ELSE МЕҒ=1 : ЕОК= ІМТ (КМО (1) #3) : ME 
КФ=МК1% (EOR) : 60508 *HIMA: RETURN 

22000 *NOSON 


:18040 FOR 2-0 TO 3: IF DH(0,J,1)« 


(22010 ME ま =" ノ ウソ リフ" ョ TTF МЕЕТ<>@ THEN RETURN 


22020 IF RND(1)>.3 THEN RETURN 
22030 IF RND(1)>.5 THEN ЕМЕ=ІМТ (RND (1) #3 


) t31KIND$z"z"39Z225": BI=INT(RND C1) #30) +50: 


RETURN 

22040 IF КМр (1) >.4 THEN ENE=INT (RND (1) #3 
) +2: K IND$-"/z4—h" Jb": BI=INT (RND (1) #60) +50 
:RETURN ELSE MEF=1:EUR=INT(RND(1 ) #5) : МЕК 
$=МК2% (EOR) :GOSUB *HIMA: RETURN 

24000 *FOREST . 

24010 ME$-"tU":IF МЕЕТ<>@ THEN RETURN 
24020 IF RND(1)?.3 THEN RETURN 

24050 IF RND(1)>.3 THEN ENE-INT (RND (1) *3 
) t2:K IND$z "724 = WV": BI2INT (RND C1) *90) +80 
:RETURN ELSE MEF-1:EOR-INT (CRND (1) +4) : МЕК 
$zMK3$(EOR):GOSUB *HIMA: RETURN 

26000 *2YONAI 

26010 ME$-"»"a0?T4" 


26020 ENE=INT (RND (1) #4) +4: KIND$-"tpz7"2" 
മട: BI2INT (RND (1) #1000) +2 


26040 AB=1: RETURN 

28000 *BUILDP 

28010 МЕФ-"уп / TN" 

28020 IF RND(1)>.7 THEN RETURN 

28030 ENE=INT (RND (1) #4) +3: KIND$= "3" rR" 

1; BI=INT (RND (1) #40020) +1700 

28040 IF RND(1)<.5 THEN AB=1 

28050 RETURN 

50000 жКІУЕК 

50010 PRINT "ココ リハ 77 3° 2": COLOR 2:PRINT"77 
= T*7522":COLOR 7:G0SUB *ALRM:POKE 8)۲ 

р,0:РОКЕ HEFCE ,0 4 
32020 FOR I=1 TO 14 

50050 IF F(I)=1 THEN DH(0,0,1) =рн (0,0,1) 
ж.99- INT (1/ (RND (1) #ABS (DH (0,2 ‚1))+1)*1@@ 

@)-% ELSE 20040 

20055 IF ОН(@,@,1)=<@ THEN DH(0,0,1)-0:P 


t BLACK BIRD) 


"n 


THEN C1$-"North":MYzMY-1:: 


АС; сех e. m 
KAD IU E A Da 


リリ スト 1 God Region BASIC! Z F 


1850 INFUT "New game or Continue game ? 
(N/C) "A$ 
1870 IF A$-"C" 
1880 IF A$-"N" 
1890 GOTO 1850 
1999 “START 
2000 GOSUB *PRMAF:GOSUB *MAINVD: LOCATE 0 
,10:PRINT"FOODz";:PRINT USING"####" ; FOOD 
2900 MERNE МАІМ ആത്ത 
a vv 
5010 *MAIN: IF kK$-"1" THEN Ci$-"SouthWest 
":MX=MX-1:MY=MY+1: NOMOV—-0: F0-0: МАЈ=0: FOF 
-0:GOTO 3100 ) 
3020 IF КФ="2" THEN Ci$="South":MY=MY+1: 
NOMOV-9:FO0-0: МАЈ=0: ҒОҒ=0: GOTO 3100 
5050 IF k$="3" THEN Ci$="SouthEast":MX=M 
Х+1: МҮ=МҮ+1 : МОМОУ=0: F020: МАЈ=0: РҒОҒ=0: GOT 
0 5100 
3040 IF КФ-"4" THEN C1$-2"West":MXzMX-1:N 
OMOV-0:FO0-0:MAJ-0:FOF-O0:GOTO 3100 
5050 IF КФ="6" THEN Ci1$-"East":MX-MX*1:N 
OMOV=0: FO=0: MAJ =0: FOF=Ø: GOTO 5100 
5060 IF КФ="7" THEN C1$-"NorthWest"' : MX-M 
Х-1:МҮ-МҮ-1:МОМОУ-0:ҒО-0 : МАЈ=0: ҒОҒ=0: GOT 
0 5100 . 
3070 IF K$="8" T 
NOMOV=Q: FO=Q: МАЈ=0: FOF=0: GOTO 2100 
3080 IF КФ="9" THEN Ci$-"NorthEast": 
X*1: MY-MY-1: МОМОУ=0: FO=0: FOF =0 
5100 PRINT С1%:С1%-"":ІҒ MY:46 OR MY<Ø T 
HEN MYzMYS: МОМОУ=0 
3110 IF МХ>49 OR MX«Q THEN MX=MXS: NOMOV= 
2 
3120 IF PEEK (MY*5Ø+MX+&HDØØØ)=8 THEN PRI 
NT"V*5» z^"aO^t*t ത ലല; РКІМТ"л^" 7" アル ノ 
F" 243792t»5":MX-2MXS: MY-MYS 
2200 PUT (MX*44429,MY*2) ,GX, ХОК: MXSzMX:M 
YS=MY 
3210 IF NOMOV=1 THEN GOTO 3500 
5500 FOR I=2 TO 9 
3310 IF F(I)=@ THEN IF DHA(Q,I)-MX AND D 
HA( 1 。1) =MY THEN MEET=I 
3320 NEXT 
3500 MEF-0:GEO-ZFEEK (MY *5Ø+MX+&HDØØØ) : IF 
GEO-9 THEN ME も を $=" オウ ヒロ フフ" : 
3510 ON GEO GOSUB *ARETI 。 *NDSDN , *FOREST, 
*2YONAI,*BUILDF , *RIVER ,*BRIDGE 
3600 PRINT "ココ リハ "iME$;" テス "se IF 5МЕФ<>"" 
THEN FRINT SME$:SME$-"" 
3610 8-۰۰: IF GEO-9 THEN ВЕЕР 1:PRINT"T 
キノ シュ リョ ウ ht": BEEP 9:FRINT" カ シフ "カチ മ്‌ 4%": 
ВЕЕР: БОТО *OHIRO 
5615 IF FAY=1 THEN IF КМ№р (1) <.7 THEN IF 
KIND$z2"/z4—h")" THEN KIND も =" ハー キラ ー": BI=BI 
ж50 
3615 FOR Ісі ТО ENE:FOR 07-0 TO 5:ЕМ(2,1) 
zINT (RND(1)*5Q) +ВІ: NEXT: EF CI) 21: NEXT 
3618 IF GOX=MX AND BUY=MY THEN BEEP- 1:CO 
LOR 4:PRINT" カ ミサ マ മ്‌ 7571729": COLOR 7: БОҒ 
=1: ENE= の : ВЕЕР 0: GOTO 3645 ELSE 60٤-0 
3620 IF AB-1 THEN КФ="": БОТО *NOCOM 
3640 IF(MEET<>@ OR ENE<>@ OR MEF=1) AND 
TR<>1 THEN ВЕЕР 1:COLOR 6:PRINT"T-t/ nn 
ヤッ テキ ッ マス" s COLOR 7:BEEP 0: ВЕЕР ELSE ENE= の 
3645 POKE SHEFCD,0:POKE &HEFCE , ۶۴ 
OMMAND "; 


THEN SAT=1 : GOTO 43010 
THEN SAT-0:GOTO 0 
| 


MX=M 


5050 K$=INKEY$:IF K$-"T" OR КФ-"%" THEN 
GOTO *TALK 

5660 IF КФ-"Ғ" OR K$-"f" THEN GOTO *FIGH | 
š 

2670 IF K$-"G" OR K$="q" THEN GOTO *ТАКЕ 
3080 IF K$-"R" OR K$-2"r" THEN GOTO +7 
3690 IF КФ="5" OR K$-"s" THEN GOTO *SRCH 
2700 IF K$-CHR$(229) THEN PRINT"DATA LOA 
D":GOTO *RECIVE 


K$-2"4" THEN PRINT"DATA SAVE" : GOT 


КФ-"" THEN GOTO 5650 
ASC(K$)21 THEN GOTO 
VAL (K$)=@ OR К%="5" 


*MENU 
THEN GOTO 36 


その 理由 を 教え て くだ さい (КОМ XU 


(SR-71 こ 


4990 *MEND:PDKE &HEFCD,0:FOKE &HEFCE,0:F 
UT (MX*4-439,MY*2) ,GX,XOR 

4992 IF RND (1) =>. 5 THEN GBDXS=BDX+1 ELSE 

GOXS-60X-1 

4995 IF RND(1)=> 
GOYS=GOY-1 

4994 IF GOYS>46 OR BOYS< の OR BOXS:49 DR 

GOXS«0 THEN GOTO 4997 

4995 Ір-РЕЕК (GOYS*SO*GOXS**&HDOOQ):IF (ID 


„5 THEN GOYS=GOY+1 , ELSE 


リモ セ モット が か か っ て し まい ます が , 


5. 神様 の 怒り に 触れ ます か ら 。, 

また だ , 神様 に 逆らっ て は いけ ませ ん . 5 
っ だ に し か 会 え を ない の で すか ら 。 それ より 9 
іі, 神様 に 助け て も ら う こと を 考え まし ょ 
5. 神様 と 戦っ て 勝つ こと も この ゲー ム の 
目的 達成 に は な り ま す が …. 神様 の 力 は 悪 


10 
മമ 
50 
40 
50 
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1000 CLEAR ,&HCFFF:CONSOLE ,,0,1:DIM NA$ 
(11) „КАФ (9) ,E$(7) ,DH(1,2,11) ,F (11) , (13 
),DHA(1,11) ,EN(2,8) ,EF (8) ,Q(1,2, 11) ,FUN( 
1,7) ,DR$(2,2) ,MK1$ മാ , ME2$ (4) , MK3$ (3) : ON 

ERROR GOTO «ETRAP:ON STOP GOSUB *NONST: 
STOP ON 

1005 SCREEN 0,0:ҒОК 1-8 TO 7:COLOR=(I,1) 
:NEXT: DEF USR=&HE4 の の 

1020 RANDOMIZE VAL (RIGHT$ (TIME$,2) ) 7 
H 40,25: COLOR S:LOCATE 55,24: РКІМТ"МҮА" ; 
:LINE (0,0) – (659,199) , 13, BF: SCREEN ,0: COLO 
R 7 

1050 FOR I-2 TO 7:COLOR-(I,6):NEXT: COLOR 
2(0,0): COLOR- (1,1) 

1100 WINDOW (0,0) (639,199) :Y=96:W=2: FOR 
X=192 TO の STEP -16 

1110 BEEP 1:VIEW(X, Y)-(629-X 。 199-Y ) : BEEF 

の 

1120. GOSUB 52000 

1125 W-W-1:1F W>7 THEN W-2 

1120 Y=Y- 日 : NEXT: SCREEN 0,0 

1122 ШЕШШ DATA READ FROM TAPE 

1200 AU$="R"+CHR$ (13) +"R"+CHRS (13) +0۰۲ 
2) 

1210 FOR 1=1 TO 5:POKE &HEFDB8*I,ASC(MID$ 
(AUS, 1 。1) ) : NEXT 

1220 POKE &HEFCD,4:FOKE HEFCE , 31 

1230 CONSOLE 0,1:PRINT СНКФ (12) 

1240 MON 

1250 CONSOLE 0, 
1299 mm 

1300 FOR I-2 TO 7:COLOR-(I,1):NEXT 

1210 W-2:FOR I=@ TO 100: COLOR= (W, 6) 

1320 FOR 2-0 TO 10:ВЕЕР 1:BEEP 0: МЕХТ: СО 
LOR- (W, 1) 

330 W-W-1:IF W>7 THEN W-2 

1340 NEXT 

1350 LOCATE 15,10:COLOR 4:PFRINT"Wait . 
COLOR 7:LINE(0,0)-(6529,199) , 0, EF 

1498 ' initial 

1499 ' DATA STORE 

1500 RESTORE:FOR 1=1 TO 11:READ 0%: МАФ (І 
)=D$: NEXT 

1510 FOR 1=2 TO 9:READ D$:RA$(I)-D$:NEXT 
1550 FOR 2-0 TO 3:FOR К-і TO 11:READ 10 
മ, 28*INT (RND (1) #20) : DH(1,J, K) =S+20 
*INT (RND (1) മാ : NEXT: NEXT 

1555 FOR I=@ TO 2:FOR J=0 TO 2:READ D$:D 
R$(I,J)2D$:NEXT: NEXT 
1556 FOR I=@ TO 2:READ D$:MK1$(I)-2D$:NEX 
^ 

1557 FOR :- TO 4:КЕАр D$:MK2$(I)-D$:NEX 
T 

1558 FOR І-0 TO 
t 

1560 F(1) 
ee men 
1570 MX-228:MY-4Q0: MXS=MX:MYS=MY3FOR I-1 T 
О В:ЕҒ (1) =0: NEXT 

1580 LINE (0,0) - (4,2) ,7,ВЕ: БЕТ 
),GX:PUT (0,0) „57, ХОК 

1590 FOR I=2 ТО 9 
1600 ІХ= ІМТ (КМр (1) #50) : IYsINT (RND (1) *47) 
:Ір=РЕЕК ( IY*5Ø+IX+%HDØØØ):IF ID-1 OR ID= 
2 OR ID= THEN DHA(O,I)?-IX:DHA(1,I) ۶۷۱۷ 
EXT ELSE 1600 

1610 FUDD=1 の の :FDE= の : SPY=100: SPX-100: DEA= 
0:ЕК=0: ‘DEAD FLAG OF RIVER ,ERROR FLAG 
1620 FOR I=@ TO 7:COLOR-(I,I?:NEXT 
21650 KEY 1۵٦ 

1700 FOR 1-0 TO 7 

1710 IX=INT(RND( 1 ) ടമാ: IY INT (RND (1) *47) 
: ID=PEEK (IY*5Ø+IX+}&HDØØØ):IF ID<4 OR ID= 
& OR Ір-7 THEN FUN(Ø,I)=IX:FUN(1,I)=IY:N 
EXT ELSE 1710 

1720 IX=INT (RND (1) ടമാ : IY- INT (RND (1) #10) 
+21: ID=PEEK (IY*SQO* IX*&HDOOQ) :IF ID=6 THE 
М KTX2IX:KTY-IY ELSE 1720 

1720 IX=INT(RND( 1 ) #50) : IYZ INT (RND (1) ж47) 
:ID-PEEK(IY*SQO-IX4-S&HDOO0):IF Ір<4 OR ID= 
6 OR ID=7 THEN GOX=IX:GOY=IY ELSE 1730 
1800 INO-0:FAY-QO 

1810 PRINT CHR$ (12) 


25: LOCATE 0,0:FRINT" 


NEX 


3: READ D$:Mk3$(0I)-2D$: 


=1:Е(1@)=1:Е(11)=1 ‘START thr 


(0,0)—(4,2 


РС-8801/ тк に な おい て, F302 番地 (16 進 ) に 何 か 書 きこ むと , 


DISK BASIC). P.S.2 乱文 で すい ませ ん . 


THEN BEEF 1:COLOR 1:5%="7 


നം し tAAZ":PRINT USR (S$) : 紀和 ま = リ ャ ァ ュ キト 「 中 サ ホ 
! با‎ жулу コカ 9A9":PRINT USR(G$) = UPX= ミ の ` 
: COLOR 7: ВЕЕР 0: БОТО 37560 i 
57550 BEEP 1:COLOR 1 : ら も =" ア ミト 「 ヤ 」 നം. Я: 
ホ ア ト タリ" ュ FRINT USR(S$) : ടട z^ アミ ト 「 ヤ 」 し 
779.7 ൩0017 USR(S$):8$-'"4n,nT ホー n 
r YW": :PRINT USR (S$) : UPX=1 の : COLOR 7: ВЕЕР 
۵ 1 
37560 FOR 1-0 TO 11:16 F(I)=1 THEN DH(Q,' 
1,I?2DH(0,1,1) *UPX*100: DH(1,1, I?) -DH(1, 1, 
I) *UPX*100 
37570 NEXT:GOSUB *PRSTA: MAJ =D: FUN മ, മാ =1 
QO:FUN(1,0) 2100: UPX= の : БОТО *MEND 
37600 *FGET:IF FORE=1 THEN BEEP 1:COLOR 5 
18$z2"^VE^kbZ* |, マコ ホラ アト ダリ"sFRTNT USR(S ま ) : СО 
LOR 7:FOOD=FOOD+500: FUN (0, 1) =19 の :FUN(1 。 ‚1 
) =1 の の : ВЕЕР 8:6010 27680 
37610 IF FOK-2 THEN BEEF 1:COLOR 5: 5%="') 
ЖАЛАУ UB и Ф- УКЭ": РКІМТ USR(G$):8$z"7m54 23 
n^" 1777": PRINT USR(S$):COLOR 7:ҒОМ(0,2) 
-100:FUN(1,2) 2100: ВЕЕР 0 ELSE 37620 / 
37612 FOR I=@ TO 11:IF F(I)-1 THEN DH(Q, 
Q,I) =рн (0,0,1) «7770: DH( £,0, 1?) =рн(1,0,1) + 
7770 | : 
37614 NEXT:GOSUB *FRSTA:GOTO 27680 
37620 IF FOK=3 THEN BEEF 1:COLOR 5:5%-"С 
omputer し ZZI?7h2":PRINT USR(S$):5$-z"Enz 
ran テニ ト リト ニ ネ +7077: PRINT USR(S$) : COLOR 
7:FUN(O,3) 2100: FUN (1,3)-7100: BEEF ۵ ELSE 
37620 
37622 FOR 1=0 TO 11:1IF നട THEN DH മ, 
1,1)=DH(0@;,1,1)+7777:DH(1,1,1I)=DH(1,1,I)+ 
7777 ; 
37624 NEXT:GOSUB *PFRSTA:GOTO 37680 
37630 IF ҒОк-9 THEN BEEF 1:COLOR 5: 858 7ے‎ 
Жаа し 30377: 6۸۲ USR(S$):8$z"-9 L ru 
AT": PRINT USR(S$):8$-"r4 DRT YR NF ۴و رر‎ 
R?hR2":PRINT USR(S$):COLOR 7:КТХ-100:КТҮ 
ық зей M മ ELSE 27640 


5, 1) 2DH(0, 5, 1) «23456; А З ман EARE 
+23456 


):5%-"ӘРЕЕр Ж マタ ホ n" エフ ァ アテ "PRTNT USR(S$) 
: COLOR 7: ЕОМ (0,4) 100: FUN (1 ,4( =100: BEEF 


マコ ホラ アト ヲ 7 ワ トル トリ" PRINT USR (S$) : ВЕЕР: COLOR 2 
:9$-"vYRA) NT പ നടന PRINT USR (5$) 
: ВЕЕР: 3052 *ALRM: PRINT") 7)? サ セ テ シマ イマ シグ 。 
"s: BEEF: BUSUB *ALRM: PRINT" 0F" f~"; GOSUB 


NEXT 


マコ ホラ アト 9"』PRTINT USR(S%) :РКІМТ "リオ ゅ リト リト "3:5 


7":PRINT USR (5%) : BEEP: PRINT "ショ フウ リョウ p" ^w 
テシマ イマ シタ ダリ s COLOR 7:ҒОМ(0,6) =1 の の :FUN( 1 。6) =1 


USR (S$) : BEEF: 30512 *ALRM ELSE 37675 


: МЕХТ: GOTO 7 


"PRINT USR(S$):FOR Ізі TO 11:IF F (I)=1 
THEN FOR 2-0 TO 5: ВЕЕР 1:DH(0,J,I)-DH(Q, 


37676 NEXT 


I) THEN DH(0,J, I) -DH(1,J, I) 


$L7 !": GOTO *NOCOM 


THEN BEEP 1:COLOR 1 も =" ア ミト 「 ヤ 」 മം. -t 


: GOTO 1۲0 


پش DEEDAT, P.S.‏ سڈ 


37540 IF NUM=2 
ミト 「 ヤ 」 Poh し 7۶۳۷ء‎ ۲۴,0: USR (5%) : وع‎ 75 
22% 7-1. TAA" PRINT USR (5%) : まあ = リア ミト 『 ヤ 」 


ശം FOR I=@ TO 11:IF F(I)-1: THEN DH(0, 


37634 NEXT:GOSUB *FRSTA:GOTO 27580 
37640 IF FOK-4 THEN BEEP 1:COLOR 5:5%="“ 
SPEED UP> у h^ ネ テ ィ し キー アト タ ":PRINT USR(S$ 


の ELSE 0 

37642 FOR I=@ TO 11:106 F(I)=1 THEN മ, 
2,I) -DH(0,2,1) *9520: DH( 1,2, I) :DH(1,2,1)* 
9630 : ` 
37644 NEXT:GOSUB *PRSTA:GOTO 27680 

37650 IF FOK=S THEN COLOR 5:S ま =" カ 「 ネ タ 「」 し 


*ALRM: COLOR 7:ҒОМ(О, 5) 2100: FUN (1,5) =1 の の: 
BEEF 0 ELSE 37660 

37692 FOR I20 TO 11:IF F(I)=1 THEN FOR J 
= の TO S:DH(0@0,J,I)=DH(@,J,1)/2:DH(1,J,I)= 
DH 01,JylIy Z2 ] 
27654 NEXT:GOSUB *PRSTA:GOTO 37680 

27660 IF FOK=6 THEN COLOR 5:5%-"РОІ5ОМ L 


EEF; COLOR 2: 5*8 гж |, アリ トマ ト ア ム 2" PRINT US 
К (5%) : ВЕЕР: 5%=":, гж NT トメ ネイ メー 23 ر٣۲‎ 


00 ELSE 0 

37662 FOOD=FOOD/2: GOTO 37680 : 
37670 5%="Б7 L マコ ホラ アト グ "』PRINT USR(S$):I 
F 00:18 THEN BEEP 1:COLOR 2: 9 も = リ ー リ ホワ フュ ト 
Т f ホコ トモ カ KZP": PRINT ОБК (5%) : ВЕЕР 0: BE 
EF: GOSUB *ALRM:8$-'J/t^'f 77257 ソ モ ハシ リネ リョ ビ 
RINT USR (S$) : BEEF: S$=" コ サム スト アホ アト タグ" :PRINT 


37672 FOR 4-0 TO ہر‎ AA Se SE 


57675 COLOR $S:8$-2"LTZ L FAT ZIY 189477 


J4,1) 21240: DH( 1,07, I? -DH(1,2, 1) +31240: ВЕЕ 
Р 0:МЕХТ / 


57677 88508 *PRSTA: FUN(@,7)=100: FUN(1,7) 
=1 の の 

37680 FOk-0:FOF-0:GOTO *MEND 

58000 *REST:PRINT"REST":GOSUB *GOTCK: IF 
ENE<>@ THEN COLOR 2:PRINT"207' L7 !":6G 
OTO жмосом 

58010 FOR Ізі TO 11:1F F(I)=Ø THEN GOTO 
28200 

38020 FOR 0-0 TO 3:DH(0,J,I) -DH(Q,J, I? +1 
NT (ОК (рн (0,5,1) 1)? : IF DH(0,J, 1) 2DH(1,J 


58050 NEXT 

38200 NEXT:GOSUB #PRSTA: GOTO *MEND 

29000 *SRCH:PFRINT"SEARCH":GOSUB *GOTCK 
59005 IF ЕМЕ<>@ THEN COLOR 2: PRIME? 7 
39006 IF MX-FUN(0,0) THEN IF Um 
ヌ ア トク "5s PRINT USR(S$): COLOR 7: MAJ=1: 0 0 


59007 IF МХ-ҒОМ(0,1) THEN IF MY= FUN (1, ETA 


mode":COLOR 7 
36300 FOKE %НЕҒСр,0:РОКЕ ‘HEFCE, 0: PRINT* 


COMMAND. 1:227»? or 2:z7"W "ടു 

36310 K1$=INKEYS: IF К1%="" THEN GOTO 363 
10 

26220 IF K1$-"1" THEN PRINT" 9959": БОТО ж 
FIGHTING 

36330 IF К1%="2" THEN PRINT"-7" v":GOTO 3 
6910 


36340 GOTO 09 


36400 *FIGHTING:PW-Q:FOR Ізі TO 11:BEEF 


.1:IF F(I)=1 THEN FW=FW+INT (DH (O, O0, 1) *RND 
(1)) 
36410 ВЕЕР 0: NEXT: EPW=0: FOR I=1 TO ENE:B 


EEF 1:EPW=EFW+INT(EN(0, 1) *RND (1) ) : ВЕЕР の 


NEXT 
36420 IF PW>EPW*.9 AND PW*.9«EPW THEN СО 

LOR 4:PRINT"h"w»24 h"w24":COLOR フェ FOR I=0 
ТО 1000: МЕХТ: GOTO 26100 


56450 IF FWSEFW THEN COLOR 1:РКІМТ"29Л P 


٣۲٢٢۵٢٣٢ 26500 

36440 COLOR 2:РКІМТ"ЕЛ”А 9 9?59":COLOR 7: 
INJ-(EPFW-FW) ٭‎ 198:۴06 Ісі TO 11:16 F(I)=1 
THEN DH(0,0,1)-DH(0,0, I) -INT(1/(ABS(DH(Q 
224 1)) 41) *INJ) : DH (Q, 1,I)-DH(0O,1,1)-INT(1 
/ (ABS (рн (0,0, І) )+1) #INJ) : DH(0,2,1)-DH(Q, 
Ry І)-ІМТ(1/ (ABS(DH(Ø,3,I))+1)*INJ) ELSE 
36450 

36443 DH(Q,3,1) -DH(8,3, I) -INT(1/ (ABS (DH ( 
0,1,12) +1) *INJ) 

36450 NEXT:FOR Ізі TO 11:IF F(I)-Q THEN 
GOTO 36480 

56460 FOR 2-0 TO 3:IF DH(Q, J,I)40 THEN D 
H(0,J,I) = の : IF 2-0 THEN F(T) =0: PRINT NAS ( 
D;" А Муз” "0ں ہیں‎ РОК K=O TO 150: ВЕЕР 0: 
i2::::::BEEP 1:NEXT: BEEF 0: РнА (0,1) =100: 
DHA (1,1) =1 の の 

36470 NEXT 

36480 NEXT:IF Ғ(1)-й THEN GOTO *DEAD ELS 
E CONSOLE 8,4:GOTO 56100 

56500 COLOR 7:INJ-(FW-EPFW)*10:FOR Ізі TO 
ENE:IF EF (І) =1 THEN ЕМ(0, I)-EN(Q, I)-INT 
(1/ (AES (EN (2 നാമാ :EN(1, 1 ) =EN(1 。 I) 
-INT(1/(ABS(EN(Q, I))+1)%INJ): EN(2,1)=EN( 
2 I) -INT(1/(ABS CEN(3。T) )+1) *TNJ) EN(。 I) 
=EN(3,I)-INT(1/(ABS(EN(1,1))+1)*INJ) 
36505 NEXT 

3651@ FOR I=1 TD ENE: IF >2 THEN GOT 

0 36540 

56520 FOR 0-0 TO 3:1F EN(J,I)<@ THEN ЕМ( 

Ј,1)=0:ІРҒ 2-0 THEN EF (I)=@:F'RINT "No:";I 
3" Z "SEIND$;" N L-I?22":GOSUB *MUSIC1 
56520 NEXT : 

56540 NEXT:EL-O:FOR Ісі TO ENE:EL=EL+EF ( 
I):NEXT: IF EL-O THEN COLOR 1:PFRINT "9974 
= カテ マッ マシタ" : COLOR 7: GOTO 36950 ELSE സ്സ, 36 
190 . 

36900 8 


sub routine for 2 
Шс рс. сс ۱ 


56910 FAW=Q:FOR Ізі TO 11:IF F(I)=1 THEN 


PAW=PAW+DH (®, 2,1) +DH (®, 1,1) 

36920 NEXT:EPAW-O:FOR 121 TO ENE:IF EF (I 
)*1 THEN EPAW=EPAW+EN (2, I) «EN CI, I) 

56950 NEXT 

36940 IF PAW»2EPAWX*RND(1) THEN WIDTH 40,2 
S:ENE-Q:SCREEN ,0: 50508 ۴۶59۲8: IF AB-1 T 
HEN AB=0: GOTO 3640 ELSE GOTO *MEND ELSE 
COLOR 2iPRINT" ト の ウ 和 の zwei "$: БОТО *NOC 
oM 

55949  - 

56950 FOR Ісі TO 11:IF F(I)=1 THEN FOR J 
=Ø TO 3:DH(1,J,I)=DH(1,J,I)+INT(SOR(DH(Ø 
,1,I) *DH(O,2, 12)? sNEXT қ 
36960 NEXT:WIDTH 40,25: SCREEN ,0:GOSUB ж 
PRSTA: IF KIND$="3)" 1032" THEN INO=INO+ENE 
:ЕМЕ=0: БОТО *INODE ` 

36965 ENE-O:IF AB=1 THEN AE=0: GOTO 3640 . 
ELSE GOTO *MEND 

56990 *MUSICi:FOR ド =1 TO 100: ВЕЕР 0: ВЕЕР 
1: NEXT: ВЕЕР 0: RETURN 

57000 *TAKE:PRINT"GET":IF ЕМЕ< $Ø THEN CO 
LOR 2:PRINT"297"* YLI !":GOTO 6۷ 
37005 IF GOF-1 THEN COLOR 2:5%="7. gr! サラ 
SIRR ャ "iPRINT USR (S$) : COLOR 7: BEEP: GOS 
UB *TDWN:GOSUB *GOTCK:GOTO *MEND 

27010 IF ҒО-0 AND TR=@ AND MAJ-Q AND FOF 
=Ø THEN BEEP 1: PRTNT" ナ ニラ トル ノ ?":BEEP 0:6 
ОТО *MEND 

37020 IF ЕО<>@ THEN ВЕЕР 1:PRINT SH$;" و‎ 
T-4L3222":F00D-FOOD*FO:F0-0:SH$-"":BEEP 

മഃ GOTO *MEND 

37030 IF МАЈ<>0 THEN GOTO *FMAJ 

57040 IF FOF< +0 THEN GOTO #FGET 

57110 BEEP 1:РБІМТ"7-9 トル ノ ?":BEEP @: GOT 


‘0 *MEND 


57500 *FMAJ : NUM=Q: FOR ടമ TO 11:16 F(I)= 
1 THEN NUM=NUM+1 
57510 NEXT 
37520 IF МИМ>=4 THEN BEEF 1:COLOR 1:5%=" 
PANT Tot し オ - ホ アト タク ": PRINT USR(G$):8$-"7 
ミト 「 ヤ 」 7 424 Zr";sPRINT ОБК (5%) :5%= جم‎ ے٣‎ 
തല USR (5%) :5%="797 F йл, ہر‎ I 
179" : ۳۳۲۳۲۳ USR(S$):UPX-100: COLOR 7: BEEF 
0: БОТО 27560 
37530 IF МОМ>-2 THEN BEEF 1۰0008 1:5%=" 
アミ ト r ヤ 。 әй ا‎ オ ・ ホ アト タリ"sPRTINT USR (5%) : 5%=" = 
2. アミ ト 『 和 ヤ 」 Л 274 ചില്ല USR(S$): 
おま = リト ハト 9927 Ж ^"Hh*^ コカ サム タ "sPRINT USR(S$) 
:UPX-50:COLOR 7:BEEP ۵:60۲0 37560 


р 僕 は PC-1251 の ユー ザー で す . "IUSTUS la, PC-1251 ¥ RDS C. カナ 文字 C SPC OLS PC 1350 £ JEJE жігер; TS て 9 月 9 に 
載っ た 純正 ニ モニ ッ ク を 参考 に ・ 幼稚 な マシ ン 』 മ 5 


N, ジフ テー シマ イマ 7" FOR K=O TO 1 
50: ВЕЕР 0:::::;::: ВЕЕР 1:МЕХТ:ВЕЕР O:F (I 
) =Ø: ПЕА=1: DHA (0,1) =100: ОНА (1,1) 2100: IF I 
=1 THEN GOTO *DEAD | 

50040 NEXT:IF ОЕА<>@ THEN WIDTH 40,25 
20050 DEA-0:G0SUB *PRSTA:RETURN 5640 
52000 *BRIDGE 

32010 ME$-"AL":1F MEET<>@ THEN RETURN 
32020 IF RND(1)>.1 THEN RETURN 

32030 ENE=INT (RND (1) #3) +2: KIND$-"/z4— ж“) 
"s BISINT സ്ഥ (1) *70) +80 

32040 RETURN 

55000 *TALk:PRINT'"TALK" 


38005 IF GOF-1 THEN S$-".2Hh h リー ле マ ァ リョ 


РКІМТ USR(S$):BEEF:GOTO *GOTR 


35010 IF ЕМЕ<>0 THEN PRINT"FF9" '":BEEP: ` 


GOTO *NOCOM 


| 35015 IF MEF-1 THEN PRINT MEK$;" p“ 422" 


:GOTO *DMESG 

55020 IF MEET=@ THEN IF RND(1)<.5 THEN P 
RINT" LV с МЯУ ?":GOTO *MEND ELSE PRINT 
"TIT YT 7": БОТО *MEND 


39030 PRINT"2722 Л ";NA$(MEETO;" 7"2":PRI 


NT "ILOVEMIS + n75":PRINT КАФ (MEET); " Э 


ത്ത: 


55040 PRINT"fh? - イル マヌ カマ (Y/N) "; 

35050 kK$-INKEY$:1IF КФ-"" THEN GOTO 55050 
55060 IF K$-"Y" OR K$-"y" THEN FRINT"Yes 
"SPRINT"772 - T2339": Е (MEET) =1:MEET=Q:G0 


Tan *FRSTA: GOSUB. 35500: GOTO *MEND 


5070 IF K$="N" OR K$-"n" THEN FRINT"No" 
:MEET-Q: NOMOV-1:GO0SUB *MEND 
55080 GOTO 55050 
35200 *GOTR:PRINT"24Ua27,WISDOM,SPEED, 。 セ イシ 
757" COLOR 1s:sPRINT". 1 2 š 
4"; COLOR 7:5%-"% ^V キチ rg コキ L ۴ہ ووہ‎ 
RINT USR(S$):8$2"p',-'^ AT 2921 ":PRINT 


 USR(S$);:RC-0:POKE &HEFCD,0:POKE &HEFCE, 


0 

55210 K$-INKEY$:IF k$-"" THEN GOTO 35210 
ELSE FRINT VAL (КФ) 

55220 IF КФ=СНКФ (1) THEN ВЕЕР 1:FRINT:S$ 
BOTH WT ൩0:07 USR (5%) : ВЕЕР 0:8$- 
"фол" テウ 「 ヌ b IPhZXP-^":PRINT USR(S$) ELSE 
. 55500 

55250 FOR Ізі TO 11:106 F(I)=1 THEN FOR J 


=Ø TO 2:ҒОоК K=O TO 1:DH(K,J,I)-DH(K,J,I). 


+125456۱۰۷7٦ 

55240 NEXT :FOOD=FOOD+370: GOSUB *PRSTA: GO 
SUB *GOTCK:K$-"":GOTO *MEND 

35300 IF VAL(K$)>4 OR VAL(K$)<1 THEN GOT 
0 35350 ` : 

35305 FOR Ізі TO 11:1Е F(I)=1 THEN FOR К 
= の TO 1:DH(K,VAL (K$)—-1,I)=DH(K,VAL (КФ)-1 
,1) +10240: NEXT 

35310 NEXT:GOSUB *PRSTA:GOSUB *GOTCK:kK$- 
"GOTO *MEND 

35350 IF RC-1 THEN S$-"7.39 ptr ہے لپ وہر‎ 
":PRINT ОБК (S$) :K$=""; GOSUB *GOTCKk:GOTO 

*MEND 

35400 S$="F 0ر ورر  وب‎ f» TY?" : PRIN 


Т USR(S$):BEEP 1 


35410 S を $=" ュ ハ ホソ シ 「 PR YPF L| T-^":PRINT U 
oes af SSS" رہ‎ SN zr ニク フェ "PRINT 08К(89 


:RC=1:POKE %HEFCD ,0:POKE “НЕРСЕ, മഃ GOTO, 


“35219 
35499 ИННИ 
кшз + 


sub routine 


سینا 
ہر HK-0:FOR I=2 TO 9:1F F(I)=1 THEN‏ 25510 


К-НК4-1 
55520 NEXT:IF HK=8 THEN COLOR 4:PRINT"IL 
OVEMIS / 7759 AT アリ メ マ シタ "sPRINT "マル ト ILO 


VEMIS 7" ヒトリ ニ アリ マッ テ " EPRTNT "カカ "ヤキ ハジ トメ マシ ケタ 


": BEEP ELSE RETURN 


455525 PRTNT "キセキ ന” オキ テ チカ ラ Т 792% 72": 


COLOR 7:۴06 Ісі TO 9: ВЕЕР 1:FOR J=0@ TO 2 
zDH(1,J,1I)=DH(1,J,I)+2Z4567!:DH(@,J,I)=D 
H(1,J, I?) -INT(RND(1)*1224) : NEXT: ВЕЕР 0: NE 
XT 
(55526 FOR I-0 TO 500:ВЕЕР 1 
sss: COLOR (0,5) : ВЕЕР Qs s::: 
sss : COLOR (0,0) : NEXT: GOSUB 
55550 RETURN 
36000 *FIGHT:PRINT"FIGHT":1F GOF-1 THEN 
GOTO *OHIRO 
56005 IF MEF-1 THEN COLOR 6:BEEF 1:PRINT 
8777 9/9» "SMEK$;" 799" ВЕЕР:РКІМТ"”) 
ミ 2 T4 ヒト Э ЖУУ» voy" COLOR 7:BEEP 0: 
INO=INO+1:GOTO *INODE 
56010 IF МЕЕТ<>@ THEN BEEF 1:FO0R 1=@ TO 
3: DH (O, I1, MEET) =DH( の 。 I1, MEET) /2: NEXT: COLOR 
6: PRINT"7P:4 T'I =," رل‎ "INAS (MEET);" 77% 
9": ВЕЕР Q@:BEEP:PRINT"*2" VT :2w5":GOSUB 
*ALRM: COLOR 7: БОТО *TALK 


56015 IF ENE= の THEN പനന ト 55n5+n ? 


"GOTO *MEND 
36020 SCREEN ,2 


ДҮ ہیں‎ CONSOLE 0,25:РКІМТ CHR$(12);:COLOR 


36200 PRINT" 

EED セイ シン リョ ワウ" 

36210 FDR I=1 TO ENE 

36220 IF EF(I)=1 THEN PRINT USING " & 
ИГИСИН HHHH ####" $ KIND 

$; IEN(O, D;EN(1,I;EN(2,I;EN(3, I) 

36230 NEXT:GOSUB *PRSTA: LOCATE 2۰6 


NAME No. 71737 WISDOM SP 


LE 8,4 


36240 LOCATE 0,8:COLOR 21 PRINT "Fighting_ 


ആമാ. 
ы 


リス ト 1 God Region BASIC !) X F 
RINT МАФ (1); " 


- - 7 と 7 X 
سے سس ےم‎ m; 7 ہے ون‎ TT Ф 3 == w" کر 2 < ین‎ е; ۱ 
т ET m riu EET من‎ — の いで و‎ ер, - y ЖЕ з a 
A m و‎ жо پیک‎ ളി. ടയ یں ہے‎ と っ と t に £ 1 , 
F Ке چم‎ > EN x もの р と だ で cv - کے یں‎ 5 4 > с” ae. 
رہد‎ жа ہے‎ w M c ates ы ы e Er adi (PER SERRE 
e E 2 Ке» او‎ TEL - Ж LATI A^ "y 442%” ۹ > т к و‎ м > 
പ്‌. E > A € YE: Tm - این‎ š E ہی رید‎ sc 
+ اپ‎ - 2 2а پک‎ . 3 5 : Я ды» 3 zx 
> _ x С А に 2 - が ` v. F; Š ; |, Se تی‎ ape - 
Қ is وو‎ oper e こう s 4 "s 5 یف‎ N ест с, 2 F- کا‎ a 
= - نف‎ ` è ン گے ابچ‎ : j Ё zc 


3 
E î ` 
T 


жеті 


меді 


ہے توعد کو 


- C de. 
4 Осн + 


11729": ВЕЕР O: БОТО *MEND 


5640 


471 0 


(440,57) 


-(522,51),7, 


1 
-1 
ー1 
1 
ー1 

АФУ T4 = 1 ۹ 
1 
1 
-1 

-1 
1 


55) *CHR$ (68) + 


(558,25) 


-(630,15) ,7,,-1 


ー(61 の 9。6) ,7,,-1 
-(594,4),7,,-1 
-(581,6),7,,-1 


45290 PUT 
Q,25:GO0SUB *FRSTA 
43300 GOTO *MEND 
*TDWN: GOSUB *ALRM ` 
44010 FOR Ісі TO 11:1F F(I)-1 THEN FOR J 
3: BEEP 1:DH(0,J,1) :DH(0,J, I) *RND(1 
) : DH( 1 。J。 1 ) -DH(Q,J, 1?) *1. S: ВЕЕР 0: NEXT 
44020 NEXT: 50508 wPRSTA RETURN 
44500 *INODE:IF IND:2 の +RND( #10 THEN BE 
EP 1:COLOR 2: ま =" マ ア ィ コ ュ セー F 9% 429" L":P 
RINT USR (S$) : G ま =". ノ セ 「 セ ヌス ト ア ムタ TZ'":PRINT U 
GR روی)‎ : ら あ = "リーナ ア + d 2 エラ マト アホ アト タラ "PRINT 
USR (5%) : INO=0: ВЕЕР മ: GOSUB *TDMN 
44510 GOTO *MEND 
44700 *GOTCK:IF GOF<>1 THEN RETURN 
44705 РКІМТ"7577 N 47770709" 
44710 IX-INT(RND(1)*5Q) : IY=INT (КМО (1) 7 
): ID=PEEK )۲۷۰۸۰ 59+ TX+&HD の の 9) : IF IDX4 ОК ID 
=& OR ID=7 THEN GOX-IX:GOY-IY ELSE 44710 
44720 GOF=0: RETURN 
44800 *HIMA:FOR ККК=@ TO Z:FOR KKKK=Q@ TO 
3: А=А: А=А: А=А: NEXT: NEXT: RETURN 
45000 xDMESG 
45010 MED-INT(RND(1)*8)*2:IF F (MED)=1 TH 
EN BEEP 1:PRINT DR ま (SBN(GBDY-MY+EDR*RND ( 1 
) -EDR*RND( 1 ) ) +1 ,SGN (BUX-MX+EUR*RND( 1 ) —ED 
R#RND ( 1 ) ) +1)" 2 ホウ コウ - カミ サマ h` 3(5] 
OTO 45200 
45020 BEEF 1:PRINT DR$ (SGN (DHA (1 。MED ) -MY 
+EDR*RND( 1 ) -EDR*RND( 1 ) ) +1 , SGN (DHA (O, MED) 
-MX*EOR*RND (1) - -EORX*RND (1)) +1) ; " 7 ホウ コウ ニ 
RM eerie М m 49" | 
200 PRINT" 
w: *NONST:GOSUB *ALRM: IF (INP(8) AND 8 
) = の THEN STOP 


vé £239 NT) مو‎ rns بیو‎ 4 


RETURN 

*MENU: PRINT"HELF'" 

FPRINT"T-TALK  G-GET  S-SEARCH" 
PRINT'R-REST .—F-FIGHT" i 
FRINT"f-1Ø -DATA SAVE" 
PRINT"MOVE 78 тА 

FRINT" “I 

PRINT" 


PRINT" 
PRINT" 
M$-INKEY$:1IF M$-"" THEN GOTO 48110 


4-0-6 ТЕМ KEY" 
PRINT" ZIN" 
1 2 3"; 
PUSH ANY KEY. "; | 


48120 ` 


*ETRAP:IF ERR=27 THEN PRINT "Tape 
read error":BEEP:CLOSE #1:IF SAT-1 THEN 
RESUME 1850 ELSE ER-1:RESUME *RECIVE 
49010 ON ERROR GOTO Q 

49990 STOP | 

50000 *PRMAP:DUT &H51,0:SCREEN ,1:РОІМТ 
(440,94) 

50010 LINE -(440,0),7 
50020 LINE -(639,0) ,7,,-1 
50050 LINE -(639,94),7,,-1 
LINE -(440,94) ,7,,-1 


-(454,55),7%%- 
-(475,54)475 

-(495%55 Y) ie 
-(510,52) ,7,,- 


50070 _ 


(932 
-(541,47),7,;- 
=0594 у u^ 
-(568,45),7,,- 
-(591,42),7;;, 

' 7(608,43) ,7,,—- 
-(626,46),7,,-1 
-(659,50),7,,-1 

РОІМТ (441,62) 

LINE -(456,00),7,,-1 

LINE -(474,59) ,7,,-1 

LINE -(495,58),7,,-1 

2512,98) j7,,71 

-(521,960 ,74,,-1 

-(527,54) 7,3—1 

-(549,52),7,,-1 

-(560,49),7,,-1 

-(570,48),7,,-1 


50250 


-(585,47),7,,-і 
-(504,48),7,,-1 , 
-(616,50),7,,-1 2 
ー (630,52) ,7,,-1 
-(539,55),7,,-1 
PAINT (512,55) ,CHR$(2 
CHR$ (85) +CHR$ (255) +СНКФ (17) «CHR$ (170) ,7 
'SHIRO 


-(563,31),7,,-1 
-(573,36) 3735-1 
-(587,37),7,,-1 
-(614,38) ,7,,-1 
ー(624 。 さ 6) ,7,,-1 
-(650,20),7,,-і 
-(532,23) ,7,,71 


50590 


50450 
50440 
50450 
50460 
50470 
50480 
504950 
50500 
50510 LINE 


-(624,10),7,,-1 


-(571,8),7,,-і 
-(565,13),7,%-і 


44000 


=0 TO 


47010 
48000 
489005 
48010 
48016 
48020 
48025 

48030 
48035 
48040 
48100 
48110 


48200 
49000 


50040 
50050 
50060 


8 
50090 
50100 
50110 
50120 
50150 
50140 
50150 
50160 
50170 
50180 
50190 
50200 
50210 
50220 


50240 
50250 
50260 
50270 
50280 
50290 
50300 
50310 
50320 
50330 
50340 
50350 


50360 
50370 
50580 


50400 
50410 
50420 


"DMS: IF DM$<>"Y" AND DM$< > 


ne 


PT HANS 


40520 FOR 02-0 TO 3:IF EN(J,I)<0 THEN EN( 


J 。 1 ) = の : IF 2-0 THEN EF(1)= ウ :FRINT E$(I);" 


№ 229729": 60508 жМО5ІСІ 

40550 NEXT 
40540 NEXT:EL=0:FOR Ісі TO ENE:EL-EL«EF ( 
I):NEXT:IF EL=@ THEN COLOR 1:РКІМТ"?29Л74 


= カチ マシタ": COLOR 7:CHIEF-0:GOTO 41000 ELSE 


GOTO 40100 
40900 ‘mI Sub routine for fighting 
ER バージ 


40910 PAW-O:FOR I=1 TO 11:IF F(I)=1 THEN 


PAW=PAW+DH (0,2,1) «DH(O, 1, I) 

40920 NEXT:EPAW-O:FOR Ісі TO ENE:IF EF (I 
)=1 THEN EPAW-EPAW*EN (2, I) *EN CI, T) 

40920 NEXT 


40940 IF FAWSEPAW#RND (1: THEN WIDTH 40,2 
5S:ENE-0: SCREEN ,0:GO0SUB *PRSTA:GOSUB *GO 
TCK:CHIEF-Q:GOTO 3645 ELSE COLOR 2:РБІМТ 


"トウ ホウ n4 "ദനാ 717 
40949 ആഞ്ഞ 


41000 IF GOF-1 THEN COLOR S: ВЕЕР 1:PRINT 
"TI! ൨ 2592 2 カチ 、 コ シマ Э": ВЕЕР Q:BEEP 1:P 
マル コト ト ナリ マシタ 。 ": ВЕЕР 0: BEEP 1:PR 
ІМТ"79 79 » hz ニモ マサ ル チカ ラ 7"":BEEP 0: ВЕ 


RINT"E カ YY 


ЕР 1:FRINT" ア フラ ROM" ジマ シグ リョ ВЕЕР 0: ВЕЕР 
41002 LINE(0,0)-(629,199) 0, BF: SCREEN 0, 


Q:CONSOLE 0,25:РКІМТ СНКФ (12): РОК Ізі TO 
7:COLOR-(I,7):NEXT:FOR ۵۱۰ء6۴۷‎ TO 199 STE 
P 2:ВЕЕР O:LINE(O,GPY)-(6539,199-GPY) , INT 


(END (1) #7) +1: BEEF 1: NEXT 


41005 FOR GFX=@ TO 659 STEF 6: ВЕЕР 0:11М 
E(GPX,199) - C629-GPX,0) , ІМТ (RND (1) *7) +1: В 


EEP `1: NEXT 
41010 WIDTH 40,25:LOCATE 13,10:IF GOF<>1 
THEN COLOR 4:РКІМТ"?2 N ホロ に "コマ シタ" 


41015 LOCATE 15,10:COLOR 6:FRINT" 


Congratulations !" 
41020 FOR H=Ø TO 1000: FOR Ізі TO 7: ВЕЕР 


@:COLOR=(I,H MOD 7):BEEP 1: МЕХТ: МЕХТ: ВЕЕ 
F 0 
41100 END 


42000 *QUIT:STOP ТОР: INFUT"DATA Э セー 


"у" THEN STOP ОМ: БОТО *MEND 
Ya PRINT " 


);39(0,K,2250(0,K,42) 3Q (0, K,5) 3G (O,K,6) 5G ( 


Q,K,7)30(0,K,8) ;3Q(0,K,903 Q(0,K,10) ; G(O,K 
,273001K,5). 


,11250(1,K,0) :0 (14K, 12 8G C1, K 
;0(1,К,4);0(1,К,5);0(1,К,6);0(1,К,7);0(1 
QK,8) 3G (1,K,90) 50 (1,K,100 5QCT, K,11) 


42075 NEXT 
42080 PRINT 41,DHA(0,0) : DHA (0, 1) : DHA (0, 2 


) i DHA (0,2) ; DHA (0,4) : DHA ئ)‎ ,5( ; DHA (0,6) ; DH 


(0,7) ;DHA (0,8) : DHA (0,9) ; DHA (O, 10) ; DHA (Ø 


,11) 5DHA (1,0) 5 DHA (1, 12 5 DHA (1,2) : DHA (1, 
: DHA (1,4) s DHA (1,5) $ ОНА (1,6) 3 DHA (1,7) 3 рна 
(1,8) ;DHA (1,9) ; DH& (1,10) ;DHA (1,11) 


42100 PRINT #1,Е (0) :Е (1) Е (22 』F( さ ) 5F (4) 5 
തനാ; F (109 ;F (112 iMXs 
| MY; MXS; MYS; FOOD; FUN (の 。1) FUN (1, 12 5 FUN (O, 
മവ 
UN (1,4) s KTX; ETYs БОХ: GOY; INO; OLDH 

42200 CLOSE #1 

42250 PRINT"Save ended.":8TOP ON 

42200 GOTO *MEND 

43000 *RECIVE:STOP STOP:S$-"DATA L ۳ء‎ 
എല (Y/N) ":PRINT USR(S$); 


,2) ;FUN(Q, 2) ;FUN(1,2) ;FUN(@, 4); F 


: INPUT DM$: IF 
рМФ<>"Ү" AND DM$ >" y" THEN STOP ОМ: БОТО 
പെ 

5005 IF ER-Q THEN FUT (MX*4+439 ,MY%2) ,G 


"esa ELSE ۵ 

.43010 PRINT "ТАРЕ Э tw シッ アク クサ オリ ミロ PR まま NT " 
M А 
PTAA DNS 

43050 PRINT"Now loading ... ": ОРЕМ "CAS: 
AQUA" FOR INFUT AS 1 

43060 FOR K=O TO 3 

43070 INPUT %1,0(0,к,0),0(0,К,1),0(0,Кк,2 
),0(0,K,32,0(0,K,4) ,Q(0,K,5) ,0(0,к,6) ۹٢) 
@,K,7) ,0(0,K,8) ,Q(0,K,92),0(0,E,10) ,Q(O,F 


Wa 5 "PINPUT-"RET. KEY: وا‎ 492-7 


,112,80(1,K,00,0(1,K,12,0(1,K,2) ,0(1, K,5) 
,0(1,K,4) ,0CL,K,5) ,GCL,K,0),0(1,K,7) 1 
Kuy ,0C1,K,9) ,QCL,K,100 ,QCI,K,11) 


43075 NEXT 
42080 INPUT #1,DHA (0,0) ,DHA(O, 1) „рна (0,2 


) ,DHA (0,2) ,DHA (8,4) , DHA (0,5) „рна മ, , DH 


A(2,7) ,DHA(O,8) „рна (0,9) , DHA (0, 12) „рна ൭ 


,11) ,DHÀ (1,0) „рна (1,1) , DHA (1,2) , DHA (1,2) 
‚рна (1,4) ,DHA (1,5) ,DHA (1,6) ,DHA (1,7) , DHA 
(1,8) „рна (1,9) ,DHA (1,10) „рна (1,11) 


45100 INPUT #1 ,F (0) 。F(1) 。F(2) 。F(③) 。F(4) 。 
F (5) 。F (4) 。F(7) ,F (0 ,Е (9) 。F(19) 。F(11) ‚МХ, 
MY 。 MXS, MYS, FOOD, FUN (@, 1) {FUN (1,1) „FUN (O, 
2) 。FUN(1 , 
UN (1,4) ,KTX,KTY ,GOX 。BDY , INO 。 OLDH 

43200 CLOSE #1 
| 43220 PRINT"Load ended.":STOP ON 

42250 FOR し = の TO 1:FOR K=@ TO 3:FOR M=Ø 
TO 11:DH(L,E,M) SQ (L,K,M) s NEXT: NEXT: NEXT 


2) ,FUN(0, 3), വാം FUN(Q, 4) 。F 


2260 IF SAT=1 THEN ЅАТ=0: БОТО 0 


<.2 THEN BEEP 1 


シマ スカ ? (Y/N) 


42010 FRINT "ТАРЕ Э twh 2779“ 
ао У *'"*99 "CINPUT."RET^KEY 9,499707 
994", DMS 

42020 FOR і-0 TO 1:FOR に = の TO 3S:FOR M=0 
TO 11:0(L,K,M) -DH(L,K,MD) : NEXT: NEXT: NEXT 
42050 PRINT"Now saving ... ": ОРЕМ "CAS:A 
QUA" FOR OUTFUT AS #1 

42060 FOR K=O TO 3 

42070 PRINT %1,0(0,К,0);0(0,Кк,12; 0(0,к,2 


"THEN BEEF 1:COLOR 5:S8$-2"^Vt^h43 L RP 
9":РКІМТ USR(S$): COLOR 7:ҒОҒ-1:ҒОК-1:БЕЕ 


P Q:GOTO *MEND | 
39008 IF MX-FUN(Q,2) THEN IF MY=FUN(1, 2) 
THEN ВЕЕР 1:COLOR 5: も =" ホイ メ ネ ナ 「 市 し -тя? 
۲۶۷۲۲107 USR(S$):COLOR 7:FOF=1:FOK=2: BE 
ЕР Q:GOTO *MEND 
59009 IF MX-FUN(Q,Z) THEN IF MY=FUN(1,3) 
THEN BEEP 1:COLOR 5:8$-"Computer L -tz7 
h3":PRINT USR (S$) : COLOR 7:FOF=1:FOK=3: BE 
ЕР “8: 600 *MEND 
39010 IF MX=KTX THEN IF MY-KTY THEN ВЕЕР 
1:COLOR 5:8$-2"zfh2, し -tz7h9":PRINT USR( 
S$) : COLOR 7:FOF=1:FOK=9:BEEP O: GOTO жМЕМ 
D i š 
39011 IF MX=FUN(@,4) THEN IF MY=FUN(1,4) 
THEN BEEP 1:COLOR 5:8$-""SPEED UP» 2 ЖА 
"SPRINT USR(S$):89$2"374 L -TZ7H3":PRINT 
USR(S$):COLOR 7:FOF=1:FOK=4: ВЕЕР 0: БОТО 
*MEND 
| 39012 IF MX=FUN(@,5) THEN IF MY=FUN(1,5) 
THEN ВЕЕР 1:COLOR S5:5$="7 7797, VL -tz7h7 
"PRINT USR(S$):COLOR 7:FOF=1:FOK=S: BEEP 
Q:GOTO *MEND 
59015 IF МХ=ҒОМ (0,5) THEN IF MY=FUN(1,6) 
THEN ВЕЕР 1:COLOR 5:5%-"РО150М L -tz7H2 
"PRINT USR(SS$):COLOR 7:FOF=1:FOK=6: ВЕЕР 
@:бОТО *MEND i 
59014 IF MX=FUN(Ø,7) THEN IF MY=FUN(1,7) 
THEN ВЕЕР 1:COLOR 5:8$-"Ef* L -tz7h39":P 
‘RINT USR(S$) : COLOR 7:FOF=1:FOK=7: BEEF Ø: 
| GOTO *MEND 
29015 IF GEO-Z AND RND(1)<.3 THEN ВЕЕР 1 
+ COLOR 5: РКІМТ"+/5 Э £'"75325":8H$-z'"*/Z";: 
OLOR 7:ҒО-20:ВЕЕР 0: БОТО *MEND 


39020 IF GEO-2 AND ۴۲ (1) <. THEN ВЕЕР 1 


:COLOR 55:PRINT "ショ フリ ョ ウ 3 3297"; SH$=" va? 
Чао": COLOR 7: ۴٤-25۰: ВЕЕР 0:5070 *MEND 
39030 IF GEO-1 AND RND (1) 
:COLOR 5: РКІМТ" ےوہروے ہ ویر( 3 رع ۸۰و‎ 95" £ 
J":COLOR 7:FO=15:BEEP 2:6010 ٣۷ 

29100 FRINT" ナ ニモ ミッ リカ リマ セッ "5 GOTO *MEND 
40000 #OHIRO:CHIEF=1: IF GOF=Ø THEN ENE=7 
: RESTORE *FINAL:FOR 1=1 ТО ENE:READ ۶۵ 
$(I)=A$:FOR 2-0 TO Z:READ A:EN(J,I)=A+IN 
ТОКМО (1) +1000) :NEXT:EF (1) =1: МЕХТ ELSE FO 
К 2-0 TO 3:EN(J,1) =999999! : МЕХТ:ЕФ (1) ="7 
Ztf2";ENE=1: >. 

40020 SCREEN 

40100 CONSOLE 0,25: PRINT CHR$ (12) ; : COLOR 

5 

40200 ۰ 
EED セイ ジフ リョ ワウ" 
40210 FOR.I-1 TO ЕМЕ | 

40220 IF EF (1) =1 THEN PRINT USING " % 
қоятыны HHHHHHH HHHHHHH НЕНЕН: ЕФ СІ 
маки سر بد رھ‎ (тумунун 

230 NEXT:GOSUB *FRSTA:LOCATE 0 

we 8,4 

40240 LOCATE 0,8:COLOR 2:PRINT"Fighting 
mode":COLOR 7 

40500 РОКЕ &HEFCD , 0: РОКЕ &HEFCE,0: PRINT" 
COMMAND 1:7709 or 2:27'W "; | 

40210 К1%=1МКЕҮ%:1Е К1%="" THEN GOTO 402 


NAME maa? WISDOM SP 
\ 


1@ 

40320 IF К1%="1" THEN FRINT"275?":GO0TO ж 
| FINALFIT 

40330 IF К1%-"2" THEN PFRINT"-I^7")J":GOTO 4 
0910 


40540 GOTO 40210 _ 
40400 *FINALFIT:FW-O:FOR Ісі TO 11:ВЕЕР 
1:IF F(I)=1 THEN FW=PW+INT (DH (0,0,1) *RND 
(1)) I 
40410 BEEF 0:МЕХТ:ЕРЫ-0:ҒОК Ісі TO ЕМЕ: В 
EEF 1:EFW=EFW+INT (EN (O, I1) #RND (1)) : BEEP മ 
:NEXT 
40420 IF ح< اح‎ ۷ THEN COLOR 1: PRINT "コウ カ 7 
у": GOTO 40500 
40420 IF FW-EFW*.9 AND FWx*.9zEFW THEN CO 
LOR A:FRINT"h"»24 h"w24":COLOR 7:FO0R 1-0 
TO 1000: МЕХТ: БОТО 40100 
40440 COLOR ТФІРКІМТ"ЕЛ"4 3 ?52":COLOR 7: 
INJ= (EFW-PW) *10:FOR Ісі TO 11:IF F(I)=1 
THEN DH(0,0,1) DH(O,0,1) -INT(1/(ABS(DH(Q 
,3,1)) +1) *INJ) :DH(O,1, I? -DHC(CO, 1, I) - INT(1 
/ (ABS (DH(O,0,120) +1) XINJ) :DH(Q,2,1) -DH(Q, 
2,1) ~INT (1/ (ABS (DH(O,2,I1)) +1) ж1МЈ) ELSE 
40450 : 
40443 DH(O,3,1)-DH(Q,. 
@,1,1))+1)*INJ) 
40450 NEXT:FOR Ісі TO 11:IF F(I)=Ø THEN 
GOTO 40480 $ 
404650 FOR 2-0 TO 3:IF DH(@,J,I)<@ THEN D 
٦٢۵8 1 IF J=@ THEN F (I)=@:FRINT NA$( 
Di" n ジン テリ シフ イシ タク" FOR K=O TO 150: ВЕЕР 0: 
1:::::::ВЕЕР 1:МЕХТ:ВЕЕР O:DHA(CO,I)-100: 
DHA (1,1) =1 の の 
40470 NEXT ^ 
"40480 NEXT: IF F (1 ) = の THEN CHIEF= の 』 БОТО ж 
DEAD ELSE CONSOLE 8,4:G0T0 40100 
140900 COLOR 7: INJ= (PW-EPW) *10: FOR I-1 TO 


3,1) ~INT (1/ (ABS (DH ( 


| ENE: IF EF(I)=1 THEN ЕМ(0,1) =EN (O, I) -INT 


(1/ (AEBS (EN (2 。1) )+1) XINJ) :ENC1, 1) =EN(1 I) 
-INT(1/(ABS(EN(O,I)) +1) ж1МЈ) : EN(2, I) =EN( 
2, D -INT (1/ (ABS CEN (3,1) +1) #INJ): EN(3, I) 
-EN(G,I)-INT(1/(ABS(ENCL, )) +1) *INJ) 
40505 NEXT 

40510 FOR Ісі TO ENE:IF EF(I)=0. THEN GOT 
о 40540 


“т, 
s 


LINE -(421,175) ലം ,-1 
LINE -(448,159) ,W,,-1 
LINE -(461,154) ,U, ,-1 
LINE -(469,146) ,W, ,-1 
LINE -(478,139) ,W, ,-1 
LINE -(480,132) ,W,,-1 
LINE -(480,156) ,W,,-1 
LINE -(491,162) ,W, ,-1 
LINE -(507,162) ,W,,-1 
LINE -(526.152) ,W,,-1 
LINE -(549,134) ,W,,—1 
LINE -(532,139) ,W,,-1 
LINE -(531,154) ,W, ,-1 
LINE -(549,162) ,W,,-1 
LINE -(560,157) ,W,,-1 
LINE – (560,145) ,W,,-1 
LINE -(547,135) ,W,,-1 
LINE -(572,141) ,W, ,-1 
LINE – (599,155) ,W, ,-1 
LINE -(588,162) ,W,,-1 
LINE -(629,135) ,W,,-1 
LINE -(618,162) ,W,,-1 
LINE -(625,158) ,W, ,-1 
PSET (480,128) ,W 
LINE -(476,126),Ш,,-і 
LINE -(479,124) ,W,,-1 
LINE -(482,125) ,W,,-1 
LINE -(4890,128) ,W,,-1 
RETURN 
PRINT MAIN CONSOLE 
#MAINVD: PRINT CHR$(12); 
LINE (0,0)-(422,79),4,В 
LINE (0,94) (6439,199) ,7,B 
55499 DISPLAY STATUS 
55500 *FRSTA:CONSDLE 0,25:LOCATE 9120 
LOR S:PRINT" NAME 34037 WISDOM SF 
EED セイ シン リョ フリ" 
55510 FOR Ісі TO 11 
55520 IF F(I)=1 THEN PRINT USING " & 
&% HHHHHHH HHHHHHH HHHHHHHE HHH : NAS (I 
):iDH(O,0, I); DH( の 。 1 。 1) 5DH(O,2, ID? 5DH(O,,I 
) 


55570 
55580 
55590 
55600 
55610 
23620 
55650 
55640 


53660 
33670 
553680 
55690 
55700 
55710 
55720 
55750 
55740 
55750 
52760 
55770 
52780 
55790 
53800 
53810 
55820 
55850 
55840 
55900 
54999 
55000 
55010 
55400 


55530 NEXT: CONSOLE 0,10:1ОСАТЕ 0,9: COLOR 
7: RETURN 

S8000 www 
шж 1 
58010 *DEAD:FOR 1-8 TO 7:COLOR-(I,2):NEX 
T:WIDTH 40,25: SCREEN ,@:LDCATE 14,12:COL 
ОК ۴۲۲:ک‎ ത്‌ 294255": LOCATE 14,14:FOR 
1=1 TO S:GOSUB *MUSIC1:NEXT:CDLOR 7:PRIN 
T"Try again ?"rPOKE SHEFCD ,0:POKE &HEFCE 


DEAD ERC RSENS TET) 


, 

58020 K$-INKEY$:1IF K$-"" THEN GOTO 58020 
58050 IF K$-"N" OR K$-"n" THEN SCREEN ,2 
:FOR I=@ TO 7:COLOR= (I, IT):NEXT:STOF OFF: 
END 

58040 LINE(0,0)-(529,199) , മ, BF: GOTO 1200 
59000 *FDEAD:PRINT: COLOR 3:PRINT"732U39 
7" ナナ リッ シタ" ュ BUSUB *MUSICi: BEEP: GOTO «DEA 
0 

63000 DATA コ サ ミ ン 。 ネ オロ ン 。 ダ "メー ジン 。 ヒ "リカ フフ イー ワ エ マイ 
ッ ナタ イヤ 7827 2,722072 。 タス カイ ヤ 。 ラ イシ トド ェ ン ョ ラー レイ ト * 
63005 DATA POX,WIX,SPEX,BRAX,ECOX,AFEX,E 
TOX,SURX 

63010 DATA 80,120,100,110,100,100,120,90 
,130,100,70 : ‘STRENGTH 

63020 DATA 90,100,110,110,120,110,100,12 
0,90,110,90 : ‘WISDOM 

55050 DATA во, 120,130,130,120,120,1:0,10 
0,110,90,90 : ‘SPEED 

63040 DATA 140,110,120,120,120,110,110,1 
50,100,50,40 : セイ シン リョ フ 
63050 DATA ホフ 。 キ 9。 ホ フト ウ 。 ニ ジ 。 
ミナ ミナ ント ウー Ç š: 

65055 DATA 2 ヒ " ヒ トト 。 シ ジン フ "サマ 。 ホ ウロ ウミ ャ 
63060 DATA ジュ ウチ ョ ウ 。 チ エ ジ ャ 。 ム ラノ ロウ パシ ムラ 
NEJ, 2950 
63070 рата 
abti 

63100 *FINAL:DATA Lt"7,99000,99000,99000 
99000 
65110 
63120 
63130 
63140 
63150 
മ 
63160 


аЕЛ"у,7274, 


Z=" 


セル ニン キノ ヨウ セイ ナノ Зов, д 2 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


アル コ " 2,49000,45000,45000,51000 
732° ൭, 73000 , 73000 , 61000 068 
モー フタ ダマ 。 72000, う 7 の の の 。 72000, 41 മമമ 
anp" ー リ 。55 の の の , 55000 , 55000 , 55000 
№ F^ フォ 。4 さ の の の 。 72000 , 63000 5500 


DATA 1.൪, 71000, 22000 , 25000 。 73000 


「 う る せ ー/ ど こ が お か し いか っ て 聞い て る だ ろ 
“e— vy VALUE ERROR” 「 グ ォ ー て め え ぇ えな 

ЖАЗ * タ ー ン ば っ か り . РЫ: JUFC の 会 員 
(Tw? E b т 


55650 


* ピ ーッ SYNTAX ERROR" 
この や ろう ぅ う 一 NEW し て も いい の か :?」 
mu ا ا‎ റം の よう 


НКФ (68) +CHR$ (4) +CHRS (170) +CHR$ (17) 7 
51550 PAINT. (473,72) ,CHR$ (O) +CHR$ (187) +C 
HRS (68) *CHR$ (Ø) +CHR$ (238) * CHR$ (17) ,7 
51560 SCREEN ,0:WIDTH 40, 25: RETURN 
52000 COLOR 7:FRINT CHR$(12):SP-0:RI-0:1I 
NFUT"How old are you ? ",OLDH 
520085 RRENT た コレ カラ ര... 29:977" 94"; 
FRIN SKS 517: PLAYER 7 ആള? ANSE SER 
52006 PRINT "ヨウ イ വ 44727 ?":PRINT"Push а 
ny key" 
92007 A$-INKEY$:1F А%-"" THEN 52007 ELSE 
FRINT"START !": ВЕЕР 
52010 IF 0+0+1 18 THEN WATM-50 ELSE WATM= 
25 
52020 FOR 1=1 ТО 20 
52050 A=INT സ്ഥ (1) +100) : = ІМТ സ്ഥ (1) #100 
):PRINT USING"No. ## #W#";I;A;:PRINT" + 
"S:PRINT USING"### = ";B;:INPUT WAIT WAT 
M."",AN:AF-1:SP-SP*1:1F AN=A+B THEN BEEF 
1:RI=RI+1:BEEF 0 ELSE ВЕЕР 
52040 IF AF<>1 THEN PRINT 
52045 АҒ=0: МЕХТ / 
52050 DH(0,1,1)-200*RI/20: DH( 1 。 1 。 1 ) =DH( の 
4314 1) +SP#2 
52060 DH(0,2, 1)-200ж5Р/20: DH( 1 。2 。 1 ) -DH(Q 
;2,1) +КІЖ2 
52070 DH(Q,2,1)-SP*RI/2:DH(1,3,1) =рн (0,2 
,1)+RI*2 
52080 DH(0,0,1)=200%5SF/20+RI:DH(1,0,1)=D 
H(0,0,1) *RI*2 
52090 FRINT"OK.":PRINT"z19?Ua^ 2,729" : FOR 
1=0 ТО 1000: МЕХТ 
2000 
(92,76) ,M 
-(159,57),Ш,,-і 
-(200,20),М,,-1 
(2127135) jsWi 1 
-(195,5) W; ى و‎ 1 
CITAZ) W, ا1ا ےو‎ 
—(167,15) ,W, ,-1 
—(185,24) ,W, ,-1 
-(247,69),М,,-і1 
-(250,76) ,W,,-1 
55100 LINE -(215,85),М,,-1 
53110 LINE -(157,90) ,W,,-1 
55120 LINE -(105,49) ,U,,-1- 
55150 LINE -(207,74),M,,-1 
52140 LINE -(205,05),Ш,,-і 
55150 LINE -(290,72),М,,-1- 
55160 LINE -(287,85),М,,-і 
55170 LINE -(306,90),W,,-1 
55180 LINE -(325,90) ,W,,-1 
55190 LINE -(340,78) ,W,,-1 
55200 LINE -(330,71),W,,-1 
55210 LINE -(305,65),W,,-1 
55220 LINE -(402,58) ,W,,-1 
55250 LINE 一 (374 。66) ,W,,-1 
55240 LINE -(372,72) ,W,,-1 
55250 LINE -(367,82),MW,,-1 
55260 LINE -(385,93),W,,-1 
55270 LINE -(402,94),W,,-1 
55280 LINE -(402,20),W,,-1 
55290 LINE -(598,20),W,,-1 
55500 LINE —(409,92),W,,-1 
LINE -(418,91) ,W,,-1 
320 LINE -(438,82) ,W, ,-1 
FSET (180,165) ,W 
LINE -—(187,132),W,,-1 
LINE -(178,1Ø1),W,,—1 
LINE -(219,102) ,W,,-1 
LINE —(261,1153),;W,,—-1 
LINE -(259,1223) ,W, ,-1 
LINE -(222,132) ,W,,- ^ 
LINE -(188,134) ,W, ,— 
| LINE 26217: 1543 cel 
LINE -(261,167),М;,-1 
LINE -(311,162) ,W,,-1 
LINE -(323,151) ,W,,-1 
LINE -(309,143),W,,-1 
LINE -(297,152) ,W,,-1 
LINE -(324,166) ,W, ,-1 
LINE -(374,135) ,W,,-1 
LINE -(411,150),М,,-і 
LINE -(383,139),W,,-1 
LINE -(374,150) ,W,,-1 
-(391,1612),W,,—1 
-(411,161),W,,-1 
-(411,130),М,,-і 
-(599,195),М,,-і 
-(576,182),М,,-і1 


GOTO 
PSET 
LINE 
LINE 
LINE 
LINE 


52100 
55000 
55010 
55020 
55050 
55040 
55050 LINE 
52060 LINE 
55070 LINE 
52080 LINE 
55090 LINE 


ЕТІ KH TY 3 "E Y 28:42. ы 
4 А + 


e um, i 
TON) д ; 


どこ が お か し いん だ . С%о/, 
"ピピ ーッ TYPE MISMATCH ERROR" 

പും നന്‌ 
に な り ま し た . 127൭൧൨2൧ (Юй 27. کا‎ 


ш х Т x 7 X м; а‏ کی 
š ha ളി പ്‌ % аж кб:‏ 
പാം ഷ്‌ 2‏ لج فا ہیں نے وگ سر ری 
б dil UE РРА Т, NEAR P PRAES АҚ СҚА‏ 
MAD eer sy 2 രി? か か 3р T EL DE rip Ere E д‏ 


(597,18) ,CHR$ (72) *CHR$ (68) +C 


LINE -(559,19) ,7,,-1 
LINE -(559,25) ,7,,-1 
LINE -(609,54),7,,-і 
LINE -(612,54),7,,-1 
LINE -(612.22) ,7.,-1 
LINE -(623,22) ,7,,-1 
LINE -(617,13),7,,-і 
LINE -(581,12),7,,-1 
LINE -(581,22),7,,-і 
LINE -(605,22),7,,-1 
LINE -(605,28),7,,-і 
LINE -(560,21) ,7,,-1 
FAINT 


50520 
50550 
50540 
50550 
50560 
50570 

50580 
50590 
50600 
50610 
50620 
50630 
50640 


НКФ (68) *CHR$ (148) +LHR$ (17) *CHR$ (17), 7 


(572,17) ,CHR$ (182) *CHR$ (85) + 


FAINT 


50650 


CHR$ (187) *CHR$ (107) +CHRS (170) +CHR ま (23 日 ) 。 
7 


NOUSON 

POINT (451,7) 

LINE -(447,14),7,,-1 
LINE -(450,21),7,,-1 
LINE -(448,28) ,7,,-1 
LINE -(446,35) ,7,,-1 
LINE -(447,42) ,7,,-1 
LINE ~ (453,45) ,7,,-1 
LINE - (472,4) ,7,,-1 
LINE ~ (490,48) ,7,,-1 
LINE - (507,47) ,7,,-1 
LINE - (551,44) ,7,,-1 
LINE -(552,40),7,,-1 
LINE - (560,57) ,7,,-1 
LINE ~ (557,52) ,7,,-1 
LINE (555,26) ,7,,-1 
LINE -(553,21),7,,-і1 
LINE -(554,15),7,,-1 
LINE -(556,12) ,7,,-1 
LINE -(557,8),7,,-1 
LINE. - (552,5) إ7‎ 
LINE ~ (540,5) ,7,,-1 
LINE -(527,7),7,,-1 
LINE ~ (511,8) ,7,,-1 
57,351 
LINE -(486,6),7,,-1 
LINE -(474,7),7,,-1 
LINE -(457,7),7,,-і 
LINE -(451,7),7,,-і1 


50660 
50670 
50680 
50690 
50700 
50710 
50720 
50750 
50740 
50750 
50760 
50770 
50780 
50790 
300 
50810 
50820 
50830 
50840 
50850 
50850 
50870 
50880 
50890 


0900 LINE - (498,7) 


50510 
50920 
50950 
50940 


50950 PAINT (496,29) ,CHR$ (64) +СНКФ (68) «С 
HR$ (187) *CHR$ (4) +CHR$ (17) +CHR$ (228) ,7 


'HASHI 
POINT (468,51) 

LINE -(470,53),7,,-1 
LINE -(470,59),7,,-і 
LINE -(468,61),7,,-1 
LINE -(475,61) ,7,,-1 
LINE -(474,60),7,,-і 
LINE -(474,54) ,7,,-1 
LINE -(476,52),7,,-і 
LINE -(470,51),7,;-1 
РОІМТ (472,52) 

LINE -(472,60) ,5,,-1 


PAINT (472,60) ,CHR$ (73) +CHR$ (255) + 
CHR$ (85) *CHR$ (148) +CHR$ (255) *CHR$ (170) , 7 


(563,75) ,CHR$ (O) *CHR$ (0) «СНК 


РОІМТ (522,04) 

LINE -(516,68) ,7,,-1 
LINE -(514,74) ,7,,-1 
LINE -(515,81),7,,-і 
LINE -(518,88) ,7,,-1 
LINE -(531.92).7..—1 
LINE —-(541,92),7,,-1 
LINE -(558,92),7,,-і 
LINE -(580,91),7,,-і1 
LINE -(6902,89) ,7,,-1 
LINE -(617,84) ,7,,-1 
LINE -(621,79),7,,-1 
LINE -(619,68) ,7,,-1 
LINE -(615,65) ,7,,-1 
LINE ~ (602,0) ,7,,-1 
LINE - (594,56) ,7,,-1 
LINE - (586,54) ,7,,-1 
LINE - (576,55) ,7,,-1 
LINE - (565,54) ,7,,-1 
LINE ~ (552,56) ,7,,-1 
LINE ~ (559,58) ,7,,-1 
LINE - (551,60) ,7,,-1 
LINE ~ (522,65) ,7,,-1 
РАІМТ 


50960 
50970 
20980 
50990 
51000 
51010 
51020 
51050 
51040 
51050 
51060 
51070 
51080 


51090 
51100 
51110 
51120 
51130 
51140 
91150 
51160 
51170 
51180 
51190 
51200 
51210 
51220 
51250 
51240 
51250 
51260 
51270 
51280 
51290 
51500 
51310 
51320 


$ (68) +СНАФ മാ +CHRS (Ø) +CHR$ (17) , 7 

51330 PAINT (471,74) , CHR$ (64) +CHRS (85) +С 
HRS (68) +CHR$ (4) +CHRS (170) «CHR$ (17) , 7 
51540 FAINT (455 ,51) ,CHR$ (64) «CHR$ (85) +C 


» r+ x“ š た エラ ー か 。 


て め え な ん か , 


5/71 
AD’, 


09 09 04 08 O1 O1 01 O1 02 D2 の 2 02 02 02 02 Q2 :52 
D230 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 
D240 02 02 01 01 05 മട 05 04 04 04 04 の 4 04 04 04 05 : ЗА 
D250 05 മട 05 04 04 08 01 01 01 01 02 02 02 02 02 02 :2F : | 
D260 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 の 2 :20 р670 の 1 01 の 1 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 O1 :10 
D270 02 02 02 02 01 01 മദ 05 05 മട 05 05 04 04 04 04 :3B р680 の 1 01 O1 01 の 1 02 02 05 02 02 02 02 05 05 02 05 :26 
D280 04 05 05 04 の 4 04 04 08 01 O1 01 01 O2 02 02 02 2ء‎ D69 の 05 05 05 02 05 05 05 02 03 05 05 05 05 05 01 の 1 :2C 
D290 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 7۵0 01 01 01 O1 の 1 O1 01 01 01 01 の 1 の 1 O1 O1 Øi O1 :10 
72۵0 02 02 02 02 02 02 02 01 08 04 04 05 の 5 05 മട 05 8ء‎ D6B 01 の 1 01 01 O1 01 01 05 05 05 02 02 02 02 02 02 :22 
D2BO 05 04 04 05 05 04 04 04 04 08 O1 01 01 01 02 02 :57 р5С@ O3 05 02 Oz 05 05 Oz Oz 05 05 05 05 05 05 05 02 :50 
D2CO 02 02 02 02 02 02 の 2 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 D6D の 05 01 01 01 01 01 の 1 01 01 01 01 01 01 01 01 01 2 
0200 02 02 02 02 02 02 02 02 02 01 08 04 04 04 04 ØS :20 D6EQ 01 01 01 01 01 01 01 01 01 OZ 02 Oz 05 05 05 05 :1E 
D2E の の 5 05 の 5 മട の 5 മട 05 04 04 04 04 08 01 01 O1 01 ۴ DoFQO 02 മ: Oz 05 03 02 02 05 05 05 05 05 05 QS 05 05 :50 
D2FO 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 Q2 :20 || -------------------------------------------------------- 
Sum 21 31 32 31 2D 30 50 2F 34 55 34 55 2E 2E 2F 31 :0D 
‘Add +Ø +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +B جب‎ +A +B +C +D +E +F Sum 
р500 の 2 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 01 01 മദ 04 04 :28 
D310 04 04 04 05 05 05 05 05 05 04 04 04 04 QB 01 01 :44 
Dz20 01 01 02 02 の 2 02 02 02 02 02 02 02 の 2 02 02 の 2 :1E 
D330 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 01 01 01 :1D 
p=40 മദ 04 04 04 04 04 04 04 04 05 05 04 04 04 ØB 01 :47 
D350 01 の 1 01 01 の 2 02 02 02 02 02 02 02 02 02 の 2 02 :1C 
р560 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 
p370 01 01 ов 08 の 4 04 の 4 04 04 04 の 4 04 04 04 04 08 :46 : 3 ٥ : 
D380 の 1 01 01 01 01 01 02 の 2 02 02 02 02 02 02 02 02 ۵ D790 05 05 05 02 QS の 3 02 02 05 01 01 01 01 01 01 01:22 
D390 02 02 02 02 02 02 0? 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 р7А0 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01:10 
ലമ M2 02 Øi 01 Øi Øi മട OG ов ов മദ ов മദ ов മദ O8 8 D7BO Qi Oz 02 02 02 02 05 02 02 02 02 05 05 02 05 05 :2Е М 
D3BO 08 08 O1 の 1 の 1 O1 の 1 01 02 の 2 02 02 02 02 02 02 :26 D7CO 05 05 03 05 05 05 05 02 05 05 05 01 O1 01 01 の 1 :26 
ഥമ മാ 02 മാ മാ മാ 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 || 0700 01 01 の 1 の 1 の 1 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 8 ) 
ഉമ の 2 02 02 01 01 の 1 01 O1 O1 01 01 01 01 O1 の 1 O1 :15 D7EO の 1 01 の 1 05 02 മ: 05 മ: 05 05 05 02 02 QS 05 02 ۵ Tk 
D さ E の 01 01 Øi 01 O1 O1 O1 01 01 Øi 02 02 02 02 02 02 6 р7ғо 03 03 05 05 03 05 05 05 05 05 05 05 05 01 01 01 26 y 
ഉമ の 2 の 2 02 02 02 の 2 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 ———— ടട š 
Sum 29 25 25 25 22 22 2A 2A 2B 2B 20 2А 2A 24 2D 2൧ :91 3 
Add +Ø +1 «2 +3 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
D4 の の 02 02 02 01 01 01 O1 01 O1 O1 O1 01 Øi 01 01 O1 :15 
D410 Qi の 1 01 01 മ 01 01 01 01 01 O1 01 02 O2 02 Q2 :14 4 
D420 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 :20 
D430 02 02 01 01 Øi の 1 01 01 01 01 മം മം മം മം 06 മം :30 
D44 の の 6 の 6 の 6 06 01 の 1 01 01 01 01 01 01 01 O1 01 01 :24 
D45 の <ھ‎ 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 02 の 2 :20 4 
D46 の 02 01 01 01 01 01 01 の 6 മം മം മം മം മം 06 മം 06 :3E 
D470 മം മം മം മം മം മം മം മം 06 06 01 01 O1 01 01 01 42 | 
D480 の 1 01 O1 の 1 01 01 の 1 01 01 O2 O2 02 02 02 02 02 :17 
р490 01 01 01 01 O1 01 01 06 06 06 06 06 06 06 06 06 :3D 
74۵۵ の 6 Qi の 1 01 01 മം മം മം മം മം മം മം 06 01 01 の 1 :3D 
раво の 1 の 1 の 1 O1 の 1 O1 Øi 01 01 01 01 O1 01 01 O1 01 ۵ 0 
расо 01 の 1 01 01 Qi の 1 01 മം 06 06 06 06 06 മം മം 01 98 S 
раро 01 01 01 01 01 01 മ 01 01 の 1 മം മം മം മം 06 06 :2E 
D4E の 06 01 の 1 01 01 01 01 01 01 07 07 01 01 01 01 01:21 
DAF0 1.01 BA DA وو‎ Do و‎ ос BÀ 06. жатта UE MICI «жы НТ“ КІІД NT T EE EI Еа 
Sum 29 1E 1D ІС 17 21 21 20 50 37 3C 56 37 32 2D 28 sa の 
A 
+D +E +F Sum 
01 06 Q1 :15 à 
01 01 06 5 AN 
01 01 01 1 
01 01 01 8 
07 07 06 :3F 
മം 01 の 1 の 1 :51 || —-——————— n ا‎ e ae ee 
Øi 01 01 ۶ : 
മം മം മം Q7 :39 
01 01 Q1 ۵8 5 


+E +۴ sum 


3E DF :BF 
00 FF :F2 H / 
ЗЕ DE :B1 Ree 


JAN3 God Region マシ ン 語 リス ト 


AF ЗЕ 


+9 +A +B +C +D 
Dé A1 38 5 
FF 00 FF 00 FF 


DS А1 27 05 4E 2 


+6 +7 +8 
EB 47 7E 
00 FF QQ 


EB 46 7E 


Add. +0 *1 ғ 
E400 1А 15 EE 
E410 91 77 23 


aL 


10 


Sum: AB ВА OE ФЕ 16 ٣۴ 


dfi 入れ な い 


{СУ бз) … 家 食料 は 減ら な い 。 AB 
L 食料 が 手 に 入る (10 回 まで ). 


4 (シア ン ) … 店 。 物 を 売っ て いる 


また 休ん だ と き (Rest) に 減る 食料 は , 
3.X (味方 の 数 ) (地形 に よっ て 減る 食料 ) 
TO 
3, 質問 に つい て 

質問 と は , 民間 人 や 一 部 の 怪獣 に 質問 を 
する こし と で", 5 種類 あり ます . し か し, X 
初 か ら 使 を る の は 初め の 1 つ だ け で す . š 
b, 他 の ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム で よく 
ある , 魔法 や 呪文 の よう な も の だ と 思っ て . 
(IS, 

・「 何 か が 知ら な いか :.? 」 

相手 に 何 か を 教 を て も ら う コマ ンド で す . 
教え る 内 容 に より 金 を 多く ぐ 取 られ ます . 
2…「 仲 間 に な っ て くれ な いか ?」 

相手 に 味方 に な つっ て も ら う コマ ンド で す . 
ずうずうしく 金 を も ら え ば 仲間 に な る と い 
う 者 も いま す . 

・「 金 を て れ な いか ? | 

相手 か ら 金 を 強奪 する コマ ンド で す . 逆 
に 強奪 きれ る こと も あり ます . 

4…「 私 に 力 を 与 を て くれ な いか ? 」 
表 1 変数 表 


| 地図 の x, y 座 標 
味方 の 数 
味方 の 攻撃 カ 
味方 の 耐久 力 
味方 の 経験 
味方 の 武器 効果 S 
味方 の 武装 効果 
味方 の 武器 の 名 
ЙО 
敵 の 攻撃 力 
ЙО А У 
敵 を 倒し た と き に 手 に 入る 人 金 
"+. し た と き に 手 に 入る 武器 


登場 人 物 の 出現 


応じ て 食料 が 減り ま 
7. これ は 後 で 説明 し ます . 


Ha 
э, ニー 


3 
ij 


کو 


ЖС 
“Smil 


IAS 
55 


ഷ്യം 


സ്യ 


まだ , ブロ グラ ム は それ は ほど 複雑 で は な 
と 思う の で 。 メモ リ の ある 限り で 変数 表 
руны dat sata ЖЕ پا ا‎ T. 


l2 ЭЛЕ 


]8[ キー… 北 に 進む 
「e| キ ー… 東 に 進む 
|4| キ ー… 西 に 進む 
|2| キ ー… 南 に 進む 
移動 する と, 地 型 に 


а DD MT % 
[Ql キー (Question) … 質 問 す る 
これ も 後 で 説明 し ます . 

[gl キー (Buy) … 物 を 買う ぅ 

[el キー (Get) … 物 を 拾う 


以前 に 武器 を 持っ て いて 新た な 武器 を 拾 


っ た 場合 , 以前 の 武器 の 武器 効果 は な く な 
り ま す . 武装 具 に つい て も 同じ で す . また , 
台 う 人 間 の No を 聞い て くる の で 入力 し て < 


ല്‍, 
[A] + — (Away) EMP EI] A D 6 3: 2 
[R] R| キ ー(Rest)… 休 む 
食料 が 減る 代わ り に 耐久 力 が 増え ます . 
[s| キ ー(Save)… ゲ ー ム を モ セーブ する ' 


2. 地形 

ІН 食料 が 味方 の 数 X1 だ け 減 る 
"平原 。 食料 が 味方 の 数 X2 だ け 減 る 
a 食料 が 味方 の 数 X4 だ け 減 る 
4440 Ш 食料 が 味方 の 数 X6 だ け 減 る 


盗賊 が 差 を 落と し て いっ た 


ペー オタ マン "2. хе 18 мж 15‏ ہک 


NAME [STR | DUR | EXP 


RS 268 [2719 
کے‎ 
$ 15 


GOLD = 935 FOOD = 924 > 


Pio” 8% А 2 (d / 9"»n'» 7919 


Ru タオ シダ 
Win 939 1 02529 
л" RFF 


> 
ഹിം‏ ا داز 
274 


(188 ا2ا‎ E 


ғ 7 1 KA 33 


Command ? Away 


P * әзі; シッ パオ 1 


今 流行 り の ロー ルプ レイ ング ・ ゲ ー ム を 
作っ て み ま し た . オー ル BASIC な の で , Hh 
図 を 描く の が 遅い こと や オー ル ・ キ ャ ラク 
タ な どの 欠点 も あり ます が , それ な り に 楽 
し め る と 思う の で , 暇 な 人 は 打ち 込ん で み 
TRNAS し 


画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| Pi0 で 初め て の ロー ルプ レイ ング 
1 だ わ . そ れ に し て は 大 変 良く で き て 
| いま す . あ と , DEMON の 出現 が も 
| うぅ 少し 遅かっ た ら も っ と 良かっ た 
j の に (A) 


Een 


IAM? +: طدوبت‎ 
ашагы 怪物 が た くき ん 住ん で いて , | 
RAMa nae AD t 
ら 罪人 ら は 怪物 の ご さち を うと な _ 

1. елші تھب‎ 

1 る な ん て ーー — || 

പം DUT sa tas | 

ши (ro 


T —v BASIC な の で 特に 
いま す . ブロ グラ ム の 終わ り 9 に ある デー タ 
は 暗号 な の で その まま 打っ て くだ کات‎ Лс 
REM TT 部 分 を 除い て 切 省 2 
(272 


みなさ ん, 近ごろ みな みり ょ うこ さん の イラ スト が 載っ て な いと 思い ませ ん か . 
て いな いわ け じ ゃ な く て て, 9° だ そう で す . みな さん , 編集 部 の 人 は 意地 悪 で す . 


この 前 彼女 か が ら 手 紙 を も らい まし た が 。 それ に よる と 出し 
全国 1000 人 の みな みり ょ うこ ファ ン の 方 々 / み ん な で , 


2 ru تسا‎ IE ARR in vedo aq ана и 
ЖТ |. b ずる も の は すく われ る 」 で す 。P.S. ൫൧050722, kd ТЛЕ, わか っ て も ら え だ と 思い 47. Р.5.2 電話 級 を 受け ま 
ur کا ای‎ EARN уа БОРТ 090 хын | j 0+01 ال یم‎ 


гё ү A А; аи de ўе Ah 


дыр у? auo oL SE d FIAR fs اط‎ мү 7 ju 


t MS ы% TORIK കാം 44 Т е wm ; 
^ PUES ODE КЖЕ ЛДЕН W AU Х CEA Д 7 e : 
224 Ah id Ж xi (Т; aj ات‎ 0 et ДАН SEN LN Mc ai 76 YU M DTE gl 


Ж 107 
നന്‌ A 


, 


7 
ap s 
Yr Celeb d ا‎ 


an 


- 地図 の 表示 が の ろ い と いう 


人 は ,590 行 を 
削除 し て くだ きる い 。 まあ , ほとん ど 変 わり 
ませ ん が . これ は 自分 が 初め て 作っ だ ま と 
も な ブロ グラ ム で す . この 次 も これ と 同じ 
ょ うな 種類 の ゲー ム を 作り た いと 思い ます 
(この 次 は マシ ン 語 を 使い たい … ナ 。 
最後 に , 静岡 県 立 富士 高等 学校 物理 部 マ 
イ ュ コン 班 バン ザイ 


910 V2=RND (1) #EL+1 
920 BT=RND (1) #W(F-5) #(P/12+1.5)+1:IF BT- 
FR (V2) «W(P-5) * (W (F-5) /500+1) THENCOLORZ: 6G 
05084000: РКІМТМВФ (F-5); 12; "p" 207" ج‎ twv 
۰۲۵ 

920 COLOR2:GOSUB46QQ:PRINT NB$(F-5);I2;" 
m "3LEFTS (NAS (V2) ,4);" Z";BT-(W(CP-5) +FR( 
V2) ) 9" A= 3 PAT" DU (V2) =DU (V2) ~ (ВТ 
-W(F-5) -FR(/2)) 8ء‎ 

940 I2-12«1: IF I24 SCGSTHEN9OQEL SECOLOR7 : RE 
TURN 

952 COLOR7:GOSUB1200:GOSUB14Z0: I2-I241:I 
FIT2<=CSTHEN9 の の ELSERETURN 

950 5050В4600:РКІМТ"бауе シマ スカ ?(y/n)" 
970 IFINKEY$-"y"THEN99Q 

980 IFINKEY$-"n"THENRETURNELSEGOTO970 


990 PRINT "カセ w ト ./ 3924 m^ ന്‌ RETURN #— ラ 
359099 TA” 
1000 1Е1МКЕҮ®%< >CHR$ (13) ТНЕМ1000 


1010 FRINT#-1,KL:FORI=1TOKL:PRINT#-1,NA$ 
(I), ST (I) ,DUCD ,EXC(OD,FJGD ,FRGD ,AF$(I) 
: NEXT: PRINT8-1,G0,FO: FORIZ1TOS:PRINTS-1, 
XZ (1) : МЕХТ: FORI-2TOS: PRINT&—-1,Q (I) : NEXT: 
FRINT4-1.46.B5.83 
1020 PRINT4-1,8,D,0X(1) ,QX (2) ,QX (3) ,CG:G 
05084200: PRINT "ОК. " : RETURN 
1030 ۳۲۸۲۰7٤۲7 3924 h` %7%9Э RETURN キー 
3 32529" ЧА" 
1040 IFINKEY$« »CHR$ (13) ٣6 
1050 INPUT#-1 ,KL:FORI=1TOKL: INPUT&-1,NA$ 
(D ,STOD ,DUCD 。EX(1) ,FJ (1) ,FROD ٭۵۴,‎ (1) 
: NEXT: INPUT#-1 ,GO,FO:FORI=1TOS: INFUT&-1, 
XZ (1) :8NEXT: FORI-2TOS: INPUT&-1,0 (I) : NEXT: 
INFUT4-1,46,B5,83 
1060 INFÛT#-1,8,D,0X (1) „ОХ (2) ,0X (3) ‚Сб: G. 
0SUB46 の の: PRINT "OK. ": RETURN 
1070 DATA 126,126,126,126,126,126,126,12 
6,126,126,126,126,125,126,126,126,126,12 
6,126 ۱ 
1080 DATA 126, 126,126,126,126,126,126,12 
65,126,126,126,126,126,126,126,126,126,12 
6,126 
1090 DATA 126,126,42,42,135,135,135,135, 
125,125,125,42,155,42,42,42,229,126,126. 
1100 DATA 126,126,42,94,125,58,229,58,42 
,42,42,135,135,155,231,231,231,126,126 
1110 БАТА 126,126,42,94,125,135,125,1535, 
125,125,135,125,221,221,221, 42,42,126,12 
6 
1120 DATA 126,126,135,125,135,135,135,94 
,94,42,221,221,221,42,135,42,94, 126, 126 
1130 DATA 126,126, 58, 94, 94,135,94,229,42 
,231,221,42, 42,42, 135,42,229, 126, 126 
1140 DATA 126,126,58,42,94,135,94,94,42 
221,42,58,58, 58, 155,125, 125, 126, 126 
1150 DATA 126,126,229,94,94,125,94,229,2. 
31,231,42,42, 42, 42,135, 42, 42, 126, 126 
1160 DATA 126,126,58,42, 94,231,231,221,2 
31,42,58, 125,135,135,139,94,94,126,126 
1170 DATA 125,120,58,42,2231,231,221,229, 
58,229,42,125,42, 42,135,94,94,126,126 
1180 DATA 126,126,231,94,231 ,251,251,58, 
58,135,135,135,135,42,135,94,42,126,126 
1190 DATA 126,126,42,251,221,231,229,58, 
58,58,125,42,125,42,135,94,42,126,126 
1200 DATA 126,126,94,42,231,231,135,135, 
135,135,125,58,155,58,125,94,94,126,126 
1210 DATA 126,126,94,94,94,229,94,42,42, 
135,42,42,125,42,42,42,58,126,126 
1220 DATA 126,126,94,94,94,94,94,125,125 
,135,135,125,125,42,42,229,58,126,126 
1230 DATA 126,126,94,94,94,94,94,125,42, 
58,58,58,42,58,42,42,58,126,126 
1240 DATA 126,126,126,126,126,126,126,12 
6,126,126,126,126,126,126,126,126,126,12 
5,126 
1250 DATA 126, 126,126,126,126,126,126,12 
6,126,126,126,126,126,126,126,126,126,12 
5,126 
1260 IFF-17THENF-0: GOTO1280 


! 


y5":G0TO 8, 


まし ょ う 。 また 武装 具 類 に は よろ いな ど が 
あり ます . これ 以外 の 武器 , 武装 具 類 は 自 


分 で 見 付け て くだ きい . 
神 が 現 われ た . し か し , 相手 に し て も ら え な い 


Command 


Command 


Command 
+ k 


T 
Command 


۲ OMINOUS ISLAND BASIC U) X F | 


BEEF'O: GOSUR720: 605065650 


470 IFINP(2)2127THEN PRINT"Get ":ВЕЕРІ: 
ВЕЕР@: 605064240: 6050656950 

480 IFINF(4) =247ТНЕМ РКІМТ"баме ":ВЕЕРІ: 
ВЕЕР: 605086920: 605065650 

490 ІҒІМЕ (4) =251ТНЕМ FRINT"Rest ":BEEP1: 
BEEFO: 605082870: GOTOS20 

500 IFINP(4) =253THEN FRINT"Question ": ВЕ 


EF1: BEEFQ: GOSUE1 470: GUSUB さ 64 の 
510 008 
20 1670-07860 
50 20-0:65070620 
540 IFS >28THENS=28ELSE IFS< QTHENS=QELSEIF 
D>28THEND=28ELSE IFD<QTHEND=0 
550 FORU-1TO10 
560 FORI=1TO10 


570 GFzC((I*8)/2*.5, (U*D) /2*.9) 


| SB の IFGF-3ORGF-7THENIF (IMOD2) =1AND (UMOD2 


) =1 THEN6ØØEL SE IFGF = 3O0RGF -7THEN6 10 

590 COLOR GF:LOCATEI,U*2:PRINT CHR$(A(CI 
+6) /2+.5, (0+0) /2+.5))3G0T0610 

600 COLOR GF:LOCATEI 0+2: PRINT" A." : LOCAT 
EI,U*Z:PRINT" =" 

610 NEXTI:NEXTU: 605082640 

520 ON C(S/242.5,D/2«3. 5) GOTO640, 650, 560 
,670,680,590,700 

520 К=1: COLOR7: LOCATE26 , 1 : PRINT"x=";5/2+ 
1; "y="; D/2+1: 605082120: 008 

540 ZM$-"^47" J": GOSUBS210: Z3=2: GOSUBS200 
: YUs17: 6050857000: ۵6۵ 

550 7М%-"9Л4 F7": 605085210: 73-4:68 
A: YU=12: GOSUB2960: 5070710 

660 ZM$-"Zit":GOSUB5210:223-0:GOSUB5200: YU 
-25:G0T0710 

670 ZM$="E)" : GOSUES210: 73=3: GOSUBS200: YU 
=14: G0SUB2840: GOTO710 

580 ZM$-"Zz"9?z":GOSUB5210:22-26:GO0SUBR5200 
: YU=15: GOSUB2950: 65070710 

590 ZM$-2"Zi*":GOSUBS5210:2221:GOSUBS200: YU 

=22: 505085010: 6070710 


700 2МФ= "11" : 505085210: 605084770: YU=27 
710 09 

720 КЕМ FIGHT 

720 IFF<6THENGOSUE4600: PRINT "yw " s RETURN 
740 IFF-17THENGOSUB4600: FRINT" オ ノレ INY“ ウメ 
Nha 


750 IFF-13A4NDCZ-QOTHENGOSUEA460Q: നമ 
حم‎ അ 25I !":C2-1:GOSUBB89QELSEIFP-13A4ND 
3-1108 

760 1 

770 ۷11 | 

780 ٣6۷ ۱ >МО (V1) THENGOTO 840 

790 V1=V1+1: IFV1<= ニ CSTHEN7B の 

вод GOSUBABBO:PRINT"Win 772 л カテ マッ シグ" ョ GOS 
UB5220: 6050857669: GO=G0+MO (Р-5) «Сб: ҒОКЈК= 
1TORL 』 ST (ЈК) =ST (JK) *FG(F-5) «С5/50: DU (ЈК) 
=DU (JK) +Z (F-5) жС6/25: ЕХ (ЈК) =ЕХ (JK) +Z (P—5 
) *CS/3@: NEXTJK: V1=1 : 606084600: GOSUE1400: 
6080 ۵8 

810 166-177108 

820 IFP»12ANDP«18THENR4-5:XZ (P-12) -1bELSE 
R4=RND( 1 ) * (Px3-CS) +1 

830 IFRA«BTHENGOSUBZ640: 6050854620: PG-P: X 
X(1)21: XX (22 =0: Р=0: RETURNELSEF -Q: RETURN 
840 АТ=КМр (1) # (ST (I) +FJ (1)) # (EX (1) /1500% 
2): IFATXST(I) ٭‎ (EX (1) /999+1) ТНЕМ5050в4600 
ІРБІМТ МФ (І) n 39274 sm 4 
70 

850 GOSUB4600: FRINTLEFTS (NAS (1) ,4) ; " "3 
МВФ (F-5) 3 V1; "2"; AT-ST(1)5 "7 9" 4—5^3 アタ エタ 
":Z1(F-5,UV1) =Z 1 (Fー5。V1 ) (AT-ST(1 ) ) EX (1) 
=ЕХ (1) +ЕХ (1) /450*1: ST (1) =ST(1)+M(P-5) /10 
2 

860 IFZ1(F-5,V1)4OTHENNO (V1) =V1 GOSUBA60 
Q:PRINTNB$(F-5);V1;"9 タオ シタ '":IF V1-CS T 
HEN 800 

870 I-I*1: 1614 “۴۲۵ 

BB の IFP-13THENRETURNELSEGOSUB890 : RE TURN 
890 I2-1 

900 IF I2-NO(I2) 
THEN9 の の 


THEN I2=I2+1sIF 12-6 


(ほっ と いて くれ , 私 は り ょ ー こ さん な し で は 生き られ な いん だ . t, わ め き ちら す Lee/ ) 


3 
ڑا‎ I NS iv 


Ж‏ فیس 


വ്യു 


相手 か ら 攻 撃 力 や 耐久 力 を も ら う コマ 
NTT. ір, 各 質 問 に 最も よく 対応 し て 
くれ る 者 が いま す の で , それ が 誰 だ か 早く 
気付 (こと が 大 切 で す . な お 5 に つい て は 
EE きま せん . 

4. 武器 

怪獣 を 倒し た と き や , 店 で 買う 
入り ます . 弱い 武器 か ら 並 べ る と , 


Ж 


саз 


ОА, wD, やり, White sord, 


Blue sord, カナ ボウ 。 Silber sord, 


SORD, Gold sord, 伝説 の Sord… 


この くら で で お すき 


まだ あり ます が , 


REM 
REM 
REM 
REM 


Н OMINOUS ISLAND VER 2.0 H 
H FOR NEC FC-8001 SERIES H 
H BY FUMIHIKO SHIDA H 
REM H 1984.10.27 
നത്വാ 
WIDTH40 , 25: СОМ501Е16,22,0,1:ПЕҒІМТА-2 
: PRINTCHR$ (12) 
80 COLOR7:LOCATE10,10:FRINT"Wait a momen 
t '!":FORI-1TO1000: NEXTI: OUT81,0 
90 DIM А(19,19),С(19,19),71(13,25) 
) ,L$(14) 。FH(14) 。FB(1 ミ ) ,FRCLZ) ,NR$ (13) 
1:3) ,M0(12) ,W(12) j 
100 КЕЅТОКЕ 1070: ҒОКТ=1Т019: ҒОКІ=17019: КЕ 
ADA (І, Т) : МЕХТІ, T 
110 RESTORE2160:FORT-1TO19:FORI-1TO19:RE 
ADC(I,TO:NEXTI,T 
120 5= (INT (RND (1) #14) +1) *2: DE C INT (КМО (1) 
*14) +1) *2:K22:KL-71:0(1)21:60-100:F0-7100: 
р2=0: MF-0: C6-0: 0-0: 06-0: BV=Q: ടമ: Z3= 0: X 
7 :2ء‎ NF=Q: YU=Q: GF-0: CX=0: Ab=RND (1) *14*1:E 
&6-RND(1)*14-*1 
130 ҒОКІ=2707: МАФ (І) =" "ЕЈ (1) = РК (І 
) =0: МО (І) =0: ST (1) =0: DUCI) =0: ЕХ (1) =0: AF$ ( 
1)=" "4Q(T) = の NEXT:FORI-1TOS: XZ (1) =0: ОХ (І 
) = の : NEXT: LOCATE10,10 
140 ۵۴۵ (1) =" "МО (1) -O:FRCD = の iFJ(1) = 
0:5Т (1) +5ھ‎ ۲۸ (КМО (1) #15) : 00 (1) =20+ INT (RN 
D(1) +40) +1:ЕХ (1) =0: Р=0 
150 6085108 660 
160 FRINT"DATA 3 LOAD 
40,25 . 
170 ІҒІМКЕҮФ-"у"ТНЕМ190 
180 IFINKEY$-"n"THENZOOELSE170 
190 605081020: 60Т0210 
200 INFUT"What's your name 
210 FRINTCHR$(12) 
TAO COCA TEO OICR IN ടന്ന 
— "s 
250 РКІМТ" 1 i | 
Іі"; 
240 PRINT" Fr 
—— و"‎ 
250 FRINT" | INO. INAME ISTR IDUR IE 
XP'IPROPE I"; | 
260 FRINT" 1 ————. n 
—— "s 
270 ҒОКІ-5Т7010:10САТЕЙй,І:РКІМТ"14:МЕХТ: 6 
طلا0‎ 15090:٥06۵ 1 11 
280 FRINT" | 
——" 
290 FRINT" | I 
Fg 
S00 PRINT ons یس‎  I.Ə] Ye 
നനവു 
510 FRINT"! 
pgs 
320: PRINT г 
—— "; : GOSUB1 370: GOSUB1400 
220 LOCATEQ@,17:FRINT'###*** OMINOUS ISLA 
ND ദേ ; ВЕЕР: РКІМТ 
240 FRINT"FOR NEC FC-8001 SERIES":FRINT 


350 FRINT"NOW START YOUR ROLL FLAYING !" 
560 FRINT:FRINT"GOOD LUCK !'" 

370 1۴٣۴2۷ 

380 608 0 

590 LOCATEQ, 24: FRINT "Command ^? "3 

400 ІҒІМР (0) =191ТНЕМ PRINT"East ":GOSUB1 
260: 605064880: 5=5+2: 5070540 

410 IFINF(Q)-239THEN PRINT"West 
260: GOSUB4880: 5=5-2: 5070540 

420 IFINF(1)=254THEN PRINT"Norse":GOSUB1 
260: 60508646880: D-D-2: 60 

430 IFINF(Q)-251THEN FRINT"Souse": GOSUB1 
260: GOSUB4880: D=D+2: GOTOSAQ 

440 IFINF(2)-22S53THEN PRINT"Away 
۶۴۴۴۵۰۱ GOSUB3670: 605085650 . 

450 ІҒІМР (2) =251ТНЕМ FRINT"Buy 
BEEFO: 5605082750: 505085650 

460 ІРІМР (2) =191ТНЕМ FRINT"Fight":BEEF1: 


۸+0 
47% 


32 ?(y/n)"sWIDTH 


";NA$(1) 


—— r F Ər——ÁQqILP 


": GOSUB1 


"s BEEP11 


"s BEEP1: 


合格 だ と いい な あぁ. 


2490 RZš=RND(1)*6+1:GOTO2560 
2500 RZ=RND (1) #5+1: 60Т02560 
2510 RZ-RND(1)*741:G0T02560Q 
2520 RZ-RND(1)*10«1:GOTO2560 
2520 RZ-RND(1)3*6-1:G0TO02560 
2540 RZSRND(1)*2«1:GO0TO2560 


1ت6 2550 


2560 ONR3GOTO2S70, 2580, 2570, 2580 , 2590, 25 
70, 2600,2570, 2610, 2620 

2570 FRINT"^w で നാന 499 ?":GOTO2640 

2580 PRINT"Zzf- ヲイ キュ ウリ ョ フ 9 527!) 78ISO"iF 
ORI-1TOKL:DU(I)-DU(I)*5:NEXT: 661627-68 
2590 FRINT" ミ フナ ニ 197° #087 Э 527!) アタ エ ヨ ウ " ュ F 
ORI-1TOKL:ST(I)s5ST(I)*5:NEXT: GUTU26 さ の 
2600 5۲۸۲۰۸۷٥۰1 サフ с コウ ケ ^ キリ ョ フク 3 10 アタ エ ヨ ウ " 
: ST(1 ) =Sf (1) +10: GUTD26 さ の 

2610 PRINT "ミン ナニ ダイ キュ ウリ ョ フ ・ コ ウケ キリ ョ フワ 3 10 2 
“W 73139":FORIS1TOKL: DUCI) ധന +10: ST (I 
) =8T (1) +10: МЕХТ: 60102680 

2620 PRINT"NO1 サフ с タリ キュ ウリ ョ ク 2 3 PAIAY": DU 
(1) =DU (1) +INT (RND (1) #30) +1 

2630 GOSUB 1300 

2640 F=0: GOSUES220: RETURN 

2650 FRINT"GOD 3 シッ テイ ルカ ?":0NPGOTO2660,2 
670, 2680, 2690,2700,2710, 2720 

2660 688-5: GOTO2730 

2670 GE=2: GOTO2730 

2680 GE=7: 1۵9 

2690 68-1۶26 18 

2700 688-5: 8808 

2710 85-2: 8 

2720 GB-2 

2730 RZš=RND(1)*GE+1:ONRZBOTO2740,2750,27 
50,2750,2760,2770,2780,2780,2780,2750,27 
50,2790 

2740 DZ-15:G0SUB1270: IFGO>=0THENFRINT "GO 
D ?.. GOTO ナラ シッ テル や ^ ": 605081990: 8 
ELSEGOSUB2000:GOTO 7۰ 

2750 7-45: GBDSUE 15370: IFGO>=0THENRESTORES 
040: 505085050: GOSUBSOSQO: GOSUETLSQ: GOSUE1 
990: GOTO2820ELSEGOSUB2000: 50702820 

2760 02=90: 505081270: IFGO?-OTHENPFRINT"I 
dont't know !!...":GO0SUB1990:GOTO2830ELS 


, EGOSUB2000: GOTO28:30 


2770 DZ-150:G08UB1370: IFGO;-OTHENRESTORE 
4990: GOSURSOSO: GOSUBSOSO: 605082250: GUSUE 
1990: GOTO28:0ELSEGOSUB20O00: ا‎ 60 

2780 RI=RND (1) ж4+1: ONRSGOTO2790 ,2800,281 
0,2820 2 

2790 07-208: 6680 ۰ 1۴60 < “0۲۳۲۲۱۳۲٢0 


5000: GOSUBSOSO: GOSUBSOSO: 605082650: GOSUR 


1990: GOTO28:0EL SEGOSUR2000: 2-68 

2800 Dz-:00:GO0SUB1270: IFGO = の THENRESTORE 
5010: 605085050: GOSURZ650: GOSUB1 990: GOTO2 
830ELSEGOSUR2000: 069 

2810 DZ-400:GOSUB1270: IFGO»-OTHENRESTORE ` 
5020: 605055050۰: 505085050: GOSUBZ650: GOSUB 
1990: GHTD2B さ の ELSEBOSUE2 の の: 6610-8 

2820 DZ=5 の の : Б050В1 270: IFGD *= の THENRESTDRE 
5030: 605085050: 605085050: 5051/В5050: GOSUB 
3650: GDSUE 19902.966050 069 

2830 RETURN 

2840 IFRND (1) *20< 2THENGOSUE46Q0: PRINT "+ 
25 p" ナ ゅ ティル "ELSERETURN 


'2850 NF-RND(G1)*20«11:PRINT"772 ^ $/2 3 9 


MS DNR PGP DEI Ug AC CER 

2860 FORI-Z1TOKL:DU(I)-2DU(CI) +МЕ: МЕХТІ: GOS 
5لا‎ 1:509: RETURN 

2870 REM REST 

2880 IFF«*O0THENZO-Q:FRINT"^w": 605085650: 
RETURN | 

2890. FO=F0-Z*FEL:FORI=1TOKL:DU(I)=DU(I)+5 
:МЕХТ. 

2900 IFF02=@THENGOSUR1Z0QQ 

2910 GOSUB1290: GOSUB1400 

2920 COLOR7: 20=1: 605082240: RETURN 

2950 IFXZ (2) =1ANDXZ C3) =1ANDXZ (4) z1THENGO 
5084600: PRINT"?t*" p-—--! ! sFORI-1TOSQQO: Б 
EEF 1 : BEEFO: NEXT: RESTORE4950: GOSUBSQ50: PR 
ІМТ 66:0 ү 

2940 GOSUB4600:FRINT"227 О N TINT t ヨミ 
ന エル リュ ビラ = ウェ Р=0: RETURN ! 


‘2950 IFEX(1)7 »=5ØØANDEX (2) >=4 の の QANDEX (3) >= 


Z@Q@ANDQX (1) -ÜTHENP-19:FG-P: XX (1) =O: XX (2) 
=1: 605084620: ТҮ=1:Р=0: RETURN 
2960 IFS/2+1=2ANDD/2+1=10ANDXZ (3) -QTHENG 
0SUB4600: നനന ന്‌ PI" : BEEPELSERETUR 
N Ç 
2970 IFEX (1) +ЕХ (2) +ЕХ (Z) ടവ 90016۸60804 
600:PRINT"4O7T 77 749 '!'":FORI-1TOSOQ:B 
EEF1; BEEFQO: NEXT: 50702950 
2980 GOSUBA4600:PRINT"znL 77979 2 *h5 F“ 
№ TIMI T"T*T4.":RETURN — 
2990 GOSUBA600:FRINT"725 ൨ GOD 2 FVA... 
": COLOR7: LOCATES,9: PRINT"$$":LOCATES, 10: 
FRINT"++":;P=15:CS=3; GOSUB4590: RETURN 
2000 16۸ (1) <. 2۵1587 (1) +57 (2) «ST (2) +550 
ANDXZ (4) xÜTHENCOLOR2: LOCATEZ,7: PRINT" же" 
:LOCATEZ,8: РКІМТ" #9": ҒЕОКІ=170500: BEEF 1 』 E 
EEFØ: NEXT: GOSUB4600: COLOR7: PRTNT" フ "ーーーー ッ 
ワシ ラ N GOD / 729 /...":P-16:C8225: GOSUBA 
590: RETURNELSERE TURN 
2010 IFRND (1) <=. 0576۸6050576709: COLORS: L 
OCATE7,7:PRINT" —":LOCATE7,B:PRINT"4 F': C 
OLOR7:LOCATE2,14:PRINT"*"a^onao-o m ത 
:С0=1 ELSERETURN 
3020 GOSUBA4600:PRINT"1 ... フサ リカ タ ヒ * ラ жі 
202":FRINT"2 ... NYROP? ж 1500":PRINT 


A 


> 初め て お 便り し ます . Nakkey さん は イ ラス ト が 上 手 で すね . ファ ン に な っ て し まい まし た . Nakkey さ ん は 同人 誌 あ る い は 個人 誌 な ど を お 
も し 出し て いる と し た ら 6 欲し いで すね . Nakkey フ ァ ン の みな さる ん, を そう 思い ませ ん か 2? 話 は 変わ り ま す が , 
松田 聖子 さん の LP rSEIKO - TOWN; を 聴い た 人 は いま すか ? い い ア ル バ ム だ と 思い ませ ん ? 特 に 『 ガ ラス の プリ ズム 」』」 が 気 に 入っ て ます . 

P.S. ےو وہ وا‎ eer NR p Ste be 


5 ٦ "820 х, 


ーーー — - ——— - - ーー 

wo と を と ce TS T 
Mk E E a 2 ў ا ا سے‎ സ്‌); acce AF27 73 EN A 
Y г! 5242 552% eint PEE EE 257% А? 


1820 RZ=RND (1) ж2+1: рАФ= "37° ":GOTO1870 
1840 RZ-RND(1)*5*1:DA$-"*37-2;":G0T01870 
1850 К2=1: DA$=" У" 7": GOTO1870 
1860 RZ-1:DAÀ$-"E.T" 

1870 ONRZG0TO1880,1880,1920,1960,1900,18 
90,1960 
1880 RA=RND (1) #15+1: ONRAGOTO1890,1890,19 
00,1900,1910,1900,1890,1900,1910,1900, 19 
00,1900,1890,1900,1920 

1890 FRINT "ゴヤ ケタ" ":FE-Q0:G0TO1970 
1900 FRINT"72: N നട്‌ '":iFE-0:GOTO1970 
1910 FPRINT"^U4tr-T2: '":FE-0:GOTO1970 
1920 DZ-100:PFRINT"X 100 2 し ルフ ナラ ナッ テモ 44t^ 
60ء"‎ ۵ 
1930 IFGO>=QTHENFRINT "ナカ マニ シマ スカ ?(y/n)"EL 
SEFE=Q: GOSUR2000: 50101970 
1940 IFINKEY$="y" THENFE=1:KL=KL +1 : GOSUB1 
990: 6050853650: 68 
1950 IFINKEY$-"n"THENFE-Q:PRINT"twn7 Tn? 
ー ナリ テ ヤ ロウ ト 3t43/-":G0SUB2000:G0T01970ELSE 
1940 

1960 PRINT'4-42" 00": К =Кі +1: РЕ=1 
1970 IFFE=1THENGOSURB4Z4Q 

1980 Р=0: 605085220: RETURN 

1990 5080861400: DZ= の : RETURN 

2000 GO=G0+DZ : GOSUR1 400: DZ=0: RETURN 
2010 FORMH=I TOG: NA$ (МН) =NA$ (MH+ 1) : ST (MH) 
=ST (MH+1) : DU (MH) =DU (MH+1) EX (MH) =ЕХ (MH+1 
) : AP $ (MH) =AP$ (MH+1) : FJ (MH) =F J (MH+1) : FR (M 
H)=FR(MH+1) :NEXT:KL=KL-1 : GOSUB1 300: RETUR 
ы 

2020 РКІМТ"ЯОУ с әзлл..? (y/n)" 
2050 IFINKEY$-"n"THEN120ELSEIFINKEY$-"y 
THENPRINT"3/ 9t" ر‎ 3"7439 TIN MO 3 77422 
5":FORI-1TO1000:NEXT: CONSOLEO , 25,0, 1: PRI 
NTCHR$ (12) : 2۸۸۵۸۲۴ 806 

2040 6050В2650:РКІМТ" 9”, p` カイ フス カカ ?" 
2050 INPUT"NO...";BV: IFBVZ 10RBV^KLTHENZ2O 
ജമ `. 

2060 AF$ (ВУ) =AR$: GOSUE1 ZOO 
2070 ONARGOTO2080 , 2090 , ۵0 
20,2140,2150 

2080 FJ (EV) =5: RETURN 

2090 ЕЈ (ВУ) =10: RETURN 

2100 تع‎ (ВУ) =20: RETURN 

2110 ЕЈ (BV) 220: RETURN 
2120 FJ (ВУ) =100: RETURN, 

2130 FR(EV) 10: RETURN 

2140 FR(BV) 230: RETURN 

2150 FR (BV) 250: RETURN 

2160 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5, 


= — с 
gy, 


,2110,2120,21 


2170 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,. 


5,5,5,5 
2180 DATA 5,5,4,4,6,6,6,6,6,6,6,4,6,4,4, 
4,3,5,5 
2190 DATA 5,5,4,2,6,1;7;1,4,4,4,6,6,6,5, 
5,5,5,5 | 

2200 DATA 5,5,4,2,6,6,6,6,6,6,6,6,5,5,5, 
4,4,5,5 | 


4,2,5,5 
2220 ПАТА! 5,5,1,2,2,6,2,5,4,5,5,4,4,4,6, 
4,7,5,5 
2230 БАТА 5,5,1,4,2,6,2,2,4,5,4,1,1,1,6, 
6,6,5,5 
2240 DATA 5,5,7,2,2,6,2,5,5,5,4,4,4,4,6, 


2250 БАТА 5,5,1,4,2,5,5,5,5,4,1,6,6,6,6, 
人 

2260 DATA 
2;,215,5 
2270 DATA 5,5,5,2,5,5,5,1,1,6,6,6,6,4,6, 
2455,5 
2280 ОРТА 5,58,4,5,5,545,1,14116,4,6, 4,6, 


5,1,4,5,5,5,5,1,2,4,6,4,4,6, 


2,4,5,5 | 
2290 DATA 5,5,2,4,5,5,6,6,6,6,6,1,6,1,6; 
2+25 
2300 DATA 5,5,2,2,2,7,2,4,4,6,4,4,6,4,4, 
4,1,5,5 / 
2310 DATA 5,5,2,2,2,2,2,6,6,6,6,6,6,4,4, 
7,1,5,5 , | 
2320 DATA 5,5,2,2,2,2,2,6,4,1,1,1,4,1,4, 
4,1,5,5 
2530 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5, 
8585 
2340 DATA 5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5, 5, 
5,5,5,5 
2350 FRINT" カ ネ 9 フレ ナイ カ ?":0NPGOTO2260,227 
0,2:80,2290,2400,2410,2410 
2360 RZ-RND(1)*2*1:G0T02420 
2370 RZ-RND(1)*2*1:G80T02420 
R さ =RND( 1 ) #5+1: GOTD242 の 
R さ =RND( 1 ) ж4+1: 60702420 
| RR さ =RND ( 1 ) *6*1: GOTO2420 
R さ =RND( 1 ) ж2+1 
ONRZGOTO24:0,2440,2440,2460,2450,24 


FRTNT "オマ エ - ヤル カネ +۰ 77": 60702470 
.FRINT"* 10 T0?":6G0-G0*10: 65070247 
PRINT"* 200 To" : 60=60+200: GOTOZ4 


ョ ヨコ t": 80-60-10 7 069 


' FRINT"¥ 100 
ТНЕМРКІМТ "Уу ヒト" ニシ ホー ヤロー !":60-0 

2470 P-0:GOSUB5220: GOSUB1 400: RETURN 
2480 РКІМТ"79:; с チカ ラ Э アタ エ テ クレ ナイカ ?":0NF 
GOTO 2490,2500,2510,2520,2520,2540,2550 


: АН کی‎ S UNT vs Ул, 


C EI vc aati 


|2210 БАТА 5,5,6,6,6,6,6,2,2,4,5,5,5,4,6, 


14,4,5,5 


出し に な っ て いる の で し ょ うか . 


` OMINOUS ISLAND BASIC リ スト 


1270 IFP2STHENAZ-1: GOSUES9Q: ടമ 
1280 BEEF 1 』 EEEF'@ 
1290 1 ОСАТЕ2, ۴ ۰ 

"sRETURN 
1300 FORI=1TOKL 
1310 IFST (1) :999THENST( 1 ) =999 
1320 IFDU(I) >999THENDU て ( 1 ) -999 


1330 IFEX (1) >999ТНЕМЕХ (1) «999 


1540 NEXTI 

1350 djs id ove سوا‎ А hop RE USING 

"സറ: GIBBS HHH HHH LC & I"3 I-43 NA$ CI 

ー4) s ST( エ ー CN i pA EET 4) ЕХ(1-4); АРФ(І- 4) :NEX 

T 

1360 FORI=EL+5TO010: LOCATE11,I: FRINT" 1ーーー 

ere ലത Акам, eer مرج‎ тар rent I": NEXT: LOCATE11, 

11: PRINT" ——— s ہم‎ V Ды "R 

ETURN : 

1370 ൫805-30-22: 20-60: ТНЕМСО0О60В2650:РКІМТ" 

カネ മ" ネェ ー PD ニ ヨウ リネ ー 2 !":ІЕСО-1ТНЕ 

NGOSUESZ220ELSE 158029260800 

1380 CB= の : RETURN 

1290 IFFOZOTHENGOSURA4600:PRINT"22 ന്‌ 777 

ッ チ フク ヨー! ": 5605082650: FO=0: FORI=1TOKL: DU (I 
zDU(I)-10:NEXT: 6050В1 300: : RETURNELSERETU 

RN 

1400 IFGO»20000THENGO-20000 

1410 IFFO^20000THENFO-20000 


1420 LOCATE1:3,12:FRINT"GOLD ="; GO: LOCATE, 


26,12: PRINT"FOOD ="; ҒО 

1420 Ісі 

1440 IFDU(ID?ZQTHENGOSURZ650:PRINT МАФ (I) 
3 "N VAT ہسوب‎ 9": РОК -170500: BEEF 1: ВЕЕР: NE 
XTL: IFI-10RI-CGTHENFRINTCHR$(12):LOCATE1 


| 8,10: FRINT"GAME OVER":GOTO2020EL SEGOSUBZ2 


210: 09 


(1450 I-I*1:IFIZ-KkLTHEN1440 


1460 RETURN 

1470 REM Question 

1480 IFF270RF-QTHENFRINT"'^w":RETURN 
1490 FORI-1TOZOQ0:NEXTI: INPUT"No..."$;Q2:I 
FQ2z1THEN1490 

1500 IFQ(02)-0THENGOSUR X650: : PRINT" ア チタ 2 


|М) Question No 3 tw*4T4 !";RETURN 


1510 O0NQ260T01520,1790,2:50,2480,2650 
1520 PRINT "ナニ カーシ ラナ イカ ?": 0۸۴6۴00150 1540 
, 1550,1569,1570 0 1590 

1930 GE=6: GDTD1299 ` 

1540 6585-4600 

1550 GB-12:GOTO1600 

1560 GE-9:G0TO1600 

1570 GR-8:GO0TO1600 

1580 GE=4: 009 

1590 GE=4 

1600 RZ=RND (1) #GE+1: 0٥۷۸766161۰ 1610,16 


| 20,1630,1630,1640, 1640,1650,1650,1660,16 


60,1670 

1610 DZ-21:GOSUE1270: IFGO^-OTHENFRINT"97znv 
TLIE 150%": 605081990: GOTO1 780ELSEGOSUB2? 
മമമ: GOTO1780 


| 1620 DZ=3: GOSUB1370: IFGOD ジ = の THENFIR INT "コト バハ 


p" "ou"2":GO0SUB1999:GOTO1780ELSEGOSUEZ 
000: 08 

1630 DZ-5:GO0SUB1270: IFGO *= の THENRESTORE4 日 
90: 505085050: 6650576508: GOSUB1990: GOTO178 
OELSEGOSURZ2Q0Q00: GOTO1780 

1640 DZ-10:GOSUB1270: IFBD >= の THENRESTORE4 
900: 6055050: 605085050: 6008053650: 6006801 
990: GOTO1780ELSEGOSUB2000: 650701780 

1450 DZ-20:GOSUB12370: IFG0>=@THENRESTORE4 
910: 605085050: 505085050: 60SUB5050: GOSUBZ 
650: GOSUB1990: GOTO1780ELSEGOSUE2000: GOTO 
1780 

1660 DZ=30: GOSUE1370: IFGD >= の THENRESTORE4 
920: 605085050: GOSUBZ650: 605081990: 17 7 
BOELSEGOSUE2000: ۵۴ 


1670 RA=INT (RND (1) #4) +1: ONRAGOTO1680, 1649 


0,1700,1710,1720,1720 

1680 DZ=50: GOSUE1 370: IFGO >=0THENRESTORE4 
930: 5605085050: 605085050: GOSUB3050: ل605‎ 1 
990: GOTO1780ELSEGOSUB2000: GOTO1780 _ 


| 1690 DZ=60: GOSUB1370: IFGO»-QTHENRESTORE4 


940: GHSUE5 の 5 の : 5605085050: GUSUE さ 65 の : GOSUB1 
990: GOTO1780ELSEGOSUER2O000: 01086 


1700 DZ=100: GOSUE1 370: IFGO?-O0THENRESTORE 


4960: GOSURS050: GOSUR 650: GOSUR1990: 1 

780 ELSE 505082000: 50101780 

1710 DZ=150:GOSUB1370: IFGO>=0THENRESTORE 
4970: GOSUBSQ50: GOSUBSOSO: GOSURZ 650: GOSUE 
1990: GOTO1780ELSEGOSURZOOQ0: 60701780 ' 
1720 DZ=180: GOSUB1 370: IFG0>=@THENRESTORE 
4980: GOSUBSOSO: 605065050: GOSUR S650: GOSUR 
1990: GOTO1780ELSEGOSUR2000: GOTO1780. . 
1/30" PRINT"237" 7599 NIT ൦൭.1 500? カウ ナラ 
y key Э At" 

1740 IFINKEY$-"y"THENDZ-300: GOSUB1:770: IF 

GO :»=0THENFRINT "24h" PY": DU(1) =DU( 1 ) +200: 6 
05081990: GOSUB1 300: GOTO1770ELSEGOSUR2000 
:60T01770 

1750 IFINKEY$-"n"THENGO-GO-S0: IFGO« QTHEN 

50-0: GOSUE1 400ELSEGOSUE 1 4 の の ELSE 1740 

1760 GOSUBA600: FRINT"7w ケチ ヤロウ " 

1770 Р=0: 56050865220 

1780 RETURN 

1790 Р(кіз-Р: PRTINT" ナ カッ с ナ ゅ テウ レナ イカ " ۰:۵ 


| T01800,1810,1820,1820, 1840,1850, 1860 


1800 R3- КМО (1) 7*1: DA$-2"45C" FP": GOTO1870 
1810 RZ-RND(1)3*2-*1:DA$-"23h" Е": 60701870 
1820 RZ-RND(1)*4-1:DA$-"13?7-5":G0TO1870 


H 

eo. او‎ % 

oct = 

озы ае 


w _ 
K fo 
ee i 
X cea s 
a E 
ا‎ А 
وو ای‎ SE 

I t: 


бұла 


5 
25 Ces: 


% 


ター 


4 


4490 рата 1,5 


4500 DATA 5,20 ы 
4510 DATA 10,50 : 
4520 DATA 10,30 

4550 DATA 15,50 

4540 DATA 50,80 

4550 ST(FD) =8Т (PD) +INT (RND (1) «PDX3) +1: DU 
(FD) =DU (FD) * INT (КМО (1) #FD#Z) +1 

4560 GOSUE1 ZOQ: RETURN 

4570 GOSUB1270: IFGO >= の THENMF'= ニ AR РКІМТ "オカ 
4777 PUN“ F2":GOSUB14Q00:DZ-OQ:RETURNELSE 6 
0=G0+DZ: DZ = の: GOSUB1400: 5070390 

4580 CS=RND( 1 ) + (1 さ +EX(1 ) /100-F)+1 

4590 LOCATE2,14: РКІМТМЕФ (F-5) "ത്‌ "; CS; "E 
Ж നത '":FORI-1TOCS:Z1(F-5,1) 2Z(F-5) : МЕХ 
TI: COLOR7: RETURN 

4600 LOCATEQ , 24: RETURN t 

4610 FRINT" カ 7 ワ ネ ェ ー ナラ ハハ イッテ ワ ルナ に アホ '":GOSU 
E4600: RETURN 

4620 GOSUB4600: PRINT L$ (Р-5) š "pn" 
ІЕР-1ЗТНЕМТҮ-2 

4520 0-1۰۴1 

4640 КЕМ get 

4650 IFO< 1 THENGOSUE4600: PRINT "^w": RETURN 
4660 0O=0: PRINT “را‎ テニ イレ ママ カリ 

4670 INFUT"No ... "3 BV: IFBV< 1ORBV>KL THEN 
4670 

4680 AP$(BV)-L$(FG-5) : 6080 0 

4690 IFXX(1)=1THENFJ(EV) =FG(PG-5) : XX(1 ) = 
മ 

4700 IFXX (2) -1THENFR (BV) -FH(PG-5) : ХХ (2) = 
o 

4710 IFTY=1THEN ОХ )1( 1ے‎ 


オチ ティ ルリ ョ 


* 


4720 IFTY=2THEN ОХ(2)=1 
4750 IFTY=STHEN ОХ (35) =1:РЈ (ВУ) =0:РК (ВУ) = 


2: ТҮ=0 
4740 RETURN 
4750 IFQX (3) 1ANDCG« *QAND (S=QORS=280RD=Q 
ORD-28) THENGOSUBA4600: FORHG-1TO100STEFS:F 
ORI-1TOHG:RBEEF1:BEEFO: NEXTI: NEXTHG: FRINT 
"Conglatulation !'":PRINT"7T39» TY PUY 
t27 ЖУУ リル テ カ エリ ッ シ 9。 "PRINT" 27" 4! А 
ATAU A ലിം ЛАЛЫҚ сілдері 2s 1 
4760 IFS/2+1=A6ANDD/2+1=B6THENLOCATE1 ,1: 
PRTNT "ココ 2 カキ "アナ Т തു BEEPSIFQX (5) 214 
NDCG-OTHENGOTOA8SOQELSERETURNEL SERE TURN 
4770 IFS/2+1=4ANDEX (1) »400ANDXZ (2) = の THEN 
COLOR6: LOCATES , S: PRINT" @." : LOCATES, 6: FRI 
NT " ++"; : BEEF: Р=14: CS=1: 605064590: RETURN 
4780 IFS/2*1-2SANDQX (2) =QANDXZ (5) =0THENLO 
CATES, S: PRINT" ra": LOCATES, 6: PRINT" "3: 
EEF:FP-17:C8-1: GOSURAS9OELSEGOTOA810 
4790 IFST (1) >=45 の QNDEX( 1 ) =999QNDEX (2) »-8 


QOOUTHENGOSURA4600: PRINT"37 Fan Э "7°"; . 


PRINT "コノ WET も ゅ テイ 2 カト イイ 。 "SPRINT". "Wt" 

റ FIRE BORD к": 605085220: РБ=Р: ХХ (1) =1 
: XX (2) =Ø: BOSUBA620: ТҮ=2: Р=0: RETURN 
4800 IFOX (2) =OTHENGOSUE4600: PRINT" 77“ 27" 

uit"aO h° തം RETURNELSERETURN 
4810 IFS/2+1<>140RXZ(1)=1THENGOTOSQ¿Q 
4820 CZ-0:COLOR6:LOCATE7,7:PRINT'"W":LOC 
ATE7,8:PRINT"4 F'3:BEEP:P-13 . 

4820 IFEX(1)4-60Q0RST (1) < 2000RDU (1) <=B の 
QTHENGOSUBA6Q0Q:PRINT'"437I fh" アゴ テニ 79740 
tyb ട്ട 92," С5=1: 605084590: RETURN 
4840 GOSUB4600: PRINT"777 Ty 3 777 ミル ナ .. 
ーッ シン ー フト ュ リタ トー ൦ CS=10: 605084590: RETUR 
N 
4850 60084608: FORI=1T01000: BEEF' 1 : BEEFQ: 
NEXT: PRINT "テカ ロウ h` 749 '!"iPRINT "УТЭ جر‎ 
フ * リ ン セ スニ അത്‌ കം ファ シセ "フッ リン セス ト コノ シマ カラ 

3" w:1'" 2771," BEEF: ВЕЕР: ВЕЕР 
4860 IFKL«X&THENEL-KL-* 1ELSEKL -6 
4870 NA$ (KL) ="PRINCESS":EX (KL) 20: CG=KL : Р 
D-KL: 605084420: RETURN 
4880 0-0:V1-1:FORBB-1TO25:NO (ВВ) =0: NEXTE 
B:RETURN . 

4890 DATA Z,T,2,2,^.1.2. 24, 9,0 
4900 DATA G,J,8,F,T,F,S,E,7, E, EF, ° 43,7, 


z ! ' I 
പ. 


4910 DATA ^,I,7,*," ,,7,* b. ا‎ ttn, 
ToT А sy PT و‎ WCD P, ge 7 
4920 DATA 4,7,2,t te a Ey 
4950 DATA 4,۶۰۱۰۱ 00th 


KT. ied 
ТАЗ АСЕ . 
4940 DATA т,%,2,%,І,% doit 


о = ° had 
”- ,5,t,2,t, , 


Je pr. Ly! 


A SO DATA ا کو‎ УА ری سے امو‎ al ағу; 

4960 DATA %,7,%,4,2,?,%,%,%,У 

4970 DATA Н,Р,Е,Е,!,7,7,7,Х,2)!,һ,7,%,", 
اکر‎ кез ME 54 i 

. 5 . 4 . kJ ` Е) 5 

4980 DATA 0,5,2,0,р,Ғ,Т,Т,Е,!,”,%,7,І,%, 
വ 

РК м. 

4990 DATA H,p,m,e,',S,p,d,1,',7,', P,-,h, 


M A E. 


5000 DATA 4,2," 


' ' ' 1 ' 
・ す 9・ یو‎ q. ہو‎ 


40,!,К,7,%,?,!,%,Л,7,!,!, 


5010 DATA ",t*,U7,I,n,T," , 2,2 
5020 DATA H,P,E,C,',2,1,2,2,2,  ,^2,* 4742, 
നം! 
5050 DATA H,P,E,t, ,*,7,7,a,I,b,w,7, ! , t, 
ұтар പനം ! ' ص‎ ! ! I ! 

, ZDE л ЛА, P. す 9 一 
5040 DATA 7,л,!,7,5,0,!,7,Е,2,4,2,!,!,!, 


5050 FORI- =1T010: READMS$ (I): 22003 


):РКІМТСНКФ (SL-1) ;:NEXT:RETURN 
5060 IFS3>=1ØTHENRETURN 
5070 GOSUE4600: PRINT" FE". 27൩൬ൽ 197) ャ メン 


ARITA SUS EEL аге | ا ا‎ sets 
(と ん が り 屋 根 の 花屋 さん (JUDE)) 


さき =INT(RND(1 ) ж (F# 2) +CS) +1 
IFR3«4210THENGOSUBZ650: FRINT"7" മ 
! o "ടമ: GOSUBS220: GOSUE4880: 65010574 


GOSURZ650:FRINT"7" !ںہ‎ uen Tias _ 


3710 
3720 
セイ コウ 
の 

3730 


0508890 


RETURN 
REM Ruy 
IFC(S/2+3.5,D/2+3. 5) - STHENGOSUR:780 


_ ELSEGUSUEB46 の 9 の: PRINT "^w": RETURN 


RETURN 

M1=S/2+1:M2=D/2+1 

IFM2=1 THENGOSUE3880 
IFM2=STHENGOSUE3?80 
IFM2=7THENGOSUE4QS0 ` 
IFM1-6ANDM2-9THENGOSURA 120 


3740 
5750 
3760 


3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 


Wu pu EE 
y/n)" ; 
2020 IFINKEY$-"y"THENZQOSQ 

3040 IF INkEYSá" n" THENGOSUBA6Q: C75 11 PRIN 
T"7*z":GOSUBS220: RETURNELSE 20:0 


3050 ІМРИТ"МО...";54:1Ғ54<10К54>3ТНЕМ205 

0 

3060 0М65450705072,2080,2110 

2070 02=1000: QR ま =" フ サリ カク": АК=7 : GOSUB4570: 

GOSUB2240:C7-1:G0T0z120 . 

5080 DZ=1500: GOSUB1370: IFGO;-OTHENGOSUBA 

600: PRINT"7" Lp" ノミ マス カリ" 605051990: ELSE GOS 

UB2000: C721: RETURN 

2090 GOSUB4600: INFUT"NO. . . "; S5: IFS5< 658 
S2KLTHEN3O9Q 

2100 00 (55) =DU (55) +200: GOSUR1:00: GOTO312 


ж 2 の の の "gFRINT "リナ ニカ NON ( 


5820 IFM1=BANDM2=9THENGDSUE42 の の 

2840 IFM2=1 1 THENGOSUB4270 

2850 RETURN 

3860 DATA h?7*27,2,8,3/,10,2,E. T. , 1,2, "I, 
19,2, ANOCONDA,5,5,RING,20,5,SPYDAR,8,10, 
TU,40,10,DEMON, 40, Z0, NTR" റ, ടമ , 25, GOLEM, 3 

മ, са, SORD, 100,35, DRAGON, 100, 150, ут”) 

SORD, 200, 150, GOD, 450, B20, GOLD ROCK, 1000, 

à | 

3870 DATA GOLD DRA, さ 5 の 。 7500,323" 72%" , 80 

Wizadry,500,400,KIL‏ ;5500 300.6۲6۷489 و 
LER BEE,50,10,^" 7/1 ,100,250,0?:" 7, 300, 5‏ 


көй, F تم‎ BDP D. Тора теде. BLACK KNIGHT, 200, 
500 , BLACK SORD,S00,300,242a77" 7,150 


3880 REM Buy sub 
3890. GOSUBS650: PRINT"7- 9 4174 2 ナリ マス カ ^?" 
2900 FRINT"1 *** Question 2 #100 " 
3910 FRINT"2 +s Question 3 $300 " 
3920 FRINT"ZX ... Question 4 #600" 
5950 РКІМТ"4 ... Question 5 #1000" 
3940 INPUT"No...";A: IFA»40RA«1THENGOSUBA 


, 610: RETURN 


3950 IFA=1THENDZ=1Q0ELSEIFA=2THENDZ=300E 
LSEIFA-XTHENDZ-6Q0QELSEIFA-4THENDZ-1000 
3960 805൨81 370: ІҒБО>=@ТНЕМО (4*1) 21: PRINT 
"37477" УЛ“ റ; GOSUB199Q0ELSEGOSUR2000 


3970 RETURN 


3980 GOSURZ6SO0:FRINT"T- 9 オカ イ = ナリ マス カカ ^?" 

3990 FRINT"1 ... Cross x100 " 

4000 FRINT"2 ... Gold sord x1000" 

4010 INFUT"No...";B: IFB»20RB«1THENGOSUBA 

610: RETURN / 

4020 IFB-1THENDZ-100: AR$-"Cross":AR-1ELS 

EIFB-2THENDZ-100Q: AR$-"Gold":AR-5 
605084570: 605062040 
RETURN 
60505:7659: ന 3 Ah“ 
FRINT"1 +++ White sord *200" 
PRINT"2 ... Blue sord x400" 
INFUT"No...":; B: IFB>2ORE< 12۸60504 

610:RETURN ` 

4090 IFE=1THENDZ=200: AR$="Whi te" :AR=2ELS 

EIFE=2THENDZ=4 の の : ARS="Blue" : ۵۳-7 

4100 GOSUBA570: GOSUB2040 

4110 RETURN 

4120 GOSURZ&50:FRINT"T- Э 474 - ナリ マス カ 7" 

4120 PRINT"1 ... Food ма 7ч 

4140 FRINT"2 ・・・ Nice food #10 " 

4150 FRINT"Z ... nicest food ¥100" 

4160 INFUT"No...";C: IFC>SORC< 1 THENGOSUE4 

610: RETURN 

4170 IFC-1THENDZ-1:FQ-1ELSEIFC-2THENFO-1 

1:DZ-10ELSEIFC-ZTHENFOQ-120:DZ2-100 

4180 GOSUB1370: IFGO»-OTHENFO-FO-*FO: PRINT 

"31477". PUN F2": GOSUB1400: DZ-OELSEGO-GO- 

DZ:DZ-0: 608 400 

4190 RETURN ы 

4200 60087659: PRINT"T- 3 オカ イ с тузал ?" 

4210 PRINT"1 >... White sord ¥200" ` 

4220 FRINT"2 . ... Silber sord  \6 の の " 

4250 INFUT"No..."; В: IFB^2ORB« 1 THENGOSUBA 

610: RETURN 

4240 IFB-1THENDZ-200: AR$="Whi te": AR=ZELS 

EIFB=2THENDZ=600: AR$-"Silbe":AR-4 

4250 GOSUB4570: 68068 

4260 RETURN 


279970 ?* 


4270 GOSUB3650:PRINT"T- Э オカ イ = ナリ マヌカ ٠٥ 


4280 PRINT"1 ・・・ Blue соға *400" 
4290 РКІМТ"2 ... 30+ 500" 
4300 INPUT വം... "മ ІҒВ>20КВ 1 THENGOSUE4 
610: RETURN 
4210 IFB-1THENDZ-400:AR$-"Blue":AR-SELSE 
ІЕВ-2ТНЕМ02-500: AR$=" 304" : АК=6 
4320 605084570: 605082040 
4230 RETURN 
4340 REM Question 2 sub 
4350 PRINT рА%;" D“ TN? 2 ナ ゅ テウ レ マシ タダ" 
4360 FORI-2TO7: ІҒМАФ (І) =" "THENFRINTD 
A$;" 2 T N ";:INPUT NA$(I) : ۴0-1]: I-7 

370 FRINTCHR ま (その ) МЕХТ 
4380 IFNA$(7)«5" "THENFRINT"2L 4z"a? 
ナカ フ N 7TUt2?7t»2":NA$(7)-" "iKL-76: RETURN 
4390 ONFGOTO 4400,4410,4420,4420,4440,44 
50,4460 

4400 КЕ5ТОКЕ4480: 60704470 

4410 RESTORE4490: 650704470 

4420 RESTOREA4500: 60704470 

4430 RESTORE4510: GOTO4470 

4440 RESTORE4520: 60704470 

4450 RESTORE4S:20: 60704470 

4460 RESTORE4540 

4470 READST (FD) ,DU(FD) 

4480 DATA 5,20 


3110 02=2000: AR$="7"/30" : AR=8: GOSUE4570: 


5120 GOSUBA4600:FRINT"See you again'":GOS 
3140 GOSUB4750: IFF2;12THENGOSURZ630: RETUR 


3160 IFR-100RR-110RR-120RR-13THENGOSUBZ1 


5210,2240,22 


5250 COLOR7: LOCATE2,14:PRINT"3h" £ TY RCT 


5210 ന്ന тоя? 


3390 IFEX (1) »-2500ANDRND(1)£.1THENGOTOZ60 


3410 ONR2GOTO3420, 3450, 3420, 3480, 3420, 4 
50,2420,2450,2480,2510,2540,2510,2450,25 
":LOCATEZ, 
3480 COLOR2:LOCATE7 ,7: PRINT"--":LOCATE7, 
3510 COLOR6:LOCATES,9:PRINT" H":LOCATES, 
rA" :LOCATES, 
3570 COLORA4:LOCATEZ,7:PRINT"&. ":LOCATEZ, 


5600 FORL-1TO10:FORI-1TO7: COLORI:LOCATES 
,9: PRINT" ~."3LOCATES, 10: PRINT" Н"; : МЕХТІ 


5650 COLOR7:LOCATES,7:PRINT" ~":LOCATES, 


3640 COLOR7:LOCATES,7: PRINT" ^" :LOCATES, 


3660 RESTOREZ860:FORN-1TO13: READ NE$ (N), 
WON) ,Z (ND ,L$ (N) ,MD (N) ,FG (N) : NEXT: READL $ ( 


2690 IFF<60ORF=17THENFRINT "Bye bye":P-0:6 


NA rt rA 
یں‎ t We みき ん も や の た る こと が ある の で は な いで し ょ うか 


GOSUR2040: 67-1:60 


ОВ5220:С7=1: RETURN 
3130 IFC7=1THENC7=0: RETURN 


N 
5150 К=ІМТ (КМО (1) ж (YU-EX (1) /120) ) +1 


' 90: RETURN 

3170 ІҒЕ<-40КҒО<-ФТНЕМВ05УВ22390: RETURN 
2180 P-0:RETURN 

3190 Кі=ІМТ (КМО (1) ж12) +1 
5200 ONR1GOTO3210, 3210,3210, 
40, 3270,3270, 3300, 3300, 3330, 08 

3210 COLORS: LOCATES , 5: РКІМТ" ~"3LOCATES, 
6:PRINT"SE":P=1 ` 

3220 COLOR7:LOCATE2 
gi» 

3230 068 

3240 COLOR4: LOCATEZ, 7: PRINT" 
В: РКІМТ"++":Р=2 


14: РКІМТ"25Е° К മ്‌ 7^ 


a"s LOCATE, 


3260 8 

3270 COLOR1:LOCATE7 , 7:FRINT" aa" :LOCATET, 
8:PRINT"++"sP=3 
3280 COLOR7:LOCATE2,14: РКІМТ "2392: 
pet 

290 68 

3300 6006٤: തത്തി! LOCATES, 
t FRINT"44":P-4 | 


97 


3320 ) 0 : 


$330 COLOR7:LOCATES,9:FRINT" -—":LOCATES, 
10: РКІМТ "ма": Р=5 
5240 LOCATE2,14:PRINT"*a?-»5 മ” ന്തം 


5550 GOTO3380 

2560 COLORS:LOCATES,S:FRINT" 
6: PRINT" ea": Р=6 

3370 605084580: GOSURSOBO 
2580 COLOR7:FORI-1TO1000:NEXT:RETURN 


r3" 3 06۵765۰ 


മ 
3400 К2=КМр (1) + (ЕХ (1) /80+10) +1 


70,3420,3510,2540,2480,:3510,2540,:480,7 
70 

3420 COLOR4: LOCATES,S5:PRINT"F4":LOCATES, 
O13 PRINT".71"s s ВЕЕР: ۴-7 i 
3430 68 

3440 60705620 

3450 COLOR6:LOCATEZ ,7:PRINT"4 
8: PRINT" —"; : ВЕЕР: P=8 

3460 GOSUBASSD ` 

3470 GOTO3620 5 


В:РК1МТ"+тт";:ВЕЕР:Р=9. 
3490 605084580 
5500 60702620 


10: PRINT" ~ "ВЕЕР: Р-10 

3920 GOSUB4580 

5550 80100 

3540 COLORS:LOCATES,S:FRINT" 
6: 7; ВЕЕР:Р-11 

5550 505084580 

3560 60702620 


8:PRINT"++";sBEEF:P=12 
3580 GOSUB4580 
3590 ٥6٥٢060 ۱ 


sNEXTL ВЕЕР: Р=18 ` 
3610 GOSUB4580 
3620 FORI-1TO1000:NEXT: RETURN 


8: PRINT "4 E" : RETURN 


B: FRINT"'4 E" 
5650 LOCATEQO,24:FRINT:RETURN 


14) ,FH(14) : RETURN 
5670 REM away 
2680 IFF=QTHENPRINT "yy" : RETURN 


05085220: GOSUE1 290: RETURN 
2700 IFF=1 3THENRS=S: 060 


5 


こと は , 一 度 聴い て か ら 


“тск, 


OMINOUS ISLAND BASIC リ スト | : Ў 


3" ےج‎ ×× ЕО=Е0+10:52=52+1 : GUSUE 400: RETURN 5150 GOSURA600:FRINT"32-957"7 ヤケ カニ "റാ; || S, (U+D)/2+1.5) 
5080 ІҒКМр (1) =>. Z THENRETURN " モ ゅ テル ° 79-7": ВЕЕР: ВЕЕР : 5220 IF (U=3ORU=4) ХОК (T=30RI=4) THENSZ40EL 
5090 RS=RND (1) 1+ت٭‎ FPRINTF ESFI 1" 5E5270 
5100 ONRSGOTOS110,5120, 5130 IFRND (1) < =, 5۲۲۷۲۲۴۴۳ ٠۳ 5240 IFGF 
5110 IFGO>=500THENCX $=" N3": ടമ: 605085220: RETURN 2)z1THENS260ELSEIFGF 
5120 ІҒЕЈ (1) >=1 の の THENCX 和 まま = リ "イイ 77%" RETURN 5250 COLOR m LOCATEI+2 ,U+4:FRINT CHR$ (A 
=" "ЕЈ (1) =0: GOTOS1 350 FO=FO-Z3%KL : GOSUR1:90: GOSUB1 400: RET ( (1+S) /2+1.5, (U+D) /2*1. 5)): 60ء‎ 

5130 IFFO>=200THENCX $=" 43%" 5260 COLOR GF: LOCATEI*2,U*4:FRINT" Ж”: L O 
N | +6۲ 23 UT PRINT" СГ 1 
5140 5270 МЕХТІ: NEXT: COLOR7: БОБОВ 1 290: RETURN 
5150 f 


4 = wp 3 


=30RGF=7THENIF (ІМОр2) =1AND (UMOD 


G0-0: GOTOS140 -XO0RGF-7THENS270 


:АР% (1) 


: Fn=gELSERETUR 
COLOR7: LOCATE] . 1sPRINT "ココ N ":2M$;" 
y" Z : RETURN 

5220 FORU-1TO6:FORI-1TO6: GF=C ( (1+8) /2*1. 


605061400: GOTOS160 
6051 10 


MOVER enn ا‎ 
ジリ リリ ー ン , ガチ ャ . | 

「 ハ ー イ 。 私 は へ ん て こ 博 士 だ . 今回 は 者 
に 私 の 建て た , へ ん て こ な 家 に チャ レン ジ 
し て も らい た い . 無事 脱出 で きた ら 金 の の 

べ 棒 100 本 を 者 に あげ よう . し か し 脱出 は そ 


動く も の に つい て 


エス カレ ー タ の よう に 上 へ 動 


DE 箱 を パス する と き に 使用 
_ | 箱 を 開け る と き に 使用 
| チャ レン ジ ・ ス テー ジ の と き の ジ ャ ンプ 
| 4 方 向 移動 


| SCORE よ り 1000 点 マイ ナス , 以後 
| 面 ご と に 500 点 ずつ マイ ナス に する 
| 点 が 増え る 

| 2000 点 を 加算 , 以後 面 ご と に 1000 点 
| ずつ プラ ス さ れる 点 が 増え る 


この 箱 の 中 身 は フル ー ツ で イチ ゴ が 


AOR) 
2. | 500 点 , プ ドウ が 1000 点 , メロ ン が 


Я いて いる 

5 簡単 て ا چا‎ CEES 上 下 に 動い て いる . 一 番 上 に 
ЖУР ота ++: 来 た と き に 渡る か , 乗る か し 

ゲー ム の 説明 な いと 下 へ 落ち て 死ぬ 


左右 に 動い て いる . うま く 乗 
ら な いと 下 へ 落ち て 死ぬ 
矢印 の 方 向 へ 回 っ て いる . こ 


動く 階段 や 床 な どの 道 (?) を うま く 〈 走 
っ て 1 一 5 まで の 箱 の 中 か ら カ ギ を 見 つけ 


HU, ドア を 開け て 脱出 する の が 目的 で す れ も ③ と 同様 か , 回 りす ぎる 
(BÀ 1). と 落ち て 死ぬ 


上 か ら 下 へ , 下 か ら 上 へ すべ 
っ て いる .。 これ も ③ と 同様 に 
な る と 死ぬ 

上 下 に 動い て お り , LITT 
きす ぎる と つぶ され て 死ぬ . 
また 乗る タイ ミン グ を 間違え 
る と 落ち て 死ぬ 

左右 へ 動く 

上 下 に 延び た り 縮 ん だ り し て 
いる . 縮ん だ と き に むり に 昇 
る と 落ち て 死ぬ 

上 下 に 動い て いる . つぶ され 
て 死ぬ 

ер 

火 を 吹く 

左右 へ と 動い て いる . Sry 
プ し て 究 を よ け な いと 落ち て 
死ぬ 


動く も の に つい て は 表 1 を 見 て くだ さい . 
あな だ は 動く 階段 な ど を 使い 。 1 一 5 の 箱 
を 順番 に 調べ て 行き ます . し か し , 5 つの 
逢 の うち 1 つの 箱 に 爆弾 が 入っ て お り , こ 
れ を 開け て は いけ ませ ん . 自分 の 感 で パス 
Ж: ا‎ Ty رر‎ ao Т] ей ا‎ мга Тао ЖАР 
ギ の 箱 ま で パス し て し まう と ,「 カ ギ 取 り チ 
Жалы Тұз АЦ СОТ АТЫ 
カギ を 取っ て ドア まで 行け ば 自動 的 に 2 面 
へ 進み ます . 

STA ERY Swi A ENS TF 
Жж ステージ ( 2) C iS. 0027 
ら 動 く 床 を 走り ます . し か し , この 床 は 右 
へ 動い た り 左 へ 動い た り と 気まぐれ で す . 
それ か ら 床 の 究 に も 落ち な いよ うに . そし 


て カギ の 下 に きだ ら ジ ャ ンプ し まず す 。,. タ イ 5000 点 と な っ て いる 


ミン グ よ く 行 な を ば カギ が 取れ る の で , HX 
っ だ ら ド ア へ …。 す る と 面 ク リア と な り ま 
す . 
な お, 
! മമ 0, 


[02 チャ レン ジ ・ ジ 


ステ ー 


ンー 上 し な が ら ま お へ て 動い て いる 


2 面 に な る と 動く も の の スピ ー ド 
穴 や 階段 な どの 場所 が 変わ り ま 


ЖЫР РАЗЫ NAO СЕО еее‏ ا 
zT.‏ 

自分 が 死ぬ と き 

@ 動 くも の に 乗り そこ ね て 落ち た り , 障害 


` Pu. [be r КЪО ЕУ 4, 
e 爆弾 の 箱 を 開け た とき. 
@ ド ア を 開け て 脱出 する まで に TIME が 0 
MM が の が を یا‎ Ж 


b (GE, !/O に 載っ て いた 太字 の 文 で 載せ て も ら う た め , ペン ネー ム し か 書か な い の を まね し よう と 思い , 


: 結局 まね を し て し まっ た と いう , 下 
手 な くせ に セカ ンド の レギ ュ ラ ー は 自分 の も の だ と 思い 込ん で , 藤波 辰巳 こそ 真 の 男 だ と 見 な お し た ら 自 分 で 何 を 書い て いる の か さっ ぱり わ 
ലാല ; 

۹ | ius 


¥ 
D‏ کور CUT‏ نف эт‏ ال مایا وو 


1൯ "i [ijs 1ھ وا 2 کا‎ " i ДАУ I А 
تا‎ TL oj Ste ۸ 1 6 1 ۱ sve M TW 2! ` Ж: 77% ° > 1 Ç сч ہوا ا اک راف یع‎ 
n" 20 » 9 aN 3 № EAE v ok MN. sd % y 4 y ) муса 

0 n di ү വ; 23 te 7 ا‎ Уулу ا ا‎ + ү; К aes ie $= 3 ç { қ 


pt ۸ 1 7 
m dp Lh M PS 7 dent Dus AN) S a سیت‎ ü 


УД ao 7 Ж” ളി " a 
; کی اپ ری‎ 
EY ый ات‎ AN %» 


ЖІ メモ リ ・ マ ッ プ 


パズル が 完成 し て いる か ead 

パズル 移動 2ئ‎ 

画面 保存 _ ИЕ 

保存 デー ター 画面 ES УИЛ ا‎ 

文字 再 定義 | m 

キャ ラク タ ・ デ ー タ NC 

印字 番地 デー タ 1 7 

印字 番地 デー タ 2 Е 

d 

画面 キャ ラク タ ・ デ ー タ | | 

画面 色 デ ー タ cd 

ДОР‏ ور 

か る と 思い ます が , 今回 の CGC に は ユー ザー 。 
定義 文字 以外 の キャ ラク タ を 88 字 書き 変え 0 
൫.൭൭ о, この CG は 再 定義 文字 の М, 
集合 体 ち な いえ る で し ょ 5, COEM 
この 方 法 を 使う と 最大 CHR$($80)- 000 

da EFE ris. on 

FP) の 128 文 字 と も ато ۰2٠٦ 
192 文 字 を 使う こと が で きま す . 再 定義 せる ۱٣٦ 
時 間 は 約 1 秒 ほど ですから , 原理 的 に は ア "” ۲ 
ド ベ ンチ ャ ー 用 の CG も 楽に で きる わけ で ا‎ Ne 
| | PAP 

T qn 
N Е" p 

レベ ル 内 に 完成 きせ る 場合 . レベ ル 50 が p 

番 難し い . し か し 完成 時 の 感激 は 非常 に 。 。 

Kv. モデ ル は 高校 時 代 の 後輩 S さ ん ( 特 ا‎ v 
に 親しかっ だ わけ で は な い が …) を , ミ ン メ o 
イ に 混合 し た も の で す . ке 


この ゲー ム の 制作 の キッ カケ の 1 つ に ., | К RUM 


JR・PAL (JUFC の 会 誌 ) に よ b, 1 NUN S 
人 が JR-100 で 16 パ ズル を 作っ た こと に 刺 و مر‎ 
激 き れ た か ちら, と いう こと も 付け 加え て お SS 
ROS dt ME 


20: NEXT 


260 COLOR 7,1:IF JR-13 THEN FF=Q:PC=USR ( sete SOS 
$52F7):S0UND 1000, 10: GOTO 230 ന! 
270 IF FEEK($7FF4)=1 THEN FP=FF+1:LOCATE ` നാ 

25,11:PRINT ЕР:РОКЕ $7FF4,0 | OF aos 
280 IF РЕЕК(%7ЕҒ5)<21 THEN 250 ا‎ 
290 SC-$F1:FOR JR=1@ TO 16:LOCATE JR,16: Де; Г 
PRINT СНКФ (SC) :5С=5С+1:МЕХТ ` വ 
300 РС-М6К(%68В0):РІСК AsIF ۵-۵ THEN 300. TRENA 
:REM JUFC>>JFC? | MA 
“210 RUN y 


727 


PL A E š 
Ls e м റ; ы, AE کی ےی‎ а ҰЛЫ 
-” 


NP 
【 


Mi 


2) を 入力 し , PiO'84 年 11 月 号 に 掲載 きれ た 


チェ ッ ク サ ム ・ ブ ログ ラム 等 を 使っ て チェ 
ッ ク ・ サ ム 値 を 調べ , 間違い が な けれ ば 先 の 
BASIC 部 の 後に モー ブ し ます (アド レス 
は $6000 一 68CC で す ). 次 回 か ら は , 


LOAD : MLOAD : RUN| RETURN | 
で ゲー ム が 走り ます . 


y жо» 


ക്ക: 27-12, まず 画面 を 表 
示し て レベ ル を 聞い て きま す . これ は JR に 
何 回 パズル を 移動 (バラ バラ に に かき混ぜる) 
し で が 6 うか が ほ E い うく と で す . 

人 力 す る と 目 の 前 で パズル を 動か سا‎ 4 
れ ま す .「 見 て いた ら , 解き 方 が わか る の で 
は …」 と 思う 考 も な られ る で し ょ う が 。 6 
の 速 さ は と て も 人 間 の 目 で は 追え な い ほ ど 
速い 0,7 РАСЫ C eros qa. 

5%, いざ 本 番 . ルー ル は 4 х 4 の パ ズ 
ル と 同じ ルー ル で 絵 を 完成 きせ て くだ る 
また パズル の 移動 は カー ソル . кибе 
っ て くだ る きい. 完成 する と CG の 女の子 が メ 
ツー ジ を 送る て くれ ます : ро 


し た いと き は [RET| キ ー を 押し て くだ さい . 


書き 忘れ まし だ が , 初め に 入力 する レベ 
ル は 一 応 を の 回 数 だ け 移 動 す る と いう 意味 
で あり , 一 度 動か し だ パズル を も う 一 度 戻 


- す こと も 行なう の で , あな だ は レベ ル の 数 


より 少な い റിവ 0 ま 
TA. 
そし て , 完成 後に 何 か 好 き 
КУ AT. 


I! ラム の 説明 


RUN 後 に 全 キ ャ ラク タ を 表示 す る と わ 


| リス ト 1 PUZZLE200 BASIC リ スト ۱ 
'sNEXT 


な キー を 押す 


200 FC-USR($50CF):FOR MZ-1 TO РЕ: РОКЕ $7. 


FF4,@:FOKE 1, ІМТ (RND (1) *4+$1C) 
210 PC-USR ($6227) : IF CEEK ӨТЕР 41 А THEN 


MZ=MZ-1 


220 NEXT:PC=USR ($6247) : РОКЕ $7FF4, 8: 


Modeled by N.Saotome | 

230 LOCATE 24,2:FRINT "(c)JUFC":LOCATE 2 
5,7:РКІМТ FB:LOCATE 25,11:РКІМТ の 

240 COLOR 6:LOCATE 25,5: РКІМТ "LEVEL": LÜ 
CATE 25,9:PRINT "MOVES":LOCATE 0,14 

250 FICK JR:PC=USR ($6000) : FOR хі-й TO 12 


ANUS 0 


ا Au‏ و 
yx vas Aur‏ ا ақсы‏ ا 


6% Fs Е 


1790 CLEAR $SFFF: COLOR 7,1:CLS:POKE ۶٣ 


180 LOCATE 0,20: ІМРОТ "INPUT (20-2595) ",Р' 
PRINT " 


BASIC+ TY: ン 語 


PU 


バズ ル 200 


JR-200 も 発売 当時 は 「 入 門 機 」 と し て の 
印象 が 強く , な か な か リア ル タ イ ム ・ ゲ ー 
ム が 登場 せ ず 思考 型 ゲ ー ム が ほとん ど で し 
Ж; その た めか ユー ザー は ヤッ 気 に な っ て 
高速 ゲー ム を 作る よう に な り , この 頃 で は 
思考 型 ゲ ー ム の 存在 が 薄れ つつ あり ます . 

£f, 最近 人 気 の あ る アド ベン チャ ー ゲ 
hb, その 命 で ある ( ? )CG が JR で は 貧 
BENT, この 傾向 に 追い 打ち を か け て い 
ます . そこ で , 今回 は , JR の CG 機能 を 最大 


に 生か し た 選考 型 ゲー ム を 作っ て み ま し た . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC v. U 
マシ ン 語 6000~68CC 


完成 され て は いま す が , も う 少 し オ 
yz കല്പക. (V) 


まず BASIC 部 (リス ト 1) を 入力 し , 間違い 
が な いか よく 確認 し て か ら 
BF 3. 

次 に モニ タ を 使っ て マシ ン 語 部 (リス ト 

か わい い 子 も いま や こん な 姿 に … 


ら テ ー プ に セー ププ 


190 + HK ¥ ہی‎ MC 4 ЗЕ چو ہو‎ E ii kk š € Зе ЗЕ ЗЕ 


110 REM * ж 
120 КЕМ ж FUZZLE-200 * 
2120 REM ж ж 
140 REM ж by CyoJin GAME JUFC ж 


150 КЕМ ж rige die 
160 REM 339 0 0 9 0 چرچ پر‎ C ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ (99) 19 


C-USR ($6890) : FOKE %7ҒҒ5,0: RANDOMIZE 


Bi IF (РВ<20)%(РВ>256) THEN 180 
90 FOR ЕМ=@ TO 23:LOCATE ҒМ,20: 


最近 PiO PiO に PASOPIA 7 ユー ザー が まる で いな い の に 気づい た . プ ログ ラム の 腕 な ど 


な く て も PiOPiO に 投稿 で きる (で き な か っ た ら 6 編集 部 に な で りこ む ) の だ か ら , ユー ザー が 団結 し て PASOPIA 7 を 盛り 立て よう . そし て 
PASOPIA 7 に 誇り を 持ち ,「 私 は PASOPIA 7 ユー ザー だ 」 と 堂々 と 言っ て 欲し い . PASOPIA 7 を あま り に も 馬鹿 に し た 雑誌 や ソフ トメ ー カ , 
AS っ か » Tni, PAG T SEE ENS pe UL GOOD な マシ ン だ TRI 


4 : Ж» S p» р NE КЕ) ха Ge ` 
2% Ten. лов Ы ЖҰ ОИ اس‎ ud ^» е iie w ds Ld 


p 20 (- (£PASOPIA 7 の 記事 の ある こと が 少な い が 


ost he RSS а tes. 


ы 4 
1% x 


сЕ РУ 


АТ Де た E 3 ത്ന 52%, r തനന്ന WES iyan Ҡа í %” yz N EEL: 
pup Оң, и E 1 \ ET + ў ў vec お だ ^ e JT М 1 буЛ Teed ہیی‎ Se d [ A RA جلاع‎ xn 
МТК “д $, , in IX ; 6 н "E TUM “2 ғ ) ` 
* M rens na MET 1 ў 7 ٦ 4 Ev i ۳ 
1 ۳ ; * y м» ж 3 ` 1 М 
` j ы T РА Уй А 


EES эр доз PT TET EERE TTT TAT て コア あつ pee 
な Ж/Е, 255 (5%; A alc ex AR str ep യ റക്‌ 5 
f <% و‎ 3 у ; اط‎ у р Y ud Жул dt 
47: Soy ^ P і に പ്‌ , ¢ қ 
- A тун 559 5 SY ОК ў , # سرت‎ y * RD 
ақ » y ' " P رہ داد‎ » 5 1 1 ү му i. á (ഗീ d t. 
4 y: 3 Ld 7 + * ы WEN nu ч "i 7 " 
- 1 پا‎ ; ; і à ; » 
, | بن‎ q و‎ 
n と й നിം j 
кеде; + " 
г ぐら な で 
1 
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ポケ ッ ト ・ コ ンピュータ 用 の もぉ の を 作っ 
だ た だ の で お 送り し ます . モン スタ ー④ は サル 
ЕРЕ ЖЕУ АРС ണ്ട 
を 巻い て い る 状態 へ ビ ② は 動い て いる 状 


火星 人 


シャ ベル カー e 
ibi ശര്‌, RIS PASOPIA 7 を 売る な . (ユー ザー の か へ . 店 の 方 は どん と どん 
خر‎ b さき ばい т), Жас と を 考え る 暇 が あっ だ ら PiO'84 年 9 月 号 や 11 月 号 に ある PASOPIA 7 用 の ソフ ト で も 打ち 込め / PS 2: با ا‎ * 
‘lv, P.S.3 انال‎ Р.5.4 PASOPIA 7 7 | | 


バイ タリ ティ ー あ る 人 に 期待 する . 


(PASOPIA 7 命 の BLUE-AND-BLUE) 


ЖА” 5‏ دای 
us പ‏ 
]25 ا 2 
اوہ ریب نی ; ( ow 2 ә al:‏ » 
г t. ; ۹ I wu‏ 7 
っ ¿IOP 5а cese quA 4m‏ 

d لو‎ OO ON Pit 

өсе div a Wt s ; 
ചി, 


ചി 


3 Ше 


フォ ワー ド 


FORWARD 


-2 IJP 


KIL * バッ ITP 

ハイ ・ ス コア バッ ファ 
スコ ア (16 進 数 ) | 
ハイ ・ ス コア (16 進 数 ) 
ROUND 数 

画面 転送 用 デー タ 

スペ シャ ル ・ キ ャ ラク タ 
の カー ソル 位置 
FORWARD の カー ツル . /д 
位置 
BACKS の カー ソル 
位置 
FORWARD の 仮想 
V-RAM 上 の ポイ ンタ 
BACKS の 仮想 V- 
RAM 上 の ポイ ンタ 
FORWARD の 方 向 
BACKS の 方 向 
POWER 下 位 
POWER 上 位 

タイ マー 下位 

タイ マー 上 位 

残り 数 (ASCII コー 

F) 

残り の DROP の 数 
GLOBER の 色 

スペ シャ ル ・ キ ャ ラク タ 
の 種類 

スペ シャ ル ・ キ ャ ラク タ 
出現 タイ ミン グ 


| 音 が 消え る 


壁 の 色 
DROP の 色 
TRAP の 色 
BACKS の 色 
FORWARD の 数 
(ASCII コー ド ) 
スピ ー ド 


れ ば 敵 は ギブ アッ ププ "し ます . 


表 2 


FED0—FED6 
FED7—FEDD 
FEE0—FEE 1 
FEE2—FEE3 
FEF4 

FEF5 

FEEC~FEED 


FEFO~FEF 1 


FEF2~FEF 3 


FEF4~FEFS 


FEF6~FEFT 


FEF8 
FEF9 
FEFA 
FEFB 
ГЕРС 
FET D 
ГЕКЕ 


ҒЕВ 2 
FEBS 
FEB 4 


ҒЕВ5--ҒЕВ6 


以上 , 簡単 な 説明 で し だ が キャ ラク タ な 


どの 大 事 な 点 は デモ を 見 て いた だ だ けれ ば わ 
か る と 思い ます . それ で は 99 面 クリ ア を 目 
指し て 頑張 っ て くだ る きい, 


I TI TX I کے‎ Tr r Ir I X I — r کے‎ —= 


最後 に 


ーーー © SE Q SS OSS سج کس تھ‎ шш жор I тшш 


ЖІ アド レス ・ マ ッ プ 


画面 デー タ 
ゲー ム ・ ス ター ト 
デモ 

デモ 付属 サブ 

第 1 初期 設定 

第 2 初期 設定 

第 3 初期 設定 
メイ ン ・ ル ー テ チン 


FORWARD 移 動 
BACKS 移 動 

タイ マー 
FORWARD 消 減 
スコ ア 出 力 

ハイ ・ ス コア 出力 
1 面 ク リア 処理 


面 数 表示 

END 処 理 

GIVE UP 処理 

16 進 っ 10 進 サブ 

キャ ラク タ 出 力 関係 
外 ワ ク 描 き 
文字 列 転送 サブ (348) 
WAIT ルー チン (2%) 
BEEP ( 2 種 ) 

文字 デー タ 
単色 パタ ー ン ・ デ ー タ 1 
フル カラ ー パタ ー シ ・ デ ー タ 
単色 パタ ー ン ・ デ ー タ 2 


仮想 V-RAM 


よし , 今 の うち に DROP を 取っ て お こう 


い の で 注意 し て くだ さい . 


画面 右上 の パワ ー ラ ンプ は 約 24 秒 ご と に 
kk WA, 赤 , 黒 ( ラ ンプ が 消え る) と 変わ 
っ て いき , 時 間切 れ に な る と FORWARD 
は 消滅 し ます . また だ , 敵 に 衝突 し て も 
FORWARD は 消 減 し ます . そし て FOR- 
WARD が 全部 や られ る と ゲー ム ・ オ ォ オーバ 
നയ്‌, 

この よう に し て 画面 上 の DROP を 全部 取 
れ ば 1 面 ク リア と な り , か か っ た だ 時 間 に よ 
っ て ボー ナス 点 が 加算 きれ ます . 画面 は 10 
面 周 期 で 元 の 面 に 戻り , 99 面 目 を クリ ア す 


マシ ン 語 プロ グラ ム 開 発 に 絶大 な 感 力 を 
発揮 する EXAS の エディ タ ・ ア セン プラ を 


使っ て 作っ た オリ ジ ナ ル ・ ゲ ー ム で す . 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


ചം | マシ ン 語 Е000--ҒАА4 
| スタ ー ト ЕА00 


| キー が も っ と リア ル タ イ ム に 反応 し 
F | て くれ る と ょ か っ た の で す が .() 


r I Ir Ir ൭ ഘാ حت‎ ターーー ニ ーーー タニ ーー ター ニー マーーー ゥ ーーー ら ーーー ゥ ーーー( 


ECT. 


ILLIILZILIIILLIIL 


— — — = 4 


CLEAR, & HDFFF|RETURN | と し た あと に , 


マシ ン 語 E000HーFAA4H を 入力 し て 《 だ 
さい . 入力 後 は 必ず セー ブ し て , PiO'84 年 
10 月 号 に 掲載 きれ だ チェ ッ ク サ ム ・ ピ ログ 
ラム な ど を 使い チェ ッ ク ・ サ ム を 確認 し て 
くだ きい . ス ター ト ・ ア ドレ ス は EA00H で 
T. 


I a ൭ ൫ —— ൫ ഘം — — r — ігшіклі 


プロ グラ ム の 説明 


= ——rF — s — G س‎ G 


B® —— — — 
eg =: سس‎ DIY k qe ول‎ に , 7 
ー ク ・ エ リア の 説明 を 表 2 に , 変更 点 を 表 
S に 示 じ ます: 
各 ル ー チ ン の 間 に は 原則 と し て NOP を 
3 つ ず つ 入 れ て いま すか ヵ か ら , 逆 ア セン グル 
すれ ば プロ グラ ム の 流れ が 安易 に わか る と 


思い ます . 
)—— © تتس © ست‎  — جج‎ = 
遊び 方 
~ ILL = 
デモ を 表示 し て いる 途中 で |RETURN |۴ 


ー を 押す と ゲー ム が 始ま り ま す . 操作 は テ 
»-x-—ol[s][2][4][|6]»: 77 iu x t, 
[SPAcE| が ブレーキ, |Zl が ゲー ム 中 断 
IX| が ゲー ム 再 開 で す . キー 入力 が な けれ 
ば FORWARD は 直進 し , 壁 に ぶつ か れ ば 
右 曲 り の 方 向 に 曲がり ます . 

ij 一 本 道 で は その 道 の 形 に 沿っ て 進 
iE. 方 向 転 換 は 曲がり たい 地点 で 1 回 
だ け キ ー を 押せ ば うま くい きま す が , 曲 が 
る 前 か ら キ ー を 押し 続け て も うま く 《 い か な 


ちな み に 要 約 す る と 「 み な みり ょ うこ さん は PiO で は 非常 に 人 気 が あ る 
മ, ふぁ ん ろ 一 ど で は ふつ う の 女 の 人 だ 」 と いう こと が 書い て あり ます . も ひと つ お まけ に (Z80A) と いう 人 が 書き まし た. 
ロー ド を 読む の は お すめ で きま せん . それ は , 読み は じ め る と 偏差 値 で 5 


o سو‎ 


投稿 し は じ め る と 15 は 落ち ます . 女 の 人 は 大 丈夫 らし いけ れ ど ・… 
مض ا 3ئ‎ л. ор ао 
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> رف‎ tus M Nes 
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М PEL 1 š " 
C53 Моури т C EIN MEE. 


AVE ұра» A 


(x 


A 一 爆弾 発言 だ . 


+ の カセ ッ ト レ ー ペ ル を コピ ー し た だ 6p.87 は うま く で きだ けど p-88 は 矢 販 し まし た . 
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Р.5.2 9A% 


EE m cl TRPA к 

} 5 | 7 d 
- キ ャ ラク タ の デザ イン や 名 前 , サウ ンド マシ ン 語 レベ ル で の 画面 表示 速度 や , り も アイ デア で す . FPO EDIT 0 A 
関係 や 画面 構成 や 敵 の 数 な ど は, 決っ し て BEEP 音 の 長き (ちな み に ど ちら も 約 5 る 素晴らし い ゲ ー ム の 出現 を 期待 し て いま 0 0 
手抜き で は あり ませ ん (手抜き と いう の は | ms) の おぉ お か げ で この よう な ゲー ム に な っ て | +. | | . 7 
実力 の ある 人 が や る こと で す よ /). FPO じまい まん も た: で も 。 ゲ 当 バ は デザ イン よ A 
77772 7 s: FORWARD マシ ン 語 リス ト 』 ў 

i ) ; eh 
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1 OE 
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dui» 3 
М. جر‎ 
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FB BE FE SF 33 BF CE AA :70 E910 FF FF FF 8F 9E АА 


кр も も うし わけ ご ざい ませ ん 


I 


これ か ら は トレ ー ス に し ます . みな る ん も コピ ビ ピー は や め ま し ょ う . 
രത d CES Ns CLE o Ep 


| 405 
қ : 2F 
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:41 
:06 
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s CF 
r 0 
en 1 
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| hs S ' 2 ; ۱ т | ADD %0 +1 +2 +5 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +8 «C +D «E +F 
FAR と 


POSED, きわ め て ツイ て いた の で は な いか と 思い ます . РіО PiO に 載っ つけ て も ら っ だ た だり , みな みり ょ うこ さん の 本 は 手 に 入る Les 
b, いち ば ん うれ し か っ た の は , 「 慶 子 ちゃ ん の 秘密 」 が 当たっ た こと で す . 半ば あき ら め て いた の に , 自分 の 名 前 を 見 つけ た とき , うれし き る 
. よ り 先 に sd Булы (こん な こと を 書い た 6, 僕 が だ れ だ か わか っ て し まい そう で すね ). P.S. 10H مٹڑ‎ 48003801 A, 僕 も 新谷 か お る を 先 
E OP ISI. い AS He る も ん で すね . Р.5.2 編集 部 の 皆様 , ена С OSD, P.S.3 BIS کو یں‎ 
| وی .52% کر‎ s АСА» zu E esr t s: ES t M Tn n ius UL š А 15,449 


VETRO SAY bata ODE UNE ax 
TIPO YR A АТАМАН ا ا‎ pa SS АА 
പ ക്കി 


> ا‎ SUN 


ir سے‎ റി — т — — — - 
м a と 7 eat LP ETRE T "NOSE 

イア Ne キテ こさ і t Ne an AREA 5 X D d T 

^ x1 DU Ss Sel et + TES ез や | t. Meam 
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FORWARD: マシ ン 語 リス ト 


y 
PX 
¢ 

x 
Y 
اس ر‎ 
> 
5 
- 
| 
a 
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ША 
Ned E 
е, ұға 


(А 


ടെ IG 


堺 市 MINORU 町 田 市 Ken ` 大 田原 市 мо d dot 


まだ 最後 の ほう に な る と 適当 に や られ る の 
b 高 得点 に つなが り ま す . な お ゲー ム 中 に 


|sToP| キ ー を 押す と BASIC に 戻り ます . 


ジフ 


CD00H, CDO01H は ハイ ・ ス コア な の で , 
ゲー ム を する 前 に 0 に し て て だ ぜ る きい 。 Ж; 
この ゲー ム は BASE で 作っ た の で す が , f 
の BASE は 遅い の で 困っ て いま す . 


あり きだ り の シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム に 
な っ て し まい まし た だ . 次 は も っ と 実 の ある 
も の を 作り ます . 僕 は 高 2 で 進学 校 な の で 


こん な こと を し て いる 忠 な ど 本 当 は な い の 
で す が , 森田 や 松浦 が うる る さい の で し ゃ ー ` 
な い の で す . それ で は 本 当 の 最後 に , よこ 
ぶ 一 載っ た ぞ 一 . ひら ぉ なー や まだ ーPiO 買 


Ew ا‎ (of 


p11 月 号 の p.108, 12 月 号 の p.68 の PiO PiO に 載っ た 者 で す . この と こ ろ 没 が 続い て いた の で 落ち 込ん を で いた だ た の で す が 。 や っ と 立ち 直 れ まし 
だ . 話 は 変わ っ て , 80B で ゲー ム を 作っ だ た の で す が ,. オー ル ・ マ シン 語 で プロ グラ ム の 長き が 54K バ イト 強し いう ど で か いも の に な っ て し まい 
PS. VA Rr 

(MUSHA) 


1/O か PiO に 投稿 し た いと 思い ます (ちなみに, この ゲー ム は 250 面 まで あり ます ). 


メガ ロッ ク 


"MEGA”,& НСООО, & HDOO Ç 7 + > F に 
セーブ し て くだ さい . キャ ラク タ の デー タ 
:・ を 適当 に 替え る の も いい で し ょ う 。 


BLOAD#-1“MEGA” [RETURN | で ゲー ム 


を ロー ド し た 後 , WIDTH8O:SCREEN ۸۵ 


—&HCOOO:CALL AIRETURN| た する と に と, 


SELECT, Key t STE x" ENL'T 


くる の で 2 で 答え て くだ さい. なお, ジー 


ョ イス ティ ッ ク を 使う 人 は JOYPACK 2 
を 接続 し て くだ さい . また キー の 人 は [8 | 
|2||4||6| で 上 下 左右 , [SPACE| キ ー で メガ 
粒子 砲 発射 で す . 

敵 の キャ ラク タ は 一 定時 間 ご と に 変化 し 
ます . 最初 の 敵 が 10 点 , 次 か ら は 10 点 ずつ 
増え , 全部 で 16 種 の 敵 が ある の で 最後 は 160 
点 に な り ま す 。 し か し 攻撃 し て くる の は い 
ee ACI LS UE Ss SN ELCA 
千 の 位 が 奇数 に な る と 自 機 が 1 254227. 

SDT LOD GST YS ECT 


۵65 


まし た . 2000 版 も 同時 に 作っ た の で 、 
マミ の ビデ オォ が ほし いみ 


PASOPIA 


マシ ン 語 
MEG 
E 


君 は 銀河 パト ロー ル ・ プ レア デス 星 域 隊 
だ . 今日 も 隊長 と 2 人 で パト ロー ル に 出 か 
けた . する と , 突然 目 の 前 を 関 光 が 走っ た . 
「 な ん で す あ れ は 何やら 巨大 な 生命 体 の 
よう で す が . あっ 戦闘 機 み た いな も の も き 
R57 
「 あ あ ノ これ は / ま さか , あの …」 

君 は 新開 発 メ ガ 粒 子 砲 り 、 クロ ン 式 マー _ 
ク IV を 搭載 し た 「 メ ガト レイ サー」 を 操縦 


し て 彼ら を 倒し て くれ . 
圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| マシ ン 語 C000~CCFF 
| スタ ー ト C000 


全体 的 に いま いち . キャ ラク タ の 動き 
を も っ と 凝っ て ほし か っ た . (V) 


入力 の し か た 


PiO'84 年 10 月 号 に 載っ た モニ タ で COOOH 
ーCCFFH ま で を 入力 し た ら BSAVE チ 一 1 


; Ж: m 
പ്‌ Ti 


аз TS 


RCT pere رمک‎ NR CES тута DUET 1 RE 752 بت‎ TS za 
mW ന്‌; ന്ന тоне DER а 
"m auum е TT 2 CM が の な us құ ІТ ایال‎ 5 ; ap 2 › "dn S Tto NOR. | M 25 P$ 77 
ғыс тү БҮ 2 TA е .و‎ 4 E Si АЙЫР 2 


ARA AAAA AA ATR A AAA ATATA AA A A RAA A A AAA RAA A'A A ATA 


送り 先 താ 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 FM-7 
ぜん らく ビル 5F ロー ド お よび 実行 方 法 


LOADM "CASO : S-BALL” [RETURN 
EXEC & H1OOO [RET URN 
@ 字 宙 船 着陸 ゲー ム (p.20) 
PC-8000 シ リー ズ 
ロー ド お よび 実行 方 法 


W 工学 社 PiO 編 集 部 「 ッ ソノ シー T3 
録音 内 容 
(Am) 


@MADE OF BLOCK (p.67) 


S1 CLOAD “LANDER” [RETURN 
ロー ド お よび 実行 方 法 RUN [RETURN 
MOTOR,1 ا‎ eg. 


LOAD "MADE" 
RUN [RETURN] 


編集 部 で は … 


ソノ シー ト に 収録 され て いる プロ グラ ム は レベ ル 


この あと に マシ ン 語 部 分 (2 本 ) を ロー が 小さ めで す . テー プ に 録音 する と き は デッキ な ど 

` ч ке FLZT. の 録音 レベ ル が 調節 で きる も の を 使い , 大 きめ に 録 
» ) == T E an = ео ЭС жылам. 

ノノ I ト を 使う 前 に ار‎ യതു PiO 編 集 部 で 実験 し て みた 結果 は , プロ グラ ム の 部 

放 ソ ノシ ー ト は 何 度 も 聞く 前 に 必ず カセ ッ 00 分 が VU メ ー タ で 3dB が も っ と も 良い 結果 が 得 ら 


ロー ド お よび 実行 方 法 れ ま し た . し か し , 装置 や テー プ な どの 条件 に よっ 
LOAD "CMT : KAZU” [CR | て , 数 dB の 誤差 は 生じ る と 思い ます の で , レベ ル を 
b 変え て いろ いろ 試し て みて くだ さい . 
RUN [CR + 3dB と いう と か な り 大 き な 音 で すか ら ,VU メ ー 
ゲー ム の 説明 | タ や スピ ー カ を 壊す 可能 性 も あり ます の て で , 充分 注 
ios ect کی‎ h alas inar ni 実験 し た 機材 は 次 の と お り で す 
E : な お , PiO 編 集 部 で - - ぷり で す . 
tT и Ж ・ , ا‎ 
(aser E " PARU NES NE TIN ① プ レイ ヤー : AUREX SR-P2F @ アン プ : ト 
ഷം BT TBC; リオ KA-7300 رق‎ YF: アイ ワ FF5④ デ ー タ ・ 
(в) レコ ー ダ : シャ ー プ CZ- 8 RL 1 , ア イワ DR-1, 
@ Super Ball (p. 102) NEC PC-6082, PC-DR330 


ES P i O L 121 а А,ғ----------------------.-.-.......... 


PiO で 楽し いと き を /PIO の マス ター プログ ラム で 
あな だ の コン ピュ ー タ を 試し て 《 だ きい 

きっ と あな た の コン ピュ ー タ ・ プ ログ ラミ ング 技術 は 
上達 する で し ょ う . 


パソ コン ・ デ ィ ス クノ ジョ ツ キー キ ギャル 


日 D. >. 
: kare リ フォ ル ニ M Du F on 趣味 は 空手 , ピ 
У 2, dried 日 本 人 の 友だち を 募集 し て いま す . お 手紙 待っ て 


ЕЛЕНА es A АССА 
жо /:2— F PU] 022, 数 回 折り 曲げ て 
か ら 傷 が 付か な いよ うに 取っ て くだ さき るい. 
支 ソ ノシ ー ト に 傷 や ホコ リ が つく と エラ ー 

に な っ て , 実行 不可 能 に な る 恐れ が あり 
ます (読み 込み が で き な く て も お ぢ お 取り 換 
を は で きま せん の で ご 注意 くだ さい). 
太い っ だ ん パソ コン に ロー ド し て OK と な 
っ た だ 場合 は 。 ソン コン か ら 別 の カセ ッ ト 
や ディ スケ ッ ト に セー ブ し て くだ さい . Wishing you much enjoyment with PiO. Match 


your computer skills against PiO's master pro- 
grams ! Here's a chance to improve your skills. 


SIDE A 

HI! PiO readers! This is Roxana. How did 
you like the sonosheet programs in January's 
PiO ? Good ? 

Now let's focus on Hitachi's new personal 
computers. The SI models 30 and 40 with 
built-in one-megabyte mini-floppy disk drives 
have joined the SI series.So, the first selection. 
for this month is for their excellent machines 
the SI series; the exciting game "Made of 
Block." Let's go for it! 


ハイ 。 PiO 読 者 の TSA, ロタ ホー ナ で す 。 

1 月 号 の ソノ シー ト は いか が で し た だ か. 

ST, 注目 / こん ど と 日 立 の S1 マ シン に 1 メ 
ガバ イト の 5 イン チ ・ ミ ニニ フロッピ ー を 内 蔵 し 
た だ た S1 モ デル 30, モデ ル 40 が 仲間 入り し まし た だ よ . 
を そこ で 今月 最初 の プロ グラ ム は , この エク セレ 
SY SLOT cis ا‎ sq ム “Мад ОЁ 
Block", о тА k ӯ 


പവം 


all right | 
വി 
SEAT TT дь 


5 Tom 


c uy 当っ た » な ? 
これ で A 面 は 終わ り で す . 少し お 休み 
まだ B 面 で お 会 いし まし ょ う . 


` SIDE В 


えな お まだ て こん た だ ちあ は./ 

頭 は スッ キリ し だ か な ? OK/ さて 。 今 度 
の ゲー ム は , 君 が デ メリ カン ・ フ ッ ト ボ ー ル の 
クォータ ー バ ッ ク で す . 題し て FM-7 “スー フ パパ 
می یج‎ 

君 の 頭脳 と 反射 神経 を フル に 使っ て 頑張 っ て 
(TEV 85, スタ ー ト で す 。 


アテ ンション ・ ブ リー ズ 。 まもなく PiO 今 月 
号 の 最終 目的 地 , PC-8000 シ リー ズ “宇宙 船着 
陸 ゲ ー ム " に 到着 し ます . 着陸 体勢 に 入り ます 
DT, 安全 装置 の 確認 を し て くだ るい . カウ ン 
ト ダ ウン 3 一 2 一 1, 着陸 ./ 


BuEDir—bkVv*tuoExcS.44 12 
ンピュータ の と りこ ) かしら 6? きっ と を も うだ 
ba で も 今回 の プロ グラ ム に は バグ は な い 
は ず で す . ブロ グラ ム の 提供 は PiO で し た . 

それ で は まだ お 会 いも . ま も よう. 74504 7 


All right-- PiO will present you with a fine 
selection of programs for the SI series every 
month . 

Coming up next is "Number Guessing Game " 


for the MZ-1500::Y ou'll be guessing numbers 


from 1 to 9. Good luck! 


Did you m ke ше right guesses? 


: Қ», "Ibid you gei a chance © rest 
in? O. K! 2 
‘in the next game, “ба "Superball, ” 
you are going te be a quáterback on an 
American football team:;"You have to use 
your brain and muscles. Here we go! 


Attention please, we are now approaching 
"Landing the Spaceship Game" for the 
PC 8000 series, РіО 's final destination. Please 
stand by for landing. Countdown, 3-2-1- 
touchdown! 


Are you a computer bug? Yes , you must be ! 
But I hope there's no bug in these programs. 
Well, that's all for now ! 
These programs have been presented by PiO. 
See you again. Bye bye ! 


導通 で あ | 


"ご 希望 を 書い て くだ らい 


編集 部 か ら の お 願い 


77 年 8 H^, 同 9 月 号 , 
ПОФ 3), コン ピュ ー タ ・ フ ァ ン No.2 で レ 
スー ポス ラシード ト ) を 付け まじ た 当時 は 
ワン ボー ド ・ マ イコ ユン が 主流 の 時 代 で , 110 


工学 社 で は 1I/O, 


ボー,300 ボ ー と いう ボー レイ ト が きき 
b, 今日 の ボー レイ ト と は 格段 の 差 が あり 
Tey 

今 周 の ツノ シー ト に つい て は 。 を の 点 に 
関す る 技術 的 チェ ッ ク が 必要 で す . PIO 


集 部 で は 読者 の 皆様 の ご 協力 を お 願い し て , | 


この シス テム を 発展 きせ て いき だ いと 考え ぇ 
ん いま すり 
を そこで, PiO 編 集 部 宛 に 下記 の こと を お 
知ら せい だ だ けれ ば 幸い で す . 
人 ゆ 今 回 ロー ドミ きせ て みた プロ グラ ム 名 . 
@ プ ログ ラム の 実行 が で きた 場合 , その 使 
用 機材 . 
⑧ そ の 他 , 今後 ソノ シー ト で 供給 し て ほし 
い プ ログ ラム が あれ ば その 種類 、 ま だ ソ 
ノシ ー ト を 再生 する と き の 技 術 的 アイ デ 
ィ ア 等 ご 意 


ゥ り | の の の の の OO の OO の OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO の Oo の の Ooy の Oo の の の OO の OO の OO の OOyOyOyOyO ひ OOYO の Cy の YO の の 


oí Ro d o X o ہے‎ Y RR کے‎ d . d A od а= = 9 会 ہے‎ . HOR AHR * * $ 


損傷 に よる 返 本 は 原則 と し て 受け 付け ませ ん . ご 容赦 くだ さい . 
2060000000000000000000000000000000000C 


000001 


が プロ ッ ク は 登っ て きま せん . そし て , H 
われ て か らし ば らく する と 消え , また 現 わ 
れ ま す 、 なお,。 これ も ブロ ッ ク で つぶ せま 
Ж. 
OREN 

この 上 に ヒノ コチ ャ ン が いる と ,。 ヒノ コ 
チャ ン の 動き に 合わ せ て 向き が 変わ り ま す . 
iz, この 上 を レイ ゾウ コ が 通る と 。 矢印 


の 向い て いる 方 向 に レイ ゾウ コ が 動き ます _ 


(動か な いこ と も あり ます ). 
レバ ー 


この 上 を ヒノ コチ ャ ン が 通る と, ЖО- 


部 が 現われ ます . 壁 の 現われ る 位置 は 決ま 

っ て いる の で 。 覚え て な お いて くだ る さい. 
ӘУ; ここ に レイ ソウ コラ が ポー ル が くる 
と 高 得点 が 得 ら 5 られ ます . 

⑯ ロ ケット 
A= Ts hu TNC ome а 
と な り , 次 の 面 に 進み ます . 


この ゲー ム は , 2 年 前 に 友人 の MZ で 原 
Mey マイ コン を 買っ て か らい ろ い みろ 
墓 労 し て 作っ た も の で す .「UOOTOY」 と 
多少 似 て いま す が , 決っ し て まね た の で は 
あり ませ ん . 

жы, この ゲー ム は 反射 神経 び だけ で な く 
判断 力 や 推理 力 が 必要 と され ます . 最初 は 
面白 く な いか も しれ ませ ん が , 何 度 も や っ 
て いる と 必ず 気に入っ て も ら え る と 思い ま 
Ж. 


リリ スト 1 MADE OF BLOCK BASIC ロー ダ _ 


10 “жжжжжжжжжж MADE OF BLOCK ホキ ポキ ホホ ポポ 
20 CLS:GOSUB 100 

ZO LOADM" dMADE" 

40 LORDM "mMRDE " 。 -&H4000:EXEC &H1000 
100 FOR I-&HEOOO TO &HEO13 

110 READ A$:POKE I, VAL" &H" *0$) 

120 NEXT 

130 EXEC&HEOOO 

140 RETURN 

150 рата CC, 89, FO, 4C, SC, 81, 90, 27, OA, 54 
-155 DATA 06, 10, ЗЕ, 40, 09, 35, 06, 20, FO, 39 


110 'SYMBOLLCZ2*10, 16+4, 4, 2, 2, $A6, 0, "t 73 
ی‎ 
120 'SYMBOLLI32*11,16*6,4, 
ж ж рй 

120 'SYMBOL[Z2*9, 16*8, 4, 2, 1, $06, О, "ICE B 
6൨3 

140 ?SYMBOLL16%3, 8*19, 2, 1, 5, $06,0, "You 


2,6,%06,0, "സ്‌ 


・ オ プ ・ ブ ロッ ク 


CER た 方 が いい て よう. まだ ダテ デ の 
を する と き は , まず NEW ОМ O を 実行 後 
BASIC を ロー ド し て , RUN す る と マシ ン 
語 を 読ん で か ら 実 行 し ます . た だ し , ディ 
スク を 使う 場合 に は メモ リ の 拡張 が 必要 で 


まず 最初 に タイ トル が 表示 る れ ま す . < 
し て [SPACE| キ ー を 押す と 面 数 を 示す 数 字 
が 出る の で , |4|[6@| キ ー で 好き な 面 数 を 選 
ん で くだ さき さい. ただし, 数 字 が 4 つ 飛 び で 


gb b ++. これ は 4 面 で 1 つの パー ト に 
な っ て いる か ら で す . 

を し て , 面 数 を 設定 し た ら 6|SPACE| キ ー 
を 押し て ゲー ム ・… ス ター ト で す . 

[4|[@| キ ー で と ノコ チャ ン を 左右 に 操 
о, [SPACE|[ キ ー で ブロ ッ ク を 取っ た り 降 
LRO LT, 何と か ロケ ッ ト ま で た と どり 着 
いて くだ さい . 無事 ロケット に た どり 着く 
と 1 面 ク リア , 途中 で ボー ル や レイ ゾウ コ 
に 捕まる と ゲー ム ・ オ ー バ パー です. 


人 ゆ ヒ ノコ チャ ン 

人 公 ( あ な た が 動か す キ ャ ラク タ ). 7 
ロッ ク を 取っ た り 積 ん だ り で き , ブロ ッ ク 
は 空中 (?) に 置く こと も で きま す . 

また だ た, 動か な いで いる と 点 減 し て 全体 の 
スピ ー ド が 速く な り ま す 。 
レイ ゾウ コ 

右上 か ら 現 われ ます . 動作 は の ろ い м” 
ロッ ク を 登っ て くる の で 注意 .。 ブロック で 
つぶ す と , また 右上 か ら 現 われ て きま す 。 


し か し , あま りつ ぶす と 動作 が 速く な る の _ 


で 注意 が 必要 で す . 
ボー ル 
天井 か ら 下 に 落ち て きま す . 動作 は 速い 


| リリ スト ク の MADE OF BLOCK ソー ス ・ リ スト 


60 ° SYMBDL[114.9! 4, 4, 7, ФА, О, "MADE OF BL 
ലന 

70 "01095, 0,03;SCREEN2(7, 72; REI C125, 0]; 
201 с165, 02 

BO SYMBOL 32+۶6, 16*4, 4, 2, 7, $06, 0, " ^ - -"J 
90 °* SYMBOL [32*6, 16+6, 4, 2, 7, $06, 0, " «- «-"] 


100 ° SYMEOL Г52ж6, 16*8, 4,2, Ж; $A6, 0, "LUE RT 


10 'DE-$5FOO СНА-%5000 A0=$6000 А=%4800 


50 ۲5۷۷80۲112, 8,4, 4, 7, 806, 0۰ "MADE OF BL 


ка eo = + 7 Z= Ё 


MADE OF BLOCK 


ヒノ コチ ャ ン は , 幼い けれ ど 火 の 国 の 王 
5, ある 日 散歩 し て いる と , 氷 の 国 の 人 た 
ち に 捕まっ て し まっ た .。 そこ で モア コテ チャ 
ン は , 王宮 の 旧館 か ら 脱出 し よう と する の 
JH». 


H7n^7724-77-*»»*—-a- 


NEW ON 1 (入力 時 ) 
NEW ON 0 (実行 時 ) 


BASIC 
K コ ン バ イ ラ 
マシ ン 語 5000—6CFF 


ちょ っ と トロ イ の が 難点 だ けど , 
パズル 性 抜群 / で す . (V) 


まず リス ト 1 (8൧൭10൦ .ജ--27)% A JJ 
じ で ギー ジ し で て だ さら 

次 に リス ト 3 (マシ ン 語 :5000Hー6 
СЕЕН) を 入力 し , KK コン パイ ラ の ラン タ 
イム ・ ル ー チ ン と いっ し ょ に 

SAVE"dMADE",&H4DOO, &HOCFF, & 
H5000 
で セー ブ し て か ら , リス ト 2 を コン パイ ル 
LETT TAIT ES TL TAIT 

な お , リス ト の 入力 は モー ド NEW ONI 

これ は どう いけ ば いい の だ ろう か ? 


LX1=$4900 LXO=LX1+8 SDUNDE7, 2521 MEN=1 
20 ° ADDR=$FO2Z DDR=RDDRCO) ADDR:$3E)=1 

50 'TITLE; 

40 'CLSLl;SCREEN2[I7, 02 


OER? J 


編集 部 で は , この プロ グラ ム を ソノ シー ト か ら カ セッ ト ・ テ ー ലി ose torts ATE КЕНЕН рс Т タ ・ レ 


К ا‎ “Жл 91۷ し た 方 が 良好 な 結果 が 得 ら れ ま し た . 


: 11 
660 
670 
680 
690 > NEMODEN«N1 +4, 4 3 BALL ГМ, NJ 

M-X AND YO=O THEN GOTO DERD;FI 
.PL=1 OR Рі-2 THEN PLAYCOJ;FI 
REIZOUKO +( 

D=X AND YOzO THEN GOTO 60ت‎ ۲71 

IF A:0+20)=0 AND 0+20<) THEN BOXEO 
,01;0-0%20;0-ОҘНЕІГО0,1-Р1;60Т0 REI1;FI 
750 °0=0+1;ІҒ 0301 THEN Q=0 

760 ' 20×۲, 05 ; IF A:0+P)=0 AND O+P OM THE 
N 0=0+P; IF Q*2-PzX«2«YO THEN GOTO DEAD;F 
I ELSE IF А:0+Р-20) =0 AND 0+Р-20 () М THEN 
O=0+P-20;FI;FI 

770 ' REICO, 1-Р1;60Т0 REI1 

780 'ELSE IF QO1 THEN GOTO REI1;FI 

790 'IF А:0+20) =6+(Р+1) /2 AND RND(5) 90 
THEN 
800 'IF ñ:D+P) OO AND А:0+Р-20) OO THEN 
Р--РіҒІ 

810 "80൧0, 03; REI CO, 2-РЈ РІ 

820 
830 
840 
850 
860 
870. 


101; SOUND C1, 0] ; SOUNDLO, 1751; RETURN FI 
1310 'IF PL= さ THEN SOUND 7, 2542 ; SOUND, 
161 』SDUND 1, 41 ; SOUNDEO, ഠാ 5 SOUND C12, 121,8 
OUND C11, 03; SOUNDC13, 01; RETURN;FI 

1320 'IF PL-4 THEN SOUNDE7, 621 ; SOUND C8, 1 
63 ; SOUNDC 1, 22 ; SOUNDEO, 503 』SDUND [12, 43 5S0 
UNDC11, 01; SOUNDC13, 43 ;RETURNSFI 

1330 'IF Рі-5 THEN SOUNDC7, 2452 ; SOUND Cé, 
51;FOR Р1=10 TO 0 STEP -1;S0UNDI8, 6806 
R Р2=0 TO 5000;NEXT;NEXT;SOUND[7, 2523 ; RE 


* BOX EM, O1;M=M+N1 
Se io Mt2ーN1= X*2+YO THEN GOTO DEAD; FI 


1340 'IF PL=6 THEN SOUNDL7, 2542 ; SOUND C8, 
103 』SDUND[ 1 , 01 ;S0UNDLO, ടാ ; RETURN FI 
1350 'IF PL=7 THEN SOUND[7。 2443 ; SDUND (8, 
16] ; SOUND ൭, ദാ 』SDUND[12,5] ۱500۸۷۵ C11, 0158 

DUND ۲135, 031861 ЕІ 

1360 'IF PL=B THEN SOUNDI7, 2543 ;S0UNDC8, 
103 』SDUND C1, 01; SOUND CO, 891 ; RETURN;FI 
1370 'IF PL-9 THEN SOUND[7。 2541 ; SOUND C8, 
161; SOUND C1, 02 ; SOUND CO, 801 SDUND 12, 201; 

SOUND C11, 02 』SDUND ۲13, ഠാ; RETURN;FI 

1380 'IF PL=10 THEN SOUNDIT7, 244( 048 
,101;FOR Р9=1000 TO 500 STEP -1;S0UNDL¿, 

р9/100-52 ; SOUND C1, P9/2561 ; SOUNDLO, MOD IP? 
, 25611 ;NEXT;RETURN;FI 

1390 * (ж THIS GAMES SUBROUTINE ж) 

1400 ' IN;MEN= (MEN-1 ) / 4+۵۸+1 ; NUMBER ٤0, О, ME 

N, 7, 2] ;E-GET 


3 
'IF О-х AND YO=O THEN GOTO DEAD;FI 
سم‎ LFI1 


' BI;L20; M-RNDC18)*21;N-0; RETURN 
' CLERR;SV=V; РОТ СХ, 0, $CCO1; ; PLAY C101;9 
12200;SC0L1; Y=0; REPEAT ; PUTIN, Y 
B=0 TO 6000; МЕХТ;ВОХСХ, Y2;Y--1-Y;IF Y=O 
THEN X2X-1;FI;UNTIL MODCX, 201=0; PLAY [O3 
; MEN=MEN+1 ; GOTO START 

880 ’ DEAD; PUTEX, O, $1A00] ; PLAYLSI ; PLAY IO] 
фМАм-мАам-1;ІҒ МАМ) =0 THEN GOTO START ELS 
E GOTO TITLE;FI 

890 ” (ж GAMEN (٭‎ 

۲ GAMEN; A1 =AO+ (MEN- 1 )%$40 

'FOR В=0 TO $FF;Q:B)-0;LXI:B)-0;NEXT 


THEN MEN=MEN-4』IF MEN(1 T 
HEN МЕМ-27;ҒІ;ҒІ 

1420 'IF Е='6' 
THEN MEN-1;FI;FI 
‘THEN RETURN;FI;GOTO IN 
1440 PUT; Y19X1/2016: XI MODAL, 2015 4x2 
ж2;ЕРОТСХІ, Y1, 4, 16, A3+$100, 81; RETURN 
1450 'BOX;PUTECX1, X2, $1B801 ; RETURN 

1460 'BALL;PUTIX1, تی‎ RETURN 
5С0%%СОж%51;ВЕТИЯМ 
*REI;PUT[%X1,O, ആട്ടു RETURN 
1490 'YRZI;YV1=X1/20;X1=X1-Y1*20;FPUT[X1* 
4*1,Y1*16*4, 2,8, ФЕ40+х2+%30, B] ; RETURN 
X2)3 THEN RETURN 

1510 'ELSE IF X2-0 THEN DMY=%1 AND 3 
1520 'ELSE IF X2-1 THEN DMY=(%1 AND 12)/ 


THEN MEN-MEN-*4;IF MEN) 40 


' LFEI;PUTEX1, % 


FOR B=O TO 19;Я:В)=1;А:В+200)=1; МЕХ 
1500 'BIT;IF 
'FOR B=O TO 200 STEP 20;R:B)=1;R:B+1 
9)21;NEXT 

950 'B-0;X1-0,FOR Y=1 TO 10:۶08 251 TO 1 
8; X=Y*20+Z 

960 "А: X)=BIT[A1:X1), B] 

970 'B=B+1;IF B=4 THEN B=O;X1=X1+1;F1 
980 'NEXT;NEXT 

'FOR B=O TO 219 

1000 'IF А:В)=1 THEN PUTEIB, О, $2002;FI 
1010 'IF ñ:B)=2 THEN РЦИТСВ,0,%С001;ҒІ 
1020 'IF A:B)=3 THEN PUT EB, 0, $3001 ;YAZIL 
B,01;FI 

1030 'NEXT 

1040 'SX-01:$2D) ;GX-01:$2E) ; PUTCGX, О, $DB 
01 ; RETURN 


1530 'ELSE IF X2-2 THEN DMY=(%1 AND 48)/ 


1540 'ELSE IF %42=3 THEN DMY=(%1 AND 192) 
/6&;FI;FI;FI;FI;FI;DMY=DMY;RETURN 

1550 “(ж F-BASIC SUBROUTINE ж) 

1560 'HLT;RDDR=$FO10 RDDR=RDDRCO)+2 RETU 


1580 ?CLS;LINECO, 0, 639, 199, 0,0,2] RETURN 
1590 'NUMBER;CODE $327E#;FOR DMY1=1 TO х 
b; X02 MODUX4, 101*16+$1000;FPUT[X2+X6*2-DM 
Y1*2, X3,2,8, X0, X51 ;X4= X4/10;NEXT;CODE $3 
262% ; RETURN. 
1600 'LINE;HLTC2;CPOKE ADDR, х6, х5, SFFFF# 
,х18, X28, X38, X48, X7; CODE $14408, $103F#, $ 
4201#, $3540# RETURN 
1610 'SYMBOL ; 
1620 'Арря=%ғо24 ADDR=ADDR (O) CPOKE ADDR 
, $EE28#, $FE02#, X18, $2C, $FE02#, X28, $29, $2 


'FOR B=0 TO 219 

1070 'IF ñ:B)=1 THEN A:B)=4; GOTO GA1;FI 
’ IF А:В) =2 THEN A:B)=3;G0TO GAi;FI 
"IF A:B)=3 THEN A:B)=S;FI 


'SX=R1:$2D);GX=R1:$%$2E);LE=R1:$2F) 

"FOR B=i TO LE;LF=R1: 
O,$B40J;R:LF)=1;LXI:B)=LF;LXO: B)-201:$27* 

B); NEXT 

1130 'R:GX)=2 

1140 'FPUTL20, 22*8, 10, 8, $1D20, ടാ 

'"51=0; SCO); ; MAN1 C1 0000) 


$2F+B) $ PUT[LF。 
1650 'DMY=X8 250 WHILE DMY:I) (920 ADDR:I) 
=DMY:I) I=I+1 WEND ADDR=ADDR+I 

1640 'CPOKE ADDR, %222С%,%ҒЕО2Я, പൽ, Ф2С, $ 
$FE028, x5#, $2C, 
1650 ' CODE 6547Ғ%,%102Ғ% $4163, $357F V R 


ҒЕО2%, хай, $2C, 


1660 'MOD;DMY-*X1-*X1/*2:*X2; RETURN 

1670 'SCREEN2;RETURN DMY=RBS(X2-7)*16+RB. 
5041-7) ; POKE $FD37, DMY ; RETURN 

1680 'TIME;TT-TT*1 FOR TH-O TO $200 NEXT 


* МЕМО; MX=240 ; MENB=MEN 

* MEN1;MXzMX-1 

1190 'IF MODIMENB, 51400 THEN MENB=MENB- 1 
; PUTIMX, О, %С001; ;GOTO MEN1;FI 

1200 'IF MOD CMENB, 10100 THEN MENB=MENB- 
S;PUT[MX, O, $B401; GOTO MEN1;FI I 
1210 "IF MOD CMENB, 50100 THEN MENB=MENE- 
ATE О, $D801;GOTO MEN1 ELSE RETURN; 
FI 
1220 "мам; B=0; IF MANO THEN FOR B=1 TO 
MAN; LFIC219+B, 0, 11;МЕХТ; FI; RETURN 

1230 "SCO; 

1240 'S=S+S1;NUMBER[20, 23*8, S, 7, 61 

1250 'IF MODCS, 10007 (MOD[S-S1; 10001 AND 
МАМ (S THEN MRN=MRN+1 ; ۱۲۵۳۷۰1۲37 

1260 ' RETURN 

1270 'PLAY;PL-X1;IF PL1=1 THEN RETURN;FI 
1280 'IF PL= 0 THEN SOUND[8, 01 ; SOUNDE7, 25 
31; RETURN;FI 

1290 VER: PL=1 THEN SOUND C7, 2541;SDUND[8, 
10] ; SOUNDC 1, 0] ; SOUND CO, 1451; RETURN; FI 
1300 AM PL= z THEN SOUND C7, 2542 ; SDUND B, 


1690 'SOUND;POKESFFES, X1;POKE $FFEA,X2;R 


? (ж жжжжж F PUT 
1750 "FPUT ;%5=%5+$4EFC STK=X5 STKO=STK(O 
) STK1=STK(1) STK(O)=X さ * 日 -1 STK(1)=%4-1 
WW=$FF IF Х608 MM=O FI НІТІ1;СРОКЕ ADDR 
,0,0, $F, 0, х1ж8#, X2#, Ой, Ой, Х5#, Os, 18, 1#, W 
W,X6;CODE %5440%, %105Ғ%, $42094, $3540# ST 
K(O)=STKO_STK(1)=STK1 RETURN 


1760 * CURSOL ; Y9-2X1/20; Х9-%1-Ү9ж20; RETURN 


teXERLZUL. 
教え て ( NS い . 


+ з E 0 sS eR I. RN 
PER سا‎ MURS А 


700 
710 
720 
730 


740 


900 
910 
920 
930 


990 


1050 
1060 


1080 
1090 
1100 
1110 
iu 


1150 
1160 
1170 
1180 


ぼく は PC-6001 の ユー ザー で す (いき な りな に を 書い 出す ん だ )、. ЕЕЕ TALATI š+. さす が に PiO10 で 紹介 し た だ け の こと は 
それ は 戦車 を 3 台 く らい 倒す と 3 台 目 の 戦車 の 下 か ら 地雷 が 出 て きま す . それ か ら こ x 
P.S. TERE es кы e の で >。 


あり ます . ぼく は EGGY で いい こ 
を 見 て いる 人 へ , EGGY の LEVEL は どう する と 上 が る の で し ょ うか . 
) Piot инс: ESCORT. орао | 


150 'SYMBOLI165*27,8*23,2,1,5,$06,0, "By M 


т 
940 


IF RiX)=1 THEN В=0; REPEAT ; B=B+1 ;UNT 
IL LXI:B)=X OR B=8;ñ:X)=0; BDX [X。 01; LZ=LX 


an't go all rounds so easily. "1 . 
.Нігсее"12 
160 'TITLE1;E=GET 


170 'IF Еш” °’ THEN ІМГІ1;60Т0 GAME;FI 


180 'IF Е-”Е” THEN END ELSE GOTO TITLE1; 


”(ж GAME ж) 
200 'GRME; 

210 *МАМ=2{5=0; 5у- о 
220 ' START; 

250 ' БАМЕМС2 GRMEN1 C] 


240 'X=SX;Y=0;Y0=0;T=12;T1=0;F=1;IF А:Х+ 
20)=0 THEN 2=0 ELSE 7-1;ҒІ;У-5У;7-7-Уж2 


250 '0238;P--1;0-0;01-22;N-O 
260 3 

270 'Sl=0;S0=20;E=GET | 

280 ’LFICX, 0, Z3 5 REI£O, Р; ВАШ EM, NI 


290 'LFI1;IF Ті)-25 THEN BOXEIX,021;PLAYC8 


2] 


$00 'TT=O REPEAT;TIMELJ;UNTIL MODITT,TJ]= | 


0 


.310 'IF Т1) =55 THEN _ҒІСХ, 0, Z1$PLAYCOI $F 


1 


320 'E=GET;IF E=13 THEN PLRY[01;GOTO TIT 


LE;FI 
330 'IF Е=° V? THEN PLi1z1-PL1;FI 


540 'IF Y=2 THEN Y=0;V=1;A:X+F)=0;BOX[X+ 
F,0J;BOXEX, 0] 』Z=5ー(F+1) /23LFILX。 0, 223817 


1;SCOC3J;PLAYC41$ GOTO ۴151ا‎ 


550 'IF Y=3 THEN Y=0;V=0;A:X+F)=3;BOX[X+ 
Е, 01; PUTCX«*F, O, $COOJ ; ВОХГХ, 0J;Z=2-(F+1) / 


2; LFICX, 0,23 


540 ۶۹ء۰‎ 33;IF X+F=M THEN Sl=50;SCD[I1l; B 
1٢01:1866 77 ELSE IF X+F=Ü THEN 61-50; SCO 
£1;50-50%2;0=38 ന S0) 320 THEN Q 


1=1;S0=0;FI;FI;FI;GOTO LFIZ;FI 
370 'IF Y=1 THEN GOTO LFI2;FI 


380 'IF A:X+20) (=2 THEN W=U; GOTO LFI2;FI 
390 'IF Ez'4' OR Ez'6' THEN F=E-53; IF ミー 
MODCZ, 31:2 ОҒ THEN W=6-(F+1)/2;GOTO LFIZ 
400 'ELSE IF R:X+F))2 THEN IF A:X«F-200) 
2 THEN GOTO LFI3 ELSE W=4-(F+1)/2;G0T0 L 
FIZ;FI ELSE W-2-(F*12/23GOTO LFIZ2;FIs;FI; 


"IF EO? ” THEN GOTO LFI3;FI 

420 'IF A:X+F)=3 AND V-O THEN Y=2 

430 'ELSE IF A:X+F)=0 AND V-1 THEN ہ۷۸‎ 
440 '"FI;FI;GOTO 135ا‎ 

450 'LFI2; 


460 'IF W4 OR Ы<5 OR Y=1 THEN BOX[X, ഹാ 


{РІ 
470 'IF М=0 THEN X-X*20;G0TO LFIA;FI 


.480 'IF Y=1 THEN PLAY ٤27 ; X=X+MOD CW, 21ж2- 
1;IF W=3 AND W(=á THEN X-X-20;FI ELSE P 


ഥാ; FI 

490 LPIA; 

500 "IF А:Х+20) (22 THEN Z=V* さ ELSE Z=2-( 
F+1)/2+V*3;F1 


510 'IF И) =1 AND W(=2 AND Y=O THEN YO=3- 


W*2 ELSE YOzO;FI 


520 'IF Y=0 AND М) =1 амо W(-4 THEN ۷1 E 


LSE Ү=0;ҒІ 
550 'IF А:Х)=2 THEN GOTO CLEAR;FI 
S40 


О:В);Я:12) =4;1ІҒ (2-0 OR LZ=M THEN; BOX ro, 
01; BOXIM, 01; 0-58; BIC] 


550 ' 81-220; CURSOL ELZ]; FOR С=1 TO 16』L1=X 
9*2*C:L2-— Y9«C; 1 し さ =640-(19-X9) *2wC ; Láz175- 
(10- -Y9)*C;LINEILI, L2, L3,L4, 6,2, 11; ۲۰۲6 
3:۴08 61-0 TO 10000; NEXT; PLAY CO1 ; SCO; に 
INE[L1, متا‎ しさ 、 に 4。 6。 1 NEXT ELSE 61-50;5 


6003:۴1۶۲ ٢٢, 0, $300] ۱51-507 
560 IF W4 OR WS OR Ү=0 THEN LFICX, YO, 
231 


970 'IF А:Х+20)) =5 THEN ۷۵210۷+20 2ー(F+1 


)/2138:X*20) 27-CF*10/25FI 
980. 'LFIS; 


590 'IF «ЕО?4” AND EO'6') OR W)-5 THEN 
T1=T1+1;IF Т1)=50 THEN PLRY[9] 』T=T-2』T1 
=0; IF T (=4 THEN GOTO 6۵0:11 PUSE Ti= 


0; FI r 
500 “(ж BALL ж) 
610 'IF M-X AND YO=O THEN GOTO DEAD;FI 


620 'L-L*1;IF 1) 45 THEN BOX CM, 02; BICJ;FI 
630 'IF A:M+20)=0 AND М+20 O00 THEN 0۷ 
, 03 ;M=M+20 ;N=MOD CN+3, 47 ;N1=RND (2) «2-15 GO 


TO BALL1;FI 


640 'IF R:M+1) OO AND А:М-1) OO THEN BOX 


ІМ, O3;BIC1;GOTO BALL1;FI 


650 'IF ñ:M+N1) OO OR M+N1=0 THEN N1=-N1 
;IF А:М+№1) OO OR M+Ni=0 THEN GOTO BALLI 


yc 


FE 00 00 


12 月 号 に 載っ て いた MSX の スペ ー ス ・ マ ウス を (ミツ ビシ 〕) の ML-8000 に 入れ た 方 . 実行 きせ て リモ ッ ト ・ ボ タン を 押し て か ら す で ぐに 
DEFUSR-&HE080: A-USR (0) を 実行 し て みて くだ さい . た し か に リセ ッ ト ・ ボ タン を 押し まし た よね P.S. 1 12 月 号 の p.148 の 福 
島 中 1 年 1 組 17 番 る さん. (Р.5.) の こ LECT JL: y kit bim 0 ませ ん . Р.5.2 僕 の 家 の 近 く 
b Cu, PC-1251 2798011-6 C t $ Jute: (新品 ). Mh 1 i 25% VENE БЕ жата Meta 2 ды 


OA ES 


Ra 
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رصع‎ 2 n š ы x t è: 7 കന്യ E PET 4 ç TT ریت‎ Bs ہچ ریا ہیں‎ - E Te WS : ay SPT my eR — ak то, 
д D r m w 7 3 j^ A Ut DU ч 4 APES SET 2% ご s ў 3 1 aal Sa A А м ۹ Айза ecd a, д OT TEM ` É 
1 と + ` Y CAE ys FA y m Eoo de Men Lx me مو‎ aR -— 2 ZI жа Ме AN vp 7 Ақ кие” 7 $ し | 
С? 1 A ` 1 T 7 : プー 2 = I а” » Ñ X^, уа ^ の mJ 5 жу pec e TCR تب‎ ç XA ^ w А? P REN " 4 
5-5, 3 DN Ч ابی ور‎ 7 Fe r > MOT А ANE ш А үү” РР را‎ നി്‌: DN S m X у» ы} 5 q یں :557375 " کر‎ M rra eI വി > р г " А 4 7 ۷ 
ну "97 یں‎ т S Y Mtis を OTE M ا‎ 3 NC, で た талы URL Уз. т 3 4 ہیی‎ 1 MEC а: Ме; ap ere Der RSE ا‎ E AME た バル も が E ж қ” < 
کے‎ aS ا ا یا جا ا ا و‎ AR A TE gE ന്‌ RT EA را‎ UEM y TESTI ام‎ К TES TAE Ыы ЖР. ti КО. АА E DE EDT Che e o ЖК АШУЫ: Z നു റ്‌ v Sa Leg oes Y 
2 ҚЫСТ Sa М “ет " E 7 F we | 2 Ve ` А 3 , € X P Е, ` 3: - ` > / Уд 4 ` < M 7 7 r. 4” р 
ж 6r ori STR P ASCE ne o UR SE жу, او‎ a Е rw dt a i Ру, T vC Eus پر‎ Py پچ نا و کے ا‎ ടിടി; i 2 ار‎ T б 2 > SM Ж ur. 7 3 か っ » 3 N 
» M Tt "^ Na کی‎ reds est A$ 4 ری اب مر‎ 4 A وی‎ " x た y ا‎ “м 1 um ” AN ч 0 A 3 " > ) I 
қ r> ў К او‎ ” к f 1 o net の « ^ „> c^ "m ブッ 21 % 0 وج‎ ) ^ 3 ; 
27 - | $ $ ү 22 475, ۹ y / 4 ; Жұ б кы e Lid 1 р ' II Y UE A > 
` 7 ‹ $ р ۹ К 1 š و‎ - е; ജി 6 . X 
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ІЛ ЛКЗ MADE OF BLOCK マシ ン 語 リ スト | 
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“A 
“Г 
ELA 
UY 
fa 
(| 
TE 
1 
ж 
07 
ç 
244 
2 "o 
7; Б. 
Wo 
A 
ow ^ 
PE 2а 
3 Cl 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー Z او‎ 
< Ж 
ന 


اپ یں j‏ 
و 


旅人 も めった に 来 な い 山 奥 の 小 さ な 村 に 
1 つの 性 事件 が 起こ っ た . いつ か ら か は さ 
だ か で は な い が 。 村 の 中 心 に ある 湖 ( に 人 喰 ің 
い 魚 が 住み つく よう に な っ た . 村人 達 は な 初期 設定 


ゲッ プ ノ 予 想 外 な 所 か ら 現 われ や が っ た 


š ; に u 初期 画面 
ん と か 殺 そ うと 試み た が , 人 喰い 魚 は 頭 に キー 入力 
つい て いる 触角 か ら 毒 を 飛ば し て 容易 に 近 аға” 
" NUT "4^ P Ara “Ж” ` い 
1 人 の ハン ター を 雇う こと に し た . 人 喰い 魚 攻撃 


ゲー ム ^ オー バー 
ポー ナス ・ ゲ ー ム 
オー プ ニ ン グ 


較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


ォ ー ル BASIC で す , だ いし だ テクニ テック 
も 使っ て いな いし , 注釈 娘 も 入れ て いる の | 2 
ター ゲッ ト ・ ス コ | 


で すぐ で 理解 で きる と 思い ます . な お ゲー ム u x u u ー プ また は ハン [| | 
を 途中 で 終わ っ た と き は , オー ト ・ リ ピー 17222. (2-і 

ト が か か っ て いる の で [FZ| を 押し て くだ さ لے‎ 

L^ 


4 >< У 


ee mim e m e 00909 
مو حایس دا‎ ge ae 5-5 


x 
С.Ж 


55 


> X 


ター ゲッ ト ・ ス コー ジ は , [2 で 下 , [sl で 
E, [4 で 左 , [el で 右 に 動き ます . ター ゲッ 
ト ・ ス コー ジ を 動か し な が ら 人 喰い 魚 を 探 
が し て くだ さい . 見 付け た ら |SPACE| キー 
を 押す と 銃 を 撃ち ます . 

また だ 人 喰い 魚 は , 岸 に 出 て くる と 毒 を は 
きだ す の で 注意 し て くだ さき さい.。 バン ター も 
|AI で 左 , (SICH, [ZC F, IW で 上 に 動き ま 
POTRT 73൨൦, この と き 。 いっ し 
よ ほ に ダ ー ゲ ッ ト * ス コー グ も 動き ます . 

そし て 人 喰い 魚 を 10 匹 殺せ ば 1 面 ク リア 
T, ボー ナス ・ ゲ ー ム が で きま す . ボー ナ 
ス ・ ゲ ー ム は 隠さ きれ て いる MZ を ター ゲッ 
ト ・ ス ュー プ で 探し , 見 付か っ た だ たら [SPAC 
| キー を 押す と いう 単純 な ゲー ム で すか が , 
結構 楽し あめ ます. 一度 や っ て みて くだ きい. 
Jis, ボー ナス ・ ゲ ー ム は 1 分間 で す 。 

人 喰い 魚 は 湖 の 中 に 1 面 で は 3 匹 ,。 2 面 


初め て お た より し ます .。 と きど き 「 愛 機 を 手放す の は 反対 だ /」 と いう 意見 を 見 か け ま す が , 場合 に よっ て は か まわ な いん じゃ な いで し ょ 
うか 。 だ と えば 上 位 機 を 買う 場合 、 現在 使 っ て いる パソ コン は 使わ れ な く な る ん じゃ な いで し ょ うか . それ な ら ば 他人 に 有効 に 使っ て も ら 6 っ 
だ 方 が に いん じゃ な いで し ょ うか . また PiO の 読者 の 大 部 分 は 中 ・ 高 ・ 大 学生 だ と 思い ます . 概して この 年 代 は お 金 が あり ませ ん . し か し , 別 
қ 機種 は 欲し い . それ な ら 今 あ る パソ コン を お 金 に 替え れ ば 親 あ る い は 自分 自身 の 負担 も 少し は や わら 6 ぐ で し ょ う . | 
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ധാ. ыы 


1 


APES a‏ | تک 
つの つの の の つの | いい も の を 作り た いと 思い ます . 期待 し な‏ 


! 


あり が どう ご ざい まし が だ) 


い で 待っ て い て くだ oU. | 


S 
7 


L wd» tb qo э х.х 


この プロ グラ メ を 作る た めで 。 PIOCH 


り 
< 
۹ 


, し か も 速く な り ま 


* 
> 
5 
8 


0 
NN 

OO 
і 


Bo 
+ 
: 


号 の 林 秀 樹 氏 の チョ ウチ ン ア ン ュ ユウ , 8H 


404 Аты о 
4035 TF(FDINT(TX*4+4。 TYXB+4)=1)+(FOINT(T 


 X*84+4, ТҮЖВ+4) 23) THENAT= 1 
. 406 IF(FOINT(TXX4+2, TYKB+2)=1)+(FOINT(T 
 Xk4+2, ТҮЖЕЗ2) =3) THENAT=1 


407 IF(FOINT(TXX4+6, TY*B+2) =1) +(POINT(T 
XX4+bs TYXB+2) =3) THENAT=1 

408 IF (POINT (TX¥4+2, TY*8+é)=1)+(FOINT(T 
XX4-2, TYX8-6) 22) THENQT=1 | 

409 IF(FOINT(TXX4+6, ТүжВ+6) =1) +(РОТМТСТ 
XX4+6s TY¥3+4) =3) THENAT=1 | 
410 LINEHX*15.HY46. TXX4*2, TYXB44 

420 FORI-1TO100:NEXTI 

425 IFAT-16G0T0450 

450 BLINEHX*154HY-*6, നവ്‌ ۲۷۴+4 

440 GOTOSOO 

450 CURSORTX.TY: PRINT "Ss" ¢ + MUSIC"-KBO'" 
455 BLINEHX*15.HY-*6. TXX4+3, ТҮЖӨ+4 

457 SC=SC+10: CURSDR73, 9: PRINTSC; 

460 FORI=1TOG 

465 FOSITIONSX(CID)X4.SY(CIDOXB: PATTERN-: 16, 
ВНФ:Т СІ) =O: МЕХТІ 

470 CURSORTX.TY:FRINT" WE 

480 IFSC/100-INT(SC/100) ТНЕММЕ= МЕ+1: 60s 
UB1000:GOTO110 Tw 
509 REM ГЕРЛЕР 
510 б-4-МЕ:ІРМЕ>><ТНЕМб-і 

520 FORI-1TOG 0/0 کی‎ | | 
530 ІЕТ(І»<>ОТНЕМООТОФОО 


` 540 SX(T)=INT(RND( 1 ) ¥42) +24 


950 BY(1)=INT(RND( 1 ) X24) 


260 WX(I)=SX(I)š=WY(I)=SY(I) AP 
370 FOSITIONSX {1) %4, SY I? XB: FATTERN- 16. 
АМФ 


575 Т(1) =] 

ج0 580 

600 REM 5. tX TRA 

610 IFSX(I)sS22THENGOTO7OO 

620 F=TNT(RND( 1) X4) +1 | 

630 IFF-1THENIFSY(I)-1 1% =OTHENSY ( I) =SY (I 
) -1:G0TO0680 


6430 IFP-2THENIFSX (I) +1 く =67THENSX(T) = =SX( 


1) +1: 83070൦90 | 

650 IFF=ZTHENIFSY(I)+1<=2: STHENSY (1) =БҮ‹ 
1) +1: 0> 

660 IFP= ATHENIFSX (1) 1% =23THENSX (1) =5X ( 
1-1. 5: GOTO^S0 

570 8610767 

680 РОЅІТІОМИХ (1) ж4, WY ) 1) ЖВ: РАТТЕКМ-16, 
BH$ ` | 

590 FOSITIONSX (1) %4, SY( I) X8:PATTERN-16, 


ANS 


{ 


695 WX(I)=SX(I):WY(I)=SY(I):GOTO79O 
700 REM നാന്‌ EX 

705 QY-INT(RNDCiOX199) 

710 റിഷി 
720 FORJ-1TO100: NEXTJ 

725 IF(HYzzQY) ¥ COYZ-HY*15) ТНЕМӘОТОВОО 
50 BLINESX(I)X4+1, SY(I)*B+S,HX+8, 0۷ 
740 GOTO620 

790 NEXTI:GOTQO210 

800 REM ٤ Š 

SIO MUBIE" -LO^2DO-LO-DO-DO" 


. 820 HUzHU-1: ന, 


B30 807൧02 

900 REM ۷۶۴۶ 

910 CONSOLECAO:GRAFPHC 

920 CURSOR12,.10:FRINT"X**XXxxxxxxx" 
930 CURSOR12411:PFRINT"x* GAME OVER x" 
940 CURSOR12.122PRINT' Xxxxxxxxxxx" 
950 IFSC =HSTHENGOTO?7O 

955 CURSOR124.14:FRINT"HI -SCORE" 

956 5850613 ۹٤ 

957 1 17: PRINT"YOUR SCORE" | 


号 の いち どう れい 氏 の MZ-80 の キャ ラク タ 
! HUNTER BASIC リス ト 


ЗО REM XuattwT4X 4 

55 DIM 504) 。SY( さ ) ധാ ലം 

60 HS=0: TEMPOS 5 
65 ۴0٥۴۴۴52, O: DEF КЕҮ(7)-<РОКЕ%952.1667 
68 FORI-1TOZ2:READX: RNS=RN$S+CHRS CX) МЕХ 
E a 
` 69 DATA 0,0,51.16.16.16.16.21. 42.85.170 
s 255۶۰ 64,62. 0.0.0.0.192,064,64.64.120.248. 
164. B2, 169, 255, 2, 2520.0 أ‎ 

70 FORI-1TOZ2:READX: HUS=HUS+CHRS (X) : МЕХ 
UM E d қ 

во DATA б. 15,654 13. 15.641554 15, 15,15, 15. 
12.24.48.96,192,0, ы ЫНЫ زا‎ ZAGEN bp 
0.0.128.192.96,48.24 کک‎ 

85 BH$- STRING$(CHR$(Q),22) ee 
|. 90 FORI-1TOZ2:READX: AN$= ANS+CHR$ (X) : МЕХ 
+ 

95 DATA 54,22,112 52180:051۰ 60.21.29,4 
25,2.0.85.255,127,0,128.04,.96.96.224.,192, 
224. 112:248: 250, 249, 253, 253» 254. 248 

96 80911100 

100 REM X44 

105 SC-0O:ME-1:HU-zZ:HX- — =88: BX=40: BY 
z88: TX=50: TY=1330X=50:0Y=13 | 

110 MUSIC"C2D2F2RC2D2F2RC2D2F2D263R" 

112 00980.568: РКІМТ "8"; ۰: БКАЕНС, 11,1 

115 FURI=1TH さ ESX(T) =0:ИХ(ТІ) ടഃ 8۷۲1( =0: ۷ 
XCI)zO: TCI) zO: NEXTI 

120 FORI-OTO24: URSORZS5S.I: PRINTSTRINGS ¢ 
"W."45) :NEXTI 

130 CURSOR72» 2: PRINT"HI-&eeSCORE": : CURS 
OR73,S5:PRINTHS; 

140 CURSOR72,7: PRINT "SCORE" :CURSOR7Z, 9 
*"FRINTSC: — қ 

150 CURSOR7Z, 
:FRINTME: 


15: PRINT"MEN" 3 : uri МЕН 5.17. 


160 CURSOR7 3. 20: PRINT"HUNTER"; iCURSDR7 ミ 


(22: PRINTHUS i 
170 РОБІТІОМНХ.НҮ:РАТТЕНМ-16.Н0% 
200 REM キー ニュ ウリ ョ ク * 2 
210 GETA$:IFA$-""GOTOSOO . 
20 IFA$-"W"THENIFHY- 8: -OTHENHY-HY-8: GO 
0 | 
20 1FAS="Z"THENIFHY+8< =184THENHY=HY +8: 
0703 OQ Y 
240 IFA$-"A"THENIFHX-8» =ОТНЕМНХ=НХ-8: GO 
reu d 
250 IFA$-"S"THENIFHX*Bczó4THENHX-zHX-*8:G 
00 
` 260 IFA$="B"THENIFTY-1>=OTHENTY=TY-1:GO - 
٣0350 | 
265 1ЕА%="2"ТНЕМТЕТҮ+1<=24ТНЕМТҮ=ТҮ+1:(6 
010750 ! 1 
270 IFA$-z"A"THENIFTX-17 
000 
275 IFA$="6"THENIFTX+1<=69THENTX= TX41:G 


-2ЭТНЕМТХ-ТХ-1:6 


00 


280 16۵8-۰ "ТНЕМБОТО400 ; 

ЖОО РОЅІТІОМЕХ, BY:FATTERN-16,BHẸ 

FOSITIONHX,HY:FATTERN-16., НОФ‏ 10ت 

520 ВХеНХ:ВҮл HY 

522 ІҒАФ-"А"ТНЕМІЕТҮ-І>-ОТНЕМТҮ-ТҮ-1:0650 
ЖЫ یہ‎ " Ў N 
522 IFAS$-UZ"THENIFTY-*1z-z24THENTY-TY-*1:G 
ы Mare 
0824 IFA$-"A"THENIFTX- 12 rm25THENTX=TX-1: 6 
നാടോ 

Z25 IFA$-"S"THENIFTX*1Z-z69THENTXzTX*1:6G 
0 0 

520 GOTOSOO . | 

50 ۰ت‎ QY: PRINT'EN": 

` Z60 CURSORTX,.TY:PRINT" "X= TX: ロ Y=TY 
370 GOTOSOO . 

400 REM Kuri 


2, 3 面 以上 で は 1 匹 ず つと な り , 
ーー な か な か 見 付け に くく 


y x し か DIM کو می‎ ほど 難し く は な り ませ 
ん で し た . まあ 頑張 っ て くだ àv. 


Trombone it の MAPPY кр, A 


| d 
we اف‎ 
2 М? xi. ` 


224, 40,224,128, 264.1284 264.12 


399 THEN FOKE &HE11D,2559:FOKE % 


346 IF DM-1 THEN DM-O:FOKE £&HE11D,1:FOKkE 


114% LOCATE 5,16:РК1МТ "Do you use the P 


11 


1170 MUSIC"-*CO*DO" 


1180 SC-SC-*100: СОКБОКІВ, 24: PRINT"SCORE 
"SCs 

1190 FOSITIONRXXB.RYXB8: PATTERN- 16, BH$ 

1195 80170103൦9 

1200 MUSIC'"-CZEAA4GZF1E-c-R-cCZBAAAGOFIEAR 
EZ-A2-A-AZE-A2-42D1DDD2G2G2G*R4CZBAA4G2F 


1E+R+CSER 人 4 提 昌 1E さ +TR さ +EERE+TCSE1R4+TCSER 人 ロミ 
+DE164DZDD+C48#D2DCCC 

1210 RETURN 

1500 REM ¥2 FIK 

1210 CONSOLECAO,R:FRINT'&"$;:GRAFHC«I1«0 
1 

1315 MUSIC"G1616161616161616168161616563 
1:10. 

1520 .READX1s.Y1.X2.YZ2 

1320 IFX1--1GOTO1360 

1335 LINEX1,Y14,X24 Y2: X1zX2: Y1-Y2 

1340 READX2, Y2: IFX2--1G0T01220 

1345 LINEX1.Y1.X24.Y2: X12X2: 1-2 

1550 GOTO13340 | 

1360 FORI=OTO10: CONSOLEN: FORJ-OTO100:NE 
XTJ: CONSOLER:FORJsOTOI1O00:NEXTJ:NEXTI . 

1270 5506512با‎ 21: PRINT "ケー ム 7:07 


15795 БЕТАФ 
1376 IFA$z"Y"THENCONSQL.EN: RETURN 
1580 80701475 . 


1400 DATA O, 40,0, 126,8, 128:, 8B. BO, 324, 804 3 
2: 128,40, 128, 40, 40, 224 404, 324,724, 84, 7E, 8,40 
„О. 4O, ~1, ~1 

1410 DATA 256. 40.56. 128+ FO, 128,76., 40.66, 
40.88.120.64.120.64,.40,26.40.-1.-1 
1420 DATA 112,40,112, 128+ 120,128. 120, 56 
4144,128.152.128.152,40.144.40,144.112.1 
20.40.112,.40,-1.-1 

1430 DATA 168,460,168: 48, 184. 48.184, 1+ 
192, 129, 192, 49, 208. 48, 208. 40. 1648,40, -1, ~ 
1 

1440 DATA 
О, 232, 1204 232, 88. 256.89, 255,80, 222,80. 23 
2+ 48. 264. 48, 264. 40. 224. 40.4-1.-1 

1450 DATA 280, 40. 280, 128, 288, 128,298, 72 
, 295, 72, 311. 128, 2194 1284 3034,72, 219.724 51 
9, 40, 280, 40,-1.-1.288, 48. 288. 64. 511. 64. 3 
11.48. 28ВВ.48.,-1.-і1.-і1.-1.-і1.-1 


リス ト 1 BASIC YJ A F as 


145 GOSUB 1120 

175 POKE 8൮൧൧88, 2 
276 IF TX 
HDD88,0:DM-1:GOTO 6 


&HDD88,22:GOTO 510 
1136 WIDTH 49, 25: COLOR 7 


൫2. CY ors No)" 
1150 A$-INKEY$:1F АФ-"у" THEN RESTORE 


96 ELSE IF A$-"n" THEN RESTORE 1200 ELSE 


1169 FOR p &HC8CD TO &HCBCF:READ D*$:F OFE 


1150 


I, VAL C"&h"*D$) : NE X T 


117% FOR I-£&HD496 TÜ £HD499:READ D$:FOKE 


s É 
を 作 


(グリ ー ン ベベ レー 影丸 ) 


I,.VALC"£&h"*D$) : NEXT 

1186 RETURN 
1196 DATA D3, OC, C9, D3, 6C, D3, 0C 
1266 DATA CZ, 830, DD, Ср, А5, DD, 06 


1 - F 2° 
と 思い 


リス ト 2 マシ ン 語 追加 リス ト 


+7 98. 9 ^40 *B *C *D 
ЗЕ 20 Di 46 2B 7C B5 
7C BS 28 94 10 FY 18 
DD E1 C1 し ウード F の の の の 


+E +F Sum 
28 OF :@Е 
ЕВ AF :4C 
FF FF 118 


ЗА 75.Ср ФЕ BD :72 


電源 を ON に し て ディ スプ レイ と に ら め っ つっ 
BRAT *X 1 USERSCLUB” 


E unis» v. Я х | Y 1 < ھ‎ 
PEE I I 7 4 f 2 N ` 
Q t et Шу” $ تو اس‎ LB 75% B EN ۷ A 


Vi Aaa SCC "o Y ovali, Mn cd Y ok 
Yo Roos di Su നം АЙ Ci UTES SR 
പം e SR C a aos 57); 


て あり ます . 様子 を みる 程度 で す が , 
や は り 部 屋 に ある 方 が 落 も つき ます . P.S. 


+ +4 
21 19 
D 49 
じき < を 


」 の 改造 


ラ ッシュ 音 が 出る よう に な പ (ай, 
(20 2: TA). 
PCG が な い の に |Y| キ ー を 押す と も ちろ 
PCG を つ な نر ام‎ + 
きき に は どん な 音 が 出る カ か は 理 

任 は 持て ませ ん (PCG が な い の で わか ら 


ん 音 は 出 ま せん が , 


RENE E aps‏ زی 


A 7g 212 2:41 


+ +1 +2 
Db 76 4F 
19 F9 AF 
Di 46 C9 


BY AV C7. りり さら 11 EL 97: BG BU ОУ, 


受験 生 で す . だ けど ちゃ ん と パン コン は 部 屋 に 置い 
27. 和 釘 に 入れ て 押し 和信 れ に و یی‎ о 


HUNTER BASIC !) X F 


960 
945 
970 


CURSOR1S. 18: FRINTSC 
6000 0 
CURSOR12414:PRINT"YOUR HI-SCORE" 

975 CURSOR1S5:195:PRINTSC 

976 HS=SC 

980 CURSOR10,. 

Мо " 

985 GETA$: IFA$-""GOTOV85 

990 IFA$-"Y'"GOTO100 

995 IFA$-z"N'"THENFRINT"'"&"i:FOKkE$9524.166: 
END 

635 

1000 REM ЖЖ" -TAT -൧% 

1010 CONSOLEC40: GRAFHCs I1.01:PRINT"&'"; 

1020 FORI-OTO2Z2: CURSORO, I: FRINTSTRINGS$( 
"8".40) $ : NEXT 

1021 CURSOR15411:FRINT "ВЕЕ ШЕЕ": FORTI 
-ITO1000:NEXT | 

1022 11510 0102210022 15:01 ൧120114൦01 
*C-*C-CDDDG2F1E2D1EAR2A2B1-*CRE*-C4B2B1GR242 
B1-CE-CABZB1GA4RZ2A1-4C201B2G1654R201BE*C*D3EBE 


ТО: РКІМТ "Тео again? Yes or 


1654" | 

1023 CURSOR15.11:PRINMT അത്ത്‌ 

1024 CURSOR198.24:PFRINT"SCORE "35C; 

1025 T1-s20:T2-z13:T3zT1:T4-zTZ2 

1 027 TT" 000000" 

1030 КХ-ІМТ(БКМр(12Ж29): КҮс-ІМТІ(КМО 1 KAS 
) 

1040 FOSITIONRXX84RYX8B: РАТТЕКМ-- 1 6», КМФ 
1050 СЕТАФ:ІҒАФ-" "650701080 


1055 ІРҒТІФ> = "000059 "ТНЕМБОТО1200 


1060 ІҒАФ-"8"ТНЕМІҒТ2-іІ>-ОТНЕМТ2-Т2-1:06 
OTO1100 

1065 IFA$-z"2"THENIFT2-41z:22THENT2-T2-41: 
GOTO1100 

1070 IFA$:"A4"THENIFT1-17-OTHENT1-T1-1:G 
01701100 

1080 IFA$-z"6"THENIFT1-*T1z-3ZBTHENT1-T1-41: 
50Т01100 | 

1085 ІРАФ:=" "ТНЕМСОТО1 150 

1090 GOTO1050 

1100 CURSORT Z., ТА: F'RINT е" š 

1110 CURSORT14T2:FRINT" Пән "; 

1120 TZ-T1:T4-TZ2 


1150 GOTO1050 
1150 IF(TIZRXOX(T2-RY) THENGOTO1170 
1160 8071701059 


8) ja de 


ав 


ーー = > ss 
4 w 
w 


5 


"s ا‎ Eas 


РС-8000:/!)-А 


50-2: “走れ ./ ス カイ ライ 
デモ 中 は 
PCG が な いと 効果 音 は タイ ヤ の スリ ッ 
PCG の な い 人 に と っ て 
足り な い 感 じ も あり ます . 


半 が 出る よう に 改造 


ー を 押し た 場合 


い の で す )。 
INO PAs 205 
) に 追加 し て くだ 落ち ます が 5。 


4% 


A 


TEN 7 スカ イラ イン 


7007۲ 
^ は 大 変 素 晴らし い デ ログ ラム な の で す 


` 


р". 


RUN する と PCG を 使う か どう か 聞い 


る の で |Y| キー か [IN| キ ー を 押し て くだ 
どちら か の キー を 押す と, SITE 


Add 

DD8e 
0060 
0066 


Sum 
PC 本 体 か ら エ ンジ ン 春 .(7). ょ エク 
۶۶٢ 


Dts PT 


ТӘЖІ C 
は 多少 物 
を こ で PC 本 体 か ら 
で なかま も ار‎ 

まず 追加 リス ト に 従っ て, 


ム (BASIC+ マ シン 語 
きい 


Жа 
ei. 
なの に デモ が 始ま り ま まず 。 

[Y] キー を 押し て お く と , 今 まで どおり PCG 
か ら 音 が 出る の で す が , [N| キー を 押し て お 
072% 


今月 の PiO な ゲー ム 


| キー 入力 , ファ イタ ー 移 動 
| ファイター 書き 込み 
ビー ム 発 射 
| ファ イタ ー 読 み 込み 
| ファイター 爆発, ゲー ム ・ オ ー バ ー 
| ファ イタ ー 残 り 表示 
| ビー ム 移 動 ・ 書 き 込み ・ 当 た り 判 定 
| ビー ム 発 射 音 
X3 キ ャ ラク タ 書 き 込 み 


・ 書 き 込み 
・ 書 き 込み 


』 チャ レン ジン グ ・ ス テー ジ 
| マシ ラ ヒ 出 現 


ст», 今回 は キャ ラク タ が 凝っ て いて , 
な か な か 楽し め る と 思い ます . ファ イタ ー 
の 操作 は , MZ-80 К/С, 1200c ix [U|H]||M|K] 
キー で , [』 キ ー か [SpAcEI で ミサ イル 発 
射 , MZ-700 は カー ソン ル ・ キ ー で 操作 , 
[SPAcE[ キ ー で ミサ イル 発射 で す . 

іс, その 他 の キー と し て [』] で モニ タ に 
戻り , [Al キー で 押し て いる 間 一 時 停止 し ま 


۸ N, 


NVA 


യവ دیس‎ ee وی‎ 
т, 7Л--УеШше>У7ТьЕЖОШ 
闘 空間 に 入り ます が ,。 これ が 9 っ マー セク ま 
で あり ます 。、 要 する に た 合計 し て 7x9。 2 
まり 63 ス テー ど あ る わけ で す . 

ひと つの ステ ー ジ の 最初 は し ば らく の 間 
ブラ ンク が あっ て か ら 敵 が 攻撃 を し か け て 


きま す が ,。 この 攻撃 は ステ ー ジ が 進む ほど 
激しく な り , 7 ステ ー ジ 目 が 一 番 難 し く な 
っ て いま す . | 

を そして, ご この 攻撃 の 最後 に 敵 母 艦 が 出現 


が 3 連発 に な る ( 注 ) 


ボー ナス 50,000 点 


+7) ス の 動き が に ぶ ( な る 
画面 の 右 と 左 が つ な 


注 [ フ ァ イ ター が や られ て も 持続 し ます . 
エリ ア 


яз デー タ ・ 


ステ ー ジ ・ デ ー タ (アル ゴリ ズム ) 
仲間 の 機 4 つ 
ZEPLIS の タイ トル 


き て ,|1 | か [2| を 入力 する と 続い て タイ ト 
ル が 表示 る され, ゲー ム の 説明 が ゆっ くり ス 
クロ ー ル し て いき ます . こ の と き に |S] キ ー 
を 押す と スタ ー ト で す . 

ゲー ム は よく ある シュ ー デ ィング ゲー ム 

目標 . ノ 前 方 5 сп. 撃て ーッ 


SEE 4 
ГА: ; 


MZ- ノ 00/1 ど 00・ 6ھ‎ 


2765 


1. 


ゼ プ リス 


رج لا 


20132, 地球 は 未知 の エイ リア ン に より 
. 侵略 され よう と し て いた . 連邦 防衛 軍 は も 
う 戦 力 の ほとん ど を 失っ て いた が , 最後 の 
期待 と し て 新型 戦闘 機 の 開発 を 進め て いた 
の で ある . 

そし て , その 戦闘 機 に 搭乗 すべ き 5 人 が 
選ば れ た . 俺 は その 1 人 で あり , リー ダー 
格 で も あっ た . し か し , 全 人 類 の 期待 に 応 
えよ うと 次 々 に 出撃 し た 彼ら だ っ た が , 4 
人 と も 戻っ て は こ な か っ た . 

勇敢 な 仲間 た ち で あっ た . だ が , 今 は そ 
ん な こと を 考え て いる と き で は な い . 残る 
ETA. 全 人 類 の 最後 の 期待 が 俺 に か か 
っ て いる の だ . 思わ ず 操 縦 柱 を に ぎる 手 に 
カ が 入る . 宇 宙 服 を 着 て いる が , その 手 は 汗 
ば ん で いる . 落ち つけ , 俺 は 自分 に 言い 聞 
か せ た . と その と き , レー ダー に は 赤い 光 


が 映り 始め て いた . 
圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ 


ーション 


ォ ー ル ・ туу i (9EOOH か ら BC5FH + 
С) Ç, スタ ー ト 番地 は 9E00H で す の で 適 
среды М രാമു 
だ る きい, و‎ ED ap ECTS XH 


VR TUM ER. 


OXO 


Же) AVAVAN AA 

ム が スタ ダート する‏ اھ مات و 
t, MZ-80 か が か 700 か 聞い て くる の で , MZ:‏ 
80K/C, 1200 の 人 は [1| +, MZ-700 の 人 は |2|‏ 
を 押し て くだ さい. これ は IMZ-80 と 700 の キ‏ 
ー マ ト リク ス が 違う の で , どちら か を 調‏ 
べ さる だ めで す . また だ , MZ-700 で は 待ち 時 間‏ 
を 2 倍 し , 見 や すく する だ め に 背景 を 黒 に ,‏ 
キャ ラク タ を 緑 に 変え て いま す .‏ 


75 


pio 


| 変更 前 | 変更 後 


ゲー ム 全 体 の 速 さ ( ス ピー ド ) 


ファ イタ ー の 数 
ゲー ム の 説明 の スク ロー ル の 速 さ 


隠れ コマ ンド の 無敵 を や っ て いる と き ビ ー ム を 出す 
ファ イタ ー が や られ て も グレ ー ド は その まま (① に 戻ら な い ) 


注 : こ の ゲー ム が 難し いと 感じ た 人 や , グレ ー ド 5 に な り た い 人 は スピ ー ド を 遅く し て , A286 番 地 を 変更 し て みて 
くだ さい . と くに スピ ー ド に つい て は 各自 で 自分 の や りや すい 速 さ に 調整 し て くだ さい . 


そ 強 《 く スト レス 解消 に な る で し ょ う . し か 
L, ステ ー ジ 7 に も な る と 敵 は 全 キ ャ ラク 
タ を 総動員 し て くる の で , ここ を や られ ず 
に クリ ア す る の は か な り 難 し い だ ろ うと 思 
ez. 

高 得点 の コツ は 先 に 述べ だ た よう に , 早め 
に グレ ー ド ・ ア ッ プ し ,。 ボー ナス を だく る 
ん 取る こと で す . 私 の 最高 点 は 53 万 点 で 残 
り 10 機 以上 あり まし だ が, 疲れ だ の で や め 


577 وٹ و 
۷ٰ0 


#0 VNV ii 
Vli. y NP 
КОШ; DE 


നത്തും 

К ْ ‪7 
b た い , 先 の 面 に 進み た い , 第 3 種族 まで 見 
こい と いう 人 の だめ に 特別 な コマ ンド を 用 
意 し て あり ます . それ は , ある 2 つの キー 
を 同時 に 押す と 押し て いる 間 無 敵 に な る と 
いう も の で す . 無敵 に な っ た こと を 知ら せ 
る だ ため, 変 な 斉 が する の で すぐ で わか る と 思 
いま す 。, 

この 2 つの キー は MZ-80 と 700 と で は 違 
っ て いる の で , 捜し て みて くだ さい .。 た だ 
し , СОШ, ファ イタ ー の ビー ム は 発射 で 


きま せん . あしからず. 
7 


AAA 
REDE 
0 

バグ と 呼べ ざる も の は いま の と ころ 見 付か 
っ で いま せん と と あみ で / TT AR NAN 
が か すっ て も 死に ませ ん が わざ と こう し て 
ある の で す (な に せこ ん な 小さ な 画面 で す 
Pb, 少し か すっ だ た だけ で 死ぬ よう で は ゲ 


ー ム に な り ま せん ). 
ООУ 


a 


കകകള്‍ 
どう で すか , 前 作 GENOSS EA 


号 ) より だ いぶ 面白 せな っ て いる と 思う の 
て す が … と ころ で この テ の ゲー スム は 制 
作 に と て も 時 間 が か か り ま す (ブラ ンク も 
あり まし だ た だが). その せい も あっ て , ブロ グ 
ラム が や や こし く な っ て し まい まし た . 

最後 に 。 この ゲー ム の 制作 に あたっ て い 
ろ い ろ と ケチ を つけ て くれ だ (?) 是 裕司 
E, M 克 則 君 ら に 誌上 を 借り て 感謝 し た だい 
と 思い ます 。 


し えな いよ うな 


(深夜 童話 館 ) 


2 段 重ね に な っ て ` 


説明 


登場 し て し まっ た だ .X1 と 張り 合っ た と し か 思 


0, それ ぞ れ の 下位 か ら 100 点 , 200 点 , 0 


点 。400 点 と な っ て いま す . ZEPLIS は 4 ж 


編隊 で 一 度 に 2 組ま で 出現 し , どの 飛行 パ 
ター ン に する か は 乱数 で 選ん で いま す . 


SULPAG 


一 度 に 5 個 出現 し , 上 か ら 下 へ 流れ て い 
きま す が 。 た だ たま に 2 つ 重 な っ て いる こと が 
ある の で 気 を 付け て くだ さい. 


LOOPER 


僕 の 一 番 気に入っ て る キャ ラク タ て 伸縮 み 
し な が ら ゆ っ くり 流れ て きま す . し か し 破 
壊 で き な い の で ひだ すら よ け て 〈《 だ る さい. 


ょ よー くみ て くだ る い 、。 
ぃ いる の で す 。 少し は 立体 感 が で だ と 思い ま 
+. 星 は ひと つ ひ と つ 文 , Y 座 標 を 持っ て い 
て , それ を も と に 移動 ・ 書 き 込 み を 行なっ 
CUNT. 

マシ ラビ 

ファ イタ ー を 1 機 増 や し て くれ る , うれ 
し い キ ャ ラク タ で す . スコ ア が ある 状態 に 
な っ た とき に 画 面 左 上 に 出現 し ます . し か 
し 。 出現 し で いる га, CA TWEED, 
つけ で し まう よ マ シラ セ モ は 消 を た て も し е ч 
すか ら 注 意 し て くだ る い 。 と ころ で , スコ 
ア が どう いう と き に 出る の か と いう こと 
は , あ えて 書き ませ ん の で 探し て くだ さい 
(そん な に 上 難しく な いで す が …). 


۵0090۷۷ 


ADT,‏ بر سے وی 
解析 し た だ た い 人 は サブ ルー チン 表 な ど を 見 て‏ 
逆 ア モン プル し て みて くだ きい 。 あえ て テ‏ 
クニ ッ ク と いえ ば , 常に 星 が 流 れ て いる よ‏ 
Rr KU‏ 5 
また, ファ イタ ー が や や られ だ と とき,‏ 
"READY" が 表示 る れ て いる 間 ビ ー ム は 出‏ 
ませ ん が 無敵 に な っ て いま す . この よう だ な‏ 
こと を し た お か げ で , より リア ル に 面白 く‏ 
な り ま し だ が ', その た だ ため に プロ グラ ム が 複‏ 
雑 に な っ て し まい まし た .‏ 
AV‏ ۷ 


Á 


A 
初め て や っ だ た ときには 「 自 機 の 移動 と ビ 
ー ム の スピ ー ド が 遅い っ /」 と 感じ る で し 
ょ う が 。 グ レー ド ⑤ に な れ ば これ が め だ た だく 


മമ, つい に 欧 れ て いた こと が 起こ っ て し まっ た ./PC-6601SR な る も の が る 
あの 性 能 / 我ら が PC-6601 は ど 一 な る ん だ ググ ん で も っ て PC-6001mkIISR な ん て の も 同時 発売 だ . PC-6001mkII は どー な る ん だ / これ が ほん と 
P.S. 12 月 号 で 半年 以上 も 前 に 送っ た イラ スト を 載せ て いた だ だい だ り し 


۱ (実は 薬師 丸 ひ ろ DIT 702-70 + 5). 
76 Se C, 嬉し いよ ょ ー な , prlod- t, 複雑 な 気分 で す . 実は アレ , PiO に 送っ た 初め て の イラ スト だ っ た ん で す ょ ねー. 


ез, Ge EE 


ファ イタ ー の X,Y 座標 

キー バッ ファ 

ファ イタ ー の ビー ム ( フ ラグ , X 座 標 , Y 座 標 ) 
ファ イタ ー 移 動 1 回 お き 

ビー ム 発 射 音 フ ラグ 

ビー ム , シン グル or デュ アル フラ グ 
ビー ム の 速 さ フラ グ 

ビー ム 2or 3 連発 フラ グ 

ファ イタ ー の 移動 速 ペ フラグ 
ファ イタ ー の グレ ー ド 

ファ イタ ー 死 フラ グ 
SULPAG フ ラグ 

RIGHT -LEFT WARP フ ラグ 
ファ イタ ー の 数 

ZEPLIS, SULPAG 用 ワー ク 
ZEPLIS の 速 さ 用 ワー ク 
ZEPLIS の 速 さ 

ZEPLIS 種 族 

ファ イタ ー の キャ ラク タ ・ デ ー タ の 先頭 
ファ イタ ー の アド レス ・ ス タッ ク 
E 1 回 お き 

星 1 回 お き フ ラグ 
ゲー ム の スピ ー ド 

LOOPER 用 ワー ク | 
ZEPLIS 爆 発 マ ー ク 用 ワー ク 
母艦 用 ワー ク 

アル ゴリ ズム 用 ワー ク 
各種 デー タ ・ ス タッ ク 
合体 デモ 用 ワー ク 

マシ ラ ヒ フ ラグ 

テ ャ レン ジ ・ ス テー ジ 
MZ-802°7002° 


し ます . 2 OBE DER DIET 25 B 
艦 が 完全 に 出現 し きっ た と ころ で , その 中 
心 に ビー ム を 3 発 以 上 撃ち 込ん で くだ る 
с, も だ も だ し て いる と ,、 す で 母艦 は 逃げ 
て いっ て し まい ます (逃げ て いく と き 撃 っ 
て も ムダ で す )、. 

_ 見 事 敵 母 艦 を 破壊 する と , せこ い 爆 発 デ 
モ が あり (メモ リ 節 約 の た めこ うな り ま し 
だ ), その あと 仲間 の 機 ほ 合体 し て ファ イ 
ター は グレ ー ド ・ ア ッ プ され ます . グレ ー 
FETIP ТСТ, すでに グ ど ママ 
F ド ⑤ に な っ て いる と き は それ 以上 合体 し ま 
せん ( 表 1 を 参照 ). 

な お, 敵 母 艇 を や っ つけ だ か どう か に か 
か わら ず , その ステ ー ジ の あと に は チャ レン レ 
ンジ ング ・ ス テー ジ と いう も の が あり ます . 
ここ で は 出 て くる ZEPLIS を すべ で て (20 機 ) 
_ 破 壊し て くだ きい (も ちろ ん ここ で は ファ 
イィ ター は 無敵 で す ). 見 事 パ ー フ ェクト を 出 
す と 表 2 の よう な スペ シャ ル ・ メ ニュ ー が 
用 意 き れ て いま す . それ で は 次 に 各 キ ャ ラ 
クタ に つい て 説明 し ます . 


ファ イタ ー 


敵 母 艦 を 破壊 する と 捕 を ん られ て いた 仲間 
の 機 と 合体 し グレ ー ド ・ ア ッ プ し ます . 
し か し , ファ イタ ー が や られ る と グレ ー ド 
に 戻っ で し まい ます な おお, ファ イタ ダー 
は マシ ラ ヒ を 取っ て も 増え る ほか , 10 万 点 
ご と に も 1 機 増え ます 。 


ZEPLIS 

第 1 一 3 種族 まで あり , パー セク 1 が 第 
1 種族 , パー セク 2 が 第 2 種族 … と な っ て 
いき , パー セク 4 で 第 1 種族 に 戻り ます . 
1 つの 種族 中 に は 4 つの 格付 けが し て あ 


の 「W の 悲劇 」 だ … 


т" 
2 
Is 
ea 
r3 
=: 


HZ1 Hs CD ER HE CD Н 
8218 56 CF 01 CD ob A4 CD 1B : 
H228 йй FE 21 CR Bü aed 
0229 28 F4 CD SF HE 2H Së CF : 7 
020 F1 3D 28 Св 32 IC CD : 

H238 4; €. D 
0290 BB SF CD Dü 3F CD 29 Hü el 
A248 CD ТЕ HE 3H 88 CF FE 40 :E3 
A2560 28 33 SA ЯҒ Ср 63 AM CD 137 


m 
m 
+ 
— 
ن‎ ന ي“‎ ٣ت‎ ü n CO: Ln 
пл FS CO £n [TI T 


ست M — — — — — — — — — — — M — i — i À — көне — — — — — — чес‏ — — سے 


53 
AZES aa C3 98 SE CD D1 B2 15 :49 
AcE 93 52 45 41 44 59 C8 47 :17? 
208م‎ 41 4D 45 28 4F 56 45 2 ച്‌ 


SUM 89 18 A4 72 23 D3 BB DC :97 
ADD +8 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? 150 
азай FS СЭ 05 05 26 DB BR ЄР 5 
3 05 ӨН 3D FE ûl CA DC ЯЗ :32 
318م‎ Әр 11 28 Өй 19 SÛD 28 FC :HD 
A318 3A 17 CF FE 80 28 Үр 36 9 
A328 79 DD 21 20 CF 3A 1D CF نات:‎ 
A328 EE 85 Cé 88 57 ӨБ ӨН DD :й2 
A338 BE ба 28 15 3D DD BE йй :D3 | 
A338 28 GF DD 25 DD 23 DD 23 7۶7 


8248 15 28 EB 03 03 DI СЗ Fé 8 


АТЕВ GB 02 B3 63 83 Di C3 Fé tHE 
AZES Hz 3H 16 CF FE 88 Cü 3A : 
ASFA HZ 11 a 
язғе A2 11 CD 44 бй C9 CD 7 1 


8268 Ср EE Аг CD 1D на CD 28 : 


ZEPLIS マシ ン 語 リス ト m 


--- — سے — aaa‏ مہ دہ صہ “к «к Qc «шш‏ سد سے n‏ سب ര P «е t‏ سم ке ct‏ ت می — سے 


= ーーー سز‎ Ñ... == 


തയാ — —‏ مہ ....................................... سے بب سے «ее — көме‏ — — سی — ഞ്ഞ‏ 


4-5 +6 +r + 


*ü +1 +2 +3 5 
ADD 48 +1 +z +3 +4 +5 +6 +7 :SUM || А200 Dü SF CD 29 на CD ١ 


لے 


71 


pio 


ZEPLIS マシ ン 語 リス ト 


M + ہی‎ DDE 
лт слу odi 


必殺 高木 人 さん , 気まぐれ イン ベー ダー さん 他 , PiO 誌 上 の 必殺 ファ ン の 皆さん / 必 殺 の LP が で た の は 知っ て ます よね ー. な , なんと, É 
殺 仕 置 人 の LP が 来春 発売 きれ ま す . と いっ て も これ が 載っ て る ころ に は 出 て る か も し れ ま せん が …、 必殺 シ リー ズ の LP 全 部 そろ えた だい . あっ 
ETE, ミ ノル フォン か ら 必 殺 仕 掛 人 暗闇 仕 留 人 の 主題 歌 が また 発売 きれ まし だ ョ / ( 音 は も ち ス テレ オ だ よ / 一 一 高橋 考 之 ) 


pio 


ZEPLIS マシ ン 語 リス ト 


D 2 


= 
I 
cn 
со 
ИЛ, 
e 
m 
A 
ce 
ہم‎ 
pou 
٠ Та) 4 
f 
e 
m 
00 
tA 
= 
p 
0 
agen لا حل ز-‎ CO 
J ل“ + ہی‎ mc 00 


AESA C9 ЗЕ 81 32 05 Ей CD 4? :31 


= 
im. 
ہم‎ 
со 
e 
єз 
m 
s Ü 
T 
CA 
С сы 3 
مو‎ 
pou 
C 
e 
=) 
— 
テー 
൧ 
ч 
عم‎ 


Qm c тоон تج ال‎ Кш 


O — DOE‏ ہی со ка‏ ہی تد 


= 
e 
+ 
со 
CA 
m 
о 
© 
А 
പ 
+ 
м 
C 
ന 
(А 
m 

പ! 
c 
CA 
പ 


E278 а йа 88 GG ов OG йй йй GB ۵ 


77 F9 77 IF 
Fé FC FD :82 || --------------------------------- 
48 1B CS :95 

RDD 
+5 +6 +7 :SUM || E288 


FD Fé FB 86 6288 
F3 F5 F6 :CH B290 3 
ҒӘ ҒӘ F8 :CZ 829 Ë 
F3 F8 ЕЗ :ЕС 58286 E 
Ға F8 ЕЗ :B3 62020 E 
aa ЕЗ aa :cF Е2Ей 29 
ай йй aa :F2 Е2Бе Е 
aa aa йй :8 B2Cü 
eaa aa йй : ва 62 
ой aa йй ۵ 2200 
ea ой ва : да 8205 
ой aa йй ۵ص‎ EZEM تا‎ 
па aa йй : да EZES 
Ba ea йй : да 828 6 
ea ea йй 8 B2FS ар 


Os C‏ © در 
Cy 74 74‏ ل“ hà‏ 


ALD 
+7 :50М || 8:02 € 
са 88 8 8 B3aa 3 
68 :1B B316 
ap as OF :4A 63185 
14 ӨЗ 12 ‘SE 84൧0 
ac 05 GR :4й B328 


| йа ар وع‎ :4 || B330 BÊ 
: @р 15 ЯҒ :79 || B338 Е 


ва за ва :27 || 68 
эй 98 وو‎ :4 || B348 
88 80 80 :88 || B356 


БІ Ғ5 25 :36 
; ADL: E 

+5 +6 +? SUM || 6386 7 5 3C : 6 850 : 

ea sa вй AH 292 00 йй Е РЕ : EÛ 858 

11 ӨЗ ЯҒ :24 E33 ай E 3 өй BE РЕ : ps3 

ӨЗ 06 a? 5C E335 Йй تم‎ ГГ GE : pass 

dî Өр a6 3C 8308 ൦ : : BSAG < 
. ас ая ас :5C BEZAS "É : ESAS < 

ій 02 12 :53 21215) 7 BSBH 

ea 88 88 5 B3BS 7? 76 70 QQ 76 IC 3C 8 ESBS : 

98 эй эй :48 8306 3C 3C 3C 4: ; ESCH E 


ва ea 8 8 BSCS: "7? 2B ZB Z : :1C BSCE 
05 Өз 83 A 8:00 | 2 

ӨЗ a? a5 :2Н BSUS 
ан ac йэ i47 БЕЙ 
04 14 63 :59 EZES 
ва ёй 88 ۴ ВЕЙ 3 
18 12 GF :6B 85۴ ç 


Ғе Bü F5 :64 

ADD 
+5 +6 +? SUM || B466 
80 8ت‎ Өй 5 2405 


FO C Rus RU 
TAN Cn 0000 T 


みな さん は ご ぞ ん じ で し ょ うか ?「PiO INDEX, ORE. PIO INDEX」 の 各 ゲ ー ム に 付い て いる 鳥 の マー ク と , その ゲー ム の 記事 の 
大 きる が を それぞれ 違っ て いる こと を . 単に 違っ て いる だ け で は あり ませ ん . あの 鳥 マ ー ク が 表わす も の は …( こ の 先 を 書く と ボツ の 危険 が ある 
の で や め ま す .). と ころ で , 10 月 号 に 載っ た 「Traffic Control」 の スペ シャ ル ・ フ ラグ 1 面 か ら 順 に (1, 18) (38, 21) (16, 12) (22, 15) 
(16, 2) (24, 17) の 座標 に あり ます . 活用 し て くだ さい . гав ое emo c stat coo RETURN | を 押す と 面白 いで す . P.S. 
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piO 


マシ ン 語 リス ト 


2٤٤٤۹ 


Er SE гг F8 Fb-?6 


4D FB F8 FD 


BAPE ғ 


HDD әй +i +2 +3 +4 
Baca Fë FE 4D FB ЕЗ 
BOSS FF FD Fé FB F3 
0090 РЭ F? F9 F6 F9 
E095 FZ F4 ой F4 FH 
8000 00 F2 Fi F4 F8 
EARS Fi ай FZ өй F4 
ع0‎ FZ ба ва ва ва 
EAMES 0ت‎ 00 ай ва aad 
BACH ва aa ай aa aa 
Baca ea ай ea ва aa 


pio 


ZEPLIS マシ ン 語 リス ト 


ADD +й +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :SUM 2 + 2 ا‎ 5 +6 +7 :SUM 


BEBO 92 HE 33 йй 06 6987 کھ‎ Ft 


--------...---.-.---....----------....-.-----...-....-------------.--- 


HDD +H +1 *2 +S 44 45 +E EN 
B?aa НЕ BC 9? aa 9C BC S? 86 i63 
ഉം 84 9? SS 91 BC 98 85 BD CA 
Er1 ба & йй йй йй йй йй GB : йа 
6716 ай 8ت‎ ай ий ой ой йй ав は BE 
67260 09 ау йб 14 65 12 89 Bü :CC 
728 9? 87 94 BC A3 91 HE 95 ES 
6730 Әй SE 32 ûû 95 95 SC 88 :D4 
БЕРЗЕ бє 94 85 йй 38 HC SR 32 FF 
8740 ED өй EE йй йй йй да ва ED 
6745 8ت‎ йй йй йй йй йй йй йй : Ва 
Егей йй ac ga йй ра ра ий йй : ва 
Br58 m ай ca йй йй йй оа йй : ай 
Егей Ad па GB па йй йй йй йй : аа 
Eres ба йй па GB ва йй ра йй :йй 
2۰۲۲٣ am 回 回 BB па па ва ра йй :200 
റാ ഥെ 145 


ES4 па ай йй йй йй йй Өй сі C1 
8949 өй ра aa вра йй йй ва ва : ва 
Бәсе Ba ой ра ва йй йй йй ва : да 
8952 aa өй ой GB йй йй йй йй : ва 
8960 Ga ас па өй ва 00 йй йй :йй 
8909 йй aa ра a? al Әр BS йй : ія 
28278 13 14 81 12 14 #0 2E 2E AA 


ぼく は ,。「 だ め だ 」「 ダ メス だ 」 計 われ な が ら も 生き な が ら え る FP が 好き で す . FP ユ ー ザ ー の 皆さん , 頑張 り ま し ょ う / (ミン キー スモ も モ ) 
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E 


HEIS 


MZ-700 


BASIC+ 7 7788 


PAOPN © 


パック シャ チェ イス . 


ШЕ 


アド レス ・ マ ッ プ (サブ ルー チン ) 


人 表示 その 1 

人 表示 その 2 

人 表示 その 3 

人 表示 その 4 

空白 表示 

ニタ ニタ 表示 1 
ニタ ニタ 家 示 2 
ニタ ニタ 表示 3 
ニタ ニタ 表示 4 
ジロ ジロ 表示 1 
ジロ ジロ 表示 2 
ジロ ジロ 表示 3 
ジロ ジロ 表示 4 
ERR 

キー スキ ャ ン 

捕まっ た か ۹ 


ャ ラク タ を 表示 する の で ,「 な っ ん だ /」 と 
で も 言っ て 笑っ て 《 だ さき るい. 


僅 楽 し め る こと を 約束 し ます . ちな み に 50 
面 あ り , エディ イタ あ り の ゲー ム で , 友達 に 
は 非常 に 好評 で す . 

最後 に 僕 は 府中 第 四 中 学校 - 2 市 川 で 
す . つい で に 河西 , 五嶋 , 伊藤 , 志 鎌 , 佐 
ШЕ, 高野 載っ た ぜ ! 

エディ タ で 作っ た Pi0 の 面 . で も この 面 解 け な い ヨ ,/ 


жәке سے‎ 


次 に な くる ゲー ム は ,。 この ゲー ム よ 03% 


ステ ー ジ の 番号 を 入力 する と , ゲー ム が ス 
жез E CC i 
あな だ は 人 間 を 操り , ジロ ジロ や ニタ ニ 
タ に 捕まら な いよ うに し て , すべ で て の ワー 
プ ・ カ プ セ モル を 取っ て くだ さき さい. AWOR 
作 は カー ソル ・ キ ー で 上 下 左右 に 移動 し ま 
3T 

そして, 全部 の ワー プ ・ カ ププ モル を 取る 
と まず 面 ツ リサ ア まな のり ます し か し AN 
全員 捕まる ょ & ゲ ー ム ・ オ ー バ バー で す 。 

な お , ジロ ジロ は 縦 方 向 、 ニ タニ タ は 横 
方 向 に 移動 し て いる と き は 触れ て も ミス に 
は な り ま せん . 


タイ トル を 表示 中 に [E] キ ー を 押す と , = 
Жый SE RIED کا‎ P. 

エディ イタ ・ モ ー ド に な る と ,。 まず 変更 す 
る ステ ー ジ の 番号 を 聞い て くる の で , その 
番号 を 大 力 し て し て くだ きい 、 

する と, 次 に 現在 の 状態 の を の 面 が 表示 
യ്ത്‌ の で て くに カ ー ン ジン 
ル ・ キ ー で カー ソル を 移動 きせ な が ら 面 の 
エディ イッ ト を 行なっ て 《 だ さい 。 

жы, エディ ッ ト は [1 民 一 が エサ , [2] 
—338E, [3] —2* ATI, [4 キキ 一 が ジロ ジロ , 


[5| キ ー が ニタ ニタ の 設定 に な っ て お ぢ り , 7 


キー を 押す と エディ ッ ト を 終了 させ ます . 


この プロ グラ ム は , BASIC と マシ ン 語 か 
ら 5 でき て いま す ., BASIC 部 に つい て は メチ 
ャ クチ ャ な の で , 気 が 変 に な っ て 狂い 死に 
し て も いい 人 は 各自 で 解析 し て くだ さる い . 
まな た マシン 語 部 に つい て は ワー ク … エ 
) 7 > етгй. Жн ا‎ Us ا اک‎ a TIN 
ー チ ン の アド レス ・ マ ッ プ だ け 示 し ます . 表 
の 各 番 地 を 直接 コー ル す る と いろ いろ な キ 


LIJAK 1 РАСГМ CHEIS BASIC リ スト | | 
4.8: CLS:FOÜRI-GTO2:POKECSSCEC*IO;G8:MEXT: IFPEEKCfCAaSC? 


始め だ た だ たい 


і TEMPO S:LIMITFBFFF: COLOR: > 
$2$D1THENLORHD"FHCIN CHEIS.M" 


OxA[ JE, 地球 は も は や ジロ ジロ と ニ 
タニ タ に 占領 され て し まっ た . し か し , > 
ロジ ロ と ニタ ニタ に は 非常 に 大 き な 有 騙 点 
が あり , 黄色 い 六 角形 の ワー プ ・ カ プ セ ル 
を すべ て 取ら れる と , あっ さり 地球 か ら 消 
まき うら で も ます を いみ こと が わか っ た だ お 
ж, 1 匹 の ニタ ニタ が その 弱点 を 見 つけ ら 
れ た こと を 知り , 25 の 部 屋 に ワー プ ・ カ プ 
セル を ば ら ま いて し まっ た . 

し か し , 俺 は 地球 の た め に その 25 の 部 屋 
に 3 人 の 仲間 と 乗り 込ん で いっ た . と その 
と š, 俺 を 待っ て いた も の は …. 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC 
マシ ン 語 C000—CFFF 


も うす こし 全体 的 に スピ ー ド が 速 け れ | 
ば 面白 さも 増す と 思う ん で す が .(0) 


27, BASIC 部 (リス ト 1 ) を 入力 し , 
間違い が な いか よく 確認 し て か ら テー プ に 
モー プ し ます 。 

RE, マシ ン 語 部 (リス ト :2 ) を 入力 し て 
PiO'84 年 12 月 号 に 掲載 され た チェ ッ ク ・ サ 
ム ・ ブ ログ ラム な ど で チ ェ ッ ク ・ サ ム 値 を 
調べ , 間違い が な か っ だら 先 の BASIC 部 の 
後に セーブ し ます (ファ イル 名 は PACIN 
1.൪3... て で が きい た | 


ен 


id, BASIC 部 を ロー ド し て RUN さ る せ 
る と , 自動 的 に マシ ン 語 部 ロード し て タタ 
イト ル が 表示 きれ ます . ; 
KU, [CR | キー を 押す と ゲー ム を 始め る ス 
テー ジ の 番号 を 聞い て くる の で 


ааа 


2 DIM НІ(102.НҰс10»,х<20,ҰҮс20»,рлс2йо.рҮүс2й».НТ%С12.НҒ%(403,КНС13,72-Нр(20;,Т5с 


HT =" НПЗ " 


205 


5 RHT$ca»z" 


PP お めで と う ご ざ いま す . 何 が お めで た いか っ て , 遂に PiO は 12 月 号 で 12 冊 め が 出 た こと に な る ん で す よ ね (確か …). PIOII/ORINEO E 8 2 
ら 買 っ て ます けど , か な り 充 実 し て きた と 思い ます . 常連 の 方 々 も 相 変 ち ず 頑 張っ て いる よう で , ます ます , これ か ら の PiO が 楽し み で す . 

Р.5.1 12 月 号 の p.18 の 佐藤 久 さ ん , РО PiO は 読者 の いこ い の 場 な ん で す . 
っ て も いい 所 だ と 思う ん で す が …. 


HDL, アニ メ そ の 他 の 事 が 書か れ て きま し た だ ただ. ここ は 何 を 送 
PIS (ടം BARNS A, 間 上 ら 6 ぼる ん , Nakkey る ん MIKAKO き ん … み な さん 頑 


DO 


リリ スト 1 РАСМ CHEIS BASIC リ スト 


4 ۴۲٢۳۲:1102: 43:൮2 ے٣۳)‎ 1 9:11: FORI=1TOS: 0٣۶ :]۳ے رجے2+]‎ HEST: AFF ۴۷ر 6ڈ‎ 
: ج۴‎ I=" TE s 日 [まさ 8)=" "e AFF I=" 1-3: (ഒട 


FüRI-iTO18:HI«I»z55880-I*s580:N$CIS2z"M. 11111: : NEST 

CLS 

۳6 1" FEEF азағ АЗЕР ғаз ж” 

PRIHTIS; J" ക്ക്‌ ഭ്‌ Р F کے‎ F РЫ ағ UiMUSIC"EGB" 
aP” В ക്‌ :MUSIC"GB" 


PRINTES, 1" аяжғ ERF F F 
а FRINTL1.2" ക്‌" F Ж Ж Р 7 ആക്‌” [15100 

1 FFIHT[4:]J" F ғғ ЖЕР Р.Р OF “:1|('" 

z FFIHT 

э РКІМТІ?» 1” HF ғғ REEF F AERE ":iMUSIC"4Ca" 
4 РКІНТІ5,1" ات‎ ക്ക്‌ iE SEMISIC"EG™ 

2 FEINTLS:I" ക്‌" REIF ا‎ GF FEF "MUSIL" GO" 
16 PRINT[1, Ј" ക്‌ ക്ക്‌ ОР Р اف‎ a "MUSICA" 

іг РЕІНТІ4.1" SEIT F F BEF F ERS ":MUSIC"Fà" 

іс FRINT:PRINTLI?:JSPCC1S32: "KEV FUNCTION" HMUSIC"4-Ca":PRINT 

13 РЕІНТСЗ, JSFPCC1355 "Dt 1": MUSIC" Ba" 

20 РКІНТІ5» JSPCCI4»;" Ce) + 7 

21 PRINTLI 3: (2)۰ [ J"šMUSIC"R8+C1" 

22 10% 17540. 100: 0002 75401017: AÛ 253: 106: AD. നു ا شس ار با‎ Му, 
= まじ EE HD TB ) ニ まじ ビデ コ ロミ HDC35-2$02R80: AD 10225402 

25 HDc11»2$0353580:HDc125-73$0C3 വാടാ RD C152 وو-(ع ر  مم :3 و٭-‎ 8 
24 FüRI-1TOSGB:GETE$: IFE$="E"GOTO1AT 

25 HERT:CLS 

26 CURSORS, S:PRINTI?: 1"жжжж CHARACTER INFOR METION жжжж" 

zr РОКЕК Pe 12 001: 3:01. 5: CURSOR1 Ti: 6S PRINTC ZE: ]"+ MANG YOL? TELUSRKHD て 1)) 

28 POKECSCBG25, 12: POKEC$CBB3) , 9: CURSOR15. 18: PRINTE?: 1"¢ OIKRKE 1۵116:6٤ 


ャ ー レー レー レー テー レー umo) CF, 0൦ 


622 
29 PFOKEtSCHAS) 13: CLRSORIS:14: RS akaa J"e IVBERSI 100510: 06 1822 
38 РОКЕСЖСИЯР),12:РОКЕСЖСИЯӘ).17:СПЕВОЕ15,19:РЕІНТІР.1"е HINEKLE BLOCK" ШПБЕСНрС1 


477 
31 FORI=1T07S:FORJ=1T07:CLUFESOFR9,21:PFRINT[IJ; "HIT [CR] KEY TO START": GETAFE: IFAS=C 
HEF 13? 78 

32 HERT: HERT 

55 CLS 

34 CURSORS; M FRINTET Ј"жжжж BEST 18 жжжж" 


358 FüRI-1TOS: CURSORS. 9+1: РЕІНТЕХ, 210. "s: 1۶0516" —" Еу š &":HICIÓOSMN 
8۲ ' 

36 FORI=4TOS: CURSORS, 5+1: РЕІНТСЕ, "HO. ":ISUSING" $HHHHHHE EY 6 &" 3 HICIÓDSMH 
7 ] HERT 

3? FORI=FT010: CURSORS; S+I:FRIHTCZ; 25114140. ## ####### Ev & &"sIsHIKI55H 
$c ] HERT 


58 FüRIsiTOS8:FORJI-1TO?: CURSORS;Z21:PRIHTLJ: J"HIT [CR] KEY TO STRRT":GETH$: ІРНЗ-С 
813 rr THEH 46 

3 HERT: HERT: БОТО 6 
40 CLS: CURSORS, 12: COLOR; . 7.8: INFUT"INPUT STAGE МИМБЕК?(1-252:Ғ% 
41 [451101 r (R$): 20 1൨510 "405: GOTOH 
42 CLS:FORI-1TO4:MUSIC"-CaDaEBFG": НЕХТ: MUSIC"RS4*CI":R-E-1 
43 SCzüa:M-23:UE-28G088: H3: LE-LE: SO 
44 R-R*1i:F-Ft1:BHF-fAÜc5B884cR-15*94 
45 2251 11:50: 1450: IFF226Fz21:BF-2$0508 
46 AD=AF: 051 സ്ഥം: ۴٢٣-7012: 0۳-۴۳۴۲۴۷۲٢۲۴۰ 0N HH 60590. 51, 52,83,84: AF=AF +1: NEXT 
: ٤۰٠٢ AF=AF +3 
37 ۴٣۲-1٢0۳1۰۰٢ 0)] (<1 НЕХТ 
38 ШЕЕАС 15) +s Е=РЕЕК СВБ 2 
із CNEGOTOSE> 51. 52, S2: 07053 
ей KHz ۷ز‎ ലട വറാ KY ز‎ -2 ٣081801018: ലാ. ഥോ. т: USRCH 
ഉടയാട Қа: دنک سرن‎ and eq RAD 12 2: G0TOS4 
Si ドニ 5 デミ ドリ = リー ミロ ミー バド HK ド ER-1 KY 2ےج‎ : ONAGOTO1G4: РОКЕ < 686ت٭‎ 2< , 3: PORECECOGI»; v: USRCH 
рс522:Х-Қ-З:РОКЕСФС006), A: USREBDEC22 5: GüTOS4 
sz پا نے و‎ Spi وی ےم‎ Ky-1»22»:0HRGÜTO1685:POKEC£CAaGG»; 5: POKECfCOG >, v: LISRCR 
D£522: zy -3: FUHEE( ま CH1) വാ GÜTOS4 | 
935 KHz JS KYSYA TEAS (KR (KX; رم ورگ‎ ONAGOTO1G6: POKE (#C0005, Х:РОКЕСФСӨВІ >, 08ء‎ 
TEM =+: FORE FECHA] >, vs USRLADC4> +: GOTS 
54 H=-(KALA നാട ٢088025 
ടട ٥8۲۴+ 1301042: FORI=1 TOME 
Sé A=- D ج یرہ‎ - T= ۱088501058: Sr: GOTO 58 
ar ൨47501 20509 71 
28 05-01 27 5+ DALI, velo 712252 
53 4060൮0: 7۴506 I> ഗാഃ 1۴۴[]87]6: НТФЕКНСЯС12/35,Ұ512/3590 


張っ て くだ さい ね ー. P.S.3 「 み ん な 大 好き /」( こ の モリ フ を 知っ て る 人 が 何人 いる ん で すし ょ うか .) ( 羽 純 達 也 ) 


.83 


pio 


リス ト 1 PACIN CHEIS BASIC リ スト 
бй നാടാ: ra 125120 4: 
el 0۳113۲10680387۰ 
bc رو درو وی یہر‎ у Т= уз: 08801024۰ 65: 207065 
کہ‎ UNTS ۲ 71 
64 HERT: üOHHGÜTOSS:B--:SC-LE»: OHRGOSLUB182: 6 ٤7 
65 МИБІС"ЕИКИНИЕИНИЕВРЕЗ": М-М-1: IFMZBaTHENS? | 
55 AF=AD: CLS: CURSOR12:12: PRIHTE?; J"YOU ARE СІЕ": МОС ІС "ЕБ": ٤5 
ET Be-CDXCISS12-ORCD2-12*2-CDVC നന്മ ХОТ): POKE (FCB 
ia جا‎ USRCADE SHA? 5: RETURN | 
8 ЫН--(рисіІотіо-«БАсІот-іож2-4рҰсІзшізж3-«БҮүсСІозт-іож4 POKES COO); ЖІ»: POKECSCHG 
2s TAI USECHDE ലോല 
э بر عم‎ I= + 0981850 ۲07۳6: Н=1 
й КЕТПЕН 
і پ ہر -حع‎ ID “8(3 : 088501072٤871 | 
ے‎ RETURH | 
25 Н-ІНТ«ЕМОс12%ж42%1: 01550675. 76, 77s PES ടവം ے7‎ + 4)] >, YE I کے‎ +0 ടാ 


لی Q‏ لی CS‏ ل“ ل“ IJ‏ 


74 БЕТПЕН 

ച ]ریا‎ (س1٤‎ DY 1750: RETURN 
r6 Def I?=1: DY T=: 861166 
f DRCIDzAÓ:DVCcIÓ--1: RETURN 
e 01 ٤ рук I 3=1: RETURN 


CURSOR IHS: IX: PRINTEO; J'aEE.SGGEPERIDSSG OF "KAT, I221: ESZES*1: RETURH 

1 00: 3000൦. 74:02 3000. DX3:UsRCBDE1422: КАЈ, I222: RETURN 

z سنہ‎ Y= 145% PORE CECHBB 2, %:РОКЕСФГИН125У:ПБЕСНр(3522:КҢ(.1. 17-1:6٤ 

5 MEZME*1:REGOMEKOTI*EX:VEÉMEO-IES:PORECÉSCEBP:EXCOME:POKECfCOB3:'coMKÓ:USROIDCO22: KR 
ЖРЕФЕЗЕ ES-ES +1: 750൨1: 1 : RETURN 

МЕ Лк 01125145: POKE 30022. 4:11: PQKECTCBBIO: YEMEK: 50: വ മാ: T‏ :1--1:501[ وت 
SOM 2218580۰ Iy=1:ES=ES+1:FETUFH‏ 

TEMPü?:MLUSIC"-CaGa": TEMPOS: KA SJ ഗായ: ES=ES-1: 505202: CURSORS: 21: 0൨114004.‏ نت 
ന്ത SCORE3HIHHEHHHE МАН## ROUND###" :111 12: SC: MS Rs QH-CESZa»GOTOS6: RETU‏ 
ee MUusIC"aaemamHaRaBakaGagamagaHakaragapa" CLS: CURSOR12s12: PRINTE?; J'ROUND CLEAR !‏ 
ടാം: GOTO 44‏ 

ӘР FüRI-1TO19: CURSOR 6.12:РКІНТІ?.1 ൧-0: GAME OVER വലം, I2: MUSIC"RO": HEX 


MUSIC"ROS":CLS 

۴۳51-110168: IFHICIS=>SCTHENNEST : 80Т091 
FÜRJ-STOISTEP-1:HICGI*122HICIO i NÉCIA122N$£CJO: NEXT: JUS I: 807092 
CLS: 80705 

H$c JUS" ":HICIUSSSC | 

33 CURSOR12;Z:PRINTL3.l'eeek BEST 10 wkk": FORI=1TO1G:CURSOR6 » &* I: PRINTE? ; JUS ING 
"НО ## ###### BV £ &"s ISHICIOGSNSCIO:NEXT 

94 HX-22:MÜ-1:Nv-JU*6 

35 FÜRI-1TO180880:CURSOR MM.NVIPRINT HF ま CM) 

36 GETAS 

97 IF R#="ü" THEN MUSIC"+CE": MO=MO+ 1: IFMO=4 1 THENMO= 1 

ag IF A$="8" THEN MUSIC"«Cà":MO-MO-1: IFMüseTHENMO-46 

39 IF A$=" " THEN MUSIC"«CO":N£CIUS-N$CIUD-RE$CMO» : MOS 1: NX=HX+ 1 : IFHX=32THEHMUSIC 
"R9": GOTOS 

188 NEXT 

181 6 

182 MUSIC "AGRGEGRG+CORGEORGAG " : IESUE-* 3886868: М=М+1 : RETURN 

195 ۱۴۴۲۰3886 . Xe POKEC$CHO1 >, У: USR CAD 15 5: 507054 

184 POKECSCAGB , x: POKECSCAG1 >, v: USRCRDCZ2 2: GÜTOS4 

185 POKE SCAB? . Xe POKEC$CHA1 >» V: USRCADC > >: GOTOS4 

186 ۴۱۴۴۲۰۶885 , X: POKE ഥോ, V: LISKCRDCA42 2 : GÜTOS4 

187 CLS: CURSOR4 , 12: COLOR» » 7. G: INPUT "INPUT STAGE NUMBER?C1-25)"3R$ 
188 R=VAL CRED : IF CR= 26 う TCR= く BTHEN MUSIC"+C3": 7٤ 

109 RHD-$C5804(0R-12*34: 4500: ۴۳۲-8۸۲۷٠۰۰ FORJ=ATO1 2: ONPEEK CAD) GÜSUBSG8; 81; 82. 8 
D=RD+1: NEXT: НЕХТ 

118 CX=6: CY= 

کول سس یک کور وو دالوا ود وت او GET‏ 111 

112 IF(K$2"B' ٭ج‎ ۶۷:۵ (805061258 ടഃ 

113 IF (K$-" E^ eC S62 GÜSUB1255: CH=CH? 

114 IFCKE="G" ۷ح۲ ٭ز‎ <8 (60506125: CY=CY-3 

115 ІЕсЕФ= ' g" pk CY 150512: പ 

116 IF K$="1" POKECAF+CH/3+(CY/3)*13)1 

117 IF K£$z"2" POKECXBF*CHÁ/Xe(CV/3)132,2 


D ൧ sp sp on c 0 
А بت سم‎ unu 


——Fs— s ra csr 
(O) 先日 , ゴー スト キャ ッ ス ル (P-80 の グラ フィ ッ ク ア ド ベ ンチ ャ ー) を 解き お えた . 2 階 ・3 階 び こ と ある ご と に 落と し 穴 に ち て し まっ た が , 
Өл あき ら め ず その か いあ っ て か 最後 に 美しい 王女 様 を 見 る こと が で きた だ た . こん ど 写 真 に 撮っ て お こう . P.S. P-60II に に SR が 出 ます ね (書い 


だ 日 は 11/6 で す ). 893 (私 の 友人 ) ザマ ー ミ ログ (チョ ロ Q バ イフ ァ ム ) 
84 | j 


f リス ト 1 РАСМ CHEIS BASIC!) ZF 
118 IF കടേ ۴م ع انم‎ +O اح پک‎ TIF 
113 IF К#="4" 01 رہ‎ STUY S013 
120 IF. ئ3‎ РОКЕ:ВЕ+СК n یو مر او‎ IA мы ур 
121 IF [ടല eee 2 
2; D N43: 0520: 06-04. СМД ож] : ONAGOSUE £ 1.81, 
7 "S: H=FEEK SAF CES اع‎ ^ X013»: OHRGÜSLIB ба. 31; 

8 リス ト 2 PACI'N CHEIS マシ ン 語 リス ト m 


i e3:GUTO111 
ed: RETURH 


കം 
രാതാ 222 


: SUM 
:89 
:1Е 
:4Е 
:4E 
:BS 
6ء‎ 
:81 
:F8 
: 00 
: 00 
:?В 
:F8 
: a0 
: 00 
:2F 
:89 


T uoo‏ @ — 00 ی r p.‏ بی OG‏ رح 
٠٢٢ھ‏ یہ (Л Ь с‏ بح دا © © © 


85 


pio 


| リリ スト ググ РАСМ CHEIS マシ ン 語 リス ト 


HDD ج+‎ +1 +2 +3 +4 3 2 
CSG : ; ; ; C796 05 2H 02 02 02 82 B2 82 3E C993 dê 02 81 a2 02 81 Hê 81 0 


C588 E : : C799 02 02 02 62 02 02 02 D2 :18 сона 01 01 81 01 01 01 02 81 :09 
C598 E ds. & 20. СТАВ 4ت‎ 01 01 02 81 a4 01 a2 ilü C9RS a2 82 04 01 01 02 ےت‎ 01 ٣۳ 
C5998 ' 42 6: С?НВ 81 01 5ت‎ 82 a2 01 02 81 EF 980 2ت‎ a2 1ت‎ 81 a5 a2 a2 #2 :11 
сна E : С?ве 81 81 02 81 81 81 02 81 :00 CIES 02 02 ٥ے‎ 02 02 82 82 82 8 
CSAS 2 й. 2 C?B8 82 82 01 82 02 82 81 835 AF СЭС 22 82 02 85 85 25 82 02 :35 
CIBG | 2 2 й, : Cerca 01 02 a2 82 81 02 BZ 81 10 CICS a2 82 a2 82 02 82 82 82 :18 
CSBS a2 681 ep 02 02 02 02 : ےتا ت67‎ 61 a1 61 a2 el 01 ği aR сора a2 a2 02 a2 04 1ت ا8‎ Ві ۴۳ 
CSCO ےتا‎ 02 02 02 02 02 02 02 : Стра a2 01 82 02 84 61 01 82 OF 9028ی‎ 02 a5 02 81 ği 01 BS 82 15 
CSCS 82 Ё р ۱70٥ 01 81 01 02 01 1ت‎ 05 82 ‘HE CSEG 02 01 02 02 01 ا8‎ 01 01 HE 


Сера : CrE 02 di 02 82 02 AZ 02 82 :18 CIES 01 G2 82 01 #2 82 81 81 aC 


(820 1ت0‎ 01 01 81 a2 01 Bl ği 7 865 85 01 01 01 02 84 02 01 :11 


ú 


— GG) G ROG 
NS SONO اسر‎ 


+ +? SUM 
ADD +@ +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SUM a2 a2 :33 
свей a2 82 a2 81 81 81 02 81 :üC 02 02 :18 
с888 ai a1 02 81 81 81 2 2ا8‎ HD 81 82:11 
свэй ai az 1ت‎ 81 ael az a4 Al :ap gz 01 :12 
C898 81 #2 84 a2 82 ûdê 82 82 :11 02 01 10C 
Cena az 2ت‎ 02 a2 a2 02 az a2 :18 ا 85 ات‎ 
CSAS az 04 04 26 82 82 ےت‎ 82 :38 02 a2 HB 
Сева a2 a2 a2 a2 a2 az 02 82 :18 02 a2 :8E 
CEES az az ai. 81 01 81 1ت‎ #2 :ag B1 116 


ADD +0 +1 42 +3 +4 +5 46 +? SUM 
9886 02 82 02 82 а2 02 82 û4 :12 81 81 ۵٥ 
С908 84 27 802 82 02 802 82 82 7 02 a2 8 


C94 81 82 01 82 01 01 Gi B2 :0B 81 @1:@С 
C948 a1 82 82 a2 a5 82 a2 81 :11 81 02 ‘UB 
C958 01 01 02 a1 81 01 #5 82 :0E 91 a2 aD 
C958 82 02 82 02 02 02 02 82 :1й 81 1 ۲۳ 
C960 82 02 82 ü2 02 82 G3 27 :36 81 01 :0A 
C968 02 02 82 02 02 02 G2 82 8 B2 82 :11 


+6 +7 :50М 

AUD +8 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +? :5ШМ 81 82 1 

C988 84 02 02 01 02 01 01 01 :йЕ 02 82 :11‏ | ہی 

6 +7 :50М Cogs a1 Øi 01 81 82 81 ez a2 :0B 02 02 8 

02110 ü2 82 8 
Оо 76) 12 月 号 の PB 用 ゲー ム 「 ゴ ー ル ド マ イ ン 」 を 見 て て ふと 気が付い た ん で すけ ど , も し か し て そこ に 載っ て る 写真 「 メ イズ ・ ワ ー ル ド 」 の じゃ 
Өл P.S. PiO 読 者 で PC-2001 の 一 ザー の みな さん / 今 復活 の と きだ / じ ゃ ん じゃ ん BE2 HZ u ZI EIR > VHLD PIO, š >: < P 


な いん で し ょ うか …?「 メ イズ ・ ワ ー ル ド 」 の 方 を 見 る と こん ど は 「 ゴ ー ル ド マ イ ン 」 ら し き 写 真 が 載っ て る し … え っ , どう な ん だ 編集 部 
と 2 の ゲー ム が 載ら な い ./ Р.5.2 いえ 一 い / 藤 子 不二雄 の 大 ファ ン の 方 ,. だ れ か いま せん か ? ぼ く は だ ん ぜん 藤子 ファ ン き っ / P.S.3 IF 


Де, 


リス ト グ РАСМ CHEIS マシ ン 語 リス ト 


СБА G2 82 û2 02 û2 û2 û2 û2 :18 || сма gz 81 B1 2 02 ü2 :00 || CESG 02 82 02 û2 û2 02 2 2 :1й 
CEAS 82 82 04 81 01 G1 G5 02 :12 || CD18 ар ар 02 02 G2 62 ах ах : CESS 02 81 81 01 82 82 G2 82 igD 
CBEG GS û1 81 01 84 G2 G2 Bl :11 || CD28 82 82 04 i 98ع‎ 82 2 02 02 82 2 AZ û2 ila 
CEBS 82 8۱ 02 81 G2 ûl G2 G1 :йС || CD28 el 2 9; : CE98 02 ü2 81 81 81 81 G2 04 :0E 
CBC 82 81 82 a2 81 02 1 81 :0с || CD38 ? 本 11 82 :üD || CEAG 02 01 û1 81 84 02 G2 G2 :GF 
CECS 81 63 81 81 01 92 01 ðZ :0C || CD38 € 82 8 32 82 $Ê CEAS 82 82 81 62 81 82 01 82 0 
CEDG 42 81 02 81 02 û1 B2 G1 AC || 48 81 › 85 81 ü2 :18 || СЕБЯ 02 û1 02 82 81 81 Bl 81 AE 
СЕСЕ ロン 61 02 801 02 a2 4ت‎ a1 AF CD すら 2 : CEES 81 G3 01 01 01 81 81 G2 :0B 
CBEG 81 81 81 G2 G1 81 1 01 :89 2 82 8 CECA B2 01 82 02 81 82 йй GB :ğA 
CEES 81 82 82 82 82 82 82 02 ۴ CECS 88 Ga йй ва ав ea па йй 6 
CEFG 02 82 82 82 82 82 G2 04 :12 CEDG өй PO aa йй ай aa йй па ۵ 
CBF& 84 29 82 82 82 ü2 تع‎ 82 9 CEDS Әй ай aa GB йй йй ай йй 86 


CDOS 02 82 02 82 82 82 AZ 82 8 


۱:۰٣۷۱ mM 巴川 誕生 Іш > ші 2ص۷"‎ ٘ ۹۱٦٢+ ІШ таш ШЇЇ LA 
۷۷۷۳۷ ۵۷۵۷۷۷٣۷ ۸۷۹۷۳ ك0‎ p | "| 11 


TITLE Khir ull lh nll lh ull lhc null LLL ee Im c c il 7 ШІ» ന " ച്ചി! 
۷ р" = ІШ ІШІ 0 қ اس اس نس سا سا سا سس‎ ШІ ШІ ШШШ 
ІШ ШЇ ШШ ПШ ШШШ ҮТ ШШ ШҮ, т a n mI MT a тг, ПИТТИ ТТ ттт, A TTT NAA 


ハイ バー ブッ シュ | トラ ン フ GAME 
РС-8001 PCG-6001mk II ハイ バー プッ シュ BASIC! Z F 


ミー& ミ ミックン 10 S=@:FOR Ізі TO 1000 
s Raps ا ای‎ кР 20 IF INKEY$-" " THEN ら = ら +1 


パン コン が 1000 回 ルー プ す る うち に , fJ қ | 50 NEXT I:PRINT 8 
回 | SPACE | キー を た た ける か と いう ゲー ム e 35023 ж 


TH. | RUN き せる と 画面 に "? "が 表示 され ま トラ ンプ ゲー ム BASIC リ スト 
he 350323 < +. LIT, “97% 57:25 6%%% 10 A-1:B-INT(RND(1)X4) 4128 


z > 2 > š 20 C=INT (КМО (1) ж15) +1 
の うち と れ が 入力 し て くだ さい 。 50 INPUT D$,E:A=A+1:IF 4-10 THEN 


RUN š +: ú CU[SPACE]| X — # 7: 次 に 画面 に “227 と 表示 きれ る の で TALK "F3 OWARI.":END 


қ > ہےر‎ 1 f ç 40 IF D$-CHR$(OB) AND C=E THEN ТА 
725 08 С QS. 1000 回 ルー プ が 終わ 1 一 13 ま で の 数 を 入力 し て くだ きい . UK ASS АТАҚТЫ; ЫП 


る と スコ ア を 表示 し て ゲー ム 終 了 で す .。 f 50 TALK "FZ HAZURE.":GOTO 20 


ç iz, PB, Р2 に は 何 の 関係 ね も ない, P6 ユー ザー の 中 一 少年 で す . (編集 部 の ミス を 探す の が 好き な 大 怪獣 ) 
娘 大 怪獣 さん へ , 実は その と お り で し て …. あれ は 編集 部 の ミス で し た . ご めん な さい . と ころ で , ハガキ の 文中 に あっ た " 稿 "の 字 が 違っ 
て いた よう で す が …. ハッ ハッ ハッ ほん の ジョ ー ク で す よ / ノ の @ 〇 
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プロ グラ ム は オー ル BASIC な の で , 改造 
は 簡単 で す . DATA 文 を 修正 すれ ば 迷路 が , 
PCG デ ー タ を 修正 すれ ば キャ ラク タ が 自由 
に 変える こと が で きる の で , ぜひ 改造 し て 
みて くだ きい ,. 


この ゲー ム の PCG キ ャ ラク タ は , 初め は 
33 個 ぐら いあ り ま し だ が 途中 で や め ま し だ. 
理由 は 難し すぎ る か ら で す . 

初め 作っ た だ ゲーム は , は し ご , 重力 , b 
な , 地下 。 く だ も の が あり , まだ くぎ て 死 
ぬ な ど 1 面 に は いろ いろ な 物 が 落ち て いま 
LIS CI TCs ШАТ 4 hl Ж > 
て 死ん で し まい , 行 番号 が 増え て し まい 動 
き が 遅く な が なり 。 ゲー ム に な り ま せん で し た だ. 

LT, HWE 2 つ 増 や し て タイ トル 表 
示 の と き の 音 楽 や , 初め と 終わ ゎ わり の 工夫 , 
途中 に 表示 る れる 絵 な どの 工夫 も し て , な 
か な が の ゲー ム に し まし だ 。 2496582 
の よう な や り 方 を し だ いと 思っ て いま す . 


MUSIC"V15-6G7-F6-E6-D6-*C9-D9" 

360 CURSOR11,20:PRINTL,CJ"6t')24 hn" AYHAN? 
[BY /N1" 

370 GETA$:IFA$-""THENC-C*1ELSEIFA$-"Y"TH 
ENS9OELSEIFA$-"N"THEN440: ELSEC=C+1 

380 IFC-7THENC-1:GOTOS6OELSE360 

390 CLS3:FORX-6TO23: CURSORX s 2: PRINTE2J" 
"EtCURSORX,22: PRINTL2I"#" NEXT: FORY=2TO22 
: CURSOR6, Y: PRINTE21"E": CURSOR33, Y: PRINTE 
21"E":NEXT: CURSOR17, 4: PRINTES2I"Zh - 7 =" 
400 CURSORS8,.6:PRINT"G772/T?IM В"; PRINTE 
5 ۰07*027. ";: РКІМТЕ7 2"@777\. 2923" 70" :C$ "ӨТ 
a02"4/ TIN ":$:PRINTES1"DARK HOUSE" ; : PRIN 
ТІ71" Z8":C$;"627234227" ママ nIw?t2t- a 
"%С%:"ӨУ27777/, t75t ショ ウチ テ " コノ @" C$; 
410 PRINTL51"&DARK HOUSE" ;3FRINTL7I" NT 
y 7239220 "SCS "OETA 0° カン ナイ ニー 4І/7Л2 アル 
E78" Се OT フラ トレ nN" "SPRINTS" 184277977?" 
sk PRINTL71"07" 2. Bata C: 

420 FPRINTL621"GAME START LSJKEY'" 

430 GETA$:IFA$-"S"THENAA4OELSE430 i 
440 Сі53:ҒОКІ-0Т7029:ҒРКІМТІІ.19111:МЕХТ: 
FORI-1TO17:FPRINTL38,1211,11: NEXT: FORI-1 
9TO23: FFRINTES8,13111, 11: NEXT: FPRINTE ZS, 1 
731111൨1: CURSOR30, 14: PRINT[ 5 J"DAREBEZGH 
DUSEPEEN " 

450 CURSOR15,2:PRINT"GAME START" 


350 


460 CURSOR2,; 5: РКІМТ" NI | "SD$;3" NN 
പു "SDS" NNV V വാട, | V 073 
D$;" XI INV "D$" NN V "SDSS" NN 


12 月 号 の HELIOS さ ん へ ノロ ー ド ラン ナー で それ を や る と 大 変 楽 し いで すね . 私 も 良く 〈 何 面 ク リア する か を 競い ます . 最高 で 4 面 で す ( な る 
Әс), ちな み に 面 白い に こと は , あま り の 速 さ き に ジョ イ バ パッ ド で は 非常 に 難 か し い の で す . 
jp. この バッ ク に 書い て いる も の コン ピュ ー タ で 描い た も の な ん で すね ん 


P.S. この 前 高橋 留美 子 イ ラス ト 集 を 買い まし 
(Computer LUM ) 


な se よる に 大小 C Ê ریا‎ aa 


遊び 方 は 簡単 で , た だ カー ソル ・ キ ー だ 
け で グロ ス を 操作 し て , dark house に あ 
>, カギ , ロウ ソン ク グ , U^, 十字架 な ど を 
全部 (12 個 ) 取 っ て し まえ ば いい の で す . 

し か し , キー 操作 が 簡単 だ か ら と いっ て 
あま く 〈 く 見 て は いけ ませ ん . グロ ス は あま り 
頭 が よく な く , た だ 懐中 電 燈 だ けし か 持っ 
て こ な か っ だ だ め に , 少し の 間 (BOUNS が 
な く な る まで ) し か 捜し て いら れ ま せん . そ 
れ に , 複雑 な 迷路 な の で 迷っ て し まい ます . 
ib, 頑張 っ て くだ るい . 


ヒ ェ ー ま だ 3 つ し か 見 つけ られ な い ヨ ー 


! DARK HOUSE BASIC リ スト 


ODFDFDFOOFDFDFDOOOO000000000000000" ) 
220 FONT$(24,18) HEXCHR$ ( "S3C7ESASA7E3COOO 
000664242660066Е700664242660056Е7") 
230 ҒРОМТФ (2,5) =НЕХСНКФ ( "ООООООЗСЗСЗСЗСЗС 
183C3C3C3C3C3C3CO000183C3C3C3C3C" ) 
240 FONT$(2,6)=HEXCHR$ ("0000000000040000 
1818183C3C3C3C3C180000000COCOCOO" ) 
250 FONTS (2,7) =НЕХСНКФ ("0000000000000000 
18187Е7Е1818181818187Е7Е18181818") 
260 ЕОМТ%(2.8)-НЕХСНК%( "ОООООООООООООООО 
2С666635С181С181С25С66663С181С181С") 
270 FONT$(2.14)-HEXCHR$("3C7E7E7E7E3COOO 
0000000000000E607000000000000E 607" ) 
280 FONT$(2.,15)-HEXCHR$("3C7E7E7E7ES3COOO 
000000000000067Е000000000000067Е0") 


290 ۴۱۱۷۲ (2, 16) =НЕХСНКФ "3C7ESASA7ESCOOO 
0006642426600E607006642426600E607") 
ЗОО FONT$(24.17)-HEXCHR$("3C7ESA547ESCOOO 
000664242660067Е000664242660067Е0") 
510 CURSORS,S:PRINT[2,O1" | 1"; 


520 ۴۲16+" "8S8PCC23) $^] 

| I" $SPC(23) ;" | | I" 
150025" | | I" 38FC(C22)2 5"77] 
Ka Ww ТУ Г | IT FN"SSPCC(D;" 
kk. далы ല്‍ = ITNT "sSPC(B) 
Йу نا‎ P FU N ON DN FALILAZLLA 
550 ЕРКІМТІ19,111 18:FORI-1TO12:READX(I) 
s Y(I):NEXT:C=1 
340 MUSIC"V15-A4-G4-A8-G4-F 4-E4-D4-#C8-D 
9" 


210 FONT$(2,13) :HEXCHR$ ( "000000000000000 


あな た の 名 前 は "グロ ス ". そし て , BR 
さん の 名 前 は "クロ ス ". 2 人 は ふた ご の 見 
弟 で す . お 兄さん は 怖い も の 知ら ず で , み 
ん な の で き な い こと を や り た が り ま す . 

ある 日 , お 兄さん は 「dark house を 探険 
する 」 と いっ て , 荷物 を 持っ て 出 て いっ て 
し まい まし た . dark house £ は , 今 ま で 入 
っ て 生き て 帰っ て きた 人 は いな いと 恐れ ら 
れ た 家 で す . グロ ス は 心配 で し た . 

そし て , 3 箇月 が 過ぎ て も 帰っ て こない 
DT, グロ ス は 危険 を 承知 で この dark 
house に 入っ て いっ た の で し た …. 


詳 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


迷路 を 乱数 で 作る よう に すれ ば ぱ ば , 
も っ と 面白 い 面 が で きる よう に な 
る ん じゃ な いか な ? (O) 


ォ ー ル BASIC で すか 6, 特に 注意 する 点 
は あり ませ ん . リス ト を よく 見 て 間違い の 


10 REM سے‎ 
20 REM I DARK HOUSE | 
20 REM | | 

40 REM | BY К.К | 

50 REM Le 

60. CLSS: INIT"CRT: I": DIMA(29,23),XC12) , Y( 
12), А% (4): РКТҮ1: №1 :5С=0: B= さ OOO TEMPO7 
പ്പി 

BO С%= Ш>>>>>>>>>>>>>>>-1 : DS= "SSIS 
G" : L $= "ix 

90 A$ (0) = "Па КЕЛЕЕ اک کت‎ ' 

100 А%(1) =" ба ` MEXZA КОШ" 

110 АФ (2) = "Байни кка” YESS Ж 

120 ریح'' - (<) ہم‎ WES എ REZ AU 

150 A$(4) =" KES "CEA " 

140 FONT$(2.1)-HEXCHR$("3C7E74747E3CO000 
OOOCOBOBOCOO66E7OOOCOBOBOCOO66E7" ) 

150 ЕОМТ%(2.2)-НЕХСНК%("3С7Е7А7А7ЕЗСОООО 
OO00COBOBOCOO181COOOCOBOBOCOO181C" ) 

150 FOüNT$(2,3)5HEXCHR$("3C7ESESE7E3COOO0 
00201010300066E7003010103000656E7") 

170 FONT$(2,4)-HEXCHR$ ( " SCTESESE7E3COOOO0 
00301010300018380030101030001838") 

180 FONTS (2, 10)=HEXCHRS ( "000000000000000 
OAASSAASSAASSAASSO000000000000000" ) 

190 FONT$(2,11)-HEXCHR$ ) "DF DF DF OOF DF DF DO 
ODF DFDF OOF DF DFDOOO000000000000000" ) 

200 FONTS (2, 12) =HEXCHRS ( "AASSAASSAASSAAS 
SAASSAASSAASSAASSAASSAASSAASSAASS" ) 


PASEO 
ж; 


210 


DARK HOUSE BASIC! X F 


DATAI2233333.13.139333333333333933.]3.T 
DATAJ JJ JJ 393JJTJJJ3 TJ TIS T39.TT3.T 
DATAJ33333933.93]33333J9J3333.3933334J 
DATAJ3JJaJJJJ33.JJ 39393333. 
DATAJ33J3JE333J3EJI32J3.3JJJJ393.13.T 
БАТА7797Ә7777179777979197Е9111797 
0۵۲۸ تک 0 20 تک 9 020 00 0 00 22229220 ک عف‎ DIDA 
0٦۵۲۵ ک ک9‎ 33. TJ JT T3 TJ 39 332393 
DATAJ3333J3J323323J3233J]3339J3.3.J393.T.J.T 
ഉഥ്‌ 
рАТАТӘӘӘӘЭӘӘТӘТЕЛТӘТӘТТІ7777Ә.79.79Е 9.7 
рАТАЛӘ777797Ә79797090 19290707079 
DATAJ3bEJ33333.]333J31333J.393J3.I3 
DATATTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT 林 
REM NO. 3 

DATALLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
DATAL332223L3333333333L33333933FL 
DATALSLLLLSLLLLL3LLLLSL3LLLLLLLLL 
DATAL3L23L3L333333LF 2222222222221. 


DATALDLOLLOLOLLLLLLLLLLLLLLLLLLIL, 


DATAL3333393LFL 333L 33:33:33 3:3:2:3:2:3:2:2L. 
DATAL9LL3LLLLLLSO9LLLLSLLLLLLLL3LLL 
DATAL3LL333L33333333333:33F L 222921. 
DATAL9FL3LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 3L 
DATALLLL 33:333333L3333L333L 3331 33L 
DATAL3339LLLLLLSOLLLL3OL 3L 9L 3L 3L 33L 
DATALLLL 33:333 33:3LF 33:3339393L 3:33:3L 22221 
DATAL9LLLLLLLL9LLLLLLLLLLLLLLLLSL 
0۵12229202290 0190222020020200 0 0.0200 DIIIL 


DATALLLL3LLL3LLLLLLLLSOLLLLL3OLLLLL 
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DATAL333333L3L3FL333:32339333:3:23:9:3:3:2L. 
DATAL3LLLL3L3L 3LLLLLLLLLLLLLLLL3L. 
DATALFL3L33L33:33333L:333333L:33 а) а) а) 2L. 
DATALƏLIJDDLLLLƏILLLLLILILILƏLLLLLL 
рАТАЦЭЦҒ_9212222222221 22222222291. 
DATALƏLLLLƏLƏLLLLLLLLLƏL2ƏLLLLLL2L 
DATAL33333233L33333333FL3F 3LF33333L 
DATALLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
REM NO.4 

DATAMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM 
DATAM32333333333333333M3MG:3:3:33333M 
рАТАМӘМММММӘММММММММӘМӘОММММӘМММӘМ 
DATAM33333M3333:3333M3:33333M3MGM:3M 
068۳۳۵۳۰۳۲۱۵۲۳۲۲ ۵۲۰۲۷ ۷۳۰۳ 
0676۳1962۲۷ 0 0 0۲۷۵۵ 0 0 30 ۷۵۵۳۷۰۱۹۴0۱۷۹۵20 00 71 
рАТАМӘММӘМӘМММММӘМӘМӘОМӘМОМӘММӘФӘМ 
DATAM3M33M3333M3:3M3M3M3M3a3MMM33M3M 
DATAM2M3MM3M3MM3MM3M3M3M33:333MMMM 
DATAM3M33M3M33M3MG3Ma2M3MMMMM3:3M3a3M 
DATAM2M3MM3MM3M2MM3M3M3333GM3MM3M 
DATAMMM3MM3M33M33M3M:a3M3MMMMM33:33M 
DATAMG32933M93M3MMM323M3M3MMM333393MM3M 
DATAMMMM3M3M33:3M3M3M3M333M32M3:3MMM 
DATAM32339M3M3M3M3M3MMM:3MMMMMMMM:3M 
DATAMM32MMM3M3M3M3M33333333:3:349:3:33M 
DATAM2339M3M3MGM333MM3MMMM3MMMMMM 
DATAM3MM3M3M3MMMMM:2M33M3GM3M3:3:33M 
DATAM2M32M3M3M33333M92MM3MM3MMO3M3a3M 
DATAMMMM:3M3MMMMMMMMM:33:3: 9 ۹:۸) 77۷۲1٦ 
DATAMGM33M3MGM333M3MMMM3ÓMMMMM:3M3a3M 
DATAM3233MMGM333M3333333333:334393MGM 
DATAMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM 


1250 


1260 


1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 

350 
1360 
1370 
1380 
1590 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1220 
1520 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1230 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1820 
1840 


1850 


1860 


(3717792! GG" ss PRINT Cé 1% АҚШИ — — 
TE PE PG M3 Ka 


n" 
A" 3 


770 С-5:ЕОКІ-28Т005ТЕР-1:ЕРКІМТГІ.181С.0 
:С-Се1:ІҒС<>ЯАТНЕМС-2 

780 MUSICWAIT: MUSIC"T7V10COVA4COV10COVACO 
V1S":WAIT3OO: NEXT: FPRINTIO, 18 10 

790 CURSOR10, 25: FRINTI[6J1J"6t^?4*H"TU2272?7LG 
Y/N1":GETA$: IFA$-"Y"THENRUNELSEIFA$-"N"T 
HENENDELSE790 


810 CURSOR14,2 іРКІМТІ51"- ONAN? -üG" 
820 CURSOR12,4:PRINTL6J"87755, DIT 21792 
چ یھ س تھ چ ې غ | | چ‎ GG a | Win SM dE سے رہہ‎ ЕСС 


О: ; :PRINTL71"// 8SCORE ":US 


ІМСБ"##### "5С; : PRINT" NNN" 

S3O-EURSOR9;121PRINT"Z7 77 — FT 

പ്‌ി. 7-07 MER Wet i у, êl "sL$s"| 
ГУЧ ടട" d37t77L72. | 

| ダス ケ ニ キ モタ ヨ 。 回 $$, പ്‌. 

НЕСІН N PARALIZE М5 

ERE CPEESOO" 


840 ҒОКІ-О0Т059:ЕРКІМТІІ,19112:МЕХТ 
850 ЕРБІМТГ17. 18J1[22, 1813 
860 FORI-17T028: ЕРКІМТІІ.211 Z:SC=SC+10: 
CURSURS 1 。9: PRINTUSING"3HHHEHE" 5С: MUSIC. WA 
IT: MUSIC" *C1": NEXT 
870 WAIT200: SC-SC*500: CURSORZ1,9: PRINTUS 
ING'#####";SC:MUSIC WAIT: MUSIC" +01+61" 
880 GOTOS80 
890 REM モチ モ ./ 
900 06۵1+ 18.25,18,55, 18.27. смеет 
20,3 5,20, 37: 20, 51.22.33,22,55,22,57,2 
910 REM NO. 1 
20 БАТАКЕКЕККЕКККЕКЕКККЕЕКЕКЕККЕЕКЕКЕККЕККЕ 
930 ۵۲۵6 222220 220 0 00 00 0 40ا20‎ 20 0 0 20 0 0 20 0 200 2> 
940 БПАТАКӘФКЕККЕКӘКЕКЕФЕКЕКЕКЕКККЕӘЕФЕКӘЕ 
950 DATAK3K39333333333*k33K333933k339Kk39K 
960 рАТАКФЕӘКЕКККККККӘКӘКЕӘКЕКЕКЕӘКӘБК. 
970 DATAK3K33H33339393K3339393993K33H9)*FKK 
980 DaTAREKREEEESDERKRSDRERSDERRREKSDEEODEEKSE: 
990 DATAK3423333333H3k3KHK333333333F3K 


1000 DATAK3SKg9KkEKKkg9kakHkgggkkkkakkKKak. 
1010 DATAK3K3K399933k3KkgkKKK3299933333k 3k. 
1020 DATAK39939399kKkkkak)999k 9 kk kkKE399K 
1030 DATAKKKKKkg9g9kgkgkkkkaokaoaka3333ka3k 
1040 DATAK399H939393k33333k393399kg9KkE9kka3k. 
1050 ПАТАКӘКФККЕФКККЕККФЕККЭКЕКЕКОЭКОӘКӘФЕ 
1060 DATAkK3kKk9999399k333933H939F 3HKKK QF ӘК 
1070 ПАТАКӘККФЕКЕКЕККӘККЕККККЕКӘЕКФООФКӘК 
1080 DATAKKk3329929933333933333333333K3K3kK 
1090 DATAKDDOKKKDKKKKDKKKKDKKKKKOKDKOK 
1100 0۵7۲۵۰ 2:۳۶27 20۰0 20 20۳90۳۰۳۶۵100۳۰7 
1110 ПБАТАКЕКККЭКЕКӘККӘКОКӘККЕКӘККЕКӘКӘЕ 
1120 DATAK9k9g99kg39kHkkkaogkkaasg399k 3k ӘК; 
1130 DATAK393k333k393933kK3999KK3KkK399939K 
1140 ПАТАКЕКЕККЕКЕКЕККЕКЕККЕККЕККЕКЕКЕКЕК 
1150 REM NO.2 
1160 DATATTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT 
1170 DATAJ333333J33JJEJ3.3.33333333333J 
1180 DATAJJJJJJQSJJIQQ3JQSJQJQSJQJJJJQSJQJOJ 
1190 DATAJI333939J3.J]33JJ313333339.193333J34 
1200 DATAJQ9JJIQSJQSJJQS3J3ESJJJS JJ JJ മച്ച്‌ 
1210 DATAJ3JE3J3333JJ3J73333333333JI333. 
1220 DATAJ3JJIJJIQJJ339J9J3.JJ. TD TTT T3 IIIT 
1230 DATAJI99329933339333J93JE333J3333333.T 
1240 


DaTATTTTDTTTTDTT9TTTTTTTTTTTTTTET 


ワル サー P38 


سی 


` „ "S$D$;" 7 "+D$5 " 
تا‎ EG PGO" SSFRINTEA1"VEREVV"; 
470 CURSOR15,7:PRINT"8twh 97:7 ЭМИИ: 
دوچ‎ ) 8" S PRI DIN VN 
Тана PES IG RE a Ra  _ 


سر 


UG ЕС E! 


480 С-1:ҒОКІ-ОТ058:ЕРКІМТІІ,1810,С 

490 С=С+1:1ЕС<>2ТНЕМС=1 

$00 MUSICWAIT:MUSIC"T7V10COVACOV1OCOVA4CO 

V1S":NEXT: байы ыты, 1810 

510 ലട: 14+ s 2:FPRINT[S1"DARKERESHOUS 
"ssPRINTE6] "RES × یج ×× ×× تن مج‎ 
RE": CURSORS 72,16: PRINTI43"6t7t/8":; 

520 CURSOR30, 1: PRINT"[ 7 7/7 РОВІ =2 

022: CURSOR3O, I : PRINT"| I" $SSNEXTI:C 

URSOR30,23: PRINT"L "ل_‎ 31$ FORY-1T023: 

ടാഡ Y: PRINTL1JB$:READE$:FORX-1T029:4A 
(X4 Y) ZASC(MIDS(ES, X 1 ) ۰۴۴10, ۷ 
)-64: NEXTX, Y 

550 ۰ CURSOR33, 13: FRINTUSING"#####" $ SC 

540 Х-2:Ү-2:А-4:С-1: ХА=0: Ya=O GOTO680 

5520 05К(27):А-РЕЕК(95): A$=CHR$ (A) 

560 В=В- 1: CURSHR さ さ 』9: PRINTUSI NG "##### "5 В 
:ІҒЕ-ОТНЕМ720 


570 ІҒАФ-"Ш"ТНЕМХА-О:ҮА--1:А-1:65070620 
580 ІҒАФ-"Ш "ТНЕМХА-О:ҮА-1 :4-2:G0T0620 
590 ۲۴۵۵-۲" "ТНЕМХА--1:ҮА-О:А-2:650Т70620 
600 IFA$-"E"THENXA-1:YA-0 :А-4:6070620 
610 WAIT100:GOTOSSO 

620 IFA(X+XA,Y+YA)-64<9THENX=X+XñA:Y=Y+YA 
ELSESSO 

650 1ТЕА(Х,Ү)-64<>ОТНЕММИ51С"Т7у15+СОУ5+С 
OV13":H-H*1:FPRINTEX(CH)  YCH) A0(X4 Y) -64:Z 


-А(Х.Ү)-64: A(X, Y) 264: SCZSC*5: CURSUR さ さ 。 13 
: РКІМТОЅІ МС "#####"  5С:ІРН-12ТНЕМЕМ-1:Н-О 
640 ‘IFA=1THENC=C+1:IFC<>1STHENC=14 

650 IFA=2THENC=C+1: IFC<>17THENC=16 

660 IFA=3STHENC=C+I:IFC<>4THENC=S 

670 IFA=4THENC=C+1:IFC<>2THENC=1 

680 РРКІМТЕХ-ХА, Y-YAJOCXs Y 1C: CURSORX-XAs 
Ү-ҮА: PRINTE14,03A$(O) : СОКЗОКХ, Y:PRINT[1, O 
J АФ(А):МИбБІС"Т7У1ОСОУАСОУ1ОСОУАСОУ15":1 
FEN=OTHENSSO ‹ 
690 WAIT1500:SC=SC+B:CLS3:M$=STR$(4-N) 
700 TFN=4THENCLS3:GOTO810 

710 FFRINTL17;10318: CURSOR19, 4:FRINT",/— 


МӨ КЫШЫ 67 ВЕДАЕ スト BERR TV BE 
ThB":;MS$:" ВЕЖІ OI O7 MODE @ ル ニ 
دہ‎ EKS © БЮД 707 BEXIXZI 876) | 
қала уныыш. /- 


20 CURSOR10,18:PRINT"BOUNS": CURSOR14, 20 
: PRINT"SCORE ООООО":ҒОКІ-16Т027:ЕРБІМТГІ 
181 Z: SC-SC*10: CURSOR20, 20: PRINTUSING' # 
КНЕН "5С: MUSIC WAIT:MUSIC"«*C1": NEXT: WAIT 
2000: N=N+1:EN=0: B=3000:G0TOS10 
730 CLS3:FORI-OTOS9:FFRINTEI;192311:NEXT: 
ЕОКІ-1Т017:ЕРБІМТІЗ8,1111.11:МЕХТ:ҒОБІзі 
9Т025:ЕРКІМТІ5Ө.1111,11:МЕХТ:ҒРКІМТГІ55.1 
7111.11.11: CURSOR30, 14: PRINTES J"DAREBEZGH 
OUSE " 
740 CURSOR1*5,2:PRINT"GAME OVER" 


750 CURSOR2.S:PRINT" 511 108) 7 NN 
| NI ア "o. :D$: n" NI “ /” ^ " ре: M 2 | РА | » $ 
D$; " ж ! | ` A " 0%; . EN J L^ " :D$; .. `x ٦ 

ПЕ ;D$; " wx ПЕ 50%; „н ЕЕ Ен "‏ اریپ 


G EKG Ви: о": : PRINTLA2"VEEVV" ; 
760 CURSOR1 3. 7:PRINT "BOPP. 49, МШК ДЕД 


| グラ フィ ッ ク ・ カ ー ソ ル X 
グラ フィ ッ ク ・ カ ー ソ ル Y 
AST 
74“ ATT 
大 ボー ル ワ ー ク (位置 , 向き , 727) 

| その 面 の 大 ボー ル の 数 
)74 | 中 ボー ル ワ ー ク 
3 | 小 ボ ー ル ワー ク ‹ 
_ | ミサ イル の フラ グ ( 以 下 8 個 分 ) 
。 | ミサ イル の X 
(| ミサ イル の Y 
_ | ミサ イル の 向き 
_ | 面 数 
` | 残り の SHIP 数 
。 | こわ し た ボー ル 数 


Arg X16+$B000 か ら の 16 バ イト の デー 
タタ を 16X 8 ドッ ト の グラ フィ ッ ク 画 面 に 出 


力 す る も の で す . これ は BASIC の 
PRINT CHR$(A); 

൭, グラ フィ ッ ク 版 の よう な も の で す . 

FM 版 と 違う と ころ 

⑳ ボ ー ナ ス ・ ラ ウン ド が な い . 


キャ ラク タタ が 違う . 

ミサ イル 発射 キー が 違う . 

⑯ ボ ー ル の 大 きき さ に よっ て 点数 が 違う . 
人 は 初め 5 人 いる が 増え な い . 

⑧5 面 に な る と ボー ル が 1 個 に 戻る (は ず ). 


終わ り 


この ゲー ム を 作る きっ か け と な っ た の は , 
我 が 加 古川 西 校 の 文化 祭 の 前 日 の こと で し 
な た. 学校 で , МЖС ‘Funky Ball" を や ら 
じ し で て もらっ だ と ころ 。 と て : も 珂 白 か っ だ の 
tT. 

ZIT, MZ-2000 で も これ な ら 作 れ を そう 
だ と 思い 作り まし た だ 。 作り は じ め だ た の が 9 
AT, 2 箇月 も か か り ま し だ ただ. 途中 で 2 回 


p 最近 。 ゲー ム ・ セ ンタ ー で ゲー ム の 必勝 法 な ど 載 っ て いる 本 を も っ て , 数 人 か た まっ て や っ て る 人 が いま す . 別に 悪い こと で は な いと 思い 
P.S. 12 月 号 p.50 の CAT'SICE さ ん 残念 で し た ね .。 し か し その フラ ッシュ だ 


( れ っ ど し ょ る だ ぁ 改 め ぴ いえ す ) 


۸۷2-22002000 _ 


ン キ ー ボ ー ル 


表 1 アド レス ・ マ ッ プ (サブ ルー チン ) 


V-RAM オ ー プ ン 
G-RAM オ ー プ ン 

メイ ン ・ メ モリ に 戻す 

(X) + (Y) x 640+$C000>HLV 22 
スタ へ 

V, G-RAM ク リア 
乱数 A レジ スタ へ 

(X), (Y) の 座標 に A レジ スタ で 表 わ 
され る グラ フィ ッ ク ・ キ ャ ラク タ を 
書く 

(X), (Y) よ り DE レジ スタ か ら の 文字 
列 を グラ フィ ッ ク で 書く 

グラ フィ ッ ク 画 面 の スク ロー ル 
シフ ト ・ キ ー が 押さ れ て いる . 27 
- ラ グ が 1 に な っ て 帰る . 

大 ボー ル を 動か す 

大 ボー ル を 消す 

大 ボー ル を 描く 

中 ボー ル を 動か す 

中 ボー ル を 消す 

中 ボー ル を 描く 

小 ボ ー ル を 動か す 

小 ボ ー ル を 消す 

小 ボ ー ル を 描く 

(X), (Y) の 位置 に ボー ル が ある か ど 
うか . A ニ 0 な ら な に も な い 
ボー ル の 初期 値 

SHIP を 動か す 

SHIP を 消す 

SHIP を 描く 

ミサ イル 発射 

ミサ イル 移動 

スコ ア な ど を 表示 

HL の 内 容 を 10 進 6 桁 で 表示 

A の 内 容 を 10 進 3 桁 で 表示 

A の 内 容 を 10 進 2 桁 で 表示 

プロ グラ ム の 初期 化 

デモ 

ゲー ム の 初期 化 

面 の 初期 化 

SHIP の 初期 化 

メイ ン ・ ル ー チ ン 

や られ た 処理 

ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 
面 ク リア 処理 


レー ル は だ いだい FM と 同じ で 。 ひ だ た だす 


ら ボ ー ル を よ け て ミサ イル で 撃つ と いう も 
の で す . 


* た だ の で 見 で て だ る 
Gr AS だめ お か る と 思い ます 。 また: c 
の ゲー ム の $8003ー$816F ま で の ルー チン 
іі, いろ いろ 応用 で きる と 思い ます . た と 
えば , “PIG” ($80A8) と いう ルー チン は , 


ます カ か お こい なんとなく イヤ な 感じ が する の は 僕 だ け で じょう か 
ぃ い だ た ヤツ も バカ で す よ ょ よ . 皆さん 知っ て の と お り , 映画 館 で フラ ッシュ な た いて 写真 を 撮っ た っ て 写り ゃ し な いん で すか ら . 


マシ ン 語 


L/0'843E 4 В S ФЕМ- 7 MO “Funky 
Ball" €, MZ-2000 に 移植 し た の で 発表 し ま 
す . 


較 プ ログ ラム ・ イ インフォメーション 


| マシ ン 語 8000—91FC 


B000—BB3F 
| スタ ー ト 8000 


സത്യമ 
評 | ド が 遅く な る 点 は , まだ まだ 改良 
の 必要 が あり そう で すね . (0) 


大 KN は か の お の おり ます ます サト 1 
($8000—$91FC) を 打ち 込み , 

S-ADR. $8000 

E-ADR. $91FC 

.J-ARR. 71 


で セー ブ し ます . 
次 に リス ト 2 (928000 -- 91313 3F ま で ) を 
打ち 込み , 


S-ADR. $BOOO 
E-ADR. $BB3F 
J-ADR. $8000 
に セージ し ます . 
また 遊ぶ と き は , 次 の 手順 で や り ま す . 
൫11: b MZ- 1 2Z001 を 読み 込む . 
@ ゲ ー ム の テー プ " を セッ ト す る . 


© [ON|[CR |L [CR |[CR| EL, テー プ が 止 


まっ た ら 6 再び [LI[CRIICRI 3 2. 


⑱ ゲ ー ム が 始ま る . 


_ gO: 


クッ - ム を 実行 きせ る t, まず タイ トル が 
表示 る れ て 説明 の 画面 が 出 ま す . OES, 
な に か 好き な キー を 押す と 始ま 9, 画面 に 
“READY” と 表示 る され て あな だ の 操る 
SHIP と, 大きな ボー ル が 表示 る れ ま す . 2 
の と き は , ボー ル に 当 だ っ て も 死に ませ ん . 
この あと , テ ン キ ー の [al2|4|e6| で SHIP を 
動か す と 始ま り ま す . [SHIFT| キ ー を 押す 
と ミサ イル が 発射 る され ます . 


91 


LAHS, 工学 社 


3 ) PiO, 


ほど バグ や 悪友 I に と りつ か れ ま し た が , ഇ 参考 文献 
それ に も めげ ず に 完成 し まし た . MW CFOUNEKYBALLI":. ТУО; 945 
最後 に 。 ハイ ・ ス コア は 1200 点 !? ほ ど で 4 月 号 


хату Фу), 4 面 し か いき ませ ん . 2) “WICS BASE’, 工学 社 
യ 1J7 K1 Funky Ball マシ ン 語 リス ト 1 


+F Sum 
8400 : : : SE :35 
8410 5 : 2 52 :BB 
8420 = қ f 28 :ОВ 
8430 2 d 4 CD :2в 
8440 i 03 84 :DA 
8450 FE р B7 :87 
8460 28 23 2 ғ 21 :4Е 


9i0 


リリ スト 1 Funky Ball マシ ン 語 リス ト I 


BBFO АО CD 1B 89 ЗЕ 1D 32 OO АО ЗЕ 01 32 O1 АО 2A OC :86 8090 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 IFE 
"spinis voa қоны TE ہیاس‎ жо ЖАМ, PE tuk E VERON алсан ا‎ ar ENDE HUE е, 8DAO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
Sum B4 El. F9 OE ЗА 7D EF ЕС Ар BS 4D 71 Dš DB 79 DA :EF 8DBO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 го 20 00 


Add +0 +1 +2 +3 +4 +5 жб +7 +8 +9 +A +B +C *D +E +F :Sum 8DFO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1E 1E 20 :FC 
ФОС: AD CD 18.09 ЗЕ 507 329-00 AO TEA: BEALE SY ЛИР 36000 ір тты” "МИТТЕРАН ТАТУ” 
8910 11 32 00 AO ЗА D7 A1 CD 53 89 C9 01 10 27 CD 36 :42 Sum ЕЗ ҒА FC Fé F4 F8 F4 FC FC F8 F8 Ға Fé Fë F8 F8 :82 


8950 6F 18 D4 26 OO GF 18 DS ЗЕ 07 D3 Fé CD 50 OE 21 7 Add +0 +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8 جب‎ +A +B +C +D +E +F : бит 
8960 OO OO 22 OE AO АҒ Е5 21 52 O9 36 OO El ЗЕ OC D3 :14 ВЕОО 20 ЛЕ 1E 20 1E 20 1E 1E 20 1E 20 15 1E 20 1E 20 ЕЕ 
8970 F5 АҒ DZ F4 CD OB 80 CD SB 80 CD 07 80 CD ОЗ 80 :OF BETO: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
8980 21 Е? BB 11 OO DO 01 98 05 ED BO ZE 01 22 24 АО :DD 8E20: 20 20 20 1E 1E 1E 1E 20 20: ТЕ 1E 20'1E 20 1E. 1E sEE 
8990 CD 12 85 O1 90 O1 CS CD 70 81 CD 22 08 Сі B7 20 :19 ВЕЗО 20 1E 20 1E 1E 20 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :ҒВ 
8940 1D ОВ 78 Бі 20 ҒО CD 92 BB O1 20 4E CD 32 OB B7 :78 BE40 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1E 1E 20 20 20 ЕС 
89BO 20 OC CD 43 81 28 07 OB 78 B1 20 FO 18 B9 CD SB :49 BESO 20 1E 1E 20 1E 20 1E 1E 20 1E 20 1E 1E.20 1E 20 :EE 
89CO 80 ЗЕ 01 32 рь Al ЗЕ 05 32 07 Аі 21 OO OO 22 OC 4 ВЕФО 20 20 20 62 79 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :9В 
89DO AO ZE 05 FS DZ F7 АҒ 32 OO AO 52 O1 AO 11 7A SF :OE 8E70:20 20 20 ЛЕ 168 1E 202015 1E 1E 1E.2O ТЕ 1E EL 
89EO CD OO 81 Fi ZD 20 EC ЗА Dé А1 FE OS 38 O4 рё O4 2 8E8O 1E 1E 20 1E 1E 1E 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :F4 
89FO 18 F8 22 24 АО CD 12 85 АҒ 32 08 А1 CD 91 80 21 :С4 8E9O 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
--------------------------------------------------------- BEAO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 0 
Sum 93 F7 2E SF EA ES 16 3F DB Ав 95 2D 68 26 59 92 :F7 BEBO 20 20 20 ЛЕ 1E 1E 1E 20 20 20 1E 1E 1E 1E 20 2O :ҒО 


8ECO 20 1E 1E 1E 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ЕВ 
SEDO 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1E 1E 20 20 FC 
8EEO 20 20 20 1E 1E 20 20 20 20 1E 1E 20 20 20 20 20 :F8 


Add +O +1 42 43 +4 45 +6 +7 +B +9 +A +B +C +D +E +F Sum ВЕҒО 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ٥0 
iia ആ AN LDOINE NE SE OZ DS PX ҚОЗ OO EL ZEB" I eer corteo TS നന്നി 
8610 16 OC 22 OO АО ЗА рь А1 CD 4E В? 21 СВ OO ES 23 6 Sum FE Fé ҒА 24 47 ЕВ F2 FC OO Fé ЕВ F6 F2 FC ЕВ FC :15 


BASO DF ЗА 00 АО 32 BZ 87 ЗА 01 AO 32 B4 87 ЗЕ 01 32 :DE Add +0 +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F :Sum 
ВА60 B5 А1 21 OF ОВ 22 00 АО ЗЕ 05 D3 F7 11 DO 8B CD :97 8600 20 20 20 20 1E 1E 20 20 20 20 20 1E 1E 20 20 20 :ЕВ 
ва7о OO B1 CD 70 81 CD 93 82 CD ВА 83 2а B3 87 22 00 :81 ВҒ10 20 1E 1E 1E 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 8 
8۵80 AO CD 98 87 CD 32 O8 B7 28 D8 ЗЕ 05 05 F7 21 OF 5ء‎ 8620 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1E 1E 20 20 :FC 
вазо OB 22 ОО АО 11 D7 BB CD OO 81 CD ға 86 CD BS 87 :Е4 8FZO 20 20 20 1E 1E 20 20 1E 20 20 20 1E 1E 20 20 20 6ء‎ 
8۵۵۰ CD 31 88 CD 85 85 CD 31 88 CD 85 85 CD 70 81 CD :45 BF40 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
ваво 92 82 CD ва 83 CD B7 BB ЗА BS 87 32 00 AO ЗА B4 :2F 50ع8‎ 20 20 20 20 1E 1E 20 20 1E 20 20 1E 1E 20 20 1E :F4 
SACO 87 32 01 AO CD 56 ва B7 20 15 3A рв Al 47 ЗА 24 :25 86൭0 20 1E 1E 1E 1E 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :ЕВ 
BADO AO 57 87 87 SF 87 87 82 Вз ВВ 20 BE C3 7C BB 21 8 8F70 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 46 55 4E АВ 45 :D9 
BAEO D7 А1 25 ЗЕ O1 52 BS Al 06 1E C5 CD 9F 80 26 OO :6F BFBO 59 20 42 41 4С 4С 20 32 20 зо зо 20 20 20 48 49 :67 
BAFO 6F O1 05 ОО CD 22 OF ЗА BS Al E6 05 ЗС 32 BS Al BO 8F90 2D 55 42 4F 52 45 3A 20 20 20 20 20 20 20 20 20 03 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー BFAO 20 20 20 52 4F 55 4E 44 ЗА 20 20 20 20 20 20 45 :53 
Sum C3 79 54 ES 48 FF El Dé ВА 61 BD ЕВ 9E ZF 2D AD AA S8FBO 46 54 3A 20 20 20 20 20 20 55 42 АЕ 52 45 ЗА 20 ص۵‎ 


Add +0 +1 +2 45 +4 +5 +ó +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum 8FFO 20 20 20 20 20 20 20 9A 38 9А 20 20 20 20 20 20 :0С 
OO 3^ Bi و‎ 28-006: SA A ОСНОВ УОЧИ СО SRE eee ree TT TTT LS? 
8610 31 88 CD 85 85 CD 51 88 CD 85 85 CD B7 88 CD 70 6 Sum E7 El SB 7C 83 82 48 AE 40 BD 20 АҒ SF 51 99 EE :3D 


BB5O ВА 21 22 OF 7E F5 ES 06 CB CS 21 OF ОВ 22 00 AQ :С4 Add +0 +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +B +C +D +E +F :Sum 
BB6O ЗЕ O2 D3 F7 11 Có BB CD OO 81 CD 70 81 CD 93 82 ۵ 9000 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
8B70 CD 8A 82 Ci 10 ES El Fl 77 C3 77 89 Оё 32 CS CD :64 9010 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 9C :7C 
BBBO FA во CD 21 BB СІ 10 Fé 21 Dé A1 34 CD ва 87 C3 :3A -|| 9020 9B 9F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :FA 
8890 E7 89 CD SB 80 ЗЕ O3 F5 05 F7 21 ОО O3 22 OO AC :FE || 9050 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
8BAO 11 CB ВЕ CD OO 81 Fl 3D 20 ED 21 17 05 22 OO AO :F1 9040 20 20 20 20 9D 9B 9E 20 02 20 9D 9B 9E 20 20 20 :CE 
BEBO CD 23 82 21 18 09 22 00 AO CD 40 83 21 18 OE 22 :6F 9050 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
BECO оо АО CD 1р ва сэ 47 41 4D 45 20 4F 56 45 52 OD .۵ 9050 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 94 24 9A 04 FEC 
BEDO 52 45 41 44 59 21 OD OO 00 оо оо 00 00 OD 41 43 :34 9070 20 ОЗ 9A 36 9а 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 4C :19 
8BEO 54 OD 20 1E 1E 1E 1E 20 20 1E 1E 20 1E 20 20 1E 141 9080 61 72 87 65 20 62 61 6C 6C 2E 25 2E ささ 30 20 50 7 
8BFO 1E 1E 20 20 20 1E 1E 20 1E 20 1E 20 20 1Е 20 20 :F2- 9090 54 53 20 20 9С 9B 9F 20 01 20 9C 9B 9F 20 20 20 :34 
--------------------------------------------------------- 9040 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
Sum Di F8 AC DS ВО AS 22 E7 AS 67 63 01 1А SC 58 7C :10 ൭080 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 9D :7D 


ちょ っ と 思い つい た こと が あっ た の で 筆 を と り ま し た . 10 月 号 の 18 ペ ー ジ の 人 に さん せい で す . PiO は アニ メ の こと ば っ か り で す . それ か ら 
アニ メ や まん が の こと を 書い て いる 人 . その 人 は 「PiO」 や 「PiO PiO」 と は いっ た なん な の で すか . Р.5.2 それ か ら 「PiO PiO」 に 意味 
の わか ら な いこ と が ある . КАСТ. ۲53 ぼく の 学校 で , 1/0, PiO を 読ん で いる の は わた し し か いな い . ( 抱 小 島 や 太郎 ) 
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OO :C3 
oO 60 
OO :1C 
OO :6HB 


FF 
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OF SE 
FC SF 
B6 DŠ 
FO کی‎ 
FF ЗЕ 
Кесар 
FF: ЭЕ 
FU, SF 
FF FO 
SEE 
SF SF 
سی‎ SF. 
A SF 
ЭР SF 
FF ОО 
FO FO 
оз ос 
FC CO 
CO 0 
FF ОО 
DD 13 
+O +1 
Co CO 
оо 00 
FC.FC 
оо 00 
оо оо 
00 00 
CO FO 
ОО FO 
КЕЛЕС 
оо CO 
оо со 
РСР 
FC FO 
оо оо 
оо оо 
00 ҒО 
70 Ғ4 
о +i 
оо оо 
оо оо 
оо оо 
oo FC 
оо оо 
оо оо 
оо оо 
oo oo 
оо 00 
oo oo 
оо оо 
оо CO 
со CO 
5С ҒО 
оо оо 
оо оо 
FC پا‎ 
+0 +1 
оо оо 
oo FC 
FE. PF 
оо оо 
FO. FC 
FPF FF 
FF.FF 
ЕТСЕК 
FO CO 
СЕГРЕ 
FF FF 
EE FF 
FF; FF 
оо оо 
оо оо 
oo CO 
D8 70 
"OD ای‎ 
оз оз 
оо со 
SE FF 
FF FF 
РЕ FF 
оо оо 
ЕО ЕС 


: Sum 
: OO 


+F 
00 


リス トン Funky Ball マシ ン 語 リ Z F II 


—— — — p A _ r -—n Fhm 


PIO 


൮22 Funky Ball マシ ン 語 リス ト II 


о об OC 
оо C 
оо C 


val) ہار ہیر ہ ہے‎ AT پیار‎ TAY AS PP tn DAA PAA ۸7۷ر‎ PA DA PN 7۷1 7۷1 NA DN SYA SYSV IKI TATA TAS TAS TAS 


Ре ےو ریت‎ റദ്ദാകും; 
"Ea WV OTD 0000 00 000000 0700 റ്‌ PH 


ra‏ کے نے کے نے کے ہے rar‏ ہے уат re ra.‏ ےل کے لے نے نے 
° 


ゆう き や ん と る う ひ あ ない 5 す と ` 


T ILS БЕЗ @ 一 本 木 ж 


ちょ っ と し た 理由 で , 僕 が Nakkey さ ん 5. 初め か ら や ら な く て も 自分 の キャ ラク 
_ の 続編 ( ? ) を 描く こと に な り ま し た . 具体 タ を も と に し て , 別 の キャ ラク タ が で きる 
的 な 描き 方 は Nakkey さ ん が 説明 し て くれ は ず で す . 
た の で , イラ スト を 描け る よう に な る に は ino 
, -> 

どう すれ ば いい か を 書い て み ま す . ば つく を を ガ ご つう 
20 キャ ラク タ が 描け た ら , 今度 は バッ ク で 
きゃ らく だ あ づ く ぐり の +. し か し , 無理 し て 背景 を 描き こま な く 
iuo 好き な マン が ガ の キャ ラク タ や , Ж て も 適当 に 模様 を 描く か , 色 を 塗る だ け で 

連 き ん の 絵 を まね て 描い て み ま し ょ う . な 犬 抵 ご まかせ ます . 


Z つ こ な ら な > ` £ f ^ 
йена с СНЕСЕ 


次 に その キャ ラク タ を , 自分 の キャ ラク ここ まで で きる よう に な れ ば 。 今度 は 11 
タ と し て 作り 直し て し まい まし ょ う . 髪形 月 号 の 「 め いき ん で ぐ お ぶ ぴな な いら す 
ЭН, ӘуЕРЖАСО, 他 の キャ ラク タ Li, t^c, 実際 に 描い て み ま し ょ う . 
ょ 合成 きせ た り し ます . この 時 点 で は 誰か 最初 は 下手 び で も だ ん だ ん と うま く な っ て い 
の 絵 ほ と 似 て いて も か まい ませ ん . くも の で す . 

今度 は ひま な と き に ,。 自分 の キャ ラク タダ 
を 思い 出し て 描い て み ま し ょ う . TOES 
に 変え た だ たい 部 分 が あれ ば どん どん 変え て か 
まい ませ ん . そう し て 何 度 も 描 じ てい くう 
ыс, = ます ます 自分 だ どけ の キネ キャラクタ に な ' ER 
っ て いき ます . ゆう Teh ろう 


れん レ ゅ うし よう d mr 


キャ ラク タ が で きだ た だら, 実際 に ペン を 持 
っ て 練習 し まし ょ うだ だ 単に オラ ズ ト を 
投稿 する だ け な ら 無理 に ペン 先 を 使わ な く 
で て も ルン ペン で か > まい ませ ん 。 

鉛筆 で 描い た 線 を な ぞ る の で は な く , X 
ン の 動き を 手 で 覚え を て し まい まし ょ 2 う . 


ぽ お ず を つけ よう 


一 通り 描け り る よう に な っ だ た だら, 今度 は キ 
ャ ラク タ に ポー ズ を つけ させ て み ま し ょ う . 
マン ガ が な ん か を 見 て , それ と 同じ ポー ズ を 
きせ て みる の も 一 つの 方 法 で す . 


べつ の きゃ らく た あつ くり 


今度 は 別 の キャ ラク タ を 作っ て み ま し ょ 


Оо ©) P PiO12 月 号 p.142 の 出 戻 始 さん . 自分 の 目 は フシ 穴 じ ゃ あり ませ ん よ . 貴方 も 大 松本 零士 先生 の ファ ン で すね . 今 の アニ メ 界 は すべ て 似 た よ 
| Qi うな 「 林 来 戦争 物 」 で ふやけ きっ て いま す . ഗമന 70A SA, この PiO PO よ り ア ニ メ 誌 に 先がけ て 、 松本 ブー ム を 再び 
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呼び 起こ を そう で は あり ませ ん か . まだ , Н9025СЖЕЖЖО?”УЕВӘ ЛӘР dT L BU. ++. 出 戻 る ん を は じ め そ の 
ほか の みな さん も どう か 協力 し て や っ て くだ きい . P.S. 自分 は 本 気 で す . 


コー ス 4, 5 用 サ プ コ マン 
ド 

スピ ー ド 0-7 

コー ス 6, 入口 禁止 表示 
7 

コー ス 6, ライ ン フ ラグ 
グラ フィ ッ ク ・ パ ター ン 
ЖЛ7>7ЖТУ? KV 
ス 2 行 X4 バ イト 
同上 グラ フィ ッ ク ・ デ ー 
മന: F ° 
タイ ミン グ ・ カ ウン タ 


同上 , 25× 8 バイ ト 


同上 


同上 


| 
| 
| 


, V-RAM 左 の TV アド 
レス 
(コー ス 用 ) 
< $FA—« $FDOT7 
セッ ト 値 
<$F8, < $F 9 の 最 
大 値 
G, V-RAM の 左 の TV ア 
ドレ ス 
(コー ス 用 ) 
R, V-RAM の グラ フィ 
ッ ク ・ デ ー タ ・ ア ドレ ス 
(コー ス 用 ) 
右 の 列 数 (コー ス 用 ) 
左 の 列 数 (コー ス 用 ). 
R, ۷ 7 
ドレ ス 
(コー ス 用 ) 
G, V-RAM の 右 の TV ア 
ド レス 
(コー ス 用 ) 
コー ス 管 理 
コー ス No. 


9S 


% 今月 の PiO な ゲー ム 


この レー ス は サー キッ ト 別 に 設定 され だ 


距離 を いか に 短 時 間 で ゴー ル す る か を 競う 


ゲー ム で す . 


一 方 制限 時 間 を 決め て , 時 間 を 越え を た レ 
ー サ ー は 即 , タイ ム ・ オ ー バ ーー となり, ゲ 
ー ム ・ オ ー バ ー に な り ま す . 

時 間 内 に ゴー ル し た 者 は , 別 画面 で タイ 
ム 別 に ラン ク 付 ける れ て , 名 前 が 表示 され 
ETR CURET, 

サフ アリ ・ サ ー キ ッ ト と し て 用 意 し だ コ 
-- は , 
① 岩 場 コ ー ス で 落石 が た ころ どこ ろ あ り , 

これ に 当 だ た る と マシ ン は 1 つ 失 な われ ま 

+. まだ たか すめ る と スピ ー ド が 最低 速 と 

0327. 
② 湿 地帯 コー ス で , と ころ どこ ろ に 水 だ ま 

り が かり 48൨121൫1 ൦ ASST ETL 

の 間 キー 操作 が 不能 と な り ま す . 
③ 狭 い コ ー ス で 最小 4 車線 か ら 最 大 12 車 

線 ま で ラン ダム に 変化 し ます . 
④ 本 命 の クロ スコ ー ス で す . この ゲー ム の 

最大 の 難所 で , な ん と コー ス が 交差 し て 

いる の で す . 
⑤ 一 般 道 路 の ュ コース で す . 中 央 分 離 帯 の あ 

る 舗装 る れ だ コー ス で , サー キッ ト の 始 

め と 終わ り に 限り 表示 し ます . 


以上 , 5 つの コー ス を 色々 組み 合わ せ て 


サー キッ ト を 作り ます が , コー ス の 切れ 目 


表 1 ゲー ム 中 の 共通 エリ ア 
MAIN | 共通 エリ ア | 


プレ イヤ ーCAR 
消去 TV アド レス 
消去 TV アド レス 
表示 TV アド レス 


CAR 1 同上 


CAR 2 同上 


CAR3 同 上 


N 
ミノ の 
・ ク ロス 


BASIC+7Y SE 


サフ ァ リ 


お な じみ の カー レー ス ・ ゲ ー ム で す . ക്‌ 
まで と は 異な っ て , 自分 で 好き な コー ス を 
自由 に 作れ る よう に な っ て いま す . 

オリ ジ ナ ル ・ コ ー ス を いろ いろ 作っ て 楽 
も ん しく て だ まい 
プロ グラ ム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


BASIC 
マシ ン 語 500--6932 


コー ス を 作れ る の が 魅力 で す . で 
b も う 少 し 凝っ て も , よ か っ た の 
で は な いか と 思い ます . (N) 


この ゲー ム は 2 ドッ トス クロ ー ル の カー レ 
ー ス ・ ゲ ー ム で す . 画 面 の 構成 は 再 の V-RA 
M を レー シン グ ・ マ シン に (プレイ ヤー は 赤 
の V-RAM を 一 部 使用 ), ЖЕЖОУ-КАМ 
を コー ス の 表示 に 使用 し まし だ が , タイ 
ル ・ カ ラー に し て いる だ め 3 色 以 上 の 表示 
24-൧0 72-472, 

表示 の デー タ は 1 色 に つき 2 行 で 合計 4 
行 と な っ て , 実に 320 バ イト の デー タ を 一 度 
に 処理 する 必要 が あり , V-RAM へ の 書き 
込み は サブ CPU の 2 個 の スタ ッ ク (レジ 


AR) を 交互 に 使い 一 気 に 書 き 込 ん で 高速 


性 を か せい で いま す . 

し か し , サブ 側 の シス テム ・ ス タッ ク は 
20ms ご と に モニ タ を 使う の で , プログ ラム 
に より その 影響 を 除い に て いき さき ます. 

SE eS ТУУ ТАҢҒА УФ 
最高 速度 は 120km と 決め て いま す が , 岩場 コ 
ー ス で は を その 落石 を 避け きれ な い ほ と どの ス 
ビー ド が 得 ら れ ま し だ た. 

一 方 , メイ ン CPU 側 で , 共通 エリ ア へ 書 
き 込 む 通 信用 の 60 バ イト ほど の , サブ プ 側 へ 
の デー タ も , や は り メ イン 側 の 2 つの スタ 
ッ ク の 交互 処理 に よっ て , 一 気 に 書 き 込 ん 
で 高速 性 を 得 ま し た . 

TORD, メイ ン 側 と サブ 側 で の 共通 エ 
リア の 対応 が , 6 バイト ずつ 逆 に な っ て い 
る の が 表 1 で わか る と 思い ます . 

また だ, 全体 の 簡単 な フロ ー チ ャ ー ト を 図 
EREET 


(クイ ー ン エメ ラル ダス の 映画 化 を 望む 大 山 昇太 と で も 申し て お きま し ょ うか ) 


pio 


の 長き は 1 に な っ て いま すか ら , これ も 計 
算 に 入れ て くだ るい . I 

コー ス が 前 後 で 異な っ て いる と き は , 当 
然 橋 の 表示 が あり ます が , 前 後 の ロ ユー ス が 


同一 の と き は 同じ コー ス の 中 に 橋 が 表示 さき 
れ ま す . 


サー キッ ト は 何 周 か し て ゴー ルイ ン を し 
+725, 設定 済 の コー ス No1 — 3 DODATA 
文 は すべ て 一 周 の み で す . 

一 周 目 の 目印 は すべ て 一 般 道 路 の 舗装 きれ 


作り, 一 度 RUN き る せ て か ら 指 示 に 従い 
DATA 文 を 修正 し た 方 が 早く で きる と 中 
sz. 

EU. 全体 的 な チェ ッ ク 。 特に タイ ム ・ 
ォ ー バ ー の 時 間 設 定 は 分 単位 です から, = 
ー ス の 長 る で ゲー ム の 難易 度 を こま か く 決 
め る と よい で しょ う 

この 場合 も , eu ERUNSe 2: 


サー キッ ト 全 体 の 長き さと, 全 コ ー ス を 常 


最高 速 で 走っ た と き の 時 間 . な および 常に Г 
速 で 走っ た と き の 時 間 な ど が 表示 され , 
れ を 参考 に 長き を 修正 する 方 が 得策 で し ょ 


> 


2- 
ュー ス の 切れ 目 は 必ず 橋 が 表示 され , 2 
図 1 フロ ー チ ャ ー ト 


(x 


CART, 移動 | 


クロ ス 
CAR, ў7= 190 


コー ス 別 の 処理 SW 処理 
グラ フィ ッ ク バ ター ン 処 理 


グラ フィ ッ ク 表 示 終 了 処 理 


行 番号 は 1 一 3 ൧10, 20, 


な ん と か 橋 を 通り 抜け られ そう で す … 


と コー ス の 変更 に 際 し て は , 長き と 位置 が 
常に ラン ダム な 橋 が 必ず 表示 きれ ます . 


前 述 し た 5 つの コース は BASIC O 


DATA 文 で , 簡単 に 組み 立て て サー キッ ト 
൮൫൦. PTT a RF 


行 番号 3I 3 は すでに 作成 済み びす から, 


КО 4 の 行 番号 か ら 増 分 1 と し て デー タ を 
作っ て くだ る きい. 

増分 1 と し た 理由 は ゲー ム ス タ ー ト 時 コ 
ー ス No. を 選ぶ とき, DATA 文 の 行 番号 が コ 
ー ス No と な っ て いる だ めで す . 

ま た だ , 後日 DATA 文 の 修正 の と き に も わ 
か りや すい と 思い ます . 

で すか ら , 
30… と せ ず に 必ず 4, 
SU, 

まだ , 1 つの サー キッ ト は 1 つの 文 に 収 
め て くだ る さい . 

最大 61 の コー ス が で きま すか ら , 相当 長 
いも の で も 充分 に 納まる と 思い ます . 


9. 8.01 


初め に コー ス No.( 1 ~ 5), その 次 に その コ 


ー ス の 長き (1 一 255) を 書き , これ を 何 回 
か 繰り 返し た 後 , サ ー キ ッ ト の 終わ り コ ユー ス 
No を 0 と し ます . 0 の 次 は ゲ ダーム の タイ 
ム ・ オ ー バ ー の 設定 時 間 (分 単位 ) を 書き 
DATA 文 を 終了 し ます . この 時 間 は 後述 す 
る よう に ゲー ム の 難易 度 を 決定 する も の で 


す . 
1 つの コー ス の 長 る は 1 で 55.5556m で 


25 0, 最大 の 255 で は 14.166km に な り ま す . 
また だ, 最高 速 は 120km で 1 秒間 に 33.3333 
m ま で 進む こと に な り ま す . 


サー キッ ト の 最初 と 最後 の コー ス は 必ず 
一 般 道 路 の コー ス ⑤ を セッ ト し て くだ る さい. 


LUT, クロ ス ・ コ ー ス ④ の 長き は 1 に し 
ЕТ. 

また だ, この コー ス の 前 後 は 必ず 狭い コー 
ADORE NUT (IEW, な お DATA 
文 の フォ ー マ ッ ト は BASIC プ ログ ラム に 
より 完全 に チェ ッ ク し て い ます か ら 適 当 に 


ボク は 千 円 くら い の 安 物 時 計 (アナ ログ ) を 使用 し て いた . 時 計 は 忠実 に 働い て きた . ボク も 時 計 を 


5 分 くら いそ の 問 


疑う こと も な く 〈,。 内 心 「 オ レ は いつ の ま に 計 算 カ が 身 に つい だ ん だ ろ 


まだ 


テス ト 問 題 の 半分 まで 解い て 時 計 を 見 る と テス ト が 始ま っ て 10 分 し か た っ て いな い . 


に 次 々 も кы буы) a 


ナミ 


ボク 達 の 学校 の 教室 に は 時 計 が な い . 
信じ て 使っ て きた . 中 間 テ スト も 終わ り に な っ だ 10/22 の 代数 の テス ト の 出来 事 で あっ た . 最初 の 問題 か ら つ まず いて し まい , 
題 と 格闘 し た 末 , や っ と 解け た - 時 計 を 見 る と 1 分 し か た っ て いな い . 
54 と 思っ て いた ( se 


2 t [SPACE ARI Е لا‎ 2 す . 
ー ド は 画面 右 下 に 表示 きれ 8 段階 と 
RUIT 


参考 文献 
1) I/O "FM- 7 / 8 活用 研究 ", 工学 社 


5640 ЕХЕСУН5000: РЅЕТ (0,0,7 , AND) : TIM$=TIM 


ЕФ: RETURN 


5670 SYMBOL (100,0) 。" サ ァ フ ァ リ ー 702 9-жәһ",5, 

2:9 

5680 LOCATEO,2:PRINT"Ranking list 
a "+ NO; "3 " 

5690 PRINT"RANK TIME NAME " 

5700 FORI=1TO10:PRINTUSING"###"; 1: NEXT 

5710 FORI-QTO9: IFTM( 1 ) = の ANDTS( 1 ) = の THEN57 

50 

5720 LOCATES, 1+4: PRINTUSING" 49" ; TMCID $ :P 

RINT" "3; sPRINTUSING"###"; TS (01) 3: РКІМТ" " 
3 NA$ (I) s NEXT 

5750 FORI-29T0139STEP10:LINE(Q,I)-(539,I 
) ,PSET,2:NEXT 

5740 LINE(0,29)-(0,139) ,PSET,2:LINE (64,2 

9)-(64,139) ,PSET,2:LINE (208,29) - (208,139 
) ,PSET,2:LINE(639,29) - (639,139) ,PSET,2 

5750 LOCATE, 13:GOSUBS910 

5760 LOCATE14,19:PRINT"GAME or 2-2 パフ コウ ( 

G/K)? "3 1 ISSINKEYS: IS2INPUTS (1) :PRINTIS; 

5770 IFI$-2"G"ORIS$-"g"THENS250 

5780 IFI$z"K"ORI$z"Kk"THENEND 

5790 GOTOS760 

5800 ' 

5810 TM=VAL (MID$(TIM$,4,2)) 

5820 TS=VAL (MID$(TIM$,7,2)) 

5850 І-0:Т-ТМж100%75 

5840 T(I)=TM(I)*1@Q@+TS(I) 

5850 IFT ന ]8ء‎ 068 

5840 IFT>=T(1) THEN59 の の 

5870 FDRJ=9TDI STEP-1』TM(J+1 ) =TM )3( : TS (J 
+1) =75 (J) sNA$ (3+1) =МАФ (J) NEXT 

5880 TM(1) =TM: TS(1) =TS 

5890 CLS:I$=INKEY$:INPUT"IN put your МАМ 
E";NA$(I):GOTOS65Q 

5900 I-I*1:IFI-10THENS6SOELSES840 
5910 '------- 2-3 2 + : 

5920 PRINT: I-KM*. 055556: PRINT"3-2 
2 コウ ケイ رہ‎ 

5950 PRINTUSING" ###. ###Km"; I 

5940 I-((KM*55.5556) / 55. 3333) :M=INT (1/60 
):5-І-(Мжо0) 

5950 PRINT"29/2(120K/H) TIME 
SING"## ";M;:PRINTUSING"S9";S 
5950 ІзІжІ:М-ІМТ(1/060):6-1-(Мж00) 

5970 РБІМТ"%19У7(60К/Н) TIME സ്വ 
SING"## ";M;:PRINTUSING"##"; 5 

5980 PRINT"TIME OVER / ൩൭5 ^J» ";*TIM; 
+" "s RETURN 


(コー ヌス NO 


6ھ 


"s PRINTU 


LY. 


5270 SYMBOL (180,180) 
4。2。9 . 
5280 FORI-OQTO13: SOUNDI ,Ø: NEXTI: 505085520 
: FORIZ1TO2000: NEXT: SOUND4 , 76.8: SOUND12, 7 
മഃ ҒОКЈ=1 ТОЗ: SOUND? , &H30: FORI-1TO200: NEXT 
I: SOUND7,&H34: ҒОКІ=1Т01 100: NEXTI: NEXTJ 
5290 SOUNDO, 38.4: SDUND1 , മഃ SOUND2, 38. 4: SO 
UNDS و‎ 0: SOUND4 , 38. 4: SOUNDS , 0: SOUND7 , &H38: 
SOUNDS , 8:18: SOUND? , &H10: SDUND1 の , &H10: SOU 
ND13, 0: FORI-1TO1000:NEXTI 

۴-۸۰ TIME$-"QQO: 20: 20" 

60360 

POKEQ , 2: POKESHOF 80 , ТІМ: 50561085640 

FORI=QTO13: SOUNDI , 0: NEXT 

І=РЕЕК (Ø): ІҒІ=1ТНЕМ5590 

IF I=2THENSS40ELSESS70 

IY start 

SOUNDO , Ø: SOUND , 13: SOUND2 , Ø: SOUNDS, 
15: SOUNDS , 15: SOUNDS , 15: SOUND? , 15 
5580 SOUND4, 27: SOUNDS , മഃ SDUND 1 の , 15: SOUND" 
7,&H34: RETURN 
5390 PL ൨2൨7 
5400 SOUNDS , &H14: SOUND7 , 7: SOUNDB , &H10: SO 
UND? , &H10: 90൨൮൧ മ, &H10: SOUND12 , 50: SOUND1 
3,0 
5410 FORI-7TO777:NEXT 
5420 X=PEEK(&H6FBC ) *8: Y=PEEK (&H6F BB) 
5450 SYMBOL (X-29,Y-4) ,"*",9,353,2 
5440 FORI-7TO1777:NEXT 
5450 SYMBOL (X-29,Y-4) ,"*",9,5,0 
5460 PL=PL-1:LINE(0,0)-(639,199%) , AND, 6 ,B 
F 


4"2-л NO. "+STR$(ND) 。 


5470 IFPL=@THEN5510 

5480 POKEO,3:GOSUBS640 
5490 SYMBOL (200,5) , "LEFT" 
50,5) ,STR$(PL) ,6,2,0 
5500 50705510 

5510 ' 

5520 SYMBOL (175,100) , "GAME OVER", 
ORI-7T07777:NEXT 

5550 60705650 

5540 ' 

5550 SYMBOL (175,100) ,"TIME OVER", 
ORI*7TO7777:NEXT 

5560 50705650 

5570 ' 

5580 SYMBOL (209,101) , "GOAL 
5590 SYMBOL (206,101) , "GOAL 
5500 SYMBOL (205,100) , "GOAL 
5610 SYMBOL (160,180) , "TIME 
5620 ۴۶1-10 NEXT 
5550 08 


6,2,0: SYMBOL (3 
4,2,2:F 
4,2,2:F 


IN",4,2,0 
IN",4,2,0 
IN" ,4,2,2 
"+TIM$,3,2,0 


た コー ス ⑤ と な っ て いま す . で すか ら 2 周 
目 以上 の サー キッ ト を 作る 場合 は . سے‎ 
⑤ 以 外 の 1 周 目 用 コー ス ・ デ ー タ を あら か 


じ め 作 っ て お き , 何 周 か 希望 する 回 数 だ け 
作っ た だ まっ た だ く 同 じ デ ー タ を 順次 モッ ト し 
^ti 5, その 問 に コ ユ コース ⑤ を 入れ る と よい 


2 DATAS5,2,5,3,5,4,1 
1% کے پک پک‎ va DIS, 
2 DATAS; 33235313 , 
dil رر‎ NS 
4, 42 
5000 CLEAR, 8:2٣٣٣ : рІМТМ (10) : рІМТ5 (10) : DI 
MNA$ (10) :FORI=@TO7:COLOR=(I,I):NEXT:COLD 
R= (5, 3) : COLOR- (7,3) : COLOR= (3, S) : СО ОК= (1 
, 3): СО ОКА, Ø: WIDTHAQO,20 
9010. ーーーーーーー コー ス DATA set 
5020 SYMBOL (100,10) 。 " サ ァ ファ リー 702 サー キッ トリ" 。 さ 
4442 
5050 LOCATEO,4:PRINT"INput 23-zNO. (DATA 7 
Wu V M Эй Оз оз ENPUTC ETE, S, 
1": 1:0-1 
Іл1-1:ІҒІ-й ТНЕМ50 60 
READJ: IFJ-OTHENREADJ : 601050 2.0 


ADD=&H さ の の 9: СНК=0: КМ=0 
READI: IFI»STHENS100 
РОКЕАРр, I: IFIZOTHENS110ELSEADD-ADD-* 
1: CHK=CHK+1 
5090 READI: IFI-QOTHENS1OOELSEPOKEADD , І: AD 
D=ADD+1 : CHK=CHK-1 : KM=KM+ I : BDTD5 の 7 の 
5100 PRINT:PRINT"DATA-7"2 2 フォ ー マ ッ ト 
マリ テ ^ REND 
5110 READTIM: IFCHK« > の DRT IM= の THEN5 1 9 の 
5120 KM=KM+ ( (ADD-&H2000Q) /2) -1: QDD=&H マ の の の 
5150 IFFEEK ADD) < 2STHENS210 
5140 ADD=ADD+2』 I-PEEK (ADD) : 1۴1-0 08 
5150 IFI<>4THEN514 の 
5160 IFPEEK (ADD+1)< >1THENS190 
5170 IFPEEK (ADD-2) =3ANDPEEK (ADD+2) =3THEN 
5140 
5180 РКІМТ:РКІМТ "705 コース / セッ テイ т” アヤ マリ 
3"Z2":PRINT"2naA I-A / 2 (カナ サラス” Тт? 
4 コー ス ( さ ) 2 Тек シテ クタ ~ 94" END 
5190 PRINT:PRINT"2Dx コー ス 2 و رم‎ 
1)2 シテ フタ ^ サイ" END 
5200 IFPEEK (ADD-2) -STHENS220 
5210 PRINT:PRINT"2-2 / ハジ メト 399 N カナ ラス 
“ ЖУ, ആരാ 2 99229" 94": END 
GOSUBS910 
PRINT: INPUT"GAME START ok? 


ns cwm 


n ナラ スズ” ( 


(Y/N) "3 


IFI$-"Y"ORI$-"y"THENS2SOELSEEND 

ТІМЕФ= "00:00: 00" 

FOFKEQ, 1: 6050856240: SYMBOL (160, 100) ," 
START" ,8,2,2 


А と 思っ て , 2・3 度 見 直し を し て , УОС А R 8 U #175; 完 べ きだ ノ 残 半分 に た りか か ろう と し だ と きだ っ た . 無性に 
も いき な り チ ャ イム の 音 . 時 計 を 見 る と 見 直し に か か っ て 10 分 し か だ っ て な いか ら 。 ボク は 時 計 を 信じ た . 信じ た か っ だ .「 そ うる チャ イム の 
音 は 何 か の 間違い き 」 と 思い た か っ た . മ, ボク の 解答 用 紙 は 先生 の 所 へ 旅立っ て 行っ た . 秒針 の 付い て な いそ の 時 計 は こわ れ て ぃ い だ の だ っ 
"SU | | j (れい せん 22 が た ) ! 97 


40 分 も ある の に ・ 


2414) 


リリ スト の サフ ァ リ ・ ク ロス ・ サ ー キ ッ ト マシ ン 語 リス ト 


(O) e ゅ いや あー~. M5 の 「 に げろ , に げろ , に げろ 」 に は まい っ た な あー. あの ペイ ント の 速い こと / で も 名 詞 填 動詞 は ちょ っ と きつ いん じゃ な い 
0 e (O) か な ? そ の お か げ で 今 だ に キー が な く て 車 が 動か せな いん だ . 目 の 前 に あっ て も 名 詞 が わか ら な く て 持て な いな ん て こと が 何 度 あ っ た こと か 
ey ゴー ル ま で いっ た の に 持ち 物 の キー が な く て バッ ク . この ひさ ん な 僕 に 愛 の 手 を . (イッ クス ポン バー) 


оо 


൮2൮2 サフ ァ リ ・ ク ロス ・ サ ー キ ッ ト マシ ン 語 リス ト 


行 番号 マッ プ 


初期 設定 

1 番目 の キー 入力 処理 

A ま た は BB の 移動 処理 

X の 回 転 処理 

Y の 回 転 処理 

2 番目 の キー 入力 ルー チン 

3 番目 の キー 入力 ルー チン 
範囲 外 指 定 チ ェ ッ ク ・ ル ー チ ン 
駒の 移動 チェ ッ ク ・ ル ー チ ン 
図形 表示 ルー チン 

X1—X7, Y1~Y6 の 回 転 許 可 
表示 の 初期 設定 ルー チン 
X1—X7, Y1~Y6 の 表示 ルー チン 
終了 処理 

図形 の デー タ 


や っ て みる と , 相手 の コマ が 邪魔 に な っ 
て 自分 の コマ を 思う よう に 進ま せる こと が 
で き な か っ だ た か も し れ ま せん が ,。 その よう 
な と き は 「 急 が ば 回 れ 」 の 精神 で いく 方 が 
Su ا‎ RN 

残念 な が ら , 現在 の と ころ 私 自身 どん な 
手 が あ る か わか ら な い の で , 今回 は 人 間 
対人 間 の 対戦 の み と な り ま し た だ. Ut, 
ルー ル が 単純 な の で 人 間 対 コン ピュ ー タ の 
対戦 も 少し 改造 すれ ば で きる と 思い ます . 
暇 な 方 は 挑戦 し て みて くだ さい . 


р 初め まし て , 感動 の あま り ハ ガキ を 出し ます . 12 月 号 の 「 ポ ー ト ピア 連続 殺人 事件 」 の 解き 方 を 教え て くれ た 相沢 ひろ る さん, どー も あり が 
ほ と う ご ざい まし た . 初め て 買っ た アド ベン チャ ー ゲ ー ム の 答え が わか ら ず 苦労 し て いた と ころ で し た . ラス ト な ん か 感激 し ちゃ っ て ….、 わ ゎ わが 
PC-6001 が こん な に すばらし い マ シン に 見 えた の は 初め て で で し た . これ か ら も アド ベン チャ ー ゲ ー ム 解い て いき た いと 思い ます (今度 は 自分 の 


(P-6BOY) 


а, もとい だ コ マ は 消え て し まっ て 
負け と な り ま す . 
ルー ル 5 : ルー ル 3 の で, 赤字 で 表示 さき 
れ た 行 (前 回 相手 が 回 転 き せ だ たと ころ や 別 
の コマ が ある 行 ) は 回 転 き せる こと が で き 
ませ ん . 


r T aT ہت‎ 


相手 の 


まず , [A], [B], [X], |Y| キー で 何 を する 
か を 指定 し ます . 
⑩A ま だ た だ は B の と き , 進 みた だい 方 向 を カー ソ 

ル ・ キ ー で 指定 し ます . 

@X ま だ た は Y の と き , 1 一 7 まだ は 1 一 6 で 
回 転 き せ だ い 行 を 指定 し , 次 に “ロー テ 
ーション "で, 図 3 ま だ は 図 4 の 方 向 に 
どれ だ け 回 転 き せる か を 指定 し ます . 

な お 入力 を 間違え た 場合 は , 最後 の キー 
入力 (⑲ で は カー ソル ・ キ ー 入 力 , OTR 
回 転 数 入力 ) を する 前 な ら , 動か すこ と の 
で き な い 方 向 ま だ は 箇所 を 指定 すれ ば 再 入 
HOSET. 


1 ? Т 


* 


この ZIG ZAG, 将棋 や チェ ス の よう に 
2 人 で 交互 に 1 つ ず つ コ マ を 進め て 勝負 を 
決め る ゲー ム で す . LHL, これ は コマ ば 
か り で な く 盤 も 動か す と いっ た 新しい タイ 
プ の ゲー ム で す . 

圏 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| 盤 を 動か し て の ゲー ム な ん て , A 
| ンピュータ な ら で は , で すね . (V) 


abd 


БӨЛЕ ШОН‏ لاس اس مل سس امہ 


この ゲー ム の ルー ル は 以下 の と お り で す . 
ルー ル 1 : 左側 ( 青 字 の A, B) と 右側 (日 
ФОА В) の ふた だ 手 に 分 か れ て , HIDE 
5 に A,B 両 方 の コマ を 反対 側 に 早く 移動 き 
せな た 方 が 勝ち で す . 
ルー ル 2 : コマ は , 紫色 で 示 き れ た 道 が つ 
な が っ て いな いと 進め ませ ん . で すか ら , 
盤 を 動か し て 道 を つなげ ます ( 図 2). 
ルー ル 3 : 先手 ( 青 字 ) と 後手 (ലജ は 
ЖО 種類 の 動作 の うち , どれ か 1 つ 実 行 
ЖКЕЖҮСІСІ Ж. 
⑨ コ = マ A,B の どちら か を 上 下 左 右 に 1 つ 動 

p*. 

ӨЗОХ1-Х7 (fit), Y1ーY6( 横 ) の うち 
1 行 を 綻 な ら 図 3, 横 な ら 図 4 の 方 向 に 
回 転 き せる . 

ルー ル 4 : ルー ル 3 DOT, 動か を うと す 

る 所 に 別 の コマ が ある と き は 動か すこ と は 

で きま せん . た だ だし, その 場所 が 動か そう 

と する コマ の ゴー ル な ら ば 動か すこ と が で 


面白 が っ て 盤 を 動か し た ら こ うな っ た 


100 iO no. 


мо 


L=I+SH:IF <8 THEN し = レー 
1740 F(L,K2)=FF (1) 

1750 NEXT I 

1760 ۷۴2 

1770 FOR Х-0 TO 8 

1780 GOSUB 2170 

1790 NEXT X 

1800 GOSUB 2240 

1810 YCK (K2)=2 

1820 IF SM=1 THEN SW=7 ELSE SW-1 

1830 GOTO 2020 

1840 SYMBOL (450,100) ,٭۷×,‎ 2,1,۷ 

1850 SYMBOL (600,100) ," ",2,1,S8W 

1860 K2$-INKEY$ 

1870 IF К2%="" THEN GOTO 1860 

1880 SYMBOL (600,100) ," .",2,1,0 

1890 SYMBOL (600,100) ,К2%,2,1,5М4 

1900 kK2-VAL (2$) 

1910 RETURN 

1920 SYMBOL (450,120) ," 0-7—-732",2,1,8MW 
1930 SYMBOL (450,140) ,RO$,2,1,9W 

1940 SYMBOL (620,140) ," .",2,1,5U 

1950 SH$-INKEY$ 

1960 IF SH$-"" THEN GOTO 1950 

1970 SYMBOL (600,140) ,"_",2,1,0 

1980 SYMBOL (600,140) ,5Н%,2,1,5М4 

1990 SH=VAL (SH$) 

2000 RETURN 

2010 EEEP:LINE (450,80)-(616,168) ,РБЕТ,0, 
BF:GOTO 290 

2020 GOSUR 2310 

2050 LINE (450,60) – (616,168) ,PSET,O,BF:GO 
то 09 

2040 ST=Q: МЕІ=РІ+І1: МРЈ=РЈ+ЈЈ 

2050 IF МРІ<0 OR МРІ>В THEN ST=9 

2060 IF NFJ«O OR NFJ>7 THEN ST-9 

2070 RETURN 

2080 ٦ 0 

2090 IF II-1 THEN IF Ғ‹РІ,РЈ) М004<2 OR F 
(МРІ,МР2)<8 THEN ST=9 

2100 IF II--1 THEN IF F(FI,PJ)48 OR F(NF 
1,МРЈ) М004<2 THEN ST=9 

2110 IF JJ=1 THEN IF F(PI,PJ)MOD8«4 OR F 
(NPI,NPJ)MOD2«1 THEN ST-9 

2120 IF JJ=-1 THEN IF F(FI,PJ)MOD2«1 OR 
F(NPI,NPJ)MOD8«4 THEN ST=9 

2150 RETURN 

2140 РРІ-РІж40%40:РРО-Р0ж20-20 

2150 БРІ=МРІ#40+40: БРЈ=МРЈ#+20+20 

2160 RETURN 

2170 XSzX*40*40: YS=Y*20+20 
LINE(X842,Y8*1) - (X8*38, Y8S*19) ,PSET, 


IF F(X。Y) >7 THEN LINE (XS+2,YS+8) - (X 
5+24,ү5+12) 。PSET 。 さ 。BF 

2200 IF F(X,Y)MOD8>3 THEN LINE (XS+16,YS+ 
8)-(X8*24, YS*19) ,РБЕТ,2,ВҒ 

2210 IF F(X,Y)MODA4»1 THEN LINE(XS*16,YS* 
B)-(X8428,Y8*12) ,РБЕТ,2,ВҒ 

2220 IF F(X,Y)MOD2»0 THEN LINE(XS+16。YS+ 
1)-(X8*24,Y8*12) ,PSET, 5,BF 

2230 RETURN 

2240 FOR I=1 TO 7 

2250 XCK(1)=4 

2260 NEXT I 

2270 FOR Ј=1 TO 6 

2280 YCK(J) =4 

2290 NEXT J 

2300 RETURN 

2310 FOR IX=1 TO 7 

2320 SYMBOL (IX*40*45,7) , «*RIGHT$ (STRS ( 
13) ,12,2,1, XCK (IX) 

2330 NEXT. IX 

2340 FOR ІҮ-і TO 6 

2350 SYMBOL (0, IY%20+27) , "Y" *RIGHT$ (STRS ( 
IY) ,1?,2,1, YCK(IY) 

2360 NEXT IY 

2370 RETURN 

2380 LINE(450,60)-(616,168) ,РБЕТ,0,ВҒ 
2290 IF SM=1 THEN MIN$=" セ ヤッ テ " ELSE WINS=" 
コウ テ " \ 

2400 SYMBOL (500,60) ,WINS,4,2, SW 

2410 SYMBOL (500,90)," /",4,2,7 

2420 SYMBOL (500, 120) ,") %",4,2,2 

2430 SYMBOL (440,160) ,"PLAY AGAIN?" 2,133 
2440 SYMBOL (622,160) ,""42,1,3 ` 

۹۶ء۵8 2450 

2460 IF A$-"" THEN 2450 

2470 SYMBOL (622,160) ,"_",2,1,0 

2480 SYMBOL (622,160) ,0$,2,1,3 

2490 IF A$-"Y" OR A$="y" THEN GOTO 100 
2500 END 
2510 ‘DATA 
2520 DATA 
2530 DATA 
2540 DATA 
2550 DATA 
2560 DATA 
2570 DATA 
2580 DATA 
2590 DATA 


O н н i D- 0‏ یٹ 


910 GOSUE 2080:IF ST=9 THEN GOTO 2010 
920 GOSUE 2140 
930 IF NFI-WAI AND NPJ-zWAJ THEN IF NPI=8 
AND МР2-0 THEN 2280 ELSE 2010 
940 IF NFI=WBI AND NF J=WBJ THEN IF NFI-8 
AND NPJ-Q THEN 2580 ELSE 2010 

IF МРІ-ВАІ AND NFJ=BAJ THEN GOTO 201 


FUTGA(FPI,PPJ)-—-(PPI*40,PPJ*20) , 887۸۳ 


GETGA(GPI,GPJ)-(GPI-40,GPJ420) , 887,6 

SYMBOL (GPI+1Z,GPJ+7) , "B" ,2, 1,85۷8 

IF NFI-8 AND NFJ=Ø THEN BBC-1:1F ВАС 
ші THEN GOTO 2280 
1000 BEI=NFI: BEJ=NFJ 
1010 GUSUE 2240 
1020 SW=7: GOTO 2020 
1030 IF К1%-"В" THEN GOTO 1180 
1040 PI-WAI:PJ-WAJ 
1050 GOSUE 2040:ІҒ ST=9 THEN GOTO 2010 
1050 GOSUE 2080:ІҒ ST=9 THEN GOTO 2010 
1070 GOSUB 2140 
1080 IF NPI=BAI AND NPJ=BAJ THEN IF NFI= 
0 AND NPJ= の THEN 2380 ELSE 2010 
1090 IF МРІ-ВВІ AND МРЈ=ВВЈ THEN IF NFI= 
の AND NPJ= の THEN 2380 ELSE 09 
1100 IF NPI-WBI AND NPJ-WBJ THEN GOTO 20 
10 
1110 PUT@A(PPI,PFJ)—-(PPI+4@,PFJ+20) ‚МАЛ, 
PSET 
1120 GET@A(GF 1 。BFJ) 一 (GFT+49 。BFJ+29) ‚МАУ, 
6 
1130 SYMBOL (GFI+13,GFPJ+7),"A",2,1,5W 
1140 IF NPI-Q AND NPJ= の 9 THEN WAC=1: IF WB 
C=1 THEN GOTO 2380 

WAI=NPI: МАЈ=МРЈ 

GOSUB 2240 

SW-1:GOTO 2020 

PI=WBI:PJ=WEJ 

GOSUB 2040: IF ST-9 THEN GOTO 2010 

GOSUE 2080: IF ST=9 THEN GOTO 2010 

GOSUB 2140 

IF МРІ-ВАІ AND NPJ=BAJ THEN IF NPI= 
@ AND NPJ=7 THEN 2380 ELSE 2010 
1230 IF NPI=BBI AND NFJ=BBJ THEN IF NFI- 
@ AND NPJ=7 THEN 2380 ELSE 2010 

IF NPI=WAI AND NPJ=WAJ THEN GOTO 20 


PUT&A(PPI,PPJ)-(PPI«4Q,PPJ«20) 。MBX 。 
GETGA(GPI,GPJ) -(GPI+40,GPJ+20) ,WBY, 


SYMBOL (GPI+1Z,GFJ+7),"B",2,1,SW 
IF NPI=Q AND NPJ=7 THEN WBC-1:1IF WA 
C=1 THEN GOTO 2380 
1290 WBI=NPI:WBJ=NFJ 
1300 GOSUB 2240 
1310 SW=1: GOTO 2020 
1320 XY$-2"(1,2...7) ": 60508 1840 
1330 IF K2«1 OR К2>7 THEN GOTO 2010 
1340 IF BAI-K2 OR ВВІ=К2 OR WAI-K2 OR WB 
I-K2 OR ХСК(К2) =2 THEN GOTO 2010 
1350 RO$-"(1.2...7) ": GOSUB 1920 
1360 IF SH:1 OR SH>7 THEN GOTO 2010 
1370 ХХ-к2%40-40 
1380 LINE (XX, 20) - (XX*40,180) ,FSET,O,BF 
1590 FOR I=SH TO 7 
FF(I)=F (K2, 1) 
NEXT I 
FOR І-0 TO SH-1 
L=I+SH: IF L>7 THEN L-L-8 
F(K2,L)=F (C2, I) 
NEXT I 
FOR I=SH TO 7 
L-I*SH:IF L>7 THEN L-L-8 
F(K2,L) -FF (1) 
NEXT I 
X=K2 
FOR ച TO 7 
GOSUR 2170 
NEXT Y 
GOSUB 2240 
XCK (K2) «2 
IF SM=1 THEN SW-7 ELSE SW-1 
GOTO 2020 
XY$2"(1,2...6) "1 GOSUB 1840 
IF K2<1 OR К2>6 THEN GOTO 2010 
IF BAJ-K2 OR BBJ=K2 OR WAJ-K2 OR WE 
OR ҮСК(К2) =2 THEN GOTO 2010 
RO$="(1.2...8)":GOSUB 1920 
IF SH<1 ОК 5Н>В THEN GOTO 2010 
ҮҮ-к2ж20%20 
(ІМЕ(40,ҮҮ)-(400,ҮҮ%20) ,PSET,O,BF 
FOR I-SH TO 8 
FF(I)=F (I,K2) 
NEXT I 
FOR I=@ TO SH-1 
LzI*SH:IF L>8 THEN L-L-9 
F(L,K2)=F (I ,K2) 
NEXT I 
FOR I=SH TO 8 


ビビ ZIG ZAG BASIC!) АР 


ЖЕК CIC ЭЕ ЗЕ IE HE E و‎ ЗЕ ЭЕ E ЭЕ E E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ 


ZIGZAG (for FM7/8) 


by 5.5۵58۵۴ (June 1984) 


3C 3C Je 3€ 3€ J€ 3€ 3€ E 4 3€ 3€ 9€ 9€ 3 36 ЗЕ 3€ 3€ ЗЕ Je 3 Je € € ЗЕ ЗЕ ЗЕ 9E 3E 3F 3‏ ہز 


CLEAR: WIDTH 40,20:CLS 
DIM F(8,7) ,FF (8) ,XCK (7) , YCK C5) 
DIM WAX (162) ,WEA(162) , BAZ (162) ,BBZ (1 


FOR Y=@ TO 7 
FOR Х=@ TO 8 
READ D 
F(X,Y)=D 
GOSUB 2170 
NEXT X,Y 
GOSUB 2240 
GOSUB 2310 
SYMBOL (373,27) ,"B",2,1,1,,NOT 
SYMBOL (272,167) ,"à",2,1,1,, NOT 
SYMBOL (52,27) ,"À",2,1,7, ,NOT 
SYMBOL (52,167) ,"B",2,1,7, NOT 
GETEA (40,20) - (80,40) , BAZ, G 
GETEA (40, 160) - (80,180) ,ВВ%,б 
GET@A (260,20) - (400,40) ,WBX.,G 
GETEA (360, 160) - (400,180) ,WAZ,G 
SYMBOL (373,27) ,"B",2,1,7 
SYMBOL (272,167) ,"à",2,1,7 
SYMBOL (53,27) ,"à",2,1,1 
SYMBOL (52,167) ,"B",2,1,1 
BAI-0:BAJ-Q 
BBI-0:BBJ-7 
WAI-B8:WAJ-7 
WBI-8:WBJ-Q 
SW-1 
IF SM=1 THEN SYMBOL (500,60) ,"t»*",2, 
ELSE SYMBOL (508, 60) , "207" ,2,1,7 
SYMBOL (450,80) ,"(A,B,X,Y)",2,1,5W 
SYMBOL (6090,80) ,"_",2,1,5W 
K1$-INKEY$ 
IF К1%="" THEN GOTO 410 
SYMBOL (600,80) ,"_",2,1,0 
SYMBOL (600,80) ,K1$,2,1, SW 
IF K1$="A" THEN GOTO 510 
IF K1$="B" THEN GOTO 530 
IF КіФ-"Х" THEN GOTO 1320 
IF K1$="Y" THEN GOTO 1580 
ВЕЕР: SYMBOL (600,80) ,"W",2,1,0 
GOTO 400 
SYMBOL (516,120) ,"А",2,1,5и 
GOTO 540 
SYMBOL (516,130) ,"B",2,1,8W 
LINE(524,115) - (524,100) ,РБЕТ,2 
LINE(524,100) - (520,104) ,PSET,3 
LINE (524,100) - (528,104) ,PSET,3 
LINE(524,153) - (524,168) ,PSET,3 
LINE(524,168) -(520,164) 。PSET 。 さ 
LINE (524,168)- (528,164) ,PSET ,5 
LINE ൭9൭, 1 - (454,133) ,PSET,3 
LINE (454,133) - (462,135) ,PSET, 3 
LINE (454,133) - (4642,131) ,PSET,3 
LINE (564,152) - (594,133) ,PSET,3 
LINE (594 。 1 ささ ) (586,135) ,PSET,3 
LINE (594 。 1 ささ ) - (586,151) ,PSET,3 
K2$=INKEY$ 
IF К2%-"" THEN GOTO 660 
IF HEX$(ASC(K2$)) ="1C" THEN IIs::JJ- 
Q:GOTO 720 
590 IF HEX$(ASC(K2$)) "1D" THEN II=-1:JJ 
=0: GOTO 730 
700 IF HEX$(ASC(K2$))="1E" THEN II=@:JJ= 
~1: GOTO 730 
710 IF HEX$ (ASC (K2$))="1F" THEN II-Q:JJ- 
1:GOTO 720 
720 REEF: GOTO 660 
720 IF SW-7 THEN GOTO 1020 
IF КіФ-"В" THEN GOTO 890 
PISBAI:PJ-BAJ 
GOSUB 2040: IF ST-9 THEN GOTO 2010 
GOSUE 2080: IF ST=9 THEN GOTO 2010 
GOSUB 2140 
IF NPI=WAI AND NFJ=MAJ THEN IF NPI=8 
AND NPJ=7 THEN 2380 ELSE 2010 
800 IF NPI-WBI AND NPJ=WBJ THEN IF NPI=8 
AND NFJ=7 THEN 2380 ELSE 2010 
810 IF МРІ-ВВІ AND МРЈ=ВВЈ THEN GOTO 201 


FUTGA(FPI,PPJ)-(PPI*40,FPJ*20) , 8۵7۸ , F 


GET@A(GPI,GFJ)-—-(GPI+4@,GPJ+2Q@) ,ВА%,б 

SYMBOL (GPI+1Z,GPJ+7),"A",2,1,SW 

IF NPI=B AND NFJ=7 THEN ВАС-і:ІҒ BBC 
=1 THEN GOTO 2280 

BAIsNPI:BAJ-NPJ 

GOSUB 2240 

SW=7: GOTO 2020 

PI-BBI:PJ-BBJ 

GOSUB 2040:ІҒ ST=9 THEN GOTO 2010 


画 当 山 孝 義 


これ だ け プ ロッ ク が あれ ば 当分 大 丈夫 


は .3 fir iz 7g 
027629 | 00 IR A 4 倍 に な り ま す . 


2 倍 の 速度 5 一 8 個 の と き 


スー パー ボー ル 


スコ ア 

タイ ム 

次 の ボー ル が 増え る タイ ム 
ハイ ・ ス コア 

人 の 位置 

人 の 向き 

ボー ル の 数 

ボー ル の 位置 


ボー ル の 向き 


その 他 


ボー ル が 人 に 当 だ る と タイ ム が 600 点 減 
0, タイ ム が 0 に な る と ゲー ム 終 了 で す . 

な お , BEAN-BALL t ff C ( 22» 6 Eo 
っ て , BEAN-BALL の 戦法 は 通じ ませ ん の 


で あし か ら ず . 


ログ ラム に つ 


マシ ジン BE 8. й を 出す ルー 
チン だ け で , その 他 は 皆 


ソー ス 上 に あり 


i3. 


いで お で の 
参考 に し て みて 〈 く だ 

参考 文献 

ュ ン ピ / 人 茶谷 公 之 :“ 氏 コ ン パ イラ 用 グ 
ラフ ィ ッ ク ・ サ ブルー チン "。EM-7/8 


変数 表 と サブ ഡം 


19 
Ф 
1 


活用 研究 , 工学 社 
2) Жж Б: "BEAN BALL”, マイ ュ 
ン ゲ ー ム の 本 1|, 工学 社 


FGFGFCDEFOSC8R8I 2GECEGEGEGECEGBRBGECEGEG 


.EGECEC8R811" 1 
'FLAYCL"LS1M2000T60L 1 6O6CDEF GF GF CDE 


1310 


۴۳۵۹۲٢١۳۲۳ GF GF CDEFC8RS8CDEFGFGFCDEF GBRBCDE 
FGF GF ۰۱۴۰۴۱۱7۵۴۲۰8 ] 2GECEGEGEGECEGS8RBGECEGEG 
EGECEC8RB81 1" 3 


13; WEND 


‘WHILE GET< > 
'PHALTE 1 
*GSTART; SUBSRT[ ] 

‘FOR 1-0 TO Z0;PUTLI,0,16,$202J:NEXT 
'FOR I=1 TO 22 

'PUTEO,I,16,$201 

‘FOR R=1 TO 29 

'CLSER, IJ 

“МЕХТ 

'PUTE20,1,16,$201 

'FOR R=31 TO 39 

'CLSER, IJ 
'NEXT 


1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1420 
1440 


1450 'NEXT 


30; PUT[ 1 。24 。16。 ま さ の ] 』NEX 


‘FOR 1-0 TO 


1460 
T 


ゲー ム ご と 
メイ ン ・ ル ー チ ン 


サ プ CPU コ ント ロー ル ・ ル ー チ ン 


を 押す と ゲー ム ・ ス ター ト で‏ نت 
の キー で‏ |6[ ,]4[ ,]2[ 7پ 7ھ 


上 下 左 右 に 動か し て ; ラン ダム に 跳ね る ボ 
— v ള്‌: മഥ, 人 の 通っ だ 後に で きる 
プ ブロック を ボー ル が つぶ すこ と を 祈っ て 


きい 。 COLS YADA: 
と する と , まず , 前 に ある ブロ ッ ク を 消し 
i. 


ボー ル が プロ ッ ク に 当 だ る と その ブロッ 
ク は 消え 、 スコ ア が 10 点 増加 し ます . 

スコ ア が 1.000 点 ご と に TIME が 300E Ж 
ー ル 1 つ 増 え を ます. な な ボー ル は 最大 8 つ 
cH XI. 

ボー ル が 1 一 4 個 の と き は ボー ル は 人 の 
ЈАКА Super Ва! ソー ス ・ リ スト 


1160 ' 

1170 ‘CODE 818 

1180 'POKE $FD37,0 

1190 ‘FOR I=@ TO 7;1:$FD38)-I;NEXT 

1200 'LINEL0,0,629,199,01 

1210 ‘OFCLRE 1; ?CHRS (12) 

1220 ‘SYMBOLL40,10,12,8,4,0,0, "SUPER" 1 
1230 'SYMBOLL44,12,12,8,6,0,0, "SUPER" 
1240 'SYMBOLL200,80,12,8,2,0,0, "BALL "J 
1250 'SYMBOLL204,82,12,8,7,0,0,"BALL"J 
'SYMBOLI70,172,4,2,6,0,0, "PROGRAMED 
BY WT"J 

1270 'SYMBOLLI72,172,4,3,2,0,0, "PROGRAMED 
BY WT"J 

1280 ۶۱۸173 

1290 ‘PLAYAL "CS1M2000T60L 1 604CDEFGFGFCDE 
FGSRBSCDEFGFGFCDEFCBRBCDEFGFGF CDEF GBRBCDE 
FGFBFCDEFD4CBRB[ 2GECEGEGEGECEGSRBGECEGEG 
EGECEC8R811"1 


1500 'PLAYBE"LS1M2000T6Q0L 1 605CDEFGF GFCDE- 


FGS8R8CDEFGFGFCDEFC8R8CDEF GF GF CDEF 68:800 


© FM-7 


Ка ン バ パイ ラ 二 マシ ン 語 


Super Ball 


先日 , 古本 屋 に 行く と 『 マ イコ ン ・ ゲ ー 
ム の 本 [1]』」 な る も の の 中 に 『BEAN-BALL」 
と いう ゲー ム が あっ た の で , こん な 感じ の 
ゲー ム も いい な と 思っ て 作っ た の が この ゲ 
ー ム で す . 
ഫ്ക イン フォ メー ショ ン 


K コ ン パ イラ 
マシ ン 語 ہ5000‎ ۴ 


面白 い ゲ ー ム に 仕上 が っ て いま す . 
音楽 が いい で すね . (N) 


‘1260 


この アロ グラ ム は K コ ン パ イラ と マシ ン 
語 サ ジル ーー チン で て : さ て いま す , 
у шч» اھ کا‎ I و ا‎ u اک و‎ а پت اک‎ жы 
プ " に ASCII モ ー ブ し て お きま す . i 

UD > ANKY sA FAE. 
BASIC 部 を ロー ド し ます . 

そし て リス ト 3 の よう に 変更 し て , コン 
SAW UT RIS c t 77 
は &H1000 か ら 作 られ ます . 

20%, マシ ン 語 サブ ルー チン (УАР 
2) を モモ こみ など で て 入力 に: &H10002° 6 & 
H56FF ま で を セー ブ し ます . 


EXEC&H1OOO で ブロ グラ ム が 始ま り , 


1090 ' 
1010 ' 
1020 ' 
1 の 3 の ' 
1040 ' 
1050 ' 
1960 ' a 
1070 ‘DEF PINIT-$5000,PLAY-$5003,PLAYA-$ 
5006 ,PLAYB-$5009, Р_АҮС=%500С 

1080 ‘DEF PSTDP=$5 の の F , PHALT=$5012 

1090 'DEF PHALTA-$5015,PHALTB-$5018,PHAL 
TC-$501B 

1100 ‘DEF PWAIT-$501E,PWAITA-$5021,PWAIT 
В-%5024,РМАІТС-%5027 

1110 ‘CONST UPTIME-200; DWT IME=600; VRAM-$ 
7000; WAIT=70 

1120 ‘SRTT IM=1000; BALLN-8; BX=$6000; 8۷-6 
400; BV=$6800; BW=$6C00 

1130 “НІ5-500 

1140 ' 

1150 “(ж DEMOSTORATION ж) 


SUPER BALL GAME 


PROGRAMED BY WT 


半日 し な いう ち に も と の 濃 さ に 戻っ て し まい まし た . どう 
それ か ら 私 の は PEEK& 7 FFF が 3 の バー ジョ ン で 
P.S. 友達 の 名 を 本 名 で 書き , 自分 を ペン ネー ム に する の は や め だ た ほう が いい と 


(クル クル ぱる こ ) 


p 私 の ポケ コン (PC-1251) は 表示 が 見 に くく な っ た た め 電 池 を 取り 替え まし た が , 
し て か 知っ て いる 人 教え て 《 く だ る さい ( ち な み に 3 回 で らい し か ゲー ム を や っ て いま せん ). 
す が 。 12 月 号 の NUMBER ATTACK は 動く の で し ょ うか 


思い ます . 


7 і 


PIO 


リリ スト 1 Super Ball ソ ー ス ・ リ スト 


3230 ‘IF A-$50 THEN 
5240 'CLSLBX(I) *BV(CI) ,BY (I1) +BW (1) 1 

5250 'SCO-SCO-*1 

3260 ‘FI 

3270 'IF А>%20 THEN 

3280 'FLAYBL"05C4"J;(* TO BALL ж) 

3290 ‘REPEAT 

ささ の の ‘BV (1) =RND (3) ~13 BW (1) =RND (3) -1 

3310 ‘UNTIL (BV(I)<>@ OR BW(I)<>@) AND S 
CRNEBX (I1) +BV )1( ,BY CI) +BW (1) 1% 3%30 


5320 1 
3330 ജന =BX (I1) +BV (1) $ നടന ع+‎ (I 
) 

5540 ‘PUTLEX (I) ,BY (I) ,8, $201 

3350 ‘NEXT 

3360 ‘RETURN 

3370 ' 

3380 ‘MAN; A=PEEK ($FDQ1 ) 

3390 'V-(A2'6')-(02'4');W- (A22) –- (а= 'B* 
) 

5400 ‘IF У<>0 OR W<>@ THEN 


3410 'A-SCRNEX-*V,Y-*W3J 


3420 ‘IF A=$5Ø THEN CLSELX*V,Y*WJ;FI 
3430 ‘IF А<-%10 THEN 

2440 'PUTEX,Y,6,$501J 

5450 'PLAYCL"T25504C64E646564T120"21; (ж MO 
VEMAN ж) 


2460 'X=X+V;Y=Y+W 
3470 'PUT[X,Y,V+W*2+3+((X+Y) AND 1)%10,% 


101 
5480 'FI 
5490 “ҒІ 


2500 'RETURN 
367 

3520 

3530 '(* GRAPFHC SUBROUTINE *) 

3540 'LINE;HLTEJ;CPOKE ADDR,$15,*5,0,7149 
, LAH, 13# , 14# , 2: CODE $7F , $FDOS#; RETURN 
3550 ‘CLINE; HLTCE 1; CPOKE ADDR,$20,76,75,7 
1#, 42#, 43#, 44#, 1: CODE $7F,$FDOS54; RETURN 
3560 ‘SYMBOL; HLTE 1; СРОКЕ ADDR, $19,725,746, 
77 ,13,744 , 1#, 28 , Ø; DMY=Ø 

3570 ‘WHILE FEEK(Z8+DMY) മ 

3580 ‘ADDR: DMY ) =PEEK (48+DMY ) ; DMY=DMY +1 
3590 'WEND;POKE ま FCBC ,DMY; CODE $7F,$FDO5 
#;RETURN ` = 

3600 'LOC;HLTLJ;CPOKE ADDR, $0303%#,$12,%1 
, 42: CODE $7F , $FDOS#; RETURN 

5610 ‘COLOR; HLTE 1; CFOKE ADDR ,$0302%,$11, 
41:CODE $7F , $FDOS#; RETURN 

3620 ‘HLT; ADDR=$FC82: CODE ഭജം , $FDOS# , $2E 
FB#, $86, 989 , $B7 , $FDOS# , 2 , 9۴05+ , $2AF 日 
: RETURN | 

5650 'HALT;ADDR-$FC80; CODE $B6, $FDOS# , $2 
BFB# , $86, $80, $87, $FDOS# , $B, $F DOS# 。 Ф2АЕВ 
8: RETURN 

5640 'GPUT;ADDE-(X43-X1-1)* (44-4241) /8 HL 
TEJ:CFOKE ADDR,$1C,7Z194,X24,428,448,45,0, 
ADDE;FOR R=Ø TO ADDE-1 ; ADDR: к) =ADDM: К) 』N 
EXT;CODE $7F , $FDOS#; RETURN 

3650 ‘PRS; HALT 3; CPOKE ADDR,$86,41*2,42* 
2,734,1۱7,58۸: CODE $7F , $FDOS#; RETURN 

3660 'SCRN; ADDR-PEEK (VRAM+%1 +%2%40) 』 RETU 
RN 

3670 ‘CLS; HALTC 3; CPOKE ADDR,$80,71*2,72* 
2,0; CODE $7F,$FDOS4;POKE VRAMeX1472*40,0 
: RETURN 

3680 'PUT;HALTLJ; СРОКЕ ADDR,X3,41*2,42*2 
, 0; CODE $7F,$FDO54; POKE VRAM+%1+%2%40,%4 
š RETURN 

5690 'SUBSRT; SUBPROF 2 

‘3700 ലലലാ; $FC8O, $83; CODE $7F,$FD 
oss 

3710 'I-CHRMANAUEL 1; SUBFDR[ I, 1 ] 

3720 'I-CHRMANBUE 1; SUBFOR[ 1 。11 ] 


3730 "I-CHRMANADE 1; SUBFOR[I,51 
3740 ‘ I=CHRMANEDC 1; SUBFOREI,15]J 
5750 'I-CHRMANALE 1; SUBFOR[ I, 21 
3760 'I=CHRMANBL[ J; SUBFOREI,12]J 
3770 ‘ I=CHRMANARCE 1; SUBFORL I , 41 
3780 “І-СНКМАМВКГ1; SUBFOREI,143J 


5790 'I-CHRMANSTE3;: SUBFOREI,31 


3800 ‘ I=CHRWALLC 1; SUBFOREI,ó6J 
3810 'I-CHRMANDDI 1; SUBFOREI , 71 
3820 ‘ I=CHRBALLL 1; SUBFOREI,83 


5850 ۶ I=CHRKABEC 1; SUBFORLI,161 

13840 ‘RETURN 

3850 'SUBSTOP;HLTLJ;POKE $FC80,$8F;CODE 
$7F , $F D0S#; RETURN 

3860 'SUBFOR;HALTEJ 

2870 'CPOKE ADDR,$81,42,1:CODE $7F,$FDOS 
# 

5880 ‘FOR R=Ø TO 47 

2890 'HLTLJ;POKE $FCBZ2,$FF;POKE $FC84,PE 


EK (Z1+R) 
5900 “РОКЕ $FDOS,0 
5910 “МЕХТ 


5920 'RETURN 
3930 'OFCLR;CODE $34,$31,$1A,$50,$B6,$FD 
,5,92B,$FB,$85,$90,$B7,$FD,5,$B5,$FD 
5940 ‘CODE 5,%2А,%ҒВ,%8Е,%ҒС,%80,651,%8С 
:%Е,%С6,%19,%46,%40,%4А7,%80,%5А 

5950 ‘CODE %26,%Ғ9,%7Ғ,ФҒП,5,655,%Б1,0,0 
,%5Ғ,%59,%41,%40,%41,%55,%42 

3950 ‘CODE %48,%49,%92,%02,%8Ғ,%90,%СС,0 
,0,SFD,$D4,$E, $FD, $DO,$1F,$29 

3970 ' 

3980 'CHRSCO;CODE $20,$8C,2,91F,910,939 
2990 ‘CODE 0%,0%,0%,0%,0%,32766%, 163808, 
16383%,89188%,8191%,28702%,14396%, 153634, 


2390 “РК5Г55,15,5С02 

2400 'FI 

2410 'SUBSTOPtJ 

2420 'LINEL208,88,271,111,01 

2430 'ADDM-CHRGENDI3J;HALTI ] 

2440 'CPOKE ADDR,$804,$1C,2088,884,27149, 
111%,%500%,114 

|2450 ‘FOR І-0 TO 113;ADDR: I) =ADDM: I) МЕХ 


£ 
2460 ‘POKE $FDOS , 0; ADDM=ADDM+1 14 

2470 ‘HALTLI;CPOKE ADDR, മർ, ഭക, 78 

2480 ‘FOR I=Ø TO 77; ADDR: I) =ADDM: I) ; NEXT 
2490 'POKE $FDO5,0 

2500 'PLAYAL"T120S1M200004L BABGDABGDABGD 


GGGRSDAGDDAGDDAGDAAARBAAGGDDGGAADDGGGRSRB 
GDABGDABGDAGGGL 1 6" 1 

2510 'PLAYBL"T12051M20000S5L8ABGDABGDABGD 
GGGRBDAGDDAGDDAGDAAARBAAGGDDGGAADDGGGRSE 
GDABGDABGDAGGGL 1 6" 1 

2520 'PLAYCL"T12081M200006L8ABGDABGDABGD 
GGGRSBDAGDDAGDDAGDAAARBAAGGDDGGAADDGGGRSE 
GDABGDABGDAGGGL 1 6" 1 

2550 'PWAIT[]; (ж GEDMUSIC XXXXXXXX ж) 


2540 ‘IF SCO»HIS THEN 

2550 'LINEL 184,150,295,157,01 | 
2560 ‘ADDM=CHRHSCLE 1; GPUTL184, 150,295,157 
‚22 

‚257@ 'HIS-SCO 

2580 ‘FI 

2590 ‘FOR I=0 TO 20000; NEXT 

2600 ‘ADDM=CHRRETE 2 

2610 ‘HALTLI;CPOKE ADDR, $80%,$1E,200%#,19 


2%,279%,199%,0%,114 

2620 ‘FOR І-й TO 113; ADDR: 1) =ADDM: I) : МЕХ 
+ 

2650 ‘POKE $FDOS, 0; ADDM=ADDM+ 1 14 

2640 ‘HALTLI;CPOKE ADDR, $80%, $64,120 
2650 ‘FOR I=Ø TO 119; ADDR: І) =ADDM: I) ; NEX 
2560 ‘POKE $FDOS , മ; ADDM=ADDM+1 20 

2670 ‘HALTE 1; CPOKE ADDR, 04,864 ,6 

2680 ‘FOR 1=@ TO 5; ADDR: І) =ADDM: I) ; NEXT 
2690 'POKE $FDO5,0 

2700 ‘FOR I=Ø TO 20000;МЕХТ 

2710 'PLAYAL"LS1M200Q0T6QL 1 604CDEFGFGFCDE 
FGBRBCDEFGFGFCDEFCBRSCDEFGFGFCDEFGSRSCDE 
FGFGFCDEFO4CSBRBL 2GECEGEGEGECEGSRBGECEGEG 
EGECECB8RB 11" 

2720 ‘PLAYBL"CS1M2000T60L 1505CDEFGFGFCDE 
FGBSRBCDEFGFGFCDEFCSRBCDEF GF GF CDEFGBRS8CDE 
FGFGFCDEFOSCS8RB8I2GECEGEGEGECEGBRBGECEGEG 
EGECECBRB811"1 

2750 "PLAYCL"[S1M2 の の の T6 の L 1 GOGCDEFGFGFCDE 
FBBRBCDEFGFBFCDEFCBRBCDEFBFGFCDEFGBBRBCDE 
F6F6FCDEF07C8R8r[ 2GECEGEGEGECEGBRSGECEGEG 
26266686637 

2740 ‘WHILE бЕТ<>15;МЕМО 

۰۰ص۶۲۲۸ 2750 

2760 ‘GOTO 7 

2770 ・ 

2780 'BALL;FOR I-Q TO BN-1 

2790 ‘IF SCRNCBX(I) ,BY(I)1=$10 THEN 
2800 'PLAYAL"T120L240SCGECCEGEGL 16" 13 (ж 
CRASH ж) 

2810 ‘WHILE SCRNEX*BV(I) ,Y+BW(I)1<>$30 
2820 'CLStX,YJ 

2830 'X=X+BV(I):Y=Y+BW'(I) 

2840 'PUTIX,Y,7,01 

2850 ‘FOR ADDR-O TO +47 

2860 'WEND 

2870 'TIME-TIME-DWTIME 

2880 'BV(I)=-BV(I);BW(I)=-BW(I) 

2890 'FI 

2900 ‘CLSLEX (I) ,BY (1) 1 

2910 ‘IF RND(6 の の) = の THEN 

2920 ‘REPEAT 

2950 'BV(GDSRND(G)-1; BW (I1) =RND അ -1 

2940 ‘UNTIL BV(I)<>@ OR ലന >0 

2950 ‘FI 

2950 ‘IF RND(10Q)-Q THEN 

2970 'REPEAT 

2980 ‘BX (І) =RND (29) +1; BY CI) =RND (23) +1 
2990 ‘UNTIL SCRNLEX (I) ,BY(I)1<$30 

5000 ‘FI 

3010 "=SCRNLBX(1)+BV(T) ,BY (1) +EW (1) 3 
3020 ‘IF А-%10 THEN 

5050 'PLAYAL"T120L2405CGECCEGEGL 161; (ж 
CRASH ж) 

5040 ‘WHILE 86860۲+8۷ (CI) ,۷+ 8۷ط‎ (І) 3 まさ の 
5050 ۶۲۷۱٦۹ 

3060 'X=X+BV(1 ) $ Y=Y+BW (1) 

2070 “РИТІХ,Ү,7,02 

3080 ‘FOR ADDR= の TO 500; NEXT 

5090 'WEND 

3100 'TIME-TIME-DUTIME 

2110 ‘BV(1)=-—BV( I) $ BW (1) =—BW (I) 

3120 ‘IF SCRNEBX(I) +ВУ (I) ,BY CI? BW (1) <> 
まさ の THEN 

3130 'REPEAT 

5140 ‘BV(I)=RND (3) -1: BUCI) =RND ( さ ) -1 

3150 ‘UNTIL (BV(I)<>Q@ OR BW(I)<>@) AND S 
CRNEBX (1) +BV( I) 。BY CI) +BW )1( 809 

5160 'FI 

2170 'FI 

2180 ‘IF А-%20 THEN 

3190 ‘REPEAT 

3200 ‘BV(I)=RND (3) ~1; BW (1) 5RND (3) -1 

5210 ‘UNTIL (BV(I)<>Q@ OR BW(I)<>@) AND S 
CRNCBX (I) +BV (I) ,BY(T)+BW(I)1<>$30 

3220 ‘FI 


1710 ‘FOR I=@ TO 119;ADDR: I)=ADDM: I) МЕХ 


1470 ‘FOR 1=51 TO 39;CLS[I,241l;NEXT 

1480 'SUBSTOPI 1 

1490 'LINELS28,8,623,39,4] 

1500 'ADDM-CHRNAMEIE 1 

1510 'HALTEL3:CPOKE ADDR, $80%, $1E,544#,16 
%,507%,51%,0%,114 

1520 ‘FOR I=@ TO 113;6DDR: I) -ADDM: I) МЕХ 
T 

1550 ‘FOKE $FDOS, Ø; ADDM=ADDM+114 

1540 ‘FOR ADDS-0 TO 1 

1550 ‘HALTLI;CPOKE ADDR, $80#, $64,120 
1560 ‘FOR I=@ TO 119; ADDR: I) =ADDM: I) МЕХ 
T 

1570 ‘FOKE $FD05,0; ADDM=ADDM+120 

1580 “NEXT 

1590 ‘HALTE I]; CFOKE ADDR,O9,$64,30 

1600 ‘FOR - TO 29; ADDR: I)=ADDM: I) ; NEXT 
1610 'POKE %ҒП05,0 

1620 'ADDM-CHRSCOL3; GPUTLS44,48,623,55,6 


1650 'ADDM-CHRTIMEEL3J:GPUTIS60,80,623,87, 
1640 ‘ADDM=CHRHSCE 2; GPUTLS12,112,623,119 


1650 ‘ADDM=CHRKEYL 1 

1660 ‘HALTLISCPOKE ADDR,$8098,$1C,5288,16 
Q*,6074*,19948,$20098,114 

1670 ‘FOR :- TO 113; ADDR: І) -ADDM: I) ; МЕХ 
т 

1680 ‘POKE $FDOS , 0; ADDM=ADDM+ 1 14 

1690 ‘FOR ADDS=0 TO 1 

1700 "HALT[ ]』 CPUKE ADDR, $80%, $64,120 


> 
1720 ‘POKE $FD05,0; ADDM=ADDM+1 20 

1730 ‘NEXT 

1740 "HALT[ ]』CPDRE ADDR, മഃ, $64,464 

1750 ‘FOR I=@ TO 45; ADDR: I) =ADDM: I) ; NEXT 
1760 'POKE %Ғр05,0 

1770 'BN-1;TIME-SRTTIM 

1780 ‘UPI=100;SCO=0 

1790 'SUBSRT[ ] 

1800 'BX(Q)-RND(29) +1; BY (0) =RND (23) +1 
1810 'REPEAT 

1820 'BV(Q) =RND (3) -1 』 BW (®) =RND (3) -1 

1830 ‘UNTIL ജഴ മാന OR ۷اط‎ മാമ 

1840 ‘PUTLEX (0) ,BY (0) ,8, $201 

1850 ‘X=RND (29) +1; Y=RND (22) +1 

1860 ‘PUT[35,22,3,01:PUT[X,Y,5,%103 

1870 "PR5[ さ さ 。7。 の ]』PR5[ さ 4 。7 。 の ]』 PR5[ さ さ 。 1 1 。 


1880 005054, 1 ,മാ: FR5[ さ 4 。15。 の ]』 PR5[ さ さ 。 1 
5,Н151 

11890 'SUBSTOPI 1 

1900 'ADDM-CHRSRTI1:GPUTI200,95,279,1027, 
61 

1910 ‘PLAYAL "S1M200004T 1 20L 1 6CGECCGECCGE 
CCEGR1 4CGECCGECCGECCECR 1 4EEEECCCCEEDCDEG 
‘R14CGECCGECCGECCECV1 5" 1 

1920 "PLAYB[ "S1M20000ST 1 20L 1 6CGECCGECCGE 
CCEGR 1 4CGECCGECCGECCECR 1 4EEEECCCCEEDCDEG 
R14CGECCGECCGECCEC" 1 

1930 ‘PLAYCL"S1M200006T 201 6CGECCGECCGE 
CCEGR14CGECCGECCGECCECR 1 4EEEECCCCEEDCDEG 
R14CGECCGECCGECCECV 1 5" 3 

1940 'PWAITLIJ 

1950 'LINEL200,96,279,103,01 

1960 'SUBSRTIJ 

1970 ' 

1980 'MAIN; 

1990 ‘LOOF; REPEAT 

2000 ‘BALL 3 

2010 ‘FOR I=@ TO (BALLN-BN) #180: NEXT 
2020 ‘FOR ADDR-O TO WAIT;NEXT 

2030 ‘IF SCO>=BALLN#100 THEN 

2040 “0൧102 

‘2050 ‘FOR I=@ TO (BALLN-BN) #180: NEXT 
2060 'ELSE 

2070 ‘FOR 1-0 TO BALLN*180; NEXT 

2080 'FI 

2090 ‘FOR ADDR-O TO WAIT;NEXT 

2100 'BALLEJ 

2110 ‘FOR ADDR=@ TO (BALLN-BN) #180; NEXT 
2120 'FOR ADDR-O TO WAIT;NEXT 

2130 ‘IF SCO^-BALLN*SQ THEN 

2140 ‘BALLLI 

2150 ‘FOR I=@ TO (BALLN-BN) *180; NEXT 


2160 .'ELSE 
2170 ‘FOR I=@ TO BALLN*180; NEXT 
2180 'FI 


2190 ‘MANCI 

2200 ‘FOR ADDR=@ TO WAIT-10;NEXT 

2210 'TIME-TIME-1 

2220 'IF ТІМЕ<0 THEN TIME-Q;FI 

2230 'PRSIZ3,7,8C01; PRSE 24,11,TIMEJ 
2240 ‘IF SCO>=UPI THEN 

2250 ‘UPI=UPI+100; TIME=T IME+UPT IME 

2260 ‘IF BN=BALLN THEN 

2270 ‘EX (BN) =RND (29) +1; BY (BN) =RND (23) +1 
2280 ‘REPEAT 

2290 ‘BV (EN) =RND (2) -15 BU (BN) =RND (3) -1 
2300 ‘UNTIL BV(BN)<>@ OR BW(BN)<>Q 

510 'PUTLBX(BND) , (BN) ,8,$201 

2320 'BN-BN*1 

2330 'FI 

2340 'PLAYAL"LZ205CO4BAGFEDCCDEFGABOSCL 1 
&"1; (+ TIMEUP ж) 


23590 'FI 
2360 ‘UNTIL TIME= の 
2570 ' 


2580 'GEND;IF SCO>HIS THEN 


KNB, 電池 を 震え て も ダメ と いう こと は , ハー ド の 故障 だ と 思う の で 早め に お 店 で チェ ッ ク し て も ら っ た 方 が いい か も し れ ま 
せん よ . それ か ら NUMBER ATTACK は PC-1251 の どの バー ジョ ン で も 動き ます . © 


103 


Ріо 


\ 


,5,958,9EC,$85,$6E,$8B,5,$9E 

5140 ‘CODE 4,$DE,5,$C7,4,$FB,5,$99,5,$5B 
,5,9$CC,5,$2C,5,$78 

5150 ‘CODE 4,%С2,0,0,0,0,5,%Ғ9,2,%40,2,% 
8D,2,$CE,2,$D7 

5160 ‘CODE 2,$F3,3,$3A,4,$64,4,$7B,4,$91 
,0,0,0,0,0,0 

5170 ‘CODE 0,0,2,92F,2,92C,6,$D,6,$29,6, 
9,5,625,5,%Ғ3 


5180 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
n 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
سی‎ ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
Scri 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
سے‎ ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
8 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5240 ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
ed 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
فو‎ “CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
557% “CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
Sun 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5290 ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
سے‎ 'CODE 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
Sua ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5520 ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
se ‘CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
Sso 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
5350 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
iu 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
cow ‘CODE 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
Sen 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
LIEN 'CODE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,% 
7Е,%Е0 

5400 ‘CODE $34,$B6,$D3,$81,$27,6,$B6,$D4 


,$D,$16,9FD,$5C,$B7,$D4,$D,$16 

5410 ‘CODE $FD,$56,$9350,98D,$FD,$E8,$F6,$ 
D3,981,558,924,$924,9DE,$9E,$EF , $84 

5420 ‘CODE $F6,9D2,982,9E7,2,958,920,$8C 
,$1E,$0E,$85,$7F ,$D2,$82,9B6,$D4 

5430 ‘CODE $0,9B6,$D3,$982,927,$FB,$B7,$D 
4,$5,$B5,$D3,$84,947,$9C0,$20,$1F 

5440 ‘CODE $26,9E9,$9DF,$9E,915,$FD,$21,0 
,9$10,0,920,0,940,0,9C0,0 
5450 ‘CODE $20,0,960,0,$920,0 
18,0,0,0,0,$30 

5450 ‘CODE £8D,$FD,$9B,$F5,$D2,$81,$958,$ 
3A, $3A, SEC , $94,$34,6,$E6,2,$30 

5470 ‘CODE $9C,$DS, $58, $EC,$85,$34,6,$31 
, $8D, $FD, $83, ൭86 , മ, $80, SEC, $A4 

5480 ‘CODE %10,%А2,%62,%25,4,%А5,%Е4,%ЕП 
,%44,951,%24,%50,61Ғ,%26,%ЕҒ,%55 

5490 ‘CODE %16,%1Ғ,5,951,%8В,%А6,%А0,%А7 
,980,923,95F,$926,$F8,916,9FC,$C8 

5500 ‘CODE $30,$8D,97E,$E0,934,$B6,$D2,$ 
81,$27,6,$B6,$D4,$D,$16,$FD,$SC 

5510 ‘CODE $B7,$D4,$D,916,9FD,$956,$20,$8 
D,$FD,$E8,$F6,$D3, $81, $58, $34, まる A 

5520 ‘CODE $DE,$9E,$EF,$84,$F5,$D25,$982,$ 
E7,2,958,920,98C,$1E,$0E,$85,97F 
5550 ‘CODE 803,885,886,984, ,86 
5,%27,%Ғ-В,%В7,%04,%А,%В6,%05,%84 
5540 ‘CODE %47,%С0,650,%1Ғ,%620,%Е9,%ПҒ,% 
9E,$16,$FD,$21,0,$10,0,$30,0 

5550 ‘CODE $40,0,$C0,0,$20,0,$600,0,$20,൭ 
,$60,0,8,0,518,0 

5560 ‘CODE 0,0,0,950,$8D,9FD,$9B,$F5,$D3 
,$81,$58,$3A, $3A, SEC, $84, $34 

5570 ‘CODE 6,%Е6,2,%50,%8С,%05,%58,%ЕС,% 
85, %34,6, %531 , $OD , $FD , $83, $8E 

5580 ‘CODE 0, $80, $EC, $A4, $10, $A3, $62, $23 
,4,%А42,%Е4,%Ер,%44,%51,%24,%50 

5590 ‘CODE %1Ғ,%26,%ЕҒ,%55,%16,61Ғ,5,921 
,$8B,945,$00,907,980,932,95F,$26 

5600 ‘CODE $F8,916,9FC,$C8,920,$98D,4,$89 
,$9F ,$9E,$16,$FC, $BF ,$8D, $C, $Bó 

S610 ‘CODE $D2,$82,9F6,$9D3,985,917,0,$FE 
,$16,$FC,$B1, $F6, $D3, $82,958, $85 

5620 ‘CODE $A0,$3D, $1F,1 .SF6,$D3,$81, $32 
,9329,921,$8C, $:8,5C6,5,$F0,$D3 


,9$60,0,8,0,$ 


,%05,% 


5550 ‘CODE $87 ,$58,$31,$A5,$8D,$E5,$FC,$ 
D3, $83, $6F ,$E2,$6C,$E4,$A3,$A4,$24 
5640 ‘CODE $FA,$E3,$A1,$FD,$D3,$83,$A6,$ 


EOD, 88, $2F ,$F6,$D3,$85,$34,$30,$17 

5650 ‘CODE 0,$C4,$35,$30,$B6,$D3, $86, $26 
,2,930,1,930,1,$9EC,$04,926 

5660 ‘CODE $D5,916,9FC,968,927,910,5,$E8 
,0,%54,0,%А,0,1,0,0 

5670 ‘CODE $33,$89D,3,$2D,$F6,$D3,$86,$26 
,45,932,9$8D,2,974,921,98C,$E4 

5280 ‘CODE $C5,5,9F0,$9D3,987,958,921,9A5 
,$8D,$91,$F5,$D3,$85,955,$956,$1D 


p12 月 号 p.50 の CAT'S ・ICE さ ん ./ さ ぞ か し 残念 だ っ た で し ょ う . あれ だ け は こま る ん で す よ ね . 何 も 知 ら な い 人 が 映画 や テレ ビ を 写す と き 
フラ ッシュ を た だく と 明る 〈 く な りす ぎ て スク リー ン が 上 真っ白 っ け っ けっ けっ の け に な っ て し まう ん で すか ら ….。 
の カ み だ た だい です よ ね 。 まっ な なく 


(2001 年 宇宙 の 足袋 ) 


#, $0#, +08 ,%0# 
4550 'CHRRET;CODE %20,%8С,25,%1Ғ,%10,%59 
4560 ‘CODE $FAAB# , $FFFF# , $FFFFH , $FFFF# , $ 
FFFF#,$F5554#,$7FFF#,$FFFF# 
4570 ‘CODE $FFFF# , $FFFF# , SEAAA# , $BFFO# , $ 
10%, ൭0൧൭, 50% , 525554 
4580 ‘CODE $7FF8#,$7FCC#,$ZFFF#,$E1FF#,$ 
2۵۵۵۸۱۰,۴۴۴۴8۶۰, ۴۴۶ج ,ح81‎ 
4590 ‘CODE $E1FF#, ൭൦75൧൫, $7FF8#,$7FCC#,$ 
F#,SE1FF#, SFFFA#, $FFFF# 
4600 ‘CODE $FFFF#,$FFFF#,$FFFF#,$FFFD#, $ 
FFFF#, SFFFF#, $FFFF#, SFFFF# 
4610 ‘CODE $7FE#, $0#, $0#, $04, $0#, $IFFF#, 
$BD1F# , $FFFF# 
4620 ‘CODE %ЕЕЕЕ#,%ЕЕЕС#,®5ЕЕЕ#,®С@1Е#,% 
FFFF#, $FFFF# , $FFFC# , $3FFF# 
4630 ‘CODE $C@01F#,$FFFF#,$FFFF#,$FFFC#,*$ 
1FFF#,$8B01F#, $SFFFF#, $FFFF# 
4540 ‘CODE $FFFC#,$DB7#,$801F#,$FFFF#, $F 
FFF#,$FFFC#,$7#, $801F# 
4550 ‘CODE $FFFF#,$FFFF#,$FFFC#,$7#, 881 。 
%0%,%0%,%0% 
4560 ‘CODE 82۵۵۸ , 510,594,504,594 , 5558 , 
$1F#,$FFFF# 
4570 ‘CODE $FFFF#,$FFFC#,$2AAA#,$8018#,$ 
10 , ൭൨: 。 ൭0% , 515558 
4580 ‘CODE $4018#,$7FCC#,$ZFFF#,$E1FC#,$ 
AAAS , 9989184 , 83164 , $FF# 
4590 ‘CODE $E1FC#,$515#, $18#, $7FCC#, $F#, 
$E1FC#, $2# 。 88918 
4700 ‘CODE ൭0000൭ , $FFFF#, ح3۴۴۴‎ ۷ 。 854,8 
$0# , $0# , $0# 
4710 'CHRNAME;CODE $30, $8C,3,$1F, $10, $39 
4720 ‘CODE 0%,0%,0%,0%,0%,0%,0%,0% 
4730 ‘CODE 16011%,-4162%,487%,-12224%,88 
42%,10274%,275%,20544% 

4740 ‘CODE 83308,1027448,2768,205444,8330 
#102744, 276%, 225444 

750 ‘CODE ദമഃ. 1274ൽ , 276%, 225444 , 8330 
#,10274%, 276%, 20544 

4760 ‘CODE 16011%,-4290%,487%,-12224%,65 
Q4 , 2080# , 276% , 205444 

4770 ‘CODE 650% 。 2088%, 276%, 205444, 650%, 2 
088% , 276%, 205444 

4780 ‘CODE 650% , 2080#, 276% , 205444 , 88424, 
2088# , 276% , 205444 

4790 ‘CODE 16122%,4014%,484%,24444%,0%,0 
# , 0#, 0# 
4800 ‘CODE 0%,0%,0%,0%,0%,08,0%,08 
4810 ‘CODE 16011%,-4162%,487%,-12224%,88 
42%,10274%,276%,20544% 
4820 'CODE 8520%,10274% 
井 122724 , 27൭ , 225444 
4830 ‘CODE ദമ, 1൭2744 , 27 , 225444 09 
8,10274%,276%,20544% 
4840 ‘CODE 16011%,-4290%,487%,-12224%,65 
O# , 2088# , 276# , 2054 4# 
4850 ‘CODE 650% , 2080#, 276# , 22544 ,6594 。 2 
Q884 , 276# , ۶ 

4860 ‘CODE 6598 , 2088#, 
208884 , 276% , 4 
4870 ‘CODE 16122%,4014%,484%,24444ғ,0%,0 
#, 0#, 0# 

4880 ‘CODE Ø#, 0#, 0#, 0#, 0#, 0#, 0#, 0# 

4890 ‘CODE 16011%,-4162%,487%,-12224%,98 
42% ,10274%,276%,20544% 

4900 ‘CODE 8330%, 102744, 276%, 225444, 8330 
&, 122744 , 276%, 205444 

4910 ‘CODE 832309,102744,2768,2054448,8330 
&, 122744 , 27൫ , 225444 

4920 ‘CODE 106011%,-4290%,487%,-12224%,65 
മൽ, 2088# , 276%, 205444 

4950 ‘CODE 650% , 2088% , 27% , 22544 , 650%, 2 
0884 , 276# , 225444 

4940 ‘CODE 650% , 2086#, 276%, 225444 , 38424 。 
2088%,275%,20544% 

4950 ‘CODE 1൦1224, 4014#, 2824 , 244444 , 0# , 0 
ൽ, മഃ, 0# . 

4960 ' ) 

4970 'SUBPRO; 

4980 ‘CODE $34,971,914,950,$98D,92B,$8E,$ 
FC,$80,921,98C,$66,$C5,970,946,$940 

4990 ‘CODE ൭൧7, $80, ൭5൧, $26, 0൦9,൭76, $FD,5 
,$33,98D,0,$90,$20,$8D,8,$51 

5000 ‘CODE $54,910,$986,9FF,$98D,$1B,$E6,$ 
CO, $FD, $FC , $80, $7F , $FD,5, $11 , $A3 

5010 ‘CODE $E4,$26,9F1,98D,$C,986,1,9B7, 
$FC, $80, $7F , $FD, 5, 85 $10, $35 

5020 ‘CODE $F1,$34,2,$B6,$FD,5,$2B,$FB,$ 
86, $80, $B7 , $FD, 5, $B6, $FD,S 

5050 ‘CODE $24,$FB,$35,$982,5,958,$EC, $85 
,$6E,$8B,5,$9E,4,$DE,5,$C7 

5040 ‘CODE 4,$9FB,5,999,5,95B,5,$9CC,5,$2C 
,5,%78,4,%С2,0,0 

5050 ‘CODE 0,0,0,0,65Ғ,%959,%41 
55,%45,%48,%49,%92,%05,%8Ғ 

5 の 6 の ‘CODE %90,%В7,%04,%84,6ҒС,%04,8,%СЕ, 
%С0,0,%7Ғ,%605,%80,%В6,%04,%А 

5 の 7 の ‘CODE %В6,%05,%80,%27,%Ғ-В,%В7,%04,% 
A,$F6,$D3,$81,$4C,$26,4,$E7,*$C0 

5080 ‘CODE %20,%Е8,%7Ғ,904,%Е,%7Ғ,%04,%Ғ 
,97Е,%С0,0,0,%7Ғ,%05,%80,%10 

5090 ‘CODE %СЕ,%00,0,%В6,%04,%А,%Ғ6,%2, 
%80,%27,ӨЯҒВ,%В7,%04,%А,%58,%24 

5100 ‘CODE 7,%50,%8С,%52,%ЕС,%85,%5Е,%8Б 
,%50,%8С,%77,%5А,%54,%В6,%05,%982 

5110 ‘CODE %С6,%40,%48,65р,%1Ғ,5,%Ғ6,%5 
,$81,922,$C5,$10,94E,$84,$E6,2 
5120 ‘CODE $C5,1,926,912,9F6,9D3,$85,$956 
,$56,91D,$97,$99,9$56,91D,$97,$97 
5130 ‘CODE $56,91D,$97,998,9E6,2,$30,$98C 


,2764,205449,8320 


276%,20544%,8842%, 


,%40,%41,% 


学 っ て いな いと ゆー こと に な る ん で す . 


よく フラ ッシュ を 使い ます が , 
tt>A ےرا‎ t HAW b سا سے‎ ышы 


1 


リス ト 1 Super Ball; — - 


7185%,8191% 
4000 ‘CODE 28672%,14556%,15265%,7185%,71 
6898,81908,1422698,152754,81884,817648,2459 
മൽ, 1 4:549% , 1 5575ൽ ,72168 ,71689 
4010 ‘CODE 52750%,16580%,16285%,15887%,8 
191#,0#, 0#, 0#, 0#, 0# 
4020 'CHRHSC;CODE $30,$8C,3,$1F,$10, $39 
4050 ‘CODE 0%,0%,0%,0%,0%,0%,04,14597%,- 
8192#, 227൭, 163809, 163838, 8 , 8191%,1 
43978, -B1924, 287028 。 1439569 , 153638, 71824, 
8191# 
4040 ‘CODE 162808,5088,286724,14223698,153 
65%,7185%,7108%,16581%,-7084%,8190%,1422 
68 ,153754,81884,81758,143979, 8192# 2459 
Q9, 14549 157754 ,72164 , 7168# 
4050 ‘CODE 14297%,-8192%,52756%,16580%,1 
5285%,15887%,8191%,0%,0%,0%,0%,0%,0%,0% 
4060 'CHRTIME;CODE %50,%8С,25,%1Ғ,%10,659 
4070 ‘CODE 0%,0%,0%,0%,16580%,16280%,122 
48%, 163824, 15:808 , 9508, 156124, 162828 
4080 ‘CODE 896%,950%,12116%,12288%,896%, 
9608 。 125488 , 163528 , 992# , 9608 , 154209 , 1536 


on 
4090 ‘CODE 992, 16804 , 1542048, 167824 , 0#, 
0%,0%,0% 


4100 'CHRKEY;CODE $30,$8C,3,$1F,$10,$39 
4110 ‘CODE %0%,%7%,ФЕҒЕҒ%,ФЕ000%,%0%,60% 
5614 $04 

4120 ‘CODE $60004,909,904,95695,97FFEW, $00 
00%,%04,%0% 

4130 ‘CODE $4#, $7806#, $ODDD#H , SOH, SOH, SOH 
,$7806% ,$60009 

4140 ‘CODE %0%,%0%,%5%,%7805%,%5000%,%0% 
, $0#, $6# 

4150 ‘CODE %7ҒҒЕ%,%5000%,%0%,%08,%5%,%78 
0о%,%5000%,%0% 

4160 ‘CODE %0%,%5%,%7806%,%5000%,%0%,%0% 
.%6%,%7ҒҒЕЯ 

4170 ‘CODE %5000%,%08,%0%,%5%,%0%,%5000% 
,50%,%0% 

4180 ‘CODE $7#, $FFFF#, ФЕ000# , %0# ,$09 。 $0 
,50%,%0% 

4190 ‘CODE $O04,91FFF*4,$FFBGOM,$2COM,$1FF« 
,$FFFOM,$18009,$180^ 

4200 ‘CODE $3C0#, 8189+ , ൭9% , ൭13204 ,+)) 068 
& , 00%, ൭190൦ , ൭൦൦൦8൭ 

4210 ‘CODE $181D4,$9C1809,$2COM,$19EM,$19 
84 818794 , 801894 , 98 

4220 ‘CODE %19Е%,%18%,%1871%,6С180%,%2С0 
#,$19E#,$18#,$1BE1# 

4230 ‘CODE $Ci9FW,$FFFFW,$F99FM,$FF9B8N,$ 
19FF8,$F99F&,$FFFFW,$F99EN 

4240 ‘CODE %198%,%1801%,%С180%,%2С0%,%19 
Е%,%198%,%1801%,%С180% 

4250 ‘CODE %2С0%,%19Е%,%198%,%1801%,%С18 
0%,%5С0%,%19Ғ%,6ҒҒОВЖ 

4260 ‘CODE %1800%,%180%,%5С08,%180%,%618% 
,$1FFF&,SFFB8OM,$2CON 

4270 ‘CODE $1FFW,SFFFBM,909,$904,93CO^,$0 


# 。 0+4 , SOH 

4280 ‘CODE $04,909,904,9095,904,9745,$FFFF 
#,$E000% 

4290 ‘CODE $04, $0%, $6% , $04 , $0000% , SOH, $2 
& 。 $6# 

4300 ‘CODE $7FFE#, $6000%, 5981 , $0# , $6# $78 
068 , 560094 , $0% 

4310 ‘CODE $048,964,978059,$60009,909 。 ۸ 
, $6#, $6# 


4320 ‘CODE %5000%,%0%,%0%,%5%,%7ҒҒЕй,%00 
DO# , $0# 。 4 
4330 'CODE $AH, $7800% 66000۶ , $04, SOH, SAH 
,978009,$60004 
4340 ‘CODE $09,9098,968,57FFE*,$60009 , ഭഗ 
, $0#, $6# 
4350 ‘CODE മഃ, $ODDD# , 591 , $O# , $7# , SFFFF# 
۶00908 , $0# 
4360 'CHRSRT;CODE %50,%8С,5,61Ғ,%10,%29 
370 ‘CODE %0%,%0%,%0%,%0%,%0%,%7ҒҒЕй,%7 
FFEM,$7CO^ 
4380 ‘CODE $7FFE#%, $7FFE#,$7806%, $3CD#, $1 
Е70%,%7805%,%5С0%,%7800% 
590 ‘CODE %3С0%,%781С%,%7806%,%5С0%,%7Ғ 
FE# , $3CO# , $7FFE# , $7FFE# 
4400 ‘CODE $3CO#, $6#, 85004 , 5799614 , $78E0H 
, $3CO# ,$780598 , $3COM 
4410 ‘CODE $78064,978EQ9,$2COM,$7FFEM, $3 
CO^,$700658,978FE* , 68 
4420 'CHRGEND;CODE $30,$8C,3,91F,910,$29 
4430 ‘CODE %0%,%0%,%0%,%0%,%7ҒҒЕЯ,%2Е0%, 
$78068,97FFE9 
4440 ‘CODE %7806%,%Ғ20%,%7Е1Е%,%7800%,%7 
8009 ,$2COC^,$79E69,$78009 
4450 ‘CODE $78004,97FFE,$78E68,$7FFO* ,$ 
783F%, $7806% ,$78E6%, $7800% 
4460 ‘CODE $7806% , $7806% , $7C06% ,$7800% , $ 
700 , $7806% 。 8769868,8۴87۴۳۸ 
4470 ‘CODE $0%,$0%, 94,594,6594 , ൭2 , 504 , $ 


‘CODE $04, $0%, $0% ,$0% , SOH, SOH, SOH, $ 


‘CODE $0% ,$0%, $0%, $0% , $04 , 5914 694 Ф 


‘CODE $0%, 0%, $0% , SOH, SOH, SOH, SOH, $ 


4510 ‘CODE $7FFE#,$7806#,$7FFE#,$7FFE#,$ 
7806%,%7806%, $7800%, %7806% 

4520 'CODE 578004, %7806%,%7800%,%7805%,% 
78059 ,$7806% , $7FFO#, $7FFE# | 
4530 ‘CODE %7Е006%,%1Е18%,%7800%,%78С0%,% 
720614 ,$7E0* , $7800%, $78CO* 

4540 ‘CODE $7FFE*,91CO04,97FFE",978FEM, $0 


リス ト 


! リ スト 1 Super Ball ソー ス ・ 
2#,0#,0#,0#,1920# ,890#,448# , 448# , 448# , 40 
80%, 38244 
6450 ‘CODE 960#, 2016#, 960#, 2016%, 40804, 4 
0891,04 , 0# 

6460 'CHRMANAU;CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,62 

9 

5470 ‘CODE മഴ, മൽ, 640#, 4080# , 40804 , 4 。 

0»,0%,0%,08,640%,4104%,12500%,12%,4080%, 
39609 

6480 ‘CODE 95048,20169,9604,818448,15380*, 
4092%,0%,0% 

6490 'CHRMANBU;CODE $30,$8C,3,$1F,$10,$3 
9 

5500 ‘CODE O#, 0#, 320#, 4080# , 4080# 40809, 

Q*,O08,05,048,2208,41044,12:004,122884 , 408 
#, 7920# 

6518 ‘CODE 960#, 2016#, മൽ, 31944 , 16380%, 
167684 。 0# 。 0# 

6520 ‘CHRMANAD; CODE %650,%8С,5,%1Ғ,%10,62 

9 

6530 ‘CODE O#, 960#, 960# , 4080# , 4080# 。 4080 

ൽ, മൽ, മൽ, മൽ, 960# , 9൧, 41049, 123009, 12%, 40 

804 , 3960# 

4540 ‘CODE 960#, 29161 。 9൭൭൯, 91 94%, 17 

4092%,0%,0% 

7 50 " CHRMANBD; CODE $30,$8C,5,$91F, $10, $3 


‘CODE 0#, 960#, 9640# ,4080#,4080#, 4080‏ ام 

& 。 0#, മ, 0#, 960#, 960#, 4104# ,1 2300# , 122888 
, 4080# , 7920# 

6570 ‘CODE 960#, 2016#, 960# ,8184# 1 ٤ 。 
1626898,08,04 ا‎ 

6580 'CHRMANDD;CODE $30,$8C,3,$1F,$10,$3 

9 

5590 ‘CODE 0%,950%,960%,4080%,4080%,8184 

я,08,0%,0%,-15421%,25542%,12500%,0%,0%,1 

63804 ,-4081% 

6600 ‘CODE 4080%,-14565%,25542%,16580%,4 

0804 , 8184 , മഃ, 0# 

5610 'CHRMANST;CODE $30 ,$8C,2,9$1F,$10,$7 

9 

5620 ‘CODE 0%,415%,448%,4054%,4052%,5908 

4,08 ,08,08,4168,4408,41208,122448, 2A 6888 
, 4024# , 36968 

6630 ‘CODE 9504,19528,9504,81844,152769, 
286569 , 04 。 മഃ 

5640 'CHRBALL;CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,%29 
6650 ‘CODE 0%,6144%,0%,12288%,12288%,014 
4# ,1024%, 0# 

6660 ‘CODE 4080%,16580%,-1%,- 
16380% , 4080# 

6670 ‘CODE മഃ, 444 , മ, 12298948 , 1 
4%,1024%,0% 

6680 'CHRWALL;CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,%29 
6690 ‘CODE $3FFC# , $FOOF# , $CFF 3# , $CFF 3H , $ 
CFF3#, $CFF 3# 。 $F OOF # , S3FFC# 

6700 ‘CODE $3FFC# , $CFF 3# , $F OOF # , $FOOF# ,൭ 
F の の F  。 SFOOF# , $CFF SH 。 $3IFFC# 

6710 ‘CODE $QM, ൭൧0൭൫ , 500, $3C3C# , まさ CSC 
#,%55СС#,%ЕЕ@# , 8 

5720 "CHRKABE; CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,%29 
6730 ‘CODE %5555%,%8002%,%4551%,%ВААОН,% 
4551#, $BAAZ# , $4001# , $AAAA# 

6740 ‘CODE $5555# , $AAAA# , Ф5005# , $ADOA# , $ 
50954 。 $ADOAH , $5555# , ൭൧൧൧൧൪ 

6750 ‘CODE %5555#,%80@@2#,%4551#,%ВАА2#,% 
4551#, $BAA2# , $4001# , ۸۷ 

6760 ' 

6770 ‘CODE ' 


1#,-1#,-1#, 


2288%,614 


"8 
PIA 
ദം 


“Т. 


ж. 
“А” 
0 


6070 ‘CODE %98,%04,%98,%Ер,%С9,%80,0,%ЕС 
4$54,9$94,$97,$D4,$97,$ED,$C9,$40 
6080 ‘CODE 0,$9EC,$51,994,$99,$D4,$99,$ED 
504, 500,564 , $94, $98, 2൧4, ൭൦8, BED 
6090 ‘CODE %С9,%80,2,%ЕС,%/44,%94,%97,%04 
.%97,%Ер,%С9,%40,2,%ЕС,%А1,%94 
6100 ‘CODE %99,%04,%99,%Ер,%42,%55,%С8,% 
50,930,91F,$26,$C1,916,9F9,$9D,$F65 
6110 ‘CODE $D3, $82, $86, $AD, $58, $3D, $1F,1 
,$F6,9D3,$81,934,9F5,9D3,983,$C4 
6120 ‘CODE %ҒЕ,%55,%8р,%ҒА,%11,%ЕС,%С5,% 
6Е,%СВ,%СС,0,8,%47,%84,%47,%89 
6130 ‘CODE %40,0,%47,%89,%80,0,%50,%88,% 
50,95A,926,9F0,$16,$F9,$5D,$Có 
6140 ‘CODE %10,%20,2,%С6,8,%СЕ,0,0,%ЕҒ,% 
84,%ЕҒ,%89,%40,0,%ЕҒ,%89 
6150 ‘CODE %80,0,%50,%88,%50,%5А,%26,%Ғ0 
:%16,%Ғ9,%51,%С%,8,%20,2,%С6 
6160 ‘CODE %10,%СЕ,0,0,%ЕҒ,%84,%ЕҒ,2,ФЕҒ 
.%89,%40,0,%ЕҒ,%89,%40,2 
6170 ‘CODE ФЕҒ,%89,%80,0,%ЕҒ,%89,%80,2,% 
50,%88,%50,%5А,%2%,%Е0,%16,%Ғ?. 
6180 ‘CODE $2B,$2C,$66,966,9$66,956,$966,$* 
5С,0,%18,%78,%18,%18,%18,%18,%5С 
6190 ‘CODE 0,%7Е,2,2,%7Е,%50,%50,%7Е,0,% 
7E,966,6,93E,6,966,$7E 
6200 ‘CODE 0,%65С,%5С,%65С,%7Е,%С,%С,%С,0, 
%7Е,%7Е,%%50,%7Е,6,6,%7Е 
6210 ‘CODE 0,%7Е,%0%,%%0,%7Е,%%0,%006,%7Е 
,9,97E,966,6,9C,918,9$18,92C 
6220 ‘CODE 0,97E,966,966,97E,966,*966,97E 
,0,97E,9656,966,97E,6,$46,97E 
6230 ‘CODE 0,$3F 。 ま FC 。 ま さじ 。 BC, BIC, まじ 。 まさ じ 。 $ 
С,%5С,%С,%5С,%С,%5Ғ,ФҒС,0 
6240 ‘CODE 0,5,%С0,%Ғ,%С0,5,%С0,5,%С0,2, 
%С0,5,%С0,6Ғ,%Ғ0,0 
6250 ‘CODE 0,93F,9FC,92C,93C,93C,92C,0,$ 
SC,93F,9FC,$3C,0,92F,$FC,0 
6260 ‘CODE 0,95F,9FC,$28,92C,0,93C,3,$9FC 
,0,93C,92C,93C,93F,$FC,0 
6270 ‘CODE 0,65С,%Ғ0,%5С,%Ғ0,%5С,%Ғ0,%5С 
,$F0,93F,$FC,0,9F0,0,$9F0,0 
6280 ‘CODE の ,。 ま る F 。 ま FC 。 あさ ビ じ 。 の 。 BSC 。 の 。 まさ F , $FC 
,0,93C,$28,93C,$3F,$FC,0 


5290 ‘CODE 0,$3F,$FC,$3E,$1C,$3E,0,$3F,$ 


FC,$3E,$2C,92E,92C,93F,$FC,0 
6200 ‘CODE 0,$3F,$FC,$38,$78,$38,$F0,1,$ 
E0,3,$C0,3,$C0,3,$C0,0 

6310 ‘CODE 0,$3F ,$FC,$3E,$1C,$3E,$1C,$3F 
,SFC,$2E,$1C,$2E,$1C,$2F,$FC,0 
6320 ‘CODE 0,$3F ,$FC,$3C,$7C,$3C,$7C, SF 
1$FC,0,$7C,$78,$7C,$3F,$FC,0 
6330 ‘CODE 0 

6340 'CHRMANAR;CODE $30,$8C,3,$1F,$10,$3 
9 
6350 ‘CODE O#, 480#, 448%, 1792# , 4032# , 4080 
& , 0#, മൽ, മൽ, 490% , 440#, 2244 , 56% , 0# , 6)4 1 
59324 
6360 ‘CODE 950#, 2മ1 ൦൭, 960%, 201 6# , 408884 。 4 
0839+, 4 , 8 


6370 ' CHRMANAL s CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,%5 


9 
6380 ‘CODE 08,19208,8958,2244,100894 , 4080 
48,08,08,08,19208,0968,17928,71589 , മൽ, 408 
0%,15484% 
6390 ‘CODE ൭൦൭൭, 2016#, ൭൦൭൪൫ , 221൭൭ , 9317ൽ, 4 
മദമഃ, 0#, ٭‎ 
6400 'CHRMANBR;CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,ө2 
9 
6410 ‘CODE 09,4804,4488,11208,21844,7184 
#,0#,0#,0#, 480#, 448#, 896# , 896# , 896# , 4080 
#, 3952# 
6420 ‘CODE 960#, 2016#, 960# 。 2016# , 40808 4 
089+ , 04 , 0# 
6430 'CHRMANBL;CODE %50,%8С,5,%1Ғ,%10,62 
9 
6440 ‘CODE O#,1920#,896#, 1568#, 3632# , 363 


リリ スト の SUB vz-78BUAH SE 


5160 4C 
5170 FF 
S180 AF 
5190 04 
S160 1А 
51560 07 
S1CO 8C 
S1DO 59 
51:8 8D 
51Р@ 17 


ADDR +۵ 
5200 26 
5210 9D 
5220 F4 
5250 4 
5240 02 
5250 04 
5260 24 
5270 81 
5280 01 
5290 FF 
9200 FF 
52В0 FF 
52С0 А6 


5690 ‘CODE %97,%99,%50,%10,%97,%97,%56,% 
1D,$97,$98,$FC ,$D23,$82,$6F, $E2,$6C 

5700 'CODE %Е4 ,$63,944,$24,$FA,$EZ,$51,$ 
FD, $D3, $83, $A6, SED, $44, $8D, $10, $30 

5710 ‘CODE 1,6, $D3 ,$86, $26, 2,920,1,9EC 
;$64,$26,$DE,$16,$FC,$D, $24 

5720 'CODE $30, $48, $48, %48,%51,%С5,%Ғ6,% 
05,%86,%27,%20,%С6,8,%А6, ൫൧4. $94 

5730 ‘CODE ൭൭9൭൭7, ൭94, 5൭ , ൭൧4 , $94 , ൭൭7, ൭ 
^7 ,$89,$40,0,$55,$40,$94 ,$98,$47 

5740 ‘CODE $89, $80,0,$30,$88, %50,%5А,%26 
,$E4,$35,$B0, $31, $A. $C6,8,$34 

5750 ‘CODE 4,$EC,$64,$94,$99,$D4, ま 99 。 ま ED 
:$84,$EC,$54,$94,$97,$D4,$97,$ED 

5760 ‘CODE $89, 540, 0,ФЕС,%А1,%94,%98,%04 
,%98,ФЕр,%89,%80,0,%20,%08,%50 

5770 ‘CODE $54,9E4,$26,$DD,$35,$B4,$24,4 
80610 ,$C3, ദ! 881872 

5780 'CODE $35,4,$56,$56,$1D,$97,$99, $56 
,$1D,$97,$97,$56,$1D,$97,$98,$B5 

5790 ‘CODE %05,%86,%27,%1Ғ,%С6,8,%45,%А4 
,$94,998,$47,$89,$90,0,$55,$054 

5800 ‘CODE %94,%97,%47,%89,%40,0,%45,%А0 
,%94,%99,%47,%84,%20,%88,%50,%5А 

5810 ‘CODE %25,%Е4,%59,%С6,8,%54,4,%46,% 

AD, $44, $56, $57, $44, $56, $57, $44 

5820 ‘CODE $56,$57, $44, $56, $57,$34,4,$44 
$56, $57, $44, $56, $57, $44, $56, $57 

5830 ‘CODE $44, $56, $57,$34,4,$EC,$E4,$94 
, $98, $D4, $98, $ED, $89, $80, 0, $EC 

5840 ‘CODE %Е4,%94,%97,%04,%97,%Ер,%89,% 
40,0,%ЕС,%Е1,%94,%99,%04,%99,%Ер 

5850 ‘CODE $84,$30,$88, $50, $A, $E4,$26,$ 
ВҒ,%55,%82,%10,%СЕ,%С0,0,%4Ғ,%5Ғ 

5860 ‘CODE $iF,1,$1F,2,$1F,3,$34,$76,$11 
1$8C,0,0,$26,$F8,$16,$FB 

5870 ‘CODE %1В,%4Ғ,%5Ғ,%1Ғ,1,%Ер,%89,%80 
,0,ФЕр,%89,%40,0,%Ер,%81,%8С 

5880 ‘CODE $40,0,$25,$F1,$16,$FB,5,$CE,$ 

40,0,%8Е,0,0,%С6,%С8,%86 

5890 ‘CODE $28, $6F , $81 , $OF ,$C2,$33,$5F,$ 
4A, $26, $F7,$5A,$26,$F2,$16,$FA, ФЕС 

5900 ‘CODE %С5,8,%45,%А48,%10,%47,%С9,%80 
,0,%А40,%28,%47,%С9,%40,0,%46 

5910 ‘CODE %40,%47,%С4,%5%,%С8,%50,%5А,% 
6,$E9,$16,$FA,$D0,$C6,8,$AE, $48 

5920 ‘CODE %20,%АҒ,%С9,%80,0,%АЕ,%48,%10 
, SAF , $C9, 540,0, $AE , $A1 , $AF , $C4 

5930 ‘CODE $33, $C8, $50, ൭5൧, $26, $E8,$16,$ 
FA,$B3,$C6,$10,$AE,$A9,0, $80, SAF 

5940 ‘CODE %С9,%80,0,%АЕ,%49,0,%82,%АҒ,% 
С9,%80,2,%АЕ,%4А8,%40,%АҒ,%С9 

5950 ‘CODE %40,0,%АЕ,%А8,%42,%АҒ,%С9,%40 
32, SAE, $A1 , SAF ,$C4, SAE, $A1 , SAF 

5960 ‘CODE $42,$32, $C8,950,954,$925,$9D4,$ 
16,$FA,$82,$C6,8,$AE,$08,$40,$AF 

5970 'CODE $C9 , $80, 0 , SAE, $A8 , $42, SAF, $C? 
,%80,2,%АЕ,%А8,%20,%АҒ,%С9,%40 

5980 ‘CODE 0,%АЕ,%АВ8,%22,%АҒ,%С9,%40,2,% 

АЕ,%А1,%АҒ,%С4,%АЕ,%А1,%АҒ,%42 

5990 ‘CODE, $33,$C8,$50, $54, $26, D6, $16, % 

FA, $53, $C6, $10, $AE , ൭൧9 。 $40, SAF , $C9 

6 の の の ‘CODE $80,0, ൭൧൧, $A8, $20, SAF ,$C9,$40 
, の %AE, $A , SAF ,$C4,$33,$C8,$50 

6210 ‘CODE $54,$26,$EB,$16,$FA^, $30, $C6,8 
, $A6 , $A4 , $94, $98, $A7 ,$C9,$80,0 

6020 'CODE $06 , $A4 , $94, $97 $47 , 5C9, $40, 0 
, $A6 , $A , $94 , $99 , $A7 , $C4 , $33 , $C8 

6030 ‘CODE %50,%5А,%206,%Е4,%16,%ҒА,%15,% 

8ВЕ,0,%10,%20,5,%8Е,0,8,%ЕС 

6040 ‘CODE %44,%94,%98,%04,%98,%Ер,%С9,% 

80,0,%ЕС,%44,%94,%97,%04,%97,%ЕП 

6 の 5 の ‘CODE %С9,%40,0,%ЕС,%А1,%94,%99,%р4 
,$99,S9ED,$C4,$22,$C8,950,$20,$1F 

6060 ‘CODE $26,$9DD,$16,$9F9,9E7,$98E,0,$10 
,%20,5,%8Е,0,8,%ЕС,%44,%94 


0 


2-2 SUB マシ ン 語 リス ト 


вр മമ DF ലം 63 54۴0 DB മമ CF മമ сз മമ BB മമ AE മമ A4 മമ 9B മമ 92 QQ :ñ4, 
SF 17 QQ 91 4C ടെ || ——————— TTT t= 
AE С4 АҒ А1 E7 SUM 2B ЗА CF BD 2F 7C 58 F2 F9 15 E9 9C DS 6B 6B D3 :F3 


ADDR.-40 *1 42 £3 «4-45, *5. 47 ൫,905 XD D eE: E SUN 


5520 57 മമ 24 00 51 の の 2E QQ 2B 00 29 QQ 27 QQ 25 の の : ൭൧ 


5540 16 മമ 15 മമ 15 E6 E? 73 74 4C ЕВ 59 ВА 2E 2E 26 ۵ 


5580 B2 07 72 07 37 の 6 FF മം СА മം 98 മം A 06 SD 06 :95 
5590 15 05 ЕВ 05 CS 05 Al 05 7Ғ 05 SE 05 SF 05 21 05 :C9 


58:0 46 04 22 04 1F 04 QD 05 FB 05 E? 05 D? Q3 C9 05 :45 


5۵0۵0 B4 ZA 8D 20 43 АҒ 44 45 20 50 2C 50 2C 50 2C 30 (۵ 
56B0 2C 50 2C 50 2C 50 2C 50 2C 30 2C 30 2C 30 2C 50 :EO 
SecO 2C 50 2C 50 2C 30 2C 50 00 56 F5 14 BE ЗА 8D 20 :74 
56D0 43 АҒ 44 45 20 30 2C 30 2C 30 2C 50 2C 30 2C 30 7 
56E の 2C 20 2C 50 2C 30 2C 50 2C 50 2C 30 2C 50 2C 50 :EØ 
5۴۵ 2C 50 2C 30 മമ 57 21 14 CB ЗА BD 20 43 4F 44 45 :0Е 


ВО IF FEEK(&H2DC)-O0 THEN GOTO 1: 
90 PRINT"FILE IS OPENED" 

100 EXEC 801500 

110 GOTO 130 

120 PRINT"xX* NOT ASCII FILE xx" 
130 CLOSE#1 


CLEAR 300,£HFFF 

ІМРОТ "НОТ OR COLD"; АФ 
IF АФ-"Н" THEN 60 
7 
LOADM"EF " , $H3000 
POKE %HSO7D, ۵٥۹ 
INPUT"FILE МАМЕ" ; АФ 
ОРЕМ"І", #1, A% 


‘© 初め まし て . みな みり ょ うこ さま , 編集 部 さま , ほっ て ん と っ と どう も あり が と う ご ざ いま し た . 10 名 の 中 に 選ば れる な ん て ? 思 っ て も みな 
Qi ОО か っ た の で と て も 喜ん で ます . みな みり ょ うこ きん て 楽し いか た で すね ー. そん けい し て し まい まし た . 私 な ん て , つい 最近 まで イラ スト 書 


いた こと な か っ た から と て も 見 れ な い の で す 。 あ は. ہے‎ (くる くる りん くる の ペル シャ 大 好き From え っ と 一 の ゆき い Rinze ) 
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RR = 
74%. 
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у men 
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Progress 


т” A -V miim 
dio) s ക്കു്‌, д 


も デー タカ あちら こ 


まだ ルー チン の 中 に 
入っ つて いま す 。 


ちら に 


55055, 敵 は 真正 面 に は あま り ミ サ 
イル を 発射 し て こない の で , 正面 の 方 に い 
て 撃つ こと を お 勧め し ます . それ と 敵 は 突 
然 撃っ て きま すか ら , あま り 近 づか な いこ 
Заба. ДА 

TS CED TiC a афи 
が ら (?) 繋 っ て くる や つが だ いぶ 進む と 出 
て きま す が , そい つ は 普通 に 狙っ て も 当 た だ 
っ て くれ ませ ん の で , 研 究 し て くだ さい. Й 
は 10 数 種類 いて 得点 は 30 一 150 点 まで で す . 

表 1 主 な ルー チン 


АЗУ 

初期 画面 
キー, ステ ィ ッ ク 入 力 
シフ ト 数 , アド レス 計算 
エー コッ カー 判定 

Й, エー コッ カー 画面 に 描く 
エー コッ カー ミサ イル 描く 
敵 , エー コッ カー 消す 
敵 ミ サイ ル 移 動 

敵 ミ サイ ル 消 す 

ЙК 判定 

場面 設定 
メイ ン ・ ル ー プ 

初期 設定 

タイ マー 

デモ 1 実演 

4-2 ダイ トル 

デモ 3 説明 

スタ ー ト 


スコ ア 

ハイ ~ ス コア 

~~ エー コッ カー 残り 
タイ マー カウ ント 


エー コッ カーX 軸 
エー コッ カーY 軸 
(表示 ペー ジ )ー 1 
敵 ミ サイ ル 出 る 率 
場面 の 現在 アド レス 


AB チェ ッ ク サ ム が で な い の で 充分 に 気 
を 付け て 〈《7〆 る さい 


ジョ イス ティ ッ ク を 使う 場合 は No. 1 に 
差し 込ん で くだ さき さい. デモ 中 に [SPACE | キ 


ー か トリ ガー ボタ ン を 押す と , 説明 が 出 て 
を その と き に |spAcE[ キ ー を 押す と カー ソ 
レ ・ キ ー で , トリ ガー ボタ ン を 押す と ジョ 


PEE وس‎ Aga 
27. 
移動 は 8 方向 , ミサ イル は 3 連射 で きま す . 


ゲー ム の 目的 と し て は 題 意 の ご と く 〈, ひ 


だ た すら 6 前進 す る こと に あり ます 。. 出 て くる 
英 の 種類 な ど は 場面 に よっ て 決ま っ て いま 


T 

また 場面 に は 区 切れ が あっ て (ゲー ム 中 
LSD DD 9൨൭൬), エー ュ ッ カー 
が や られ た だ 場合, その 区 切れ か ら ス ター ト 


(37, まだ “エー コッ カー” UHH, 
3 万 点 , 5 万 点 , 以後 2 万 点 ご と に 1 機 増 
* 3d 


1 度 ス ター ト す る と 


ォ オー ル マ シ ン 語 で 
呈 ASIC に ば 戻っ つて きま せん ハバ ンド アモ セン 


TNT, お まけ に 余っ た メモ リ に 小さき な サ 
プ ブルー チン を 入れ だ た だり し た た だ ため, S S 
ІСІ SEL MTP 44 ウー 
ク ・ エ リア を 表 2 に , 変更 点 を 表 3 に 示し 
ます . マシ ン 語 は ずい ぶん ば か で か いで す 
i タイ トル と 説明 文 で か が か が な り の メモ リ を 
使っ て いま す . 15 色 グラ フィ ッ ク の 弱点 で 
し ょ うか …. 


ここ は 年 の 地球 . ツヤ イル ワ 星 人 か ら 


の 攻撃 を 受け , ひど くく 破壊 され て し まっ た -. 


あな た は 地球 防衛 隊 の 隊員 で あり , 与え 


られ た 万 能 戦艦 "エー コッ カー" を 操っ て , 


地球 を 守る の が 任務 で ある . 数 々 の 難関 を 
突破 し , 再び 平和 を 取り 戻せ る か どう か は 
あな た の 腕 に か か っ て いる . で は 健闘 を 祈る . 
な お , この 書類 は 完全 機密 で あり , 雑誌 
その 他 に 掲載 する こと を 禁止 する . 

詳 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


Iu 


| 最初 の 方 は UFO ば か り て , 途中 で 飲 
Rl き て し まい ます . 後 半 の キャ ラク タ 
_ | を 前 半 に も 出し て , 面 が 単調 に な ら 

な いよ うな 工夫 が ほし か っ た .(A) 


1111 8189 7, е 1:53, ペー ジ は .3 
を 指定 し て くだ る さい. まず BASIC ダ ログ ラ 
ക (IPL) を 入力 し て セー プ ,。 その 後 マ シン 
語 を 1 プ O モ ニタ , N モ ニタ , E モ ニタ , РіО 
モニ タ な ど 1/ プ O フ ォ ー マ ッ ト の も の で 入 
HUT, BASIC プ ログ ラム の すぐ 後ろ に セ 
ы Фа GO TSN 

また だ 内蔵 の モニ タ で も 入力 で きま す が , 
その 場合 S コ マン ド で 打ち 込ん で , Ма = 
ンド で セーブ. ゲー ム を する と き は R-O で 
ロー ド し て , GBDB7 で スタ ー ト し ます . 

この 場合 BASIC ゲ プロ グラ ム は いり ませ 


この 敵 の 動き が カッ コイ イ 


EH リス ト IPL BASICZ n 7 > gm 


10 FORI=%HF27CTO%HF2DS: 5൧൧൭൭ : РОКЕІ , VAL ( 
"tH" +A%) : NEXT 

15 EXEC*2HF27C:EXEC%š$HEDR7 

20 DATA cd,9a,25,06,05,cd,70,1a,fe,af ,20 
,£7,10,47,21,32, £2, 05,06 

50 DATA cd,70,1a,77,23,10,f9,cd,06,1b,af 
992.4593 (2:21, A de PY cds 

40 DATA 30, 56, Ж БЕЙ, с#,5@,са, 9a,25,2a 
e می مو وو کو ہی‎ e 00 
50 DATA cd,70,1a,77,83,5f,23,fe6,10,dc,2a 
;1b,0b,78,b1,20,ef,cd,70 

60 DATA 1a,bb,ca,aa,1a,cd,06,1b,21,85,0:3 
یک جج‎ ധ്‌ 


6۸ : の の 
A508: 6 
)0أ‎ 5 
А518:2 
6520: 0: 
۵6۸6 1 
ASSO: ET 2 
А528:2В 
A540: 7F 
A548:CE 2 
۵559۰:70 
۵558159 
A560: 06 
А568:10 

 4570:20 
6578:05 


Sum:. F7 


a580: の の 
8588: C1 
۵5۹90:67 
A598: 1A 
ASAQ:ES 
759م‎ 
ASBO:78 
5م(‎ 
ASCO:EA 
'ASC8: 00 
۵5013 
7م‎ 
6)2 
ASEB: 13 
۵5۴۵۰:97 
۵5۴8:8 


A600:77 
A608: 77 
A610:C2 
14 
А620: FE 
A628: 2B 
68م‎ 
A638: 18, 
A640: 02 
A648: C5 
A650: 7C 
A658:1E 
۵۸6601 
A668: 23 
A670: ZA 
۵۵78:3 


Sum: FC 


A680: 13 
60م‎ ES 
A690:19 
۵۸698 û 
۵۵۵۵: 28 2 
۵۵۵8:9 2 


۵601 
AES: А7 
൧൦00: FE 
ACB: 23 

ഥാഉ; 2 Š 1E: SF 
А608:АЗ 3 Аё: 82 
A6EQ:CB 3 à 
AEB: 00 
0൦0; 2 
۵۸60 


僕 の 学校 に は , な ん と X1 が 4 台 も あり ます . し か も , フロ ッ ピ ー デ ィ ス タク 付き で す 。 な ぜ X1 が そん な に ある か と 言 言う と, 某 電 気 店 か ら こ 


われ た X 1 を た だ で , フロ ッ ピ ー は 500 円 で も ら っ て きた ん で す .。 それ を 先生 が . ちょ ちょ いのち ょ いと 直し て し まっ だ た ん で す . ハー ド が 強い 


先 へ 進む と 壁 も 登場 


HE-SORE oop 


1717 OUS 


320: മമ 
മദ: മമ 
А210:А2 
A318: 64 
A320:E0 
A328:ED 
A330: 42 
A338: D5 
А240:11 
A348: ЗЕ 
A350: 10 
4358: A3 
۸6 
A368: 90 


` Sum: 70 


А580: の の 


А288:Ср 2 
۵39۵8: SC 3 


A398: C3 
6۵3۵0: СЗ 


АЗАв:ЗС 3 


ABO: ØC 


64:89: 3C 3 


۵769:2 
64:൧8: CO 
6۵00908 C3 
۵08 07 
۵360 
АЗЕВ:СС 


Sum: 40 


A400: 03 


A408: 3C 3 
A410: CO 


A418: C3 
0420: 0:5 


А428:20 2 


6۵450: 2С 


A438: IC 3 


A440: C3 
A448: CX 
A450: の 
A458: 9 
A440: ED 
A468: CA 
A470: CE 


A478: BŞ 


A480: 4F 
A488: A4 
A490: 47 
A498: A4 
۸4م‎ 
۵۹۸۵8۰170 
۸م)(‎ FS 
A4B8: C9 
۸41 
А4С8:15 
А400: 30 
A4D8: 21 
A4EQ: СА 
۸۸66 
(۸ 75 
6469: AF 


Sum: D8 


場面 を 最後 まで クリ ア す る と , スタ ー ト 
ー ン に 戻り ます が (も ちろ ん 難 
വനു 
作っ だ た 私 で きえ 

英 の ミサ イル を よ け る 技術 を 身 に 付け れ 


1 万 点 は 軽く 超 を 4 る で し ょ う が , ゲー 


と に か く 回 数 を 重ね る 
> Z А ж LN و‎ 


と , ほ ん と に 得 で すね (その X 1 Co VOR SN VULT ЕК СЕТУІ നം P.S.1 PC-60010UNLIST . 


nd ET ҒАЛЫ. 


ӘР; 8:2. мо ааз 


ou. DU NIU 5.‏ سو 


Ме SCDOT 
こと で す 。 TEL FY 
m—nvz リス ト 2 Progress マシ ン 語 リス ト — sa cp l 


0109: 20 
0108: 20 
А110:21 
А118:74 
А120:16 
A128: 20 
0130: ЗЕ 
A138: CD 
6140: ൧൨ 
A148: 00 
A150: А1 
6158: 8 
A160: 77 
A148: 77 
A170:10 
A178:77 


Sum: CS 


6180: DD 
0 C8 
۵1۱90:25 
61 ൦8; 53 
Аіда: 20 
61൧8: 4F 
൧110: 49 
൧118: 43 
6100: 49 
А1С8:52 
A1 DO: 33 
51D8:21 
൧10: 1 
6۵6۵1۲68۰11 
6100; 26 
۵۱۱۵ 


A2208: 80 
A210: 82 
A218: 80 
220:80 
A228: 8 
a230:80 
A238: 82 
A240: 82 
248: 82 
А250: АА 
298: 28 
А260: 2 
A268: 82 
А270:82 
А278:АВ 


бит: FE 


A280: 82 
4288: 80 
A290: 82 
4298: 88 
A200: 28 
A248: 28 
а2в0: 82 
ہم‎ മമ 
A2CO: മമ 
08م‎ 
0008م‎ 
A2D8: മമ 
A2EQ: DS 
۵۸2808 
A2F0: 09 
A2F8:CD 


と 同じ パタ 
مر تا‎ DRT 
SNC EEO 


Ss 0 Аз 28 


еже 


ACOB:FF 
ACIO: ZF | 


AC18:FF š 
АС20:ҒҒ . 
൧.28: OF 


ACO: A8 
ACIB: CA 
AC40: AQ 
ACAB:EA 
6۸600 
AC58: SF 
АСВ: FF 
ACAB: ЗЕ 
АС7@: ЕЕ 
AC78: АЙ 


AC80: 80 
AC88: 00 
AC90: Cg 
ас9в: 00 


асай: CO : 


ACA8: 00 


ACEO: CO 3 


АСЕВ: 00 
ACCO:FS 


ACCS: 3C 3 


ACDO: の の 
൧൧8; FE 


ACEO:ZC 3 


ACER: aC 


АСҒЙ:<Ғ 2 


ACFE: 4С 


ADØA: ®@ 
۵:۴ 
۵۸16 
AD18: 8 
AD20:F5. 
AD28: O3 
AD さ の : ØF 
ADz8:80 
۵۸06۵ 


AD48:50 3 


ടമ: മമ 
ADS8:BF ` 
۵08 
۵06۴ 
۵079:0 2 
AD78:48 


AD80: AØ 
AD88: 8 
А090: ВА 
А0968: AS 
6)0 ВА 
АРАВ: А2 
Арво: 8A 
0 2 
Арсе: の の 
ADCS: 00 
ADDO: の の 
۵08 മഴ 
ADEO: の の 
ADE8: QQ 
ADFØ: AA 
62൧8 АВ 


AEDO: AA 
()0 ØA 
۵۸6 AA 
АЕ18:00 
АЕ2@: АА 
AE28:02 
AEZØ: 80 
AE38: 9 の 
6 72 
AE48: AQ 
AESQ: മദ 
AE58:22 
AE6Q: 22 
АЕФВ: 32 
АЕ70: 23 


۵6788 ささ 33 


Sum: 90 


80:74 


 B3:8E 


СА: SD 
2216 


067 


El:FA 
0Е:18 
00: وع‎ 
SF+43 
28:63 
40: B2 


A988:E1 


А990: А5 
A998:1E 
А5А0: А7 
A9A8: 26 
А560: 78 
۵88:03 
ACO:06 
൧൦09; 7൦ 
А500: B7 
൧൦൧8; 71 
89Е0: АВ 
۵ 01 
A?F Ø: ЗА 
A?F8: 20 


AADO: മമ 


AAB: 1F 


АА‏ 0م 
۵7 
A629: АВ‏ 
8 م 
6م( 
90 66 


640; 22 


66469: QE 
АА50:20 
6۵۵58۰ 6F 
8ج6۸0‎ 
66൦8 : АВ 
7مھ‎ A? 


АА78: А5 : 


^680: АА 
ААВВ: 1C 
۵۵9۵: QD 


QA9BCB | 


ААА: ЕЗ 
АААВ: 01 
AABØ: 28 
ААВВ: 2E 
AACO: 5 


AACS: А0 


AAD0: co 
۵0 ZA 
6۵06 ØA 
AAEB: 2А 
66۸0۰۰ 9 
AAF8:C0 


ABOA: 02 
AEOS: по 


۵8190:55 5 


6818: А0 
AB20: AØ 
662 
(040 ØF 
0 OF 
АВ40:ҒҒ 
൧248: CO 
АВ50:ВҒ 
൧56: ҒО 
ABQ: EC 


۵5468:۵۴ : 


^B70: 05 
61279: 5 


Sum: 5А 


൧9: 15 
0أ‎ 5 


АВ90:57 I 
AB98: 07- 


ABAO: FE 
ABRAB: の ミ 
AEEQ: FF 
61:88 : മമ 
ABCO: 20 
൧09: ØF 
۵0606 
۵۲8۰6 
ABEQ:FF 
AEES: ЕС 
6100: ЕС 
ABFB:FF 


Sum: -CF 


۵7808:28 72 22 
| A708:B3 Аё 
0710: 2E 2B 2 


A718:11 00 


А720:02 11. 


۵۸788677 
А720:АҒ 77 
۵7778:21 QQ 
A740: CA 4B 
۵۲748:۴5 Сі 
۵7528:72 23 
A758: മമ മമ 
۵7690:21 ñQ 
۵768:6 90 
А770:87 85 
۵778:1 


A780: 23 
А788:Е1 
A792:23 2 
4798:С5 
A7AD:2 
A7A8: 28 
۵789:9 2 
A7B8:96 
A7CQ:9F 
۵768:1 
А700:01 
А708:С2 
A7EQ:D1 
А7Е8:00 
A7FQ: 3A 
A7F8: 22 


Sum: 4E 


A800: 02 
A808:85 
A810: 4Е ` 
A818:00 
A820: 00 
A828: FE 
A830: 02 
A838: മമ 
A840: 08 
4848: D2 
А850: SF 
൧858 AB 
۵8604 
۵868: 23 
4870: 5 
4878: 2E 3 


авва: ов 
A888:D2. 
А890: SF 
4898: АВ 
ABAO: АВ 


. 688 : 3A 


АВЕО: АА 
۵888 
001 
6809 ; 01 
А800: ZA 
4808: AA 
АВЕО: 40 
66م‎ 8 
ABFQ: の 1 
۵ھ‎ 


6۵900: 0 
A908: BA 
0۸0 0 1 
A918: AF 
A920: OF 
А928:А0 
А950:42 
А958:А9 3 
А940: FE 
А548: FF- 
A950: CD 
А958: 49 
6960: 06 
۵9۵۰8: AGF 
` A970: 59 
8978:13 


BZ80:FE 
EZ88: 02 2 
Bz90:0z . 


0. 035 
B3AQ:07 
۶64 
0 05 
8 7 
80 07 


8+8 07 


00 07 
0 06 
760 04 
BIEB: 06 


BZFØ: 04 3 
B3F8:07: 


Sum: 4F 


E4900: 06 
5408: 00 
E410: 04 


5418:۰906 2 


B420: 06 
B428: 07 
В450:02 
В458:09 
E440: QE 


B448:02 


14450 08 
B458:04 
B460:01 
B468:07 
R470:06 


B478:09 


Sum: 59 


рав0:09 Q 


B488: 04 
0 11 
B498:11 


B4ñ0: 06 


70 06 
۲48011 


044-8 


0 6 
B4C8: 04 


варе: 06 


E4D8: Q2 
B4EQ:11 
B4E8: 09 
B4FøØ: 08 
B4F8:06 


Sum: 8E 


5۲:500: 


E508: 03 
24510: ØA 
E518: AC 
E520: ØC 
B528: aC 
850: OC 
8 QC 
540; の の 
B548: 29 
B550:04 
0 6 
B560: 07 
B568: 06 
B570: ØA 


B578: 06 


Sum: 7C 


B580: 08 
B588: 02 


59۵:97 3 


B598:03 


B5ag:06 2 


B568: 02 
BSBA: 04 
BSB8: 06 
ESCO: OC 
BSC8: QC 


` BSDO: ØC 


BSD8: QC 
В5Е0:11 
۶4 
BSF 06 
BSF8: AD 


Sum: 7E 


80100 A1 
21 56 
B110: 20 
B118:0D 
B120:16 
B128:06 
E130: QE 
21 :8 4 
24140: 22 
B148: 65 
150: 8 
B158:65 
B160: 35 
B168:00 
E170: の の 
B178:00 


B180: 00 


.B188: 0۵ 


E190:01 
В198:11 
51۵0:2 
ELAB: 6F 
віва: 6D 
8 മമ 
02 
2109: A2 


100: の 2 


B1D8:02 
В1Е0:02 
B1E8: 02 
0 6 02 
B1F8:01 


E208: 01 
Е210:01 
B218:01 
B220:01 
B228:01 
В250:01 
B238: 03 
E240: O3 


5248:0 3 


B250: 0 


12148: 03 
B2C0: 05 
B2C8:01 
820 05 


В2А00:05 
0 2 
0+55 
85.18 の 4 
В220:01 
B3728: 5 
E520: の 4 
E238: 7 
B340: 04 
E348: 05 
12490; 7 
B3758: 03 
E360: 04 
1൧8: 07 
۶704 
BZ78:01 


Sum: 44 


۵6 00 
൧0:89 ; 25 


۵6980:76 2 


АЕ98: 1൦ 
6۸6۵ 
0 AQ 
൧510: FE 
AERS: CC 
۵6۰16 
08 F5 
ہم‎ 0 02 
6066 
۵6۴0٤: 23 
| ۵۴۴ C3 
AEF Ø: SF 
AEF8:47 


Sum: 72 


RF の: 00 
AF08: 00 
AF10:01 
AF18:01 
AF20:05 
AF28:01 
AFIO: 02 
AF38: 7E 
АҒ40: 5 

AFA48:06 
АР50: ØD 
AF 58: AQ 


۵۴۵۰۵۰۱ 82 3 


۵۵۸۹ 
۵۴7 
AF78:60 


Sum: 99 


۵۴8۵۰۴۴ 
AF88: ZA 
AF90:16 
aF98: മമ 
AFAD: DE 
AFAB:11 
AFBQ: 04 
AFB8: BQ 
AFCO: 4 の 


۵۴۳۷۱۹۰۵۰۰ 


AFD0:88 
AFD8:12 
AFEØ: 26 
AFE8: 21 
AFFØ: C2 
AFF8:11 


۶0000 
70 7D 
E の 1 の : の の 
00. 7 
7020 45 
5028:1 33 
E030: 35 
80 67 
000 
046; 22 
BØ: AØ 
۶058:8 
5060:4 
80൦8: ED 
07 00 
B078: 12 


088 BO 
00 8 00 
ER の 9 の : 36 
B@98: CD 
70616 
۶0۵8۵۴ 
BOBO: A1 
BOBS: മം 
веса: 10 
80൫08 : 88 
вере: CD 
верв: ØA 
00 


Sum: 43 


PAT, また ポン な の 一 ? さ て ,12 月 号 p.18 の 佐藤 さん , 僕 は あな た の 文章 を 読ん で 。 は っ きり いっ て むか つき まし た 「PiO は アニ メ に 侵略 さ 
れ て いる 」 と いう 表現 は 少し オー バー な の で は 2 別に , ア ニ メ で 貴重 な PiIO の ペー ジ を きい て いる わけ で は な いし , PiO PiO に は 読者 が 書き た 
いこ と を 載せ れ ば いい じゃ な いで すか . あく まで も PiO PiO は 息抜き の 場 と し て 活用 すれ ば いい で し ょ う が / 閑 話 体 題 , 最近 の テレ ビ の CM は | 
b و و‎ ORL RES. چم سان‎ പ MET а Я ー メ ン の CM | 


_ リ スト 2 Progress マシ ン 語 リス ト 
EE の: の 9 08 23 ØA OB 10 2F 42:0൧ 
21408: OC 04 2C 04 QC Q4 2C 08:84 
BB10:10 24 20 04 20 04 20 64 
۶518:9 1A 10 04 10 04 10 42:9Е 
BB20:08 09 27 04 08 07 27 06:78 
BB28:08 zB 28 ØA 04 04 24 4 
ВВ20:04 50 09 04 09 04 09 12:89 
BEZ8:2F QA ОҒ ØA ОҒ 56 ОҒ Qà:10 
БВ40:0ОҒ ØA ØF 16 OE മം OE 06:66 
۶248:0 40 QC 01 QC 01 QC 12:86 
ВВ50:06 01 06 37 の の 01 QQ 10:55 
۶558: 008 10 09 04 Q9 ZC 27 Q@5:8E 
۶5560:27 06 07 06 07 2A ВА 21:96 
БЕ68:10 05 10 05 10 22 20 05:92 
ВВ70:20 05 20 20 11 08 OB 1 
BR78:11 


000 09 3 2%635 
БЕВВ:09 01 09 2C 04 08 04 QE:5D 
۶98:00 01 QC 05 ØC 4A 08 ВА: 86 
۶5٦98:08 ØA ØE QA ØE 41 11 20: АА 
BBA0:11. 20 11.10 ØF- 11 11 11:98E 
BRAB8:QD 01 06 10 11 20 11 7 
58680:10 01 10 20 11 10 09 മ: 
BERB: 07 11 11 ØF ØF ОҒ ОҒ 02:68 
2:20: 11 10 09 02 10 10 11 20:7D 
-ВвСв:0в QA ер оі QD Øi QD 21:5F 
500:0۵6 21 00 O08 00 の 8 QQ 08:42 
۶508: 072 01 QD 01 ØD 20 09 01:52 
ВВЕ@:@9 01 09 21 ОВ 10 01 08:68 
EEEB』 82 08 03 08 04 08 05 ۴ 
2200: の 6 


ーー ーー ーー ーー ーー ーーーー en i ーー ーー n n ーー ーー ーー n S ーーーー ーー ーー ーーーー ーーーーーーーーーーーー 


5:00: 2А 
BCØ8: ED 42 7D El FE 28 38 FØ DE 
BC10:22 05 AO C3 52 B1 ൧൧ ۲ 
BC18:A0 2B 7E FE FE 28 06 76 
ВС20:28 05 2B 18 F4 23 22 17:ВЕ 
۶6028:8۵60 C3 98 EQ 22 6D 32 20:8C 
BC30:20 67 65 69 6D 75 6F 6F:15 
BC38:62 61 61 ТЕ 22 00 00 00:74 
вС40:00 OO QQ QQ 00 QQ 2А 00:2 
۶48:۰۵0 ES 2A 02 Ай ES 21 90:Е7 

. 85050:86 22 86 АҒ 21 99 BC 22:0B 
BCS8:6F АҒ ЗЕ FF 32 ØD А0 3E:78 
ВС60:50 52 42 B1 ЗЕ C9 32 D3:61 
ВСВ: ВС CD 7E BQ CD E3 1B 1. 
BC70:C3 52 D3 BC ЗЕ 31 32 42:67 
801 


ーー سات س‎ ഉഴ ര ര ーーーー ーー ーーーーーー ーー ーー موم‎ — e e بد سی‎ n À na n پیر‎ ín n میم‎ -..... 


AE 


Sum: 


всв0: 60 
۶0:88:۰۵98 El 22 QQ Ай CY 00 ٤0 
BC90:ED SB 07 Ай ED SF C3 70:6E 
BC98:44 CD 84 AA СА 00 BC Е1:06 
۶0۵98:69 00 00 00 ЗА OC AQ 3DiEC ` 
ВСАВ:11 63 AØ 28 03 11 26 6 
BCBO:ED 5% 1E А0 C3 18 А7 00:80 
ВСЕ8:00 F3 ЗЕ DD D3 FQ CY CD:67 ~ 
ЕСС@: ЕС ОҒ 28 ØC FE Q3 СА 82:4C 
ECCBsE1 FE 1B СА 82 БІ 18 EF:CE 
BCD0:21 2C ЕС C3 48 75 ЗЕ Q6:CD 
BCD8:D3 BQ CD D8 ൧ ൧ EA 61:21. 
560:21 28 40 11 00 20 OE 21:Е9 
5:8:06 06 DD 21 EB ED CD 84:03 
BCFO:AA C2 C4 BD C5 DD 7E 00:00 
BCF8:ES 


6F 


Sum: 


ED の 9 の : 7E 
۶098:8050 22 Ci 10 El ØD C2 EBz69 
BD10:BC 21 CC AF 11 28 Са 2< 
BD18:65 BD 21 CC éF CD 65 20:60 
BD20:06 Q1 21 00 10 CD 84 44:23 
BD28:C2 C4 BD 2B 7C B5 20 5۰ 
Бр20:10 FO 06 C7 C5 АҒ 21 18:74 
BD38:5F CD 76 Ai CD B9 ВС 21:46 
ED4Q:17 7F 11 ЗЕ 7F Q1 ЗЕ 0:24 
BDA8:ED B8 CD C2 А5 Сі CD 88 
۶758:۵ C2 C4 BD 10 DE C3 28:7൦ 
BDS8:BD മമ മമ മമ മമ QQ മമ gg:BD 
200: の の QQ QQ 00 QQ QE 21 06:25 
BD68:1F 14 77 22 13 10 ҒА С5:В5 
BD70:01 09 മമ 09 C1 ØD C2 67:04 
BD78: ED 


( 2 つめ ゅ の りん ご ) و‎ 


ھ0 +1 


B880:0C 04 QC 2B 06 04 07 ൭4:50 
B888:06 04 07 QA 04 46 Q9 04:72 
B890:09 05 09 06 09 07 09 26:6С 
B898:09 06 10 06 10 07 10 4 
ВВА0:10 06 00 SE OA 12 ØA 12:89 
ВВАВ:йА 43 22 ØA 22 ØA 22 40:07 
5880: 21 ØA 21 ØA 21 65 QE 09:Ғ0 
BBBS:0B 10 21 ØA 21 ØA 23 626 
B8C0:05 ОС 25 QC 25 61 21 06:Е9 
588:۰01 06 21 62 25 06 25 06:Е1 
BSDQ:25 06 05 46 22 ØA 21 10 


 BED8:23 да 21 63 04 да 04 88۵۰0 


ВВЕй:04 50 50 04 20 04 20 80 
۶8-8:70 04 20 06 24 59 21 21:39 
۲8۴۵۰88 09 ØA ØC 2C 21 ØC 04:86 
ВВЕВ:@С 04 QC 04 26 43 QD 01:97 


ーー ーー ーーーー ーー ——— ーーーー ーー ーー — ーーーーーー ーーーー ーーーーーー ーーーーーー ーー ーーーーーーーー — n 


Sum: 00 F9 70 СС АЗ IF 68 4D:AE 


B900:0D 01 QD 2C 25 5۵ OF ٣۳ 
"в908:0ғ QC OF QC മം QC 06 59:07 
В910:09 04 09 04 09 04 09 26:66 
918:70 04 20 04 20 04 20 ٤6 
5920: 108 04 10 04 10 04 10 56:82 
B928:2F ØA 2F ØA 2F 52 QE 0 
В950:09 10 2C 10 2C 10 2C 22:ЕҒ 
B938:FE 09 QD 01 QD 01 QD 01:21 
B940:2D 61 QE 06 OE 06 ØE EA:FE 
۶۶4:0 08 QE 08 04 08 04 08:5Е 
8950: 04 08 04 51 11 08 11 08:92 
В958:11 20 ØC 04 QC 04 OC 3C:99 
В950:0Ғ 08 ОҒ 08 2F 08 SF 08:9C 
B968:0F 10 2F 10 QA 60 ØC ٤ 
B970:2C ØA QC ØA 2C 10 81 ۵ 
B978:0C 08 2C 08 OC 08 2C 12:94 


LU 


бит: ЗЕ F7 «С EC 7A 70 39 15:С5 


В980:09 40 ØC 06 2C 06 OC 06:9Ғ 
B988:2C 10 10 04 10 26 ØC 04:А6 


 B990:2C 04 QC 04 2C 08 06 05:7Е 


B998:06 05 26 41 QD 01 ØD 816 


B940:0D 51 ØA 10 QC 02 2C 02:В6 


B9Ag:QC 03 2C 10 08 QA 08 1 
B9BO:OE 06 04 06 OE 06 04 Ø6: 3C 
5958:0 06 04 50 025 08 02 08:7Е 
۶:0:00 ов 00 OG QQ 52 OR 10:7E 
۶9:98:00 Qi QD 01 QD 23 ØA 25:75 
۲908: 2D 21 10 04 10 04 10 5 
B9D8:20 04 30 04 30 20 OE 20:ЕЗ2 
В9Е0:09 06 09 06 09 06 09 96:5 
B9EB8:Q09 32 QD 01 QD 01 QD 20:84 
:۴۵ت‎ 11 24 07 05 07 の 5 07 16606 
B9F8:07 16 07 16 07 16 07 22:90 


———— meme اا‎ ーー ーー ーー ーー ーーーー ーーーー аа... эне ーーーー — че — —— —— — —— — — — 


ВА00:06 01 06 01 06 23 ØA 13:54 


20൭8: 0A 30 26 01 26 01 26 24: Е2 
۵18:08 08 09 04 09 09 ОВ 26:62 
BA18: OF ОҒ ØF ОҒ QF 49 10 8 
ВА20:10 04 10 2А 20 04 30 04: B6 
ВА28:50 29 06 ØA 06 ØA 06 04:89 
ВА5З0:06 ØA 06 OC 06 10 04 12:4E 
BAS8:04 4A 09 04 10 04 09 04:7С 
ВА40:10 04 09 04 10 29 OD 01:78 
5۵48:9 01 00 01 QD 52 00 59 
вА50:00 да 00 ов 00 08 00 48:65 
BA58:28 ов ов മദ 02 മഴ 02 09:58 
Ba60:01 49 04 ØB 07 08 04 08:71 
вАв68:06 08 04 4A QE 06 QE 06:84 
ВА70:09 04 മുഴ 04 QC 3A ОВ 07:72 
۵78:05 10 QF 06 ОҒ 06 ØF 44:98 


۶۲۵80:2۵26 04 QC ØA 04 08 05 0٤6 
BA88:05 28 07 07 07 07 07 07:67 
Ba90:07 07 07 07 07 07 09 (۳۴ 
ВА98:04 01 04 01 04 12 04 01:25 
۶۵۵۵۰: 04 01 04 59 10 10 10 21:57 
ВААВ:0С 01 ØC 01 ØC 21 OF 01:67 
BABO:O0F 01 OF 50 11 11 107002 
BAB8:10 01 10 01 10 21 10 4 
BACO:10 01 10 21 02 08 07 08:6B 
BAC8:04 06 06 08 Q3 4A ØF 09:7D 
вара: ØF 09 OC 09 ØC 09 QC 31:7Ғ 
BAD8:FE 06 09 01 09 01 09 24:55 
5۵۴8:۰086 10 QA 10 OA 21 20 04: А2 


ВАЕВ:20 04 20 04 20 04 32 ۰٠ 


BAFØ: 30 26 25 09 25 09 25 09 
BAF8:25 09 25 09 25 25 21 04:СВ 


һ 


Sumi А? 


в700:08 2 


B878: 08 


ഗമ; 2:3 
2൧൧8; 03 
06 1 08 


B618:09 2 


В620:11 


B628:0C 2 


B630: ØC 
28: QC 


E640: 09 
В648:06 | 


B650: 04 


258: 04. 


0676۴۳ 
B668: 02 
В670:0Ғ 
B678: 0A 


— — ーー — — — — — — — — — 一 — — ーー ーー — — ーー ーー ーー 


 B680: OD 
B688: 04 
66 
869806 
766 08 
EGAS: 02 
604 
2518: 06 


. BACB: の 9 


 BeC8: OF 
E6D の : 1 1 
B6D8:11 
B6EQ: ØD 
B6E8: 10 
6 809 


B708: 07 
06 
B718: 10 
E720: ØA 
B728: aC 
E730: OC 
E738: QC 
E740: 6 
E748: QD 
759 11 


B758: Q6 ` 


B760: 05 
B768:03 


5۲770:10 3 


B778:10 


ーー 


6780: 04 
E788: 04 
B790: 09 
B798: QE 
B740: 064 
E7AB: ØF 
В7Е0:08 
B7EB: QE 
70م‎ 08 
B7C8: QE 


87090:06 3 
27൧08; 07 


Sum: 8A 


80068:۰3 
вв0в: の の 


819:92 
ОВВ18:@Е = 
E820: 09 . 


828: AC 
00 OA 
B8:8: 0C 
E840: 04 


B848:06 2 


. B850: 08 
B858:04 
. B860: QD 
B868: 09 
E870: OE 


ГЕН 2 THR ا‎ t ФАА СИБИ Есет, 決し て 僕 は ロリ ュ ン で は な い の で す よ . で は , ば い . P.S. The Catch Treasure, . 
EÍEAISB.T.SSA, 僕 は あな た の 文章 に な ぜ か すご ざく 感動 し まし た ノ マ シ ン 語 だ けが ゲー ム じ ゃ な い の で す / Р.5.2 カシ オペ ア の 


まず 4500 円 は か 


wise uel sas ot 


C280: 1F 
288: ൦൦ 
C290: 91 

298:96 
200 ; DE 
СТАВ: 1F 
C2R0: ВЕ 
CARB: 20 
C2CO0:E9 
2ٹ‎ A1 
C2D0:1E 
C2D8: 20 
C2EQ0: 20 
C2EB8: 20 
C2F の: 20 
C2F8: ID 


C310: 54 
С518:20 
С:220:1С 
28; 20 


' CS0: 2 


C338: 20 
C340: 2E 
C348: 1E 
C350: 4E 
C358: 52 
C300: 5 

C348: 29 
C270:14 
(378:20 


Sum: ға 


C380: 20 
C388: 20 
C390: 2D 
C398: 19 
ZAO: 17 
C さ Bs 17 
60.0 17 
CSEBi 17 
CISCO: 
CICS: 20 
CIDO: 20 
C3D8: 2 
C3EQ: 20 
6.6۴ 
C3F0:21 
CSFB: 6F 


C400: 45 
C408: 54 
C410: ØF 
C418:15 
С420:11 
С428:12 
С420:16 
648:۳ 
4460: FF 
C448:FF 
С450: ЕЕ 
C458: АА 


"C460: BF 


C468rBE 
C470: DF 
C478: АҒ 


Sum: 7 
CA80:F5 


C488: AB 
C490: F5 


- C498: AA 


CAAQ: ФЕ 
4۵8:58 
)0 FS 
0488: FD 
06 


` C4C8: D7 


C4D の : 7F 
сарв: 55 
C4EQ:F5 
CAEB: 55 
C4FQ:57 
C4F8:FF 


まあ 「 ぉ め ー の 言う 


۰+ — — —À — — — 


С000:ЕА 
Cg の Bs 67 
(067 
С018:67 
С020:Е7 
ء0‎ ЕА 
മഗ: 67 
C038: 67 
C040: 67 
CO48:E7 
С050:ЕА 
۰8058: 6B 
C060: 67 
C248: 67 
С070:Е7 
Сй78:ЕА 


ーー --.. ...................................... 


бат: 00 


C080: óB 
C288: 6R 
:09ء‎ GE 
8098۰ Б 
COA: EA 
САВ: 6C 
CORO: 6С 
۰08:0: 6C 
COCO: 6с 
6068۵ 
CODO: 67 
00108: 6C 
COED: 6C 
С@ЕВ: С 
СЕЙ: ЕА 
0۴۰۲۵ 


Sum: R4 


С100:ЕА 
60108۵ 
С110:ЕА 
C118: OF 
С120:15 
С128: 17 
C1:0:16 
C138:12 
C140: OF 
C148: 17 
1 50.17 
C158: 17 
C160:17 
C168: OF 
C170: 2 
C178:52 


C180: 2 
C188: 09 


С190:19 2 


C198:20 
606 20 


C1A8:20 2 


۲180: 20 
۲152:6 
٣10: 20 
1۱895 
C1D0:92 
C1D8:93 
CIEO:1EB 
С1Е8:99 


C1FQ:92 


C1F8:ñ1 


------.-.................................... 


С218:ЕЗ 


С220:Ғ7. 


C228: B4 
A530 tD 
C238: 20 
C240:E1 
C248:E9 
C250: 91 


C258: 1E : 


260:96 
C268:86 


C270:E0 ` 


C278: E4 


^ 


BD 
FD 
20 
20 
59 
76 
C9 


マシ ン 語 リス ト 


21 
52 


80 


പാനം TOAD CHATEAR LEI. まず 液晶 が ぶっ こわ れ て し も 一 だ た と いう の で す が 。 

. そ れ か ら 後 ろ の の ネジ が な く な っ だ よー ん と いう の は , で つ に 買わ な く て も , BRANT REMIT 中 の ROM&RAM Ж е 
жекс. 5 3 本 の ネジ の う ene 627%. 5? Ы も 私 の 経験 よ 9)。 m. 

7. ARP eI E ー < 5. > S. Та У 


か る と みて よい で し ょ う 


AA 


eB 3 


BD 
RQ 
RQ 
AA 
FS 
2D 
C3 
FZ 
28 
46 


UAE рогова 


00 84 


BD88: 9E. 


0 8 
BD98: ED 
BDAQ:ED 
BDA8:84 
BEDEO: 20 


, ХВВВӨ: 52 


2000; AØ 
8068: 20 
5:8000: 3C 
BDD8: CD 
100 00 
8060 


ーー emee mome seame somes — 8 seee eemo مس‎ കര കെ യ ممت‎ somet ست‎ 


Sum: 7C 


BEOQ:AE 
BEQ8:AE 
BE10: АЕ 


BE18:AE . 


BE20: ЕА 


BE28:6B. 


БЕЗ :6В 
BE38: 6B 
2440: óB 
BE48: ЕА 
BESO: 69 
ВЕ58:69 
ВЕ60:69 
BE68: 69 
۶6 ЕА 
ВЕ78: 69 


— ست‎ — ss ' — — — — — — — — — ーー 


BESO: 49 
EEBB: 49 
BE90: 69 
RE98:Eñ 
REAO: óB 
5:٤۵8۰ р 
BEBO: óD 
BER8: 6D 
BECO:EA 
БЕСВ: 6D 
EEDQ: óD 
BEDS: 4D 
BEEØ: р 
BEES: EA 
200; р 
.BEF8: 6D 


മമ 6D 
BFQ8:6D 
6 ЕА 
BF18: 6D 
5۴29: 6D 


2628: 6D 


EF 3O: 6D 
BF 38: EA 


BFAQ:6D ` 


ВЕ48: 6D 
2050: 6D 
BF58: 6р 
7662۸5 
206൦8: р 
BF70:6D 
BF78:6D 


Sum: 47 


5:۴8۵۵: 6D 


. BF88: EA 
5:۴۶۵ : 6D 
BF98: 6D 


58۴۵9: р 


BFA8: 6D 
BFEO:EA 
ВҒЕВ: GE 
14000; 6E 
EFC8:óERE 


۳۴۱08:65 ` 


BFD8:EA 
BFEQ: В 
ВҒЕВ:67 
8 67 
BFFS: Е 


SUMS AF 


7 UA ےد‎ 
> ആണ്ണ്‌ M 
4 5 
E 
T) 
M 1 
کک‎ [WS 


リス ト 2 Progress マシ ン 語 リ スト 


3C FF:33 
са 08 
മമ 00: ES 
മമ മമ: 1C 
QQ FFiSE 
FF QF:49 
FF Е@:9Е 
FF FF:Fó 


‘FF QF:D5 


ОҒ FF:FA 
FØ FQ:S5F | 


FC 
FF 
FQ 


FF 


(FF 


٣۵809:9۴ FF FQ 


Mun 
൫: 


മമ 
30 
FF 
C3 


ممه so oa‏ ممست noaee‏ مت م مس مس н‏ مت ന‏ سم നന‏ م ーーーーーーーーーー നവ ഴാ‏ مسوم ست مت سس 


i M сен سم مسا‎ эче эче эче امت سات مت مميت‎ чш ее 


—————VA-sV—W.. AVI S T W — ーー — — — — з — ーー —— — —— WrP- — — 


ーー ーーーーーー ーーーーーー — — ——À — —— —— — — — —À n O —— — — — — — — — — — — 


۵08:05 00 
60610 00 
СА1Б:ҒО FQ 
` CAZO: DY 
CA28:03 FF 
CA3SO0:FF FF 
CAZ8:FO FF 
CA40:FF FC 
CA48:FF FF 
CASO:FF CS 
CAS8:FF ҒҒ 
60۵98:۴687: 3F 
606886 2 
CA70:C2 8 
൧78: QA EC 
Sum: 0% 11 
САВО: 2А АА 
CA88:C1 55 
СА90:57 Сі 
CA98:7C 15 
CAAO: 55 57 
СААВ: FF FF 
CABO:C3 FF 
CABS: 3F FF 
CACO:FF C3 
CAC8: 00 3C 
٢٣۵09:00 05 
CAD8: 00 Fü 
CAEØ:CØ FF 
CAES8:FC ЗЕ 
САҒ@: ЕЕ C3 
١۵۴۵۰۱۴۵ C3 
Sum: BE DF 
CROO:FF CZ 
CEOS: ЗЕ FF 
CB10:C3 C3 
СВ18:С5 FF 
СВ20: СА АА 
СЕ28: AA AA 
CBZ0:C2 AA 
СЕВ: БЕ ØA 
CE40:55 57 
СЕ48:55 7F 
CBO: 59:55 
5815. 55 
СВ60:ҒС 03 
٢:68:00 02 
CB70:FF FF 
CB78:FF FF 
Sum: 87 10 
CB80:00 QQ 
CE88:00 QE 
CB90:00 QQ 
CE98:0: FQ 
CBAQ:FF FF 
CEAB:FF СО 
CBBO:FF-FF 
GBBO:FS-FF 
CBCO:FF FF 
CBC8:C3 FF 
CBD の :FF FF 
CEDBsFF AA 
CBEOQ:FF FF 
CEEB:AC EF 
СВЕ@: ЕЕ FF 
CBF8:55 55 
Sum: В2 69 
ccoo:oo QQ 
CCAS: ов QQ 
CC10:00 の の 
CC18:FF FF 
CCA2U:FF FF 
GO28sFF FF 
[GC SO: РР FF 
Sums FC FC 


C780: АА 
C788: да 
C790: АА 
C798: AA 
С7А@: FF 
C7A8:FF 
C7BO:FF 
C7BB8:FF 
С7С@: 55 
C7C8:57 
C7DQ: 55 
C7D8: 55 
C7EQ:FF 
C7E8:F7 
C7F0:FF 
C7F8:FF 


Sum: ЕЕ 


свое: 55 


C808:F5 
СВ10:55 
C818: АА 
C820: AA 
C828: AA 
C830: АА 


2۵ 


C840: BE 


C848: АА 


C850:FC 
C858:55 
C860:D5 
C868:57 
C870: C5 
C878: മമ 


a amete aame 


C880: FF 
C888: മ: 
C890:FC 
C898: さじ 
свае: の の 
൧8൧8: C3 
C850: 00 
C858: 3F 
CECA: C 
C8C8: C3 
C8DO: FF 
C8DB8:FF 
6)9 


a. I‏ سے سے س 


C910: 55 
C918:F0 
C920: 7C 
C928: 30 
С920:Ғ0 
С938:ҒҒ 


C940: ZC ۰ 


C948:FF 
C950: 00 
C958: 00 
C960: の の 
C958: 00 
C970:FF 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


C980:FF 
C988:FF 
8 
:58وی‎ FF 
0۵:6۴ 
C9A8:FF 
0۸۵ 


C9B8:FQ0 . 


06۴ 
C9C8:EA 


C?D0: FØ 


C9D8:5F 
C9EQ:FF 
С9ЕӨ8: 55 
C9FQ:FF 
C9F8:FC 


ーー ーー ーー ーー ーー — — ーー ーー — — — — — — — — — — — — — —À — — — — — — — ーー 


Р.5.2 PiO の 読者 の 中 に は , た が みよ し ひさ る ファ ン は いな い の か な ? . 
(0 ( ザ ・ コ クビ ピッ ト で 1 回 も 着陸 し た こと の な い 我 が 名 は う る ふ ) 


( 


Sum: 09 


YS 
1 


FO 9B 


С500:Ғ% FF 


FD‏ ۴۴ :598ح 
С510:07 AA‏ 
C518:D7 ടെ‏ 
٥520:۵ BD‏ 
C528:BD 75‏ 
BS‏ 650:6 
CS538:56 AA‏ 
ED 7D‏ :05408 
C548: 75 АА‏ 
С550: 65 AA‏ 


|» С5568: яа AA 
..C960:7D «А 


568:۵ AA 
C570:FF FF 
C578:FF 07 
Sum: ВЕ 91 
C580:7F FF 
C588:FF FF 
C590:55 FS 
C598:D5 55 
С5А0:55 7D 


‚ 5۵8:52 ഉട 


530:۴3 FF 
CSB8:FF F5 
CSCO:FF FF 
CSC8:FF FF 


CSDO:AA FS 


CSD8:FS AF 
CSEO:FF FF 
CSES8:F6 АА 
CSF@:D6 АҒ 
٥5۴8۰:۵8 FD 


С600:55 ЗА 
٥608:6 Ав 


C610:6F 5A 


С618:55 FS 
C620: АА 
C628:FF 57 
СЗ: SE FF 


'Ce6e38:F5 FS 


C640:FF FF 
C648:55 55 


С650:55 37. 


Ce58:F5 55 
С660:55 7D 
C668:FF FF 
C670:FF D7 
C678:FF FF 


Sum: 


C680:FD 7F 
Có688:A4B Dé 
Có90:D6 АВ 
698:۰ AA BD 
CAAO: 5А АА 
6۵8:86 AA 
٦0480:6۵68 Dé 
8:22 óA 
CACO: AA AE 
608: AA 
C6DO:D& AA 
0608: 6A AA 
٥60:۰68 Dé 


CeEB:FF FD ` 


Ce6FgsFF FF 
Ce6FBsFF FS 
Sum: QC C1 


C700:D7 5 


C708:7D 55 


C710:57 D7 
C718:D7 5 
C720:FF DF 
C728:7F FF 
C7z0:D7 D7 
C738:FD FF 
C740:B6 АА 
С748:АА АА 
C750: Dé AA 
C758:FD ۵ 
C740: AA А9 
С78: АА 95 


6 АА 
С778: АА AA 
| 


は ぜひ と も や っ て みる 価値 あり / 


る モー ド に な り ま す . 左上 か ら 始 め て 右 下 
まで いく と , 自動 的 に 終わ っ て 1 番 始め の 
画面 に な り ま す . 

[1 キー を 押す と 階段 が 表示 され , |2| キ 
ー を 押す と ソフ トク リー ム , |3| キ ー を 押 
す と 黄色 の 壁 , [4 | キー を 押す と 紫色 の 壁 , 
| 5 | キー を 押す と 金庫 , |@| キ ー を 押す と テ 
ке, |Z | キー を 押す と タン ス , [0| キ ー を 
押す と 人 が 表示 きれ ます . 人 の 場合 は , ゲ 
ー ム 中 に は 空白 に な り ま すそ も て 
|SPACE| キ ー を 押す と 1 つ 戻 り ま す . 

DES, 金庫 より 上 に テレ ビ が あっ て 
も る も, テレビ ず だ り 上 に タン ス が あっ て も いけ 
ませ ん . だ だ し , 同じ 段 の 場合 は 構い ませ ん . 


Е Е Е Е Е 
5 


_ Aa09H に 16 進 数 で 入れ て く Deve» 
フト クリ ー ム で FUEL の 増え кк 
= 26H 入れ て くだ CAN 


` a жа жа ¿m жа っ mm jG j == == 


ぼく は , この ゲー ム で 15 面 まで いっ て い 
な い の で FUEL が 足り る か どう か わか : り 
ませ ん . bL, 足り な か っ た だら 変 更 し て く 
ISO 


140 DAaàTA20,f2,cd,70,1a,bb,ca,aa 
190 DATA1a,cd,aa,1a,21, 85,05 co 
150 DATACt , 20 

170 CONSOLE , » ,@: FORE&HADD6 , 0: FOF 
E&HADD7 , Ø 

180 SCREENZ,2,2:EXEC£XH9F60: END 


> РіО РіО p.130 の 方 いい こと 言う . PC-8001 を 5 年 ぐら い 持 っ て いて も 。 ゲ ー ム は いっ ぱい 出 て いて と っ て も 良い と 思い ます . 話 は 変わ っ て 
Jumping Mouse で 35 面 や り ま し た (15 面 か ら 1 面 に 戻る )、 それ も 簡単 に . その や り 方 は クロ ッ ク の C029 を 適当 に 変え て みて くだ さい . 


(тама) 


ソー ズ 


ペー ジ 数 を 2 に し て , BASIC を ロー ド し 
ます . そし て RUN す る と , 自動 的 に マシ ン 
語 が ロー ド る れ ま す . ロー ド が 終わ る と ゲ 
ー ム を する か , ユン スト ラク ショ ン を する か * 
聞い て くる の で , ゲー ム を す . る な ら 
|SPACE| キ ー を 押し , コン スト ラク ショ ン 
に する な ら |SHIFT| キ ー を 押 E 

この ゲー ム は 家具 (テレ ビ メ 2 SFM. х2, 
タン スズメ 1) を 左下 の トラ ッ ク ま で 運ぶ こ 
L が 目的 で す . そし て 全部 の 家具 を 運ぶ と 
その 面 は 終わ っ て 次 の 面 に 移り ます . € UC, 
15 面 を アク リア する と 得点 が 2 倍 に な っ て 
GAME OVER に な り ま す . 

あな だ は , 全部 紫色 の 人 を カー ソル ・ キ 
ー を 使っ て 動か し ます . 頭 が 赤色 な の が 散 
C, 敵 に 捕まる か FUEL が な く な る か > 
|SPACE| キ ー を 押す と 人 が 1 人 死に ます . 

ひし 形 で 上 が 黄色 で 下 が 紫 色 な の が ソフ 
トク リー ム で , それ を 食べ る と FUEL が 
100 増 えま す . | 

人 や 家具 は , 紫色 の 壁 を 通る こと が で き 
ませ ん . #72, 家具 は 1 つ ず つ し か が 運 で ませ 
А, それ か ら , 家具 が 一 番 端 に 行っ た 0, 
紫色 の 壁 と 隣り 合わ せ に な っ た 0, 2 つつ な 
が っ た りす る と , その 面 は クリ ア で きま 
せん . [SpACE| キ ー を 押し て 残り の 人 を 殺 
し , GAME OVER に し て 〈 く ださい. 

Wk, 黄色 の 壁 を 通る こと が で きま せん . 
また , 家具 を ぶつ ける と と きど き 死 に ま 


初め に , 作り か える 面 を 指定 し ます . 1 一 
9b li 6 25,» 7? の うち どれ か を 押し て 
(IBV a =,>, ? は それ ぞ れ 10, 11, 
12, 13, 14, 15 で す . また く =, >, ? は [SHIFT] 
キー を 押し な が ら 押 し て くだ る さい. 指定 し 


終わ る と , 画面 が 変わ っ て 画面 を 作り 替え 


リル スト 1 ひっ こし ゲー ム BASIC リ スト 
'70 DATA10,f7,21,22,f8,06,06,cd 
80 ۵۸79 ,1 77,23 :,10,f9,cd,06 
90 DATA1b,af,22,:8,f8,21, 75,25 
100 0۵۲۵ , cf ,30,21,36,f8,cd,cf 
110 DATAZ0,cd,9a,25,2a,32,f8,ed 
120 DATA4b,:4,f8,1e6,00,cd,70,1a 
130 DATA57,82,5f,72,22,0b,78,b1 


РС-60007 


Ne-BASIC+ 7 7788 


パズル の 要素 を 含ん だ リア クシ ョ ン ・ ゲ 
ー ム で す . 

あな た は テレ ビ や 人 金庫, タン ス な どの 家 
具 を トラ ッ ク で 運ば な く て は な り ま せん . 
し か し , 何 も 考 えな いで 運ば ぼう と する と 途 
中 で 運べ な く な っ て し まう し , 途中 に は 引 
っ 越し の 邪魔 を する 嫌 な や つが うようよ . 


さて , あな た は , 無事 引っ 越し を 済ま せる 


ここ だ が も きる る でしょ うか > 


画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


ы | N&t-BASIC 
| マシ ン 語 9F60—BF3F 


ü | よく 考え な いと 家具 が 運べ な く な 
Fi る 場合 ある な ん て … ‘ANS 
C — みた いて 面白 い . (A) 


この プロ グラ ム は , BASIC と マシ ン 語 
で で き て いて 。 BASIC は マシ ン 語 の ロー 


ド を 行なっ て いま す . 

FO K کے کر پک ہے کر کے کو کے 1 کر کے‎ ЕЕ EK? 
0 Ç ШІ 
۷ ۸ ј Тар ENT 
00 / 0 
Фезвесеесевтвеесавее 


AU 3:32K XC T, ペー ジ 数 は 2 に 
UT, BASIC を 入力 し て モー し ます . 次 
に マシ ン 語 を 入力 し て , BASIC の 後に セ 


و ا > 

マシ ン 語 の 領域 は 9F60H~BF3FH の 
Ric. Š 
TITTIES 


BE 5. 


10 CLEARSO0,ZH9Fég 
20 FORI-£HF878TO&HF8D1:READA$:FO 
EET, YAL )'' "۳ء8‎ +AS) 
50 NEXT 


48 EXEC%HF87C:GOTO 170 
50 DATA1a,cZ,06,1b,cd,9a,25,06 
മ DATAQOS,cd,70,1a,fe,af 20,47 


: プロ グラ ム の 説明 ` 


meee setes stoso sems soete Ñ кн екен shoas кез somme ഴെ ര ടെ മ مہ‎ nn ーー می‎ 


ST F3 


6ٔ А2 
388:11 
4290: v8 

3598: 3D 
АТАЙ: БЕЗ 
AZAR: А2 
АЗВ0:11 


۰.۱۵ 


ഥമ: ലെ 
۵368:8 ` 
AZDQ:19 
ہم‎ 2А 
മമ: മമ 
АТЕВ: മമ 
62۵6م‎ 
مہ۸‎ 10 


ее seses مویہ‎ же مزا‎ ーー ーー — میدن‎ кеме ーーーー ーー ーー кыз» көзе көне یت موہ موہ ولیہ موب‎ жәен موم وم‎ жәме سم موم ول مین‎ көне 


Sum: EF 


A400: EG 
4408: A4 
4410: CA 
A418: FE 
A420: 22 
۵428: AZ 


۵4708:07 3 


A438: 1D 
൧440; 20 
A448: E4 
А450: CD 
A458: 5 
a460:C2 
A468: A3. 
൧470; C3 
4478: СА 


ーー 


Sum: DD 


a480: 7A 
А488: 2А 


4490: 00 22 


A498: ЗА 
۵4۵0:1 


| 64۵8: АЗ 


۵480: 
AEB: AS 
А4С0:1В 
۵468۰: FE 
0079م‎ 


مم кем‏ مسب محمد кене ке‏ موہ مہ موم ненен‏ ہمہ жәе‏ ود ————————————————————— 


Gum: ñD 


ASDO: A0 
م٤7‎ ED 
А510:2ҮЛ 


А518: А5 3 


ASAD: 23 
A528:19 
А520:Е9 
А558:АВ 
4540: AS 
A548: A0 
۵55۵:6 
4۵4م‎ 
A560:FE 
A568: 7A 
4570: 04 
A578: മമ 


Seese somes sesse seser seose spees seais sense seste seret seses sesse seste sense Pd 


А580: AA 
А588: А2 
А590: AS 
А598: FF 


4140: 00 
4148: の の 
А150:Е9 
А158:ЕВ 
686۵18009 
6168: 0 
А170:00 
А178:01 


бит: 76 


А180:Е4 
A188:FF 
۵1۱9: ЕЕ 
198: 08 
Аіда: 02 
5148: 08 
AIBO: 02 
൧118: 0A 
AICO: 6 
0 0 97 
൧120: aA 
مم‎ の 2 
۵)1 08 
618: ØA 
6)1 20 
൧18; 00 


۵۸200: a8 
а208:02 


А210:02 


А218:02 
a220: 02 
A228: 08 
AZIA: AA 
a238:08 
A242: 00 
0248: 00 
م6‎ മദ 
А258: 40 

260: 40 
A268: АА 
А270:АА 
А278:55 


a280: 55 
A288: 0A 
A270: AA 
A298: 08 
۵2۵0:5 
AZAB: EO 
5ی۵۸‎ 
0.59; FF 
൧500: 6A 
۵۸206 

20: 0 
A2D8: АА 
6۵26 ca 
a2E8:F2 
АРҒО:ЕВ 
A2FB: AC 


АЗ00:21 
مہ)۵‎ F7 
A312: Q0 
218: CD 
А220: А2 
А228: ES 


| A330: CD 


AZIB: C2 
A340: C8 
А248: AØ 
4:250: А0 
А258: 2р 
А260: 21 
А268: А2 
А270: 3D 


ie 


ーー ーー — ーー ーー және میم مم‎ n سب‎ 


ーー 


900; FS 
9۴08:4 
F10: 43 
9F18:78 
9F20:21 
9F28:EA 
:39ح9‎ GE 
9FZ8:00 
9F 40: 7% 
96: 65 
9۳۴59: 20 


9۳58:۰ 00 2 


9۴۵0: ЗЕ 
9661 


9F70:54 2 
9F78:20 2 


1 
ーー…‏ مم سی موہ مم көме‏ مہ Á...‏ مم سی پوس وی seses‏ مد көке‏ می ее seese‏ 


бит: ES 


9Е80: 47 
9F88: 43 
9F9g0:47 
9Е98: 43 
SFAQ0: 00 
൦൭൧8; 45 
FEO: 47 
٦96 43 
9FCO: 22 
9FC8: 00 
9FDO:21 
9FD8:10 
9FEQ: 20 
9FE8: മഥ 
9۳۴۴۵:۰3 


9FF8:3B 3 


ーー 


04م 
07م 
2A‏ 0)0 
8 ۸م 
05 :4020 
028:02^ 
AOZO: 27‏ 
02۵م 


А040: АЙ 3 


۸0 Ай 
А050: 22 
A058: ദമ 


еее موہ مم مم‎ sesse مو‎ көме seose مقر مو وی‎ ര көшем көме pesas көнек مویہ عم موم‎ көне 


aaro: 00 


Sum: QC 


4100: の の 
A108: 00 
A112: 0 
൧118: മഗ 
A1 20: QQ 
А128:01 
൧10: 0. 
A138: 1 


0769م 
Añ 20: 21‏ 
AA28: FF‏ 
FF‏ ۵۸۵8 
൧൧8: 2B‏ 


| A64Q:C2 3 
AA48: 46 


AASO: АА 
AAS8: CD 
AASB: AA 
۵۵68۰:61 


۵ھ 


൧൧78; CD 


AABO: AA 
۵۵۸۵88: CD 
A490: АА 
۵۵98۰ ED 
AAA: 20 
AAA8: CD 
AABØ: А2 
۵۵88: 5С 
AACO: 24 
AACE: AA 
AADA: са 
0)7 
۸۸4 
AAES: CD 


AAFA:C9 2 


൧൧6൦8 ; ЗЕ 


۵۸0 A1 
۵۴08: 2E 
۵ھ‎ 1080 
۵۴18:۰ 57 
൧1:20; AE 


АВ28:С9 2 


AF30: 22 
6)0 00 
AR40: 22 
۵۳61 
AESO: ВА 
൧158: CD 
۵85601 
۵8621 
AE70:11 
۵678:8 


9D 


ARBO: ES 
8139: EZ 
۵۶908:61 
81298: DA 
АБАЙ:11 
۵8۵98: 00 
۵8898: 6D 
۵888:1 
ARCO:FD 


൧09: 2E 


൧1200 ; 21 
ق6۵‎ 


൧൧58: ZE 


そう だ と し た ら , ЖАЛЛЫ ta TEES, 
て PC-6001mkIISR の バカ ヤロー / 私 が 不満 に WS TTS Sk を は ば 改良 し て に まい YEN (NEPOS Mac: ed を 定価 て 買っ た ATE, 
idque ане, chusi) dol Canal کا و‎ 


Sum: 


А7Е8:АВ 21 96 А7 CD 20 AB 21:EC 
۵78:۵8 А7 CD 20 АВ 21 20 Fó6:1B 
A7F8:22 Е4 AZ 21 98 Al 22 ED:12 
Sum: 50 5А AE 29 62 ВЕ SF 87:59 
۵8992:۰۵ 21 20 Al 22 Е6 AZ 21:61 
۵898:8 01 22 E9 AZ ЗЕ 00 22:12 
АВ10:ЕС AZ 22 EB AZ 21 EB AZ:FB 
АВ18:25 CD Ай AE CD 1р 64 C9:47 
AB20:CD 20 A4 CD F1 АА CD 10:23 
АВ28:А44 C9 CD 61 10 FE 80 CC:F5 
АВ20:С0 A7 2A E9 AZ 7C ES حح‎ ۵ 
A8Z8:C0 A7 C9 24 Fé Z2 Al Q2:1F 
Ав40:48 ag 04 QQ QQ QQ CO ۵۸ھ‎ 
Ав48:08 02 ØF CO QF CO Qz 0С: В7 
А850:02 BQ QE 80 52 B 02 20:25 
۵858:۵ QC 08 02 FO CO QF ۱1: 
AB6 の : の さ QQ Q2 B 02 B മാ 80:89 
۵88:۵7 CO 23 മമ മദ 02 Oz FiCS 
АВ70:02 FØ 20 CQ QE 80 മാ ജമ: 
4878:02 BC OC CO са 30 മദ 02:С4 
Sum: 12 6B F2 9D 48 EA F9 94:СВ 
Ав80:02 FQ 02 FØ QQ CO 02 80:2 
۵888۰: 52 80 02 во 02 CO OO CO:87 
۵8۶8: 88 02 QF CO QF CO 02 QQ:AB 
۵898:۵8۵6 80 ØA 80 ØA 88 OC СӘ: БА 
ABAO: OC: CO FF FF FF FF FF ЕҒ:СФ 
ABAB:CD CF QB ED SF E6 OZ СА: ЗЕ 
АВВ0:01 ZA ZD AB 11 10 QQ 3D:6E 
۵۸8۶8:6۵ EQ QB 3D Са ZA А9 ZD:79 
ABCO:CA QD А9 ZD СА 72 ہم‎ ٤ص٥‎ 
ABCB: ZB AB CD 96 AA B7 св 24:99 
ABDO:4Q AB 22 02 AØ 2А ZB AB:B9 
۵8۵08:22 മമ ദമ CD 10 ദമ C9 00:08 
ABEO:ES 19 7E FE 01 El C2 73:91 
АВЕВ:А9 ZA 42 АВ FE 01 QQ മമ: 
۵8۴9:۱ ۵8 19 22 3D АВ 24 ZB A8:2D 
ABF8:11 40 01 19 22 ZB АВ ЗЕ: АЕ 
Sum: C1 94 CS 1F 42 2А Dé 94:۰۴ 
А900:02 21 90 QB 22 42 АВ 22:99 
А908:40 АВ C3 C7 АВ ES 27 2Ғ:75 
А910:ЕП 52 7E FE 01 El C2 2А:99 
А918:А9 ЗА 42 АВ FE 02 QQ QQ:CD 
А920:00 27 3F Ер 52 22 3D ав: вс 
4928:24 3B АВ 11 40 01 27 ZF:D5 
А920:Ер 52 22 TE АВ ZE 01 C3:46 
.A928:01 A? 22 7E FE 05 СА А4: EA 
А940:49 FE 05 DZ А4 AY ЗА 42:47 
А948:АВ8 FE 03 CA C7 АВ ZA ZF:5B 
A950:48 FE OF СА А4 А9 ZC 2۵ھ‎ 
۵۶58:3 АВ 22 ZD АВ 2A ZB AB8:FB 
А960:25 22 22 XB АВ 21 5A A8:6E 
A968:CD AC А9 3E 04 21 48 AB:75 
А970:С2 04 А9 2B 7E FE 05 CA:E4 
4978:6B А9 FE 05 D2 6B А9 20:27 
Sum: 46 EQ EA 18 C4 ZD 19 26 
А980:42 AB FE 04 CA C7 АВ 2А:5Ғ 
A988: 3F A8 FE 00 CA 6B A? 3D: 00 
А990:22 ЗЕ АВ 22 ZD АВ та ZB:85 
| 24998: А8 2B 2B 22 ZB АВ 21 7Е:А? 
۵۳۲۵۸۵۰۱۸۵ CD AC A9 СЕ 02 21 6C:98 
۵۶۵۵۰:۸8 CZ 04 A9 ES CD D2 48:44 
۵۶80:0 88 AA El CD D2 АВ C9:FQ 
۵۶۶8۰:۴0 ES 60 ദമ മമ 5С AB Q2:DC 
ASCO:EB ES 64 മമ 04 48 АВ 04:С9 
A9C8:24 Fé 22 А1 02 48 АВ 04:Е2 
А9р0:ЗА BF А9 B7 СА ЕЗ A9 21:00 
۵۶۲08:58 А9 CD ØD AA 11 BB 49:57 
А9Е@: СЮ 04 AA ЗА C7 A9 B7 CA:A6 
۵۶8:۴6 А9 21 CO A9 CD ØD АА: Ар 
۵۶۵:۰11 CO A9 CD 04 АА ZA CF:FE 
A9F8:49 B7 СВ 21 CB AS CD OD: 94 
Sum: DZ 1E D1 08 B2 DD SE Z2:E6 
۵۵۸۵8:۵۵ 11 CB А9 21 ZB АВ 01:21 
AA08:08 QQ ED BO C9 11 ZB 58:62 
۵۵۸18:81 മദ QQ ED BO CD АВ AB:Cz 


7Ғ:89 
B7:44 
Е5:94 
CO: bE 
СА: FE 
CA: ER 
04:Е4 
2s 6F 


TUE tb 
eb ; ` 


УЕ" 


: ന 


Одер 05: し ゲー РЕГЕ t 


ASAD: 2А 
ASAR: AS 
)م0‎ AS 
ASR8: 2A 


6500: CD 


ASCE: 20 
ASDA: の 7 
ASD8:79 


ーー 


FE. 


Sum: 


A600: 22 
| АҺ608:7С 


۵1 
4618: 80 
۵6۵20006۵ 
A628: さじ 
a630:07 
A638:13 
А640: АЗ 


A648: 00 


۵6590 


൧൦58; മഥ 2 


A660: CD 
A668: 21 
A670: EE 
А678:А2 


ーー 


A680: ЕВ 


A688: B7 
AAO: 72 


൧൦൦8; АЗ . 
٠۰ف‎ 7A 


AGAB: 86 


AGBA: AQ 


А6ВВ:АЗ 
ACO: FE 
۵68:75 
۵600: 26 
۵60 4 
AEG: 7E 


൧൦88: 1D 


^6F0:07 
A6F8:FC 


سیب سر ہم میم ーー‏ لوس می жә кемен‏ مہ لہ کو مود ہہس ーー‏ 


6۵ھ 
A708: CD‏ 


 A710:45 


А718:01 
6)7 22 
А728:С9 

7204445 


൧758: 73 


А740: Аб 
A748: А2 
4750: А5 


А758: Е8 


ез ее seese жөн moan жәе ке кәне мөм» кемең көне еее көмек көме көзе көне еее seose өзен وو دہ می‎ және مم سم‎ көзе» مو سی سے مہ سم‎ 


p PiO に 載っ て る マシ ン 語 を 作っ た 人 は , みん な ハン | ドア セ ンプ ル な ん で し k 4S 


Sum: 


А780:АА 
0788:2 

0 8 7090م 
00 :0798 
a700:02‏ 


|'A748:08 
02ھ‎ 


А7ЕВ:АА 


A7C0: CD 


0187 
A7DØ: 1D 
۵7٥80 


൧750: C2 


E‏ م00" 


| | | リス ト 2 ひっ こし ゲー ム マ シン 語 リ スト 
ACeQ:ED 9 A3 CD | AE9Q:C9 21 QQ 2 E2 А? 21:6 EODB: の 1 00 00 01 00 01 QQ 00:07. 
൧0൧൦8: മമ AC 3 z:C4 || BE98:20 BD 22 سخ اق‎ || вдЕ0:00 മര മര മമ 01 QQ QQ QQ:Q1 | EM 
AC70: CD 5 CD 8z А: AEAQ: 21 22 22058: മമ മം മമ OO മമ മമ മമ Q1:07 | | — 
 AC78:9F 21 2 22 2 22 АЕАВ:АҒ 55 45 55 32 52 52 43:۴3 || В0Ғ0:04 04 04 04 Q1 Q4 04 04:10] 
۱ AEBQ:ZZ 32 52 32 42 ささ 22 52: 8ئ :۵۶۴۵ || 3ع‎ 04 04 04 04 04 04 01:10 З 

Sum: 76 ; AEBB:22 42 3 2 | ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー も 

x AECA: ZE ° 132 Sum: ØF OE 11 OE ØC ØC 10 08:69 у WERDEN 
асве: മമ 71 = 22. д: AECS: 7A °з | | 


ACES: 21 54 Az 3 32: ۵2509:60 2 3 8:72 | ۶186: 88 മമ 01 മമ 01 മമ 06 01:09 ы 
AC9Q:EC AS 21 < › 2 2:2 AED8:C3 DI (c2 || ві08:02 മമ の の മമ മമ QQ മമ 01:02 ا‎ 


۵2 0 21 ? || AEEQG:CZ 2 || B110:00 മര 01 മമ മമ 04 മമ 6 LET 
ACAQ:ES 2 22 (X 1: AEEB:C2 6 5 B118:00 QQ QQ 04 QQ QQ മമ 01:05 еВ 
ACAR: 6 の 22 ? 3 52 АЕРО: 91 : 2R ZB 3 5120:0 04 01 QQ മമ QQ QQ 6 ЕРУ 
۵89:06 2 : J 3 ۶5128:00 മമ 01 മമ 05 മമ മമ 7 Тал 
ACB8:22 02 2 32 Б150:00 00 01 20 മട 01 QQ 7 کو‎ 
ACCA: CD : 2 z || Sum: 8D : : 51578:04 00 01 മമ മമ 00 01 00:06 .و‎ А 
۵۵۳8:۵ 22 : | 22 4 B140:0: 02-01 02 Q3 01 95 Qz:14 | | 0 
асра: 2 3 റ 32 AF gg: മമ В148:02 05 01 йз 02 02 01 05:14 UE AREE 
ACD8: 90 22 22 2 AFQ8:CD 22 کر‎ Б150:00 മമ 01 മമ മമ മമ 02 01:04 | ` ү 
! 5م‎ 5 E158: 00 07 01 の の 04 മമ 01 @@:@р : a 
АҒ18: АЗ. 3 || B160:00 മമ 01 മമ 04 മമ മമ 01:06 LIT 
AF20: 32 АЕ š 52 В168:00 00 01 QQ QQ QQ 01 00:02 یا‎ 
AF28:CD | | る 81780:80 QQ 01 QQ മമ QQ മമ 01:02 ا ول‎ 
nad: ‚|| ലമ: z 3 5 5 || B178:00 00 01 മമ QQ QQ 01 04:06 | و‎ А 
Sum: 45 2 ; ۵۴8۰:۱ ۴۲ 22 C 55 3 ——— MM X ed ON 
| | ۸ 96 š Sum: ØC 11 OE ØA 19 09 10 86۵ LO NIRE 
арав: CD 22 02 z 2 AF48: 76 3 e БШ 
^ . | :98م‎ CF АҒ50:АҒ 5 5 ЕЗ Bi80:00 00 01 മമ Qi മമ മമ 01:0: | 0 
۵018: CD 3 АЕ58:АЕ 13 05 22 23 ZA > | B188:00 00 മമ 01 QQ മമ 01 00:02 Ss ا اک‎ 
AD18:A9 3 3 3 фо ам № る 5 В190:00 QQ Qi QQ 01 QQ 04 00:06 es 
арг: AD. , : CA 2 : 5:195: മമ OO മമ 01 QQ QQ 01 00:02 | ` Шы? 
AD28:29 А7 CD 3 ЗА 2 > ЗЕ @1 12 відо: മമ 04 മമ QQ 01 മമ മമ 5چ ھھ‎ | 00 
AD3Q:FE る z 02 22 121൧8: മ1 മമ OO 01 QQ മമ 01 00:02 ЖҮ) 
۵078: 6 52: 99- 21 و‎ В1Б0:02 00 00 QQ 01 QQ 00 00:04 തം 
Арай: CD 2 š 2 Sum: 3 11148: മ1 QQ മമ QQ OO മമ 01 00:02 MES 
AD48:30 ЗЕ 02 32 92 FD 2 : SF 810:00 QQ QQ മമ മമ മമ 00 1 PEN 
0)5 ഉ; 6 || Ағай: : 51608:04 മമ 00 01 02 മമ の の 00:07 vide 
۵۵058:06 30 CD E :68 || AF88: 3 ЗЕ 02 12 :C3 || 51800:۰880 മമ മമ 01 QQ മം QQ 01:08. کر‎ 
۵5 60: FE | се: AF90: 2 c3 АҒ ZE 03 8108: മമ മമ മമ 01 മമ മമ 01 00:02) 0 
AD68:CZ SA ‚С 1 AF98:12 o za. В1Е0:00 04 മമ O1 മമ മമ OO O1:06 | ° —— 
Ар70:1С C 45: ағай: B1E8:00 01 06 മമ മമ QQ 01 മമ: മദ к E 
AD78:1C 52 50 42 41: АҒАВ: ЗЕ ¢ Біғ0:00 00 01 01 QQ QQ 04 01:07 e te 
AFRQ: PS 3 518:80 01 00 OO 01 00 O1 98:303. 1] ( 
бит: EE ۵۴8: 2 حیرص‎ quedo سرت ور یہ یئ یسر‎ Map mee кылы ന്‌ . 
۵۴۲۵۰۱۸2 C3 z : ^ || Sum: 09 മദ 09 08 07 06 ОҒ 05:45 | 
ADBA: 59 2 | 3:53 || ۸8۰ қ | | 
А088: 1р 3 2 ریچ‎ AFDO: | * 3 ۶20:680 മമ 01 മമ 05 QQ 00 7 ذ8‎ 
А090: AD SE 02 2 7:42 35 > 13 2 B208:00 01 00 00 01 00 01 00:02 Е 
AD98:01 , :12 13 3 2.15 3 B210:00 മമ 01 മമ 00 01 QQ 04:06 | 0 DU 
6078ھ‎ We :E9 :12 $ F3 ZA: В218:04 മമ 01 の の 01 の の 00 7 ЖЕНЕ 125,4 
۵۵8۵8:۵0 CZ 22 9*- D: 83 е て 2 F2 B220:01 20 QQ മമ 02 01 മമ 01:05 | Met 
۵580 : 6D 5 : C х T : 3ئ‎ 2228: ൫5 00 01 00 മമ 00 の の 7 TES. 
ADEB:DE E SEX В220:01 00 00 01 QQ 01 00 01:04 By 
ADCO:98 EZ 52 و‎ 2 ‘Sums: > 1228: മമ 07 01 മമ 01 മമ QQ 00:09 ا‎ 
۵08:58 34 2E 31 20 2E 21 24: 240:01 00 00 01 QQ QQ 00 01:02 Es 
ADDA: 1С i = ۶0060 :02 || 5248:8060 മമ മമ の の 01 മമ മമ 00:01 МЕ 2 
ADD8: 24 || ജമമദ: മ : 2ھ‎ ||.в250:00 മമ 00 00 മമ 04 QQ 01:05 JV 8 
ADEQ: 20 3 2 рё. 0 QQ \ в258:@@ 00 01 OO 01 00 01 00:02 چا‎ 
۵۵8:05 3 ۱ В018:01 І | | :20ط‎ по മമ മമ മമ മമ QQ 00-01:01 21254 
۵۴9۰65 っ ഗാമ; മമ | 3 || B268:00 00 01 മമ 00 00 01 00:02 ^ vo 
ADFB8:11 = | SE Q3 RO28:01 B270:00 മമ 01 മമ മമ മമ മമ 01:02 |. —— 
۱ : возо: 20 з || B278:00 00 01 മമ മമ മമ 01 00:02 р. 0 
70 6 1 dL ار ما‎ m ടം Me wd و ا‎ eei cie еа وگ‎ | : 


E280: 20 
B288: 00 

290: 0: 
B298: 05 


7:048: 00 ^ : Sum: ØC O8 09 Q2 OC 07 04 QD: 43 
| 50948:00 20 : 


2050; Øi 
۲05808 
706 01 
061 
2070; മമ 


6۵6۴0: 21 
൧08: AD 


AE10:CF 2 


 AE18:7E 
۵220:1610 
۵0 


| ۶2۵۵: 81 മമ 01 QQ മമ മമ QQ 00:02 DSi: 
ലാമ: AF. В078:01 268:۰09 മമ 00 00 OO 01 മമ 01:02 |) a 
AEZ8:1D 2 മമ В2В0:01 04 01 02 00 01 00 84:۵6 үде, 
AEAQ:E9 АЗ СЕ 26 22 ЕВ A3 2 Sum: 08 | : B2B8:04 00 01 00 02 01 04 01:0Е | ЖЫ 
АЕ48: の 1 2 4 š В2С0:01 01 01 QQ 00 01 മം QQ:QA PEE de 
AESQ: 2 22 $ CS: f вова: മമ 5 || 2209: മര 00 01 00 00 01 O1 O1:04 | 524 
AES8: AD 1 | :02 || в200:00 01 മമ മം മമ 01 00 01:05 | 
۵58410 0-0 മമ : 208:01 00 01 മമ OO മമ O1 മമമ | 0 
AE68: BC 30793 || മേ: മമ | . В2Е0:00 01 QQ QQ QQ QQ QQ 01:02 КҮЛКІ 2). 
АЕ70:54 | 3 вола: па | 2Е8:01 മമ 00 02 QQ മമ 01 74 ЖС. 
۵۴78: ED 6 00 ۶20:01 01 01 QQ മമ മമ മമ 01:04 | — 2 
|| മ്മ: па 0:05 2Ғ8:01 QQ മമ QQ മമ 01 01 ۰ ы 

BOEB: 1 | と || ടട یی کو‎ E 
BOCA: മമ 5 || Sum: 11 08 09 OB 07 07 12 ن5 :۴ھ‎ | Laid 
АЕВ0:В0 53 43 2 3 BOC8:01 0 
AE88: 30 2 T z | 009:07 മ : | В200:01 04 01 QQ മമ 05 QQ 706 


04 Q4:QE 
01 00:08 
00 01:06 
01 01:04 
മമ 01:02 
മമ 01:02 
മമ 860 
മമ 00:02 
01 01:04 
മമ 00:05 
01 04:09 
മമ 00:02 


മാ QQ QQ 
01 QQ 04 
04 QQ QQ 
01 00 QQ 
മമ QQ 01 
മ മമ 21 
01 01 01 
മമ മമ 01 
8181 മമ 
00 04 QQ 
മ മമ മമ 
oo മമ മമ 


2780; 09 
E798: 01 
E790: 00. 
B798: 01 
Б7А0:00 
7 00 
8670 0 
27143; 00 
8570:0: 00 
17:8: 00 
2720; O3 
B7D8: 0:5 


09 11:54 


00 06:08 
01 01:04 
oa 00: AA 
ao 01:05 
മമ 00:02 
2 の 01:06 
00 23:08 
00 01:01 
a0 00:04 
01 01:05 
04 00:08 
01 01:07 
20 00:02 
01 01:09 
00 00:05 


10 QC ORB 


മമ മമ 1 
മമ മമ മമ 
മട 02 1 
മമ മമ മമ 
മമ മമ 01 
മമ മഃ; 2 
оа മമ മമ 
മമ മമ മമ 
മമ മമ 02 


| 22 00 00 


00 02: 00 


. 01 00:09 


ーー бөөн 


മ 21:04 
02 00:05 
മമ 01:02 
മമ 00:01 
00 01:08 
00 7 
00 01:01 
00 01:02 
മമ 00:00 
മമ 4 
01 00:05 
മമ Q1:QC . 
@1 00: മദ 
മമ 01:02 
01 00: ØR 


ODE OE QE 


. 00 QQ QQ 


00 oi 00 
aoo 01 20 
മമ oi QQ 
00 01 QQ 
മമ 02 7 
eo oi QQ 
00 00 00 
മമ മമ Q2 
മമ QQ QQ 
മമ 01 QQ 
04 QQ QQ 
06 Qi മ: 
00 02 6 
മമ മമ മമ 
മമ Q4 മമ 


ーー 


07 0 


00 7 
01 00:02 
00 00:07 
01 00:05 
07 മമ: 0E 
01 5 
മമ 6 
01 4 
00 01:06 
01 01:05 
00 01:06 
01 01:06 
04 01:07 
Q1 01:06 
00 01:04 
01 01:04 


ПА OB OE 


oo മമ QQ 
Q1 QQ QQ 
മമ 
01 മമ 00 
00 00 QQ 
01 00 02 
00 02 00 


‚ @@ QQ 00 


04 の の QQ 
の の の 3 20 


. QQ 00 02 


മമ 20 4 


QQ QQ QQ 


മമ 04 20 
oi QQ QQ 
00 の の 02 


04 02 


BEA: 01 
E808: 00 
E810: ൫1 
0 11098 
7820 QQ 
۶۲828 0 
200; 00 
7 00 
84+81 
۲86480 
EEDA: Øi 
786 80 


Sum: ОЕ 
76 91 
7 01 
0 1 
24878; 00 
ESAO: 00 
ESAS: 00 
ESRA: 07 
EBER: 00 
BECO: 00 
BEKE: 00 
0600 00 
B8D8: 00 
ESEO: AQ 
0002 
660 01 
EOFS: 00 


Sum: 09 
1: 00; 01 
E908: 00 
E910:01 


E918:00 


9201 
9 8 
9701 
Е928:00 
E940: 00 
E948: の の 
2950; 20. 
69 ۵8 
9601 


E968: 00 


В970:01 
E978: 00 


തഴ ത sem ദക അ ത samme ടെ അയ somme momet somes നോ ര ന م م‎ sosse ര ജത م‎ ര مم‎ രെ ommon ദത ജര م‎ ന ത ee 


00 01:02 
00 01:02 
02 00:07 
00 01:08 
00 01:09 
മഥ 00:08 
00 01:07 
01 00:08 
00 01:07 


ос ØC OE 


oi oo QQ 
21 00 QQ 
01 QQ QQ 
01 02 00 
の の の の 01 
00 00 01 
04 00 01 
04 01 01 
00 00 01 


бит: 6 
Б9в0:00 
E988: 00 
E990: 0 
B998: 03 
2൧0: 04 
249൧8 ; 00 
27120; 00 


198: മമ 
900: 04 


01 00 04 01 00 QQ 7 
മമ 00 01 O4 01 QQ 00:06 
൫1 QQ QQ 01 05 02 02:0Е 
оз 02 01 00 01 മമ 890: DE 
01 01 QQ 02 QQ 02 02: па 
മട 00 00 00 01 04 00:0Б 
ОҒ 04 15 10 ОҒ ØE ВА: ӨР 
04 01 മമ QQ QQ 02 07:10 
04 മമ മമ QQ O1 OO 00:06 
aa 01 01 QQ QQ 02 00:06 
മമ മമ OO QQ O1 00 00:02 
മമ QQ 01 QQ 02 02 ос: па 
02 02 00 04 01 QQ 00:0Е 
മമ 00 01 01 QQ 01 00:04 
മമ മമ 00 QQ 01 QQ 00:02 
മമ മമ മമ 01 OO 01 00:02 
00 01 QQ QQ 01 QQ 00:02 
മമ o4 80 04 01 01 00:0Б 
മമ 01 OO 04 01 04 106 
да QQ QQ QQ 01 QQ 00:02 
04 01 00 OO QQ OO 01:06 
മമ QQ оо 00 01 QQ 00:02 
മമ 01 00 QQ OO 00 01:02 
ØF ØD 05 ØE OB 10 00:66 
മമ oo 00 04 QQ QQ 00:05 
മമ ao oo 20 00 QQ 01:02 
മമ മമ മമ മമ QQ OO 00:02 
оо മമ മമ OO OO 00 01:02 
മമ の の QQ മമ 01 QQ 02:04 
00 01 00 00 00 00 01:02 
മമ മമ QQ മമ 01 QQ 06:08 
മമ 01 മമ 04 OO മമ 6 
оз Q3 O3 02 Qi 02 02:14 
052 01 04 02 01 മം 01:16 
оз па 04 02 01 02 05:14 
O3 01 04 01 01 ØS 01:10 
оз 00 മമ 02 04 02 ۴ 
a= 01 02 01 00 04 01:00 
оз മമ മമ മമ 21 Q3 01:09 
оз 00 02 01 01 02:01:12 
18 08 15 17 ØC 1E 6 
оз 02 02 02 01 02 00:10 
02 01 02 QQ 01 02 01:0С 
оз йа да 02 01 02 по: па 
ос 04 02 00 00 02 01:0Е 
ос 02 02 02 Øi 02 03:14 
05 01 02 02 02 02 01:14 
മമ മമ മമ മമ 01 02 00:04 
01 01 മമ QQ OO 00 01:02 
മമ oi 04 Qi QQ 02 O3: aD 
01 00 00 00 01 00 01:02 
00 01 QQ 01 QQ QQ 02:06 
00 00 00 00 01 00 01:02 
01 മമ QQ 01 QQ QQ 02:06 
01 04 QQ QQ OO 00 64 
01 02 മമ QQ QQ 00 02:09 
01 の の മമ QQ QQ QQ 01:02 
18 15 12 OF 0A 17 17:92 
മമ മമ 01 QQ മമ QQ 01:02 
の の QQ QQ മമ OO OO 068 
01 00 01 QQ 04 QQ 7 
02 ഉമ മമ QQ മമ 01 02:05 
01 ےھ‎ の 1 QQ QQ QQ 01:09 
മമ Qo од OO QQ QQ 00:05 
01 00 01 QQ QQ QQ 7 
മമ oo OO 00 01 04 00:06 
01 മം 01 01 04 QQ 01:0Ғ 
05 00 QQ QQ 01 QQ 01:08 
മമ മമ QQ 01 00 Q2 01:05 
മമ Qi മമ 02 05 00 68 
01 QQ оо 04 QQ QQ 01:07 
00 01 00 04 00 00 00:05 
01 па മമ മമ QQ QQ 01:06 
20 മമ 00 07 1 


ap OF 09 QC 16 08 0С:66 


റ; A1 
B558: 00 
۶5601 
B568: 0 
B570:01 
B578:01 


att rem nennt nnt مسر میم‎ “к 


E580: 01 
E588: 01 
0 1 
01 
501 
BJAR: 03 


ടമ: 01 


БВВ: 01 
ESCA: 01 
BSCS: A1 
2500; 01 


2508: ൫1 


BSEQO:01 
700 
0 01 
۶56 1 


M “к... سم‎ ÀÀ ғ. 


00: 01 
5681 
5617 
7611 
കാമ: 01 
5628 8 
കാമ: 01 
76 00 
56 21 
243: 03 


550: 21 


568 00 
660 01 
7668 00 
В670:01 
Е678:07 


E680: 09 
B688: 00 


5൦0; 8 


B698:00 
60:1 
66۵8۰:03 
۶۲001 
7686 00 
۳6001 
BACB: 00 
2൧൧൫0: の 1 
060 00 
12:50; A1 
76 00 
EFO: 0 
76 00 


в700:00 


24709: 


B710:00 
H718: 00 
E720: മമ 
F728: 1 
87 മമ 
B738: 01 
5740:1 


B748: 01 


8721 


‘B758: 01 


8760 01 
B768: 00 
R770: 04 


E778: 00 


Sum: ØE 


リス ト 2 ひっ こし ゲー ム マシ ン 語 リス ト 
2۶708:01 


Dis 


erit" a 


5 0017 


8 14 
Б218:00 
B320: 00 
E328: മമ 
മം മമ 


| B338:01 


Б240:00 
E348:01 
0 1 
۶9901 


۳68 00 
B370: 027 
0786 20 


ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー seese seose sesos ーー…ー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー 


E さ B: മ 
E7898: 00 
12:൭0: 01 
H398: 00 
മമ: Øi 
EZAB: の の 
53 01 
۶6 04 
B3CO: 01 
6 മമ 
12:00: 01 
6 മഥ 
ഥമ: の 1 
BZES: 00 
860 の 1 
18: 00 


ーーー жөнөө 


E428:00 . 


ac 


Sum: 


BAQQ: 01 
E408: 04 
Б410:01 
7 0۵ 
BA20:01 


B430:01 
E438: QQ 
B440:01 
E448: QQ 
B450: 0 
E438: 00 
B460: QQ 
E468: 00 
B470: 00 
E478: 0 


ーー‏ سی smoot osont‏ سب ке»‏ سم ее көну‏ میم مب assos көне seses кө кен coses көне somes smese semos poset‏ عوقو spess және‏ قد می semte mess sesse‏ ود 


Sum: ØC 


B480: QQ 
E488: 0% 
в490:00 
B498:01 
24൧0; 00 
7104 1 1 
B4EQ: 00 
E4B8: 0: 
40:1 
748 00 
84001 
E4D8: 00 
E4EQ: 01 
EAEG8: 00 
B4FQ:01 
408: 00 


ее mesos مو عو‎ ке ڈو می‎ അ سوہ‎ көзе кәне سوہ موہ مود‎ ме жө жөне жәе یم‎ asses سم‎ മ مہ موم می مور می سم‎ чөө ーー ーー 


し 今 だ か ら 言 える 私 の MSX に 対す る 意見 (前編 ). MSX に は 個性 が な い . すなわち 自由 競走 社会 の 落 こ ぼれ と も 言え る . 規格 統一 し た けれ ば 


(今回 ボツ に な ら な けれ ば 後編 を 書く ゼロ ライ オン ) 


> 


クリ ー ン 設計 に すれ ば よい の で ある 。. 次 回 子 告 /MSX 出 生 の 意図 と は ? 


Sum: OC 


= 


2500 : 1 
2508 ; 00 
۶9191 
2451 8; 0 
14520; 01 
BS28:00 
۶0 03 
E538: 00 
E540: 21 
‘E548: 02 


Sum: 66 6E CE 46 1F 59 90 Q4:F1 


EDB 01 B2 EE D9 Ай Q9 00:23 


BD88:01 6C ЕВ 86 Ай 06 00 01:82 


Вр90:А6 E? 95 Ай 02 00 01 ہب‎ 09 
ED98:ED CS Ай 05 00 01 72 7ء‎ 
БрА0:С9 Ай 09 00 Qi EE EF 7 
впав: A0 07 QQ 01 2C E7 76 ۵1 


50888:06 00 01 72 ЕВ 89 Ай 09:93 
42149: 00 01 АА E? 95 АВ 5 QA: CE 
Е0С@:01 Fé EA AE Ай QB QQ 8 


EDCS:AE EE 07 АЙ 07 00 01 4 4۳٭‎ 


BDDQ:E7 7A Ай 0A 00 01 AB E9:9D 


BDD8:94 Ай 04 00 01 F4 ЕА ٥٤ 
БрЕй:АЙ ØA 00 01 72 ED C9 3م‎ 
ЕрЕ8:09 00 01 78 ED СС Ай 47 
50۴68:08 01 Её ЕЗ 63 Ай 035 00:02 
BDFS8:Q01 FB ЕЗ 6C Ай OC 00 01:Ғ? 


ーー 


Sum: D7 C4 BZ 94 30 ØA 85 SD:FD 


280:6۵ EG 85 ദമ 05 മര 01 B2:2F 


18:08: 5ع‎ 99 Ай 09 00 01 EE 64 
ВЕ10:А7 Ай 07 00 01 2E E7 77 
518:۵8 07 00 01 7C ЕВ BE Аб: А 
БЕ20:0Е 00 01 AE E? 97 Аб 07:Е4 
БЕ28:00 01- ЕС E? SE Ай OE 00:Ғ2 
ВЕЗ0:01 20 EC ЕВ Ай മദ QQ 01:7Е 
BEZ8:64 E8 82 AO 02 00 01 5 
840:6۵ AZ മമ 02 മമ Q1 F2 EA: OE 
BE48: A9 AO 09 QQ 01 ЗА ЕС 580:64 
BESA: A OD 00 01 БА EE DD Ай: دم‎ 
HESS: OD 00 01 28 E7 74 ദമ 04:25 
БЕ60:00 01 6E ЕВ 87 Ай 07 00:85 


BE68:01 Ab E? 92 AD 02 00 01:С7 


БЕ70:Ғ4 EA AA AM да QQ 01 87 


BE78:EF ЕВ ദമ 08 00 01 66 EBiCE 


ーー 


Sum: 31 09 А? E7 7E 97 DC 7 


BE8Q0:8: Ай 05 00 01 7A ЕВ 8D: 16 
7:88:60 00 00 01 EE E? 99 0:82 


ВЕ90:09 00 01 E4 EA А2 AØ 02:1C 


BE98:00 01 5C ED Có Аб 06 QQ:C6 | 


F4 ЕЗ 6A Ай O^ QQ 1۴‏ 81 :ق7۵ 
E8 BB Ай 08 00 01 ۳‏ ۵8:70 
ВЕВ@:ЕС ЕЗ AQ 02 00 01 24 ЕС: 6З‏ 
HERB: BA AØ Q^ 00 01 76 FE + 8‏ 
BECO:A1 OE QQ 01 F4 ЕЗ éñ 8۵‏ 
۶٥8:06 00 01 66 ЕВ 83 Ай ۳‏ 
BEDO:QO 01 Eé E? PE AØ ОВ 00:Е6‏ 


BED8:Q1 72 ED C9 Ай 09 00 01:05 


БЕЕЙ:АА ЕЕ 05 Ай 05 00 01 :8نا‎ 
BEE8:ES 64 Ай 04 00 01 БА E9:91 
BEFQ:9D Ай OD 00 Qi 28 EC Е4:12 
ВЕҒВ:Ай 04 QQ 01 2E EC 777716 


ゾー 


Sum: ВВ 51 AD 9D 57 4C C1 16:рй 


8۵9:۵67 മമ 01 ZA F1 F5 AQ 05: Вр 
ВҒОВ:00 01 2E E7 77 Ай 07 4 
BF10:01 76 EG BB ദമ QE 00 6 
ВҒ18:В0 E? 98 Ай 08 00 01 FA:CE 
BF20:EA AA Ай മദ 00 01 2A ЕС: 55 


BF28:B5 Ай 05 00 01 FF FF ЕҒ:58 


БҒ20:Ср 29 А7 CD 76 АА C9 ҒҒ; 72 
BF28:CD ҒО АЗ CD 96 AA C9 ҒҒ: 25 


ーー 


Sum: F1 CZ 9E ЕФ 3D ҒА 62 ЕЗ:А9 


ЕК? 


ко” у D " が 


5598: 08 02 01 മമ Q1 മം 01 01:0С 
BBAQ:Q1 മമ QQ QQ QQ 01 മമ 01:02 


۶۲5۸5:۰808 02 00 Q4 Q1 00 QQ 01:08 
ВБЕй:01 00 01 QQ 05 01 00 05:00 
51586:٥1 00 00 00 01 00 00 01:02 
ВвВЕС@:@1 QQ Qi QQ 00 01 00 00:02 
ЕВЕСВ: 01 00 01 QQ 01 00 QQ 01:04 
2506:0 മമ 01 QQ 04 01 01 00:07 
5508: മഥ 00 01 OO 01 01 00 01:04 
7588:۰804 00 01 00 01 00 91186 
БЕЕВ:00 00 01 QQ 02 01 QQ 00:04 
”ظ5‎ 8:8080 00 Qi 00 01 07 00 01:04 
BEF8:00 04 01 QQ 00 01 01 00:07 


Sum: OC 08 OD 06 12 18 06 QF: 6 


вс00:00 01 01 QQ 01 മമ 00 01:04 
2003: മമ 00 01 മമ 01 OO 21 00:02 
23012: മമ 01 മമ QQ QQ 01 മമ 01:02 
BCi8:02 ро QQ QQ 01 00 01 00:04 
ВС20:00 01 QQ 04 QQ 01 QQ 02:06 
5028:1080 01 00 04 01 OO 01 00:07 
EC の : 03 00 QQ 00 QQ 01 QQ 00:04 
۶6078:88 01 00 OO QQ 00 01 04:06 
ВС40:01 Qi QQ QQ QQ 04 QQ 00:06 


-вВс4в:00 QQ QQ QQ QQ 02 01 01:05 


BCS50:01 01 മമ QQ 00 QQ QQ 06:08 
ЕС5В:02 00 00 00 00 QQ 01 01:05 
ВС60:01 01 01 QQ 00 02 00 00:05 


 BC68:00 01 QQ 06 QQ 00 01 01:09 


ВС70:00 QQ Qi 02 01 02 00 00:08 
BC78:05 01 00 02 00 02 01 01:0Е 


14 05 12 08 12:62 


20.90: മമ QQ 00 QQ 01 OO 00 04:05 
588:01 01 05 00 00 02 01 81 
ВС90:й01 01 QQ 02 QQ 07 QQ 00:0в 
:8ء5‎ 81 00 00 QQ 02 00 01 01:05 


 RCAQ:Q01 01 QQ QQ QQ 02 QQ 00:05 


BCA8:03 മമ 02 по OO QQ QQ 00:05 
BCBO:Q1 01 00 മമ QQ QQ QQ 00:02 


ECERS: 04 00 00 02 00 00 01 04:09 


ЕСС0:01 01 00 02 00 01 QQ 00:06 
BCC8:00 മര QQ 02 QQ മമ 01 01:05 
вСр0:00 QQ QQ QQ QQ 01 OO 00:01 
ECD8:02 00 QQ 00 01 OO 01 01:06 
00:21 01 04 മമ 00 01 QQ 00:07 
ЕСЕВ:02 00 05 00 01 OO 01 01:08 
ЕСҒ0:01 01 QQ OO 00 01 QQ 00:02 
BCF8:00 00 QQ 00 01 00 01 01:02 


Sum: 14 07 OE ОБ 06 11 07 QE:SD 


മമ: മ 01 QQ QQ മമ QQ QQ 00:02 


۶008:۰907 മമ の の മമ 00 02 01 8 
Вр10:02 00 QQ QQ QQ QQ 00 02:06 


018:00 00 00 QQ QQ QQ 01 01:02 
BD20:26 E7 73 ñQ Q3 00 01 2A:4E 
BD28:E7 75 Ай 05 00 01 2E E7:17 
BD320:77 AQ 07 00 01 252 E7 7:1 
Ер58:Ай 09 00 01 26 E7 7B Ай:Е2 
BDAQ:QR 00 01 F2 ES 69 80 95 
BD48:00 01 6C EG 86 Аб 06 00:81 


BD50:01 F8 EA AC АЙ OC 00 @1:3C | 


BDS58:28 EC E4 Ай 04 00 の 1 2۴ 
BDéQ:EE 09 Ай 09 00 01 2А E7:82 
BD68:75 ഥമ 05 00 01 74 ЕВ 86:01 
Ер70:А0 ØA 00 01 ЕВ EA А4 ۵1 


es S RU WEE 


r SUE n: 
Pus 3 


2903: の 6 മമ ді മമ 01 മമ 01 00:09 
909:80 01 QQ മമ QQ 01 QQ 00:02 
2918: 21 00 01 01 QQ മമ 01 00:04 
-Б9Е0:02 02 02 00 02 02 02 00:12 
Е9Е8:01 QQ 01 01 00 04 01 00:08 


 R9Fü:01 01 20 05 QQ 01 മമ 01:05. 


B9F8:Q1 00 05 01 QQ QQ 02 00:09 


۵۵0:81 01 മമ 04 മമ 01 02 8۵ 
2൫8: മമ 04 01 01 01 മമ QQ 00:07 
ВА10:01 01 QQ 01 QQ 01 QQ 00:04 
ВА18:00 00 01 മമ 01 മമ QQ 04:06 
БА20:01 01 മമ 01 20 Øi QQ 04:08 
۶6298:00 01 QQ മമ 01 QQ 00 01:02 
BAZ@:Q@1 02 02 の 1 02 02 02 00:11 
5۸78: の の 01 മമ QQ QQ 01 QQ 01:02 
вА40:00 01 QQ 04 QQ 01 QQ 00:06 
БА48:01 01 മമ 07 01 01 QQ 01:0С 
БА50:04 01 QQ QQ QQ 01 QQ 00:06 
2858: മ1 മമ മ) 00 01 01 00 01:05 
БА60:00 01 00 од 00 01 00 00:06 
ВА6В:01 മമ 01 00 01 02 QQ 64 
ВА70:05 01 00 QQ QQ 01 മമ 00:05 
078: മമ 00 01 മമ QQ QQ QQ 01:02 


QE 11 08 17 09 OF 05 ОҒ: ФА 


56046:02 81 00 QQ 00 00 00 01:04 
БАвв:00 00 മം 00 QQ QQ 01 00:07 
56۶76:68 01 മമ 04 QQ QQ QQ 01:06 
EA9B8B:00 04 QQ QQ QQ QQ 01 00:05 
БАЯ :00 01 00 06 01 മമ 00 01:09 
140൧0൧68: 00 00 01 00 04 ра 01 00:06 
EARO: മഥ 01 QQ ра 01 QQ 04 00:06 
EARS: 80 00 01 05 OO 01 01 00:08 
БАСй:01 01 QQ മമ 01 OO QQ 00:02 
БАСВ:01 00 01 00 Qi 01 00 02:08 
БАр0:01 00 02 QQ QQ 02 QQ 20:06 
240128: ൫1 00 മമ QQ QQ 01 00 00:02 
RAE の 1 മമ QQ 01 QQ 04 QQ 01:07 
БАЕ8:01 05 00 01 QQ 01 00 01:09 
БАҒ0:01 01 00 01 QQ 07 QQ 01:0Б 
ء۱۵۴۵۰‎ 00 02 00 1 00 00 01 01:06 


ーー 


Sum: 09 12 OE 12 0A 12 09 09:67. 


БЕ00:04 01 00 QQ 02 00 04 QQO:QE 
BEAR: O 00 00 OO 04 QQ 01 01:06 
ВВ10:04 Q1 02 04 00 01 QQ QQ: QA 
БЕ18:02 00 01 00 Q1 00 01 01:06 
БЕ20:01 00 QQ QQ QQ 01 QQ 24:06 
:525ء5‎ 88 00 01 00 01 QQ QQ 00:02 
БЕ20:01 01 04 QQ 02 01 മമ 00: ПА 
ВВ28:01 00 00 01 01 00 QQ 814 
:4ظ‎ 80 01 04 QQ QQ 01 QQ 20:06 
۶48:81 00 00 01 QQ QQ OO 01:02 
БЕЗ 0:02 01 ор QQ QQ QQ QQ 00:04 
BES8:01 00 QQ 00 02 QQ QQ 01:05 
60:81 00 01 QQ മം QQ QQ 20:08 
ВВ68:01 00 00 01 00 QQ 00 01:02 
БЕ70:01 00 01 01 QQ QQ 01.00:04 
ЕВ78:01 00 01 01 00 04 QQ 01:08 


ーー 
پ3‎ 


Sum: 16 05 OD 09 15 ØB 07 8: 609 


BEBO: の 1 മമ 01 01 മമ 04 01 00:08 
58:89:01 00 01 00 QQ QQ 01 01:04 


БЕ90:01 00 01 01 QQ QQ QQ 01:04 


SGC. Jh UL. 
٢۷۰۰۷۶۶ 
の うな うん 


パイ ラ HOM 


AKRI Yy FONZ 


は いけ ませ ん . だ た だ だし,“ 東大 "を 取っ て " 世 
Нон” が 混乱 し て いる と き は 。 これ を や 
っ つけ る こも と が で きま す 。 


と きど きま き 画 面 に "東大" と いう キャ ラク 
タ が 出る の で , この 上 を 通過 し て くだ きい. 
その 後 , 一 定時 間 は 無敵 に な り ま す . 


面 の リア 
画面 中 央 (ちょ っ と 下 ) に 下図 の よう な 所 
が あり ます . 爆弾 を 全部 モッ ト し 終わ る と 


この 一 方 通行 標識 が 消 を る の で , 矢印 の 指 
TST AST を が きい 5 
HIC TD "AC 


な お , 5 面 終了 
は 1 人 増え ます . 


ゲー ム ・ オ ー バ ー 


"こう や ん ” が 全員 "EROH" に 捕 ま 
る と ゲー ム ・ オ ーー バー で す 。. 
3 参考 文献 

佐々 木 哲哉 : "PC-6001 マ シン 語 モ ニ 

മ, 1/0, 782 年 2 月 号 © 


こう や ん ソー ス ・ リ スト mnsa 


) ,ҮВ(4) , XA CA) ,۷۵ CA) „HA CA) ,HE (4) 
,MM (4) 

50 DIMHC(4):M1$-"v9o61liB8cdfefcde 
f":H8-20: CONSOLE, ,0,0: 16 
40 Мб-1:МА-0:М6-1:Вк-2:5С-0: GOSU 
2540 

50 GOSUB1730: GOSUE1 200: GOSUE1800 
: GOTO7Q 

6 の GOSUE1800: G0T072 

70 REM 


P こんにちは / ノ 私 は まい な ぁ と いう も の で す . いつ も 思う ん だ けど , 常連 人 と いう の は すご いで す な ぁ ー. 私 は これ が PiO PiO へ の 初 登 稿 な 
P.S. 1 私 は ピオ プレ ゼン ト で 2 回 も \ | 
P.S.3 ВЛ љ ہے‎ завана ана PS 


P.S 2 45%. 5b 1-44-72. 


な 聞か な いよ う o (まい な あ ) 


, ペー ジ 数 を 2 2 


& だ っ て も まっ だ の だ ぁ ど 〆 


これ を 取れ ば … 


セー ブ す る 領域 は CEBOH 一 DF 


語 の 入っ だ テー 


DO シリ ー ズ +EXA5S コ ン 


“東大 "の 肩書 きだ ./ 


く だ きい . 
FFH で す . 
の いっ た ん 電源 を 切り 
定 し ます . 201%, CLEAR 10,&HCEAF 
|RETURN | を 実行 し て くだ さい . 


@⑳ オ プ ジ ェ クト と マシ ン 


を 人 巻き 戻し , CLOAD [RETURN], RUN 


正しく 入力 され 


RETURN| で 実行 し ます . 
て いれ ば , マシ ン 語 プロ グラ ム を 読み 込ん 
デモ 画面 が 表示 きれ る は ず で す 。 5 


まく いか な か っ だ ら 6 もう一度 プロ グラ ム を 
ത, 744, 


ジ ご と に 出る 家 に 爆弾 を セ モット 


"ETE 


L, 点火 装置 の 所 へ 行く ゲー ム で す . 


爆弾 セツ ント の や り の 方 


赤い 屋根 の 上 下 左右 いずれ か の 正面 に 立 


ち , 家 の ある 方 向 の カー ソル ・ キ ー を 押し な . 


が ら [SPACEI キ ー を 押し ます . ЕМСС 
う や ん "が 家 の 左 に いる 場合 , | っ | キー を 押 
وا یع‎ - ENL 21. する と 


色 と な り セ モット 完了 で す 。 
が いま す . 無論 主 
は これ に 捕まっ て 


70,10,77,23,10,F9,CD, O6 
1В,АҒ,52,28,Ғ8,21,76,25 
CD,CF,30,21,36,F8,CD,CF 
30,CD,94,25,25,32,F8,ED 
4В,24,Ғ8,1Е,00,С0,70,1Ү 


57,82,5F,72,23,0B,78,B1 
20,F3,CD,70,1A5,BB,CA, AA 
1A,CD,AA,1A,21;85,03,C3 
CF ,3 
0111 12 


11% (10), HY(10), ХЕ ( 


屋根 の 色 が 青 
ME UT HHOH” 
人 公 で ある 59A" 

mum リスト 1 


11 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


ка оаа NEON BRIE TY me ടി: 


72%, 


- の で す が , は だ た し て 載る の か な あぁ . 


PC-B( 


BASIC( コ ン バ 


イラ ) 二 マシン 語 


と か くく 学歴 が も て は や され る 現代 , 1А 
の 若者 が この 学歴 社会 を 打破 すべ く 東 大 の 
肩書 き を 金 で 買っ て は 家 を 次 々 に 爆破 し て 
いく の で あっ た …. 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| вАбіС( 1/54 >) 
| マシ ン 語 CEBO—DFFF 


内 容 の 方 は , キャ ラク タ の 動き や 
迷路 の パタ ー ン を も っ と 工夫 し た 
方 が いい よう だ. 


7 گی‎ o a 
, ーー SP ад LUPA سے‎ 
[നീ ' و‎ 
n LSA 


ка. FC, ペー ジ 数 を 2 に 説 定 し ま 
= эй 

൫൮൧ 1 の ソー ス を 入力 し , >— 2 
ー プ し ます 。 

ӨЕХЕС &H4000|RETURN | を 実行 し て , 
ュ ン パイ し ます . な お , この と き "STRING 
LENGTH?" に は | RETURN| キ ー の み を 押 
UTI S is, 

@ = طر۸ رت‎ 3 ¿ 50902252726, めで 
セー ブ し た テー プ を 読み 出し て チェ ッ ク し 
て くだ さき さい. 正常 に コン パイ ル で きた ら 博 と 
は 別 の テー プ に セーブ し ます . 

CLEAR 50,&HCEAF| RETURN] | を 実行 し 
ലു ACT 
PiO モ ニタ を 走ら せ て くだ さる 

⑳ リ スト 2 の マシ ン 語 リス ROOMS A 

. を 使っ て 入力 し ます . 入力 し 終わ っ た ちら, 
チェ ッ ク ・ サ ム を 確認 し て , 間違い が な け 
れ ば WW で セー ブ し た 後に 続け て モー ブ し て 


REM clear 10,£&hceaf 
FOR I=%HF87C TO &HF8D1 
. READ АФ: РОКЕ ۷۵۱. ) ء8"‎ +A%) 
NEXT 
SCREEN 1,1,1:CLS 
FRINT "NOW DATA LOAING ''" 
EXEC &HF87C 
DATA Ср,9А,25,06 
DATA 05,СП,70,1А4,ҒЕ,АҒ,20,Ғ7 


0 гата 10 Е7,21,32 F8, 26, 26, CD 


けど 載っ て る か な あぁ 。. 


دیج 
Т5=Т5+1:1ЕТ5< SØTHENRETURN .‏ 1160 
TS=g: TD=0: FORI=1TOTK: TFHA(T‏ 1170 


=255THENH 


1290 IFMM(E)=@THENMM(B)=2:GOTO1Z | 


1640 IFM(I,J)-7THENG-6: GOSURB1720 02 


リス ト 1 


›=255ТНЕМ119@_ 

118@ НС(1)-0:МЕХТ:60Т01210 А 
1190 А=%Нр260+16%* (М5-1) : XBCI) =РЕ 

ЕК‹А+1ж2) : YBC I) =РЕЕК ഥമ) 
i200 НЕ (І) =0: НА (1) =0: 00190 
1210 FORI-1TOTE: ММ (1) =@: NEXT 
1220 PLAYM1$:FORI-1TOZ:FORGZQTOZ 


s РОКЕ=1ТОТК: E= XB (K) :F= "ҮЕ (K) : 6080 | 


B1480 


1250 EXEC£&HCF9?Q0:NEXT:FORB- =070400 


: NEXT: NEXT: NEXT: RETURN 
1240 REM 

1250 FORI-1TOTE: IFHC (1) 
АІ) = 255: GOTO1265 

1260 NEXT: AA=0:E=60: GOSUE1 440: 5С 


. =#SC+200: GOSUB2150: RETURN 


1265 E=XB(I):F=YB(I) :G=17:GOSUBI 


480: EXEC&HCF90: XE(I)=Q@;YE(I)=Q0:G 


0۲0160 
1270 КЕМ РОТ za" 


1280 ൧5% (Б) : YA CE) - YB(CEO : ХЕ ( 


B) XB CE) *HB (Е) : YB CE) =YE CE) +HA CE) 


1500 ІЕММ(В) =2THENMM (E) -й:б0Т012 


1310 IFMM(E) =15ТНЕМММ (B) =16: GOTO 
1320 ІҒММ (В) =16ТНЕМММ (Е) =15 


1520 А=%НЕ200+ХВ (В) +YE (E) #192: 4. 
х256%(А/256):Р2-А-(А/256) #256 


1540 Е=ХА (В) : ۷۵ء۴‎ (В) : 56=17: 6050В1 | 


480: EXEC%HCF90 ` 
1550 РОКЕЎНСЕ91 , MM (E) : POKE&HCF9Z 
„РЗ: PUKE&HCF94 , РА: ЕХЕСЕНСЕЭЙ 
1360 RETURN 

1270 REM 

1580 SOUNDS,0: SOUND7 , 56: 800985 

മ: SOUND1,1: SOUND7 , 62: SOUNDS, 8 
1390 FORI=2SSTOSOSTEP-12: 8 。 
І: ҒОКЈ=0Т020: NEXT: NEXT: SOUNDS, Ø 
1400 FORI-QTOSQ:NEXT 

1410 SOUNDS , മ: SOUND7 , ടം: SOUNDO, 5 

മഃ SOUND! , 1: SOUND7 , 62: SOUNDS, B 
1420 FORI-SOTO2SSSTEP12:50UNDO, I 
: FORJeQTO2Q0: NEXT: NEXT: SOUNDS , Q 
1430 RETURN 

1440 REM 

1450 SOUNDS , മ: SHUND7 , S6: SQUNDO, 5 

മം SOUND! , 1: SOUND7 , 62: SOUNDS, 8 
1450 FORI-255TOSQOSTEF-12: SOUNDO, 
I:FORJeQTOE: NEXT: NEXT: SOUNDS, Ø 
1470 RETURN 

1480 REM 

1490 A=%HEZOO+E+F #192: D=256+ (0/2 

56) : C=A- (A/ 256) +6 | 


1500 POKE&HCF93,C:FOKE&HCF94,D:F 


OKE&HCF91,Gz: RETURN 

1510 REM | | 
1520 FPLAY"v8li6o3ffdcegaf":FORE- 
0Т0516ТЕР2 


.1930 FORF= RS AUC бал A یں‎ 


: GOSUB1480 

1540 EXEC&HCF9Q0:NEXT: NEXT: LINE (4 
5,50)-(210,110),1, BF: LOCATEA,3:C 
OLOR2 

1550 РКІМТ"ТНЕ END":LOCATEZ,S5:PR 
INT"YOUR SCORE":LOCATES,7:PRINT" 
HIGH SCORE" 


1560 LOCATE4,6:FRINTSC:LOCATE4,8 d 


: FRINTHS: FORI=QTO14000: NEXT 

1570 LINE (5,165) -(250,180) , 1, BF: 
(ОСАТЕ1,14:РКІМТ"НІТ SFACE БАК!" 
1580 IFSTRIG(@)=1THEN4Q 

1590 60701580 

1600 TD-O:TF-Q:Hk-0: TFMS>5THENMS 
=1: MQ=MQ+ 1 

1610 SA-z£HDiBQ-(MS-1)*630:H-1:FQ 
RJz1T021:FORI-1TO30:M(I,J) =PEEK ( 
SA) f 

1620 IFM(I, J) =1ТНЕМВ08081700: GOT 
01690 

1630 IFM(I,J)=6THENHX (H) =I: HY (H) 
=J: H=H+ 1: G=4: GOSUB1720:M(I,J)=3: 
GOTO1 690 


| YE (E) ~1) മല (XE ( 
В) +1, YE (E) ~1) :ÜTHENHA CE) =ー1 』 КЕТО 


=ー1 : КЕТИ 


67g TFHA (B) 0 7ء‎ 


40 


680 IFHE (В) =1 THENGOSUB7 20: 601674: 
a 


690 60508730: 8 


700 S1= =M(XB(B) (ظ) ظ۷,‎ +2) ٤ 2=M (XR ( 
B)+1,YE(E) +2) : RETURN 
710 Bre M(XB(B) ,YB(B)-—-1):S2=M(XB( 


E)+1 „YE (B) —1) : RETURN 

720 Si» =M(XE(B)+2,YB(B)):S2=M(XB( 
B)+2,YB(B)+1):RETURN 

730 бісМ(ХВ(В)-1,ҮВ(В)):52-М(ХВ( 
B)-1,YB(B)+1):RETURN 

740 1ЕМОТ(51=@АМО52=@) ТНЕМНА (B) = 
-HA (B) :HE(B)=-HE(B) - 

750 GOSUE1270: RETURN 

760 REM 

770 IFM(XB(B) 


RN 

780 IFM(XE(E) , YB (B) +2) -QANDM XB ( 
В) +1,ҮВ(В) +2 ) -ÜTHENHA (B) =1 : RETUR 
N 

790 IFM(XE (E) —1, YE (E) ) =AANDM (XE ( 
В) 一 1 ,YE (E) +1) =ATHENHE (EB) 
RN 

, YE (E) ) =@ANDM (XE ( 
В) + 2,۷8 (E) +1) = の THENHE (E) =1 : RETUR 
N 
810 RETURN 
820 S1=M (XE (BE) 
E)-1,YB(OD -1) ` 
830 S3=M(XE(E) 。YB(E) +2) 2 842M (XE ( 
E) +1 ,YE CE) +2( : RETURN 


,YBOGOD ~1): 82-11) 


840 81=M(XE(E) -- 1, നാ: S2=M (ХЕ ( 


B)-1,YB(B)+1) 


850 Sš=M(XE(B)+2,YR(E)):S4=M(XER( 


E) +2,YE (E) +1) : RETURN 

86Q REM | 

870 IFGK-STHENS1-X1:82-Y1-2:80T0 
910 ا‎ А 
880 IFGK-6THENS1-X1:82-Y1«2:GO0TO 
910 | | | 

890 IFGK=7THENS1=X1-2:S2=Y1:GOTO 
910 | 


900 Sl=X1+2:S2=Y1 
910 E-S1:F-82:G-5: GOSUB1480: EXEC 
&HCF90: SC=SC+50: GOSUE1:70 


930 GOSUB21S50:Hk-zHk-*1:IFHEZIKTHE ` 


N GOSUBZ3SO 

940 M(81,82) :1:M (8141,82) ا‎ ٤1 
+1, 52+1)=1: M(S1, 52+1)=1: RETURN 
950 REM 

960 AAà-0:FORI-i1TOTE: HC (1) =0: IFX1 
=XB(I)—-1ñNDY1=YB(I)THENAA=1:HC (I 
)z255 

970 IFX1=XB(I)+1ANDY1=YB(I)THENA 
А=1:НС (1) =255 

980 IFX1=XE(1) ANDY1= ҮВ(1)-1ТНЕМА 
А-1:НС(І)-255 

990 IFX1=XE(1) ANDY1=YE (1) +1 THENA 
А=1:НС (1)=255 ; 

1000 NEXT:RETURN : 
1010 REM | 

1020 10൨: < 109۵۸۷0۸۲5۰ >1@ТНЕМКЕТИЕМ 
1050 FORI=@TOZ:M(TX+I,TY)=@:M (TX 
+1,ТҮ+1) =0: МЕХТ: TD=1: ТЕ=0 

1040 FLAYM1$:FORI=ØT04: FORG=ØTOZ 
: FHRE=1TUTE』E ビ =XE(E) sF=YB (К) : GOSU 


` E1480 


'1050 EXEC&HCF9Q9: FORBR-QTOA4Q0Q0: NEXT 
: NEXT: NEXT | 

1060 FORI=1TOTE:MM(I)=15S:NEXT:E= 
TX』F=TYiG ロ =17: 605061 0 | 
1070 EXEC&HCF9Q: POKE&HCF93,C*2:E 
XEC&HCF 90: EXEC&HCF 28: RETURN 

1080 REM ات‎ : 
1090 FLAY"1 16۷965260۰ abo5do4 


bo5deZ":E-X1:FzY1:GOSUB1480: AA=0 


1100 REM . SOUND 
1110 FORI= 1TOS:FORJ- 0102: POKES “НС 
F91,J*10: EXEC&HCF92 l 


1120 FORE=OTO1000:NEXT:NEXT:NEXT _ 


:ВЕ=ВК-1: IFBEZÜTHEN1310 
1130 РОКЕ#НСЕ91,‚17: EXEC&HCF90 


1140 ҒОКІ=іТОТК: Е=ХБ (І): Е=ҮБ (І): ` 
505081480: EXEC&HCF 90: NEXT: 0069 


1150 КЕМ 


800 IFM(XE(E)+2 


Ва Р-200-(ТК-2) *S0: ۴۵۳5۲-۶9۳۵۶۰ МЕХ 
m | 


90 EXEC&HCEDB: GR=FEEK (&HCF25) : xa 


ജാ] YO-Y1 
100 IFX1-z1SANDY1-17THEN2:90 


110 GOSUR2210: GOSUB2040: EN=EN-1: 
ТЕВМ< OTHENBN=Q 

120 IFTF= 1 THENGOSUB2270: 60980080 
Q 


150 0൮൫: 30704: 50,140, 160,200, 22 


0,370, 380, 390 , 400 
140 Y1=Y1-1: IFY121THENY1=Y@ 


| 150 ML=M(X1 。Y1) : MR=M(X1+1 。Y1 ) : 6O 


TO180 . 


| 160 YisYi-1:IFY1?220THENYi1-YQ 
170 ML=M(X1,Y1+1):MR=M(X1+1,Y1+1 


) : 
180 IF ( (ML=1) OR (ML=2) OR (ML 23) OR ( 
MR=1) OR (MR=2) OR (MR=3) ) THENY 1 -Ү0 
190 cara 260 
200 X1-zX1—1:BH-Q: IFX1z1THENX1-XQ 
210 NL=M(X1 。Y1) skMR=M(X1 。Y1+1 ) : БО 
T0240 
220 X1=X1+1:EH=1: IFX1 >29THENX 1= X 
a 
220 ML=M(X1+1 。Y1) si MR=M(X1+1 。Y1+1 
) | 
240 IF 01151 OR (ML=2) ОКМ =Z) ОК ( 


 MR:=1) OR (MR=2) OR (MR= さ ) ) THENX1=X0 


260 Е=Х0: Ғ=ҮЙ: 65-17: GOSUE1480 
270 A-&HE200-*-X1-4Y1*192 
c уі Р2ч2З6ы(А/256):РісА-(4/256) ж 
56 
290 FOKE&HCF 29 , BH: POEE&HCFZ 8 പ്ല 3 
FOKE&HCF2C, P2 : EXECRHCF 90: EXEC&HC 
F28. 
500 IFTDz21THENZ33Q 
310 605081150: 50506950: IFAA=1 AND 
TD- 1 THENGOSUE1 240: 068 
20 GOTO 43 
330 GOSUE9SQ: IFAA= 11 08 
540 IFTF=1 THENGOSUE1010: IFTD=1TH 
ENGOSUR 1 1 50 
550 IFX1= SANDY 1= 176709 
360 650704500 ۱ 
570 NL= =M(X1,Y1-1) :NR=M(X1+1,Y1-1 


):G0TOA410 


380 NL=M(X1,Y1+2):NR=M(X1+1,Y1+2 
):GOTOA10 | 

590 NL-M(O1-1,Y1):NREM(X1-1, Y141 
):G0T0410 

400 NL=M(X1+2,Y1):NR=M(X1+2 
) | 

410 IFNOT(NL=ZANDNR=2) ٣٢606 
420 8068060 


,Y1+1 


450 REM 


440 ۴058< 1701٤۴: 605086480: NEXT 

450 GOSUE9SO: IFAA=1 ANDTD=1 THENGO 
SUB1240: 8 

460 IFAR=1THEN1 の 8 の 


470 08 ا‎ QR 


480 IF HA(E)-255THEN RETURN 
490 IFHE (E) =ØANDHA (B) -ÜTHENGOSUE 
760:8 0689 
500 IFHA (B) =1 ÛRHA (B) =-1THEN59@ 
510 68 

520 FR рангті OR tis QANDSA- 
d e 

50 6010668 
540 IFRND(1)*2-1THEN570 
550 IFS1-06NDS2-0THENHA CE) 
(E) =Ø: 6070660 
560 50706204 
570 IFS3=0ANDS4=QTHENHA (E) -1:HB( 


= ミー1 』 HE 


| E) 20: 66609 
| 980 606609 


590 8 

600 IF(S1-0ANDS2-Q0) OR (S3=QANDS4= 
0) THEN62 の | 

610 680706609 

620 IFRND(1)*2-1THEN65Q 
630 IFS1=QANDSZ=0THENHE (B) 
(В) =0:6070560  —— 

640 6801069 


=—1: HA 


650 IFSZ=@ANDS4=@THENHB (B) =1 : HA( 


В) = の 


660 IFHA (B) -1THENGOSUB70QQ: GOTO74. 


TEF2:E-J:F-I: 606 480 
2490 EXEC&HCF9Q:NEXT: NEXT: MS=MS+ 
1: SC=SC+EN | 
2500 COLORZ:LOCATES,4:FPRINT"EONU 
S":LOCATES,S: PRINTEN 
2510 FORI-sQTO12000:NEXT: COLOR1:L 
OCATES , 4: PRINT "BONUS" 
2520 LOCATES , 5: PRINTEN: COLORA: LO 
ot PRINT "STAGE" : M6=MS+MA*5 
530 LOCATE7,5:PRINTMG: FORI =0T06 
аға: NEXT: 6050862720: 6507050 
540 CLS:LINE(0,0)—(255,45) , 3, BF 
ion کے دی‎ 
2544 COLOR2:FRINT:FRINT" 
TIME":PRINT" “0۰۳ 
2550 POEE&HCF2C 。 233: EXEC&HCFZ28:L 
“+ ۷۰ 


REAL 


2560 Е-5:Ғт12:6-0: (50521 480: EXEC 
&HCF90: PRINT" 
یا‎ 16 

570 GOSUER1480: EXEC&HCF90: PRINT" 
АУЛ Еж16: 6-4: GOSUB148 


ttyuz2"3sF=14 


Q 

2580 EXEC&HCF9Q: FRINT" “++ ار‎ 
ZT": ۴ء18٥‎ G=6: GOSUE1480: EXECS&HCF 90 
2590 FRINT" толУуәз":Ғ-20: 
G=7: GOSUE1480: EXEC&HCF マ の 

2600 PRINT" „+ odi? 205039" i: E= 
4: F=22: 58: GOSUR1480: EXEC&HCF 90: 
E=6;G=% 

2610 605061480: EXEC&HCF 92: FRINT" 
H92“ PRINT: РКІМТ: РКІМТ 
" HIT SPACE ВАК!" 

2620 F=30:G=10: ۴٥۳۴-۵0 ۲٥:051 ۴2۰ 66 


.OSURB1480: EXEC&HCF 90: NEXT 


2650 Ғ=26: ҒОКК= 17029: Е=к- 
GOSUR1480: ЕХЕСУНСҒ90: جا‎ 
5061480 

2640 ЕХЕСУНСҒ90: 05082690: NEXT: І 
FE=1THEN2710 

2650 FORK=29TO1ISTEF-1:E=k+1:G=17 
: GOSUB1 480: EXEC&HCF9Q: ടം: G=13 
2660 GOSUB1480: EXEC&HCF 90: GOSUB2 
690: NEXT: IFB=1THEN2710 

2680 GOTO2630 

2690 ҒОКЈ=0Тт050: IFSTRIG(Q0) ×1 
GOSUE1 370: B=1 

2700 NEXT: RETURN 

2710 LINE(O,182) - (255,166) , 3, BF: 


1:6-17: 
G=13:G0 


| LOCATES, 14: PRINT"NOW START 


2720 FORI=0TO8000: NEXT: E=300: GOS 
UB2730:E-40: 6050852770: RETURN 
2730 БОЅОВ1440: GOSUB1 440: RETURN 
3000 SCREENS, 2, 2 

5010 PLAYM1$: FORI=0TO10000: NEXT: 
RETURN 

5020 GOTO 3010 

4000 POKE&HD279,P1: POKE&HD27B, P2 
*I:POKE&HD27C,P3: EXEC&HD278: RETU 
RN 

4010 BN$-STR$ (J) ۰ NN=LEN (ВМФ) : RET 


4020 F1-VAL(MID$ (ВМФ, І, 1) ) : RETUR 
N / 


`ОСАТЕ4 5: РКІМТ" 


030: EXEC&HCF 28: 605062050: NEXT 
2050 FORJ-QTO1Q0QQ0: NEXT: RETURN 
2040 REM 

2050 J-zBN:GOSURAQ10: FORT=1TONN:G 
054020; P2713 


2060 IFEN2999THENF2-12: GOTO2090 
2070 ІРЕМ>99ТНЕМР2=15: 60702090 
2080 IFEN>?THENF'Z=14 


2090 F3z&HF7:GOSUBAQOQD: NEXT: КЕТО 
RN 
2110 REM 
2120 J=MS+MAXS: GOSUE4Q1 0: FORI=1T 
ONN: 6050640260 
210 FS=%HF6:F2= 
T:RETURN 
2150 КЕМ 
2160 Ј=5С: 605084010: IFHS=SCTHENH 
`б=5С 
2170 FORT=1 TONN: یا305‎ 14020: ۴-8:۲۳ 
5: 22۶۱۶۰ 605084000: NEXT: J=HS: 6050 
в4010 
2190 FORI-1TONN: GOSUR4Q020: F3=%HF 
4:F2=1 2: 5605084000: NEXT: RETURN 
2219 REM 

220 IFTF= -1THENRETURN 

230 TT= TT+1: IFTTS »200THENRETURN 

240 TT-0U: IFRND (1) ж2 =1THENRETURN 

550 ҒОКІ-0Т02:М(ТХ%І,ТҮ)-10:М(Т 
Х+І,ТҮ+1) =10: 17 
2260 ТЕ=1: GOSUR2270: RETURN 
2270 REM 
2280 Е=ТХ: Ғ=ТҮ: G=8: GOSUE1480: EXE 
C&HCF90: E-TX«*2:G-9: GOSUE1480 
2290 ЕХЕСУНСҒ90: RETURN 
2500 REM 
2310 DT=DT+1: IFDT<SOTHENRETURN 
2320 FORI=@TOZ:M(TX+I,TY)=@:M (TX 
+1,ТҮ+1) =0: NEXT 
2330 ЫтТ-0:ТЕ-0:ЕсТХ:Ғ-ТҮ:б-17:060 
5061480: EXEC&HCF9?QO 
2340 FOKE&HCF93,C-*2: 
ETURN 
23590 REM 
2360 M(18,17)=0:M(19,17)=0:M(18, 
18) -0:М(19,18) =0 

2370 POKE&HCF93,&HD2: POKE&HCF94 , 

&HEE: POKE&HCF91,17: EXEC&HCF9Q 
2380 RETURN 
2590 PLAY"1 17oScdefgabobcoSr бдаг 
6406c" 
2400 REM 
2410 FORK-QTOS:FORG-10T012 
2420 FORI-1TOIK:E- HXOD 6 HY (I): 
GOSUR1480 
2430 EXEC&HCF9QO0: NEXT: ۴۳۲:060 
: NEXT 
2440 NEXT: NEXT: FORI-QTO1Q0Q00Q: МЕХ 
T: G-RND(1)*16 
2450 КЕМ 
2460 FORJ-QTQSOSTEF2:FORI-QTO20S 
TEF2:E-J:F-I:GOSUB1480 
2470 EXECEHCF9Q0: NEXT: МЕХТ: G=1 7: 1 
F WMQ= の QANDMS=5THENEE=EE+ 1 
2480 ҒОК0-8Т0205ТЕР2:ҒОКІ-670125 


12: GOSUE4Q00: МЕХ 


EXEC%*HCF90:R 


=PEEK (൧162 


リス ト 1 
:GOTO1690 

1690 SA=SA+1:NEXT:NEXT: I=18:J=17 
sG6=7:GOSUB1720:FORI=12TO19:;J=16 
1692 GOSLUB170@Q:J=19:GOSUR1700: NE 


SAAT A VAT 


XT:I=12:J=18: 805121 700 

1694 J-17: 605061700: RETURN 

1700 А-“«НЕ200%1%7%192:РОКЕЗНСЕВ2 

1256+ (A/ 256) 

1710 FOHESHCEB1 , A~ (A/ 256) *256: EX 

EC&HCEERBO: RETURN 

1720 E-I:F-J: GOSUE1480: EXECEHCF 9 

@: RETURN 

1750 КЕМ 

1740 CLS: ടമ: T8-0: ഉമ; FORI-QTO 

S1ISTEPZI1:FORJ-ZOTO31: GOSUE1780: NE 

XT 

1750 NEXT:J-0:GOSUR1770: J 

UB1770: J-231: GOSUE1770 

1760 EXEC&HD170: RETURN 

1770 FORI-QTOZI1: GOSUB1780: МЕХТ: К 

ETURN 

p പുള്ളും ളി 
96) :Рі=А- (А/256) #2 


=22: 605 


256+ ۶ 


1790 FOKE&HCER1,F1: РОКЕМНСЕВ? gy Fa: 


: EXEC&HCEEQ: RETURN 

1800 REM жжж zat Туту ++ 

1810 ҒОКІ-1704:НА(1)-0:НВ(1) =0: H' 
C(1) 20: MM (1) =0: NEXT: TE=4 

1820 IFMG=3ORMG=4THENTK=S 

1830 IFMG-10RMG-2THENTE-2 

1840 A-£HD360*16*(MS-1):X1-PEEK( 
A) sY1=FEEE (A+1) : BN= 12 の の 

1850 FORI=1TOTE: XB (1) 
) : YE(T) 2PEEE (A+1+1%2) : NEXT 

1860 FORI-SQTOZ1:M(IOL,0)-21:M(CI,22) 
z1:NEXT 

1870 ҒОКІ-й0Т022:М(0,19-1:М(21,1) 
=1: NEXT 

.1880 IK=PEEK (A+12) : TX=FEEK (A+10) 
: TY=PEEK (A+11) : POEES&HCF91 , 17 
1890 POKEXHCF 94 , НЕФ: ۴۴1-0 Р 
OKE&HCF9Z , 876+7 2٭‎ : EXEC&HCF99: NE 
XT 

1900 POKESHCF 29 , 0: FUKE&HCF2C , &HF 
6 

1910 ONBK-*180T01960, 1950,1940,19 
20,1920 

1920 FOKE&HCFZB,&H76:EXEC &HCF28 
1920 POKE&HCF2B,&H78:EXEC ٣8 
1940 РОКЕФНСЕ2В,%Н7А:ЕХЕС &HCF28 
1950 FOKE&HCF2B,&H7C:EXEC +8 
1950 6500520420: GOSUE21 10: 608 1 
s@:G=@:FORI=1TOTE 

1970 E=XB(I):F=YR(I) : GOSUR1 480: E 
XEC&HCF9Q: NEXT: EzX1:FzY1: GOSUB14 
во н 

1980 КЕМ 

1990 КЕМ 

2000 FOKE&HCF91,17: FOKE&HCF93 , ҰН 
7C- CBE —-1) #2: POKE&HCF94 , &HF 6 

2010 EXEC&HCF9Q:POKE&HCF9Z,C: РОК 
E&HCF94,D: POKE&HCF2B , C: POKE&HCF2 
Ср 

2020 FORI-QTOA:EXECEHCF9Q: GOSUBZ 


2... EE تن‎ リス ト 2 こう や ん マシ ン 語 リス ト э UNI 


CFEQ: 7E 
CFE8:10 
CFC0: 00 
CFC8:65 
CFDO: 55 
CFD8: 00 
CFEQ: 69 
CFE8: 55 
CFFQ: 00 
CFF8:59 


0008 の の 
0010: 55 
0018: 695 
D020: 03 
028 FF 
00 15 
00 02 
0040: AA 


СЕ 18: の 4 
CF20:21 
СҒ28: ЗЕ 
CF 3O: DD 
CF38: 20 
СЕ40: 7E 
CF48: DD 
CF50: 02 
CF58: 02 


CF80: 00 
CF88: 00 
CF?0: ЗЕ 
CF98: рр 
CFAO: 04 
CFA8:1F 


CERD: മമ 
08 
8 
CE98: 00 
"8 
"608 
CEEQ: 21 
CEES: Cé 
CECQ: DD 
CEC8:64 
` CEDO: 20 
CED8: CD 
CEEQ: 04 
CEES: 04 
CEFA: 24 
664 


٢٣004 
"6004 
СҒ10:04 


それ で 僕 は , 12 月 号 こ を そ は シミ ュ レ ーション ゲ グ 


PLT UT, シミ ュ レ ーション ゲー ム の 好き な 人 , PiO に シミ ュ レ ーション ゲー ム 特 


(9c " ろ ス ター トレ ッ ク を 読ん で いる 人 間 ) 


PiO10 月 号 は 3D ゲ ー ム 特集 で し た ね . 11 月 号 は アドベンチャー. 
ek S ا‎ c DTF. 
集 を や る よう に 呼び か け よ Э. 


ところが, デル 


みな さん 聞い て くだ さい . 


ー ム 特集 だ と 思 


リス ト 2 こう や ん マシ ン 語 リス ト و‎ 


04+8 の の 
006 01 
D4D8: QQ 
D4EQ: QQ 
D4E8: QQ 
04ғ0: QQ 
040 


- D308: 00 


0518:3 
D518: 00 
D520: 01 
D528: 03 
009 1 
0-1 
D540: の の 
D548: 00 
0 00 
D558: の の 
D560: 20 
D568: の の 
D570: の の 
D578: 01 


Sum: QD 


008 1 
08 の 1 
0506 
D398: 00 
убаа: 20 
0680 
009 
08 8 00 
DICO: 02 
00 
DIDO: QQ 
0 1 
DSEQ: QQ 
061 
0001 
DSF8: 00 


06001 
060 01 
0611 
D618: 0 
0620:01 _ 
D628: 06 
06009 


.0 00 


D640; A0 
06480 
06450: മ: 
060 
066009 
0661 
D670: 00 
D678: 00 


0606 
0608 
061 
D698: 03 
0681 
0661 
0606 
0608 
061 
06081 
0608 
0-606 01 
061 
06068 
ഉമ: മമ 
06068 


 D280:DD 
288: ൭4 I 
D290:2 


DZ98:19 
009 

268: AQ 
0280 QQ 
078 00 
020 00 
D2C8: 00 
0 QQ 
0208 00 


 D2EQ: 00 


D2E8: AQ 
D2F@: 00 
02 0 
Sum: 1A 


0-000 


008: 


0-10 の の 
D318: の の 
D320: 00 
D328: の の 
D330: の の 
D338: の の 


| 0540:00 


D348: の の 
D550: 00 
D358: の の 
D360: OF 
D368: 01 

370: OF 
D378:18 


D380: OF 
D388: 13 
D390: ØF 
D398: 12 
മഃ 2 
DZA8:15 
03806 

88: の の 
D3CQ: മമ 
D3C8: മമ 
DZDØ: മമ 
D3D8: QQ 
D3EQ: QQ 
DZE8: 00 
031 
714ھ"‎ 


D400: の の 
D408: 00 
D410: の の 
D418: の の 
D420: 00 
D428: 00 
D430: QQ 
D438: 00 
0440: QQ 
D448: 01 
D450: の の 
08681 
D460: 20 
D468: 00 


۳0470:05 


D478: 00 


D480: 00 
D488: 00 
D490: 00 
040 
D4AQ: 00 
D4A8: 01 
0 0 
0 1 
р4С0:01 


— وس — — — --. سس ーー MÀ‏ — ممت 


0048: 15 
pose: ao 
0058:02 


0060: 2А 60 


0068: 03 
р070:ҒҒ 
D@78:FF 


Sum: 18 


0080: АА 
0088: ав 
0050: A? 
0098: AA 
0068 АА 
00 A6 
008:0: 7 
DOES: FC 
5006:5 
00:8:2 
DODO: FC 
0008 FS 


ーー ーー ーー ーー ーー ത ーー ーー — — sl 


Sum: Са 


D100: മദ 
D108:9E 
21 10: ദ 
2118: 8 
0118 
D128: の の 
01 ۵ 
01-6۵ 
2140: QQ 
D148: AA 
05 
. 00 
212: QQ 
'D168: の の 
D170:2 


D178:C3 


ーー кө ーー ーーーー مو‎ ーー ーー وج‎ i ーー ーー À— ーー ーー ーーーー ーー ーー سے‎ 


Sum: D9 


080 11 
D188: E1 
D190:D2 
D198:21 


01608. 
1൧8: 2: : 


D1BQ:C9 
D1B8:77 
010: 20 
D1C8:00 
D1DQ: 2а 
D1D8:22 
01:0: 06 
DIES: 02 
DiFQ:22 
0168:1 24 


MM ーー — ーー ーー ーー ーー مل‎ ーー 9 ーー ーー ーー ーー مم‎ n مہ‎ ーー ーー سے‎ 


D200: 2A 
D208: 22 
02108 0 
D218: 20 
D220: 2 
D228:2 
D230: 22 
D238: 08 
240:2 
D248:22 
290: 28 
D258: 22 
260:22 
D268: 02 
D270: 22 
D278: 3E 


ーー ーー ーー ーー ーー anes ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーーーー ーー ーー ーー ーー 


i : ў : 

1 23 ( ub. ў 

ж ۴ 1 f TA fun افو‎ 4 ы A ene "2% À 

Ж; A Vx Ruta 3 vie E 3 AM 2 pe £ Ye 4 Ше 3 
ia ^E OE ا ا‎ аа YT БАЗ 

—s ای لی‎ iy SENE BS C T 


2% 


155 Может PIECE aber. SL t ftt 

к y പി t Жук او‎ < Va SD А 
VERI CU P ое کب ا‎ に だっ М On 

NES PAS ا ور‎ 


TET TIES ET 4 یئ‎ PUTET HS EU PEN US TN DM" m ۱2۶۶-117 اک مہ‎ TOTS TET TN ТЕТЕ riw D * "T E А UA Mur ^i ^ 
を * Ға ie M ut NE ALAS ETT Yo Қазу Mage دی‎ Ж ا‎ С та ری جا‎ ST o 2 АҚЫ, Ут» جا‎ ap D یز و‎ A 10% мз; 7 Мө Vie S үү у wm ا‎ 3e p യ 
LOUP. АСЫҒАР ا‎ px wea IE. р s Po nt Jo e ഡാ സാന്റ്‌; et Nt E di Ww ക്‌ വ പി Te ا‎ NS RES 
M Ads ERAN ا‎ А амалы ы | کی اث شی ا ا ا ا ا ا و ا اکا‎ d. gna ES Е i : 
M UN г a は і Т, を ум, ; І Dy A ; 0 i ef y 2 
` " > , ۶ M ۲ 377% 2 RS کت‎ voe < 2“. $ 4 ҳ X 
» 1 +- k 4 3 


D948:01 0588: по QQ മമ QQ OO QQ QQ 14 


07до: по Q ді QQ 00:02 

р708:01 3 00 01 00:0С || 0550:00 2 DB88:00 の の QQ QQ の 1 QQ の の 1 
0710 മമ во 727 D958: の の 5 рв90:00 の の QQ QQ 01 QQ QQ 01:02 
р718:01 02 02 00:08 0960:06 032 DE?8:03 05 01 00 00 01 00 00:08 
р720:01 02:06 0568: 00 ; рвав: 00 QQ QQ QQ QQ Q1 QQ 14 
D728: 05 01:06 0970:01 Q рвав: O0 00 01 оо 00 01 06 Q2:0E 
D730: QQ 00:02 0978: 00 з 03 5 03: 5:50: の の QQ Qi QQ QQ Qi QQ 00:02 


DEES: Q01 00 00 01 QQ 00 06 Q3: QE 
рЕС0:01 00 QQ Qi оо QQ QQ 00:02 
088:01 00 00 01 02 03 QQ 00:08 
05:50:۰801 の の QQ の 1 QQ QQ 01 00:02 
DEDE: 00 01 QQ の の 02: の 3 01 00:08 
0:١0:00 01 QQ QQ QQ QQ 01 00:02 
0:83: 00 01 01 01 QQ 00 01 00:04 
DEFØ:00 の 1 QQ 20 の 1 QQ QQ 01:02 
08۴8: 00 00 01 01 01 00 00 01:04 


078 ഗഗ 01:04 
070 1 00:02 
D748: 00 00:02 
D750: 1 0091 
D758: 00 00:00 
р760:00 
.| D768: QQ 

| D770:00 
D778: 00 


Sum: 08 


0780: 00 
0788:00 
0790: 01 
0798: 00 
0701 
071 
070:9 
07Е8: 06 
D7CQ: 20 
D7C8: 00 
070006 


рсоо: ов QQ QQ QQ QQ QQ 00 00:00 
DC@8:Q0 00 QQ оо 01 оо 00 01:02 
0с10: 00 QQ 01 QQ QQ 01 20 00:02 
0٥:18:00 の の QQ OO QQ QQ QQ 00:00 
52-8: の の Q2 QQ QQ QQ QQ QQ 00:00 
DC28:00 00 01 02 00 01 QQ 00:02 
| 20:01 00 QQ 01 QQ QQ QQ 00:02 
5۱٤58: 80 00 оо QQ QQ の の QQ 00:00 
рСс40:01 の の QQ 01 01 01 QQ 00:04 
DC48:01 QQ QQ 01 QQ 00 01 00:02 
0:58:00 01 QQ QQ 01 01 01 00:04 


— — HÀ seses nn HÀ ке semas n n یہہ سس ویو‎ Á... somme e ーー KH] سم‎ i n n ーー À سام‎ ーー ーー 


Sum: 05 04 ØE 09 06 04 04 04:20 


0 മമ 
0 01 
08 
D818:02 
D820: 0 
D828: 00 
08 
D8:8: 00 
D840: 00 
D848: മമ 
D850: @2 
0858: 01 


DC8Ø: 03 ос മമ оп മ മമ QQ 8 
DCBB: の の മമ の 1 OO 00 O1 QQ 7 
DC9Q:Q0z Q3: 01 00 QQ 01 മമ മമ: 08 
DC98:00 の の の 1 QQ の の QQ QQ 00:01 
0Сав: од 00 01 മമ QQ 00 മമ 00:01 
рсав:0а 00 OO 01 оо മമ QQ 00:01 
DCEQ:20 QQ മമ 01 QQ QQ по 00:01 
DCB8:01 മമ QQ മമ QQ മമ 00 00:01 
DCCQ:Q1 മമ QQ QQ QQ QQ മമ 00:01 
DCC8:00 01 QQ QQ QQ QQ മമ 00:01 
DCDQ:QQ の 1 20 മമ മമ 00 の 1 01:02 
DCD8:01 01 01 01 01 01 01 01:08 
рСЕй:01 01 Q1 01 01 Q1 01 01:08 
DCEB: の 1 01 01 01 の 1 01 01 01:08 
DCFg: ов മമ QQ QQ QQ 00 00 ой: па 
DCFB: の の の の മമ QQ OO 01 07 00:08 


ーー 


Sum: 09 


D880: മമ 
D888: 00 
peso: QQ 
D898: 00 
D840: aa 
D848: 06 
08 QQ 
D8R8: 00 
pace: ao 
D8C8:01 
DEDA: ao 
D8D8: 00 
086 の 1 
086 01 
DEFA: 1 
D8F8: の の 


DD の の : の の の の の の മമ の 2 QQ 22 00:02 
DD の 8 : ов оо の の の の QQ の の QQ 00:00 
DD1 の : の の оо QQ の の の の QQ QQ 00:00 
DD18: 00 00 00 01 の の 00 QQ 00:01 
0020:00 QQ 02 QQ QQ QQ QQ 00:02 
DD28:00 00 QQ 00 00 00 01 01:02 
рр20:01 01 QQ 00 01 01 01 00:05 
50:8: 00 01 01 01 01 01 01 01:07 
DD40:01 QQ QQ Qi 01 01 QQ 00:04 
DD48:01 01 01 01 06 02 QQ 00:00. 
:0050ا‎ оо QQ QQ QQ QQ QQ QQ 00:00 
DD58:00 00 の の QQ оо QQ QQ 00:00 
DD6 の : 00 00 QQ QQ QQ QQ の の 00:00 
00648:86 02 02 02 QQ 20 00 20: OF 
0070: 00 QQ QQ QQ OO QQ QQ оо: па 
DD78:00 оо оо QQ QQ QQ の の 00:00 


ーー --- ーー speet ーー — ーー ーー ーー سور‎ ーー ーー سی‎ i ملسم‎ n ーー ーー ーーーーーー سم‎ c _ 


Sum: 0A бат: 09 06 07 07 OR 06 02 02:232 
0900: 00 
0908: の の 
0 10 ٤ 
D918:00 
. D?20: 03 
D928: 00 
03-809 
09:28:01 
0941 


50080:00 の の QQ оо оо оо 02 6 
098:۰91 01 01 の 1 QQ の の 00 00:04 
00: по оо оо QQ QQ QQ QQ 00:00 
2൧൦8; 00 оо оо QQ の の QQ QQ 00:00 
DDA@: 00 QQ 01 01 01 01 01 00:05 
DDA8:00 00 QQ OO QQ QQ 00 00:00 
DDEQ:QQ QQ QQ QQ оо QQ QQ 00:00 
DDEB: の の QQ の の OO QQ QQ の の 00:00. 
500:9: 00 QQ QQ 01 01 QQ QQ 00:02 


©) ; ゆば っ くま ん さん , ふっ か つ お めで と う ご ざ いま す . これ か ら も 80B/2000 で 楽し い ゲ ー ム 等 を 作っ て くだ さき さい. 話 は か わり ます が 、 こ ん ど フ \ 

ANON ЫС uc eae mA Эу E T, を の 気 の あ る 方 は PiO PiO ま で 連絡 くだ さき さい. お お ま か な こ と は 決ま っ て ます の で 書き ` m |‏ ا 
&T. まず Tomoko ミ ん の ファ ン で ある こと , 次 に パソ ゴン を 愛し て いる こと で す . 気長 に bd BAN P саси: が‏ د 

CQ D itcr Ng P. F. G: SOPORTA Personal м Еап Culb) 3 с}; ad 


e! Ann > > ы 25 Ж A Ж 
ЮУ died niea M b: а t En 


ў 
ال‎ 


Ала 


و دی 
MA‏ 


zi 7 "0 


DF 60:08 
DF 68: 00 
0670 00 
DF 78: 00 


ーー 


06 00 
DF88: 00 
0608 
DF 98: 02 
0660 QQ 
DFAS: 00 


DFEQ:Q1 


DFES: 00 
00 01 
06 6 
DF DQ: QQ 
DFD8: 06 
06 1 
061 
0۴۲۰809 
060 


өсісі た か し | 
① ス ピー ド 感 が ある 曲 な の で , シュ ー 
y 4 yy ADAMS E ARE 
に いい と 思い ます . | 
൭൭ 7 7യ്‌ത. HEC 


2% 


127222 


③ 美 し い 曲 な の で , MERL 
に 使っ て くだ きい 。 


AARC TBO, え 人 の 人 ぐに で も 
7-2, (MLS ЗАЙ АСА РАЗА 
ന്ന 516900۰ നാന്‌ 


LMA 


人 @ 水 綺 利 奈 


TTT TMA 
PESTA TENT 
47 0 FA) 


š 
3 


TN 


Ms 
> 2% 
d 


ESSI ا‎ ос 
77 
[Xe Qy ar 


1 


ا کا 
w‏ ہی 
aspi‏ ا 
ЖЫ‏ 


DE9Q: QQ 
DE98:01 


DEAA: 00 


06 08 
0661 
DEES: മമ 
061 
061 
DEDA: മമ 


008:01 


06601 
066 01 
DEFA: QQ 
DEF&8: 00 


Sum: ØA 


DF の の gi മ: 
DFQ&. മമ 
DF 1 
0 മമ 
DF 08 
06 1 
DF 71 
008 
DF 42: മമ 
DF 48: മമ 
06 മമ 
0ٔ 1 


DDC8:00 


DDD0: ൭1 


001 
00:0:0 | 


006 1 
006609 
DDFS: 01 


ーー — ری ا شر‎ MÀ ーー ーー — 一 ۹۰۹868 


DEQA: മമ 
0 08 
066 
DE18: の の 
06 8 
DE28: 00 
06082 
01 
0660 
DE48: a0 
DESO: മമ 
060 
06601 
0661 
061 
DE78: 00 


ーー — ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー — ーー ーー ーーーーーー ーー ーー 


060 00 


7 ç 
و‎ 
% 


リー ズ 


CAVERNOUS 


7 


敵 の 数 
BONUS 
EXTRA BONUS 
EVERY 40000 
GETG 用 
22 ハイ АЛАН 
。 | ジャ ンプ ・ フ ラグ 
璧 デー タ 
PY | プリ ント 文字 用 
|| PEEK 用 
RED POINT を 取っ た 数 
| スコア 
| TITLE 用 
| TROG 残 り 
引力 方 向 
TROG の 座標 


この ゲー ム の パタ ー ン 数 は , 20 面 で す . 
ロー ドラ ン ナ ー 以 来 .「 ギ ネス 並み 」 と か 
「 盤 異 の 」 と か な ん と か いろ いろ 画面 数 の 
多い ソフ ト が 出回っ て いま す が , 多けれ ば 
いと いう も の で は だ な いと 思い ます . 
マシ ン 語 の グラ フィ ッ ク PUT と サウ ンド 
は , 前 作 の EXCHANGE と ほぼ 同じ も の を 
使っ て いま す . 最初 は BGM が あっ だ の で 
т», うる さい し わけ が わか ら な い の で , 
スコ ア ・ イ ンプ ッ ト の BGM に 回 し て し ま 
АЕ 20 だ 、 | 
高 得点 の コツ と し て は 。, ジャ ンプ 中 に 敵 
が 動か な いこ と , 英 の 追い か け パ ター ン が 
ある 程度 ある と いう こと を 活用 すれ ば いい 
と 思い ます . まあ 20 面 を クリ ア す る 人 人 は, 
あま り い な い の で は な いか と 思う 今日 この 
БИСТЕ, 

BEM と BERA が いる の に , ベロ は いな い 
の か / と いう 人 も いる と 感 い ます が 。 5А 
ティ カル ・ ア イ テ ム の 中 に , 黄色 い 顔 で 出 
тагт. 

書き 忘れ まし た だ た が, 2080 40%, ۰+ 
… の パタ ー ン だ け , TXYITDAC— К 
な り ま す . 


wom a" ^ 


x 


一 古山 啓一 朗 | 


キャ ラク タ ・ デ ー タ 
ミュ ーー ジック ・ デ ー タ 
バターン ャ デー タ 


2 面 に は 3 匹 し か いま せん が , 
pe, 以後 20 面 ご と に 3 匹 ず つ 増 えて いき ま 
す . 

1 画面 中 に は 8 つの 赤い ポイ ント が あり 
iT. これ を 全部 取る と EXTRA BONUS 


3 ІНІ 2° ら 6 


が 面 ク リア 時 に 与 た られ ます . これ は 最初 
3,000 5772, 続け て 取る こと に より 
1,000 点 ずつ 増え て いき ます . 
瑞 に 当 だ っ だ り , BONUS が 0 に な る と 
"و‎ ۶ 残り の TROG で が な く な る と ゲー 
、・ オ ー バ ー で す .。 TROG は 4 万 点 ご と に 
ンク スケ サンド きれ ます : 


Mistical Item 


1 画面 中 に は 必ず どこ か に 1 個 , ミス 
ティ カル ・ ア デイ テ ム が 隠れ て いま す 。 これ 
は その 場所 の 上 を 通過 する と 現われ , 52 

変 行く と その 効力 を 現 わ し ます . 場所 は 
決ま っ て る の で , 1 回 出し た ら 覚 を えて お き 
まし ょ う . 効力 と キャ ラク タ は 数 種 あり , 
それ ぞ れ 確率 が 決ま っ て いま す が 。 秘密 に 
し て お きま す . 見 付け た ら PiOPiO に で も 
34-572 СУВА. 


Postscript 


これ は 簡単 


ids RE کر‎ Tb, 


PC-BOOO» 


N-BASIC+ Y > അ 


ある 日 , あな た は 道 に 迷い , 見 た こと も 
な いよ うな 道 を 歩い て いた . そし て , 落と 
LNCS GELES な ん も た そこ に は 
巨大 な 洞窟 が あっ た . た だ の 洞窟 で は な い . 
重力 場 が メチ ャ クチ ャ な 世界 だ っ た の で あ 
Ф. 

「 と に か く < 向こう に 行け ば 出 ら れる 」 

確信 は な い が , あな た は そう 思っ た . 
画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


N-BASIC 
マシ ン 語 D000—DDFF 


dodi 
> > > 


の の 


アイ デア が と て も 新鮮 , で も , も 
っ と 面白 くす る た め に も う 一 工夫 
ほし か っ た な . (A) 


How To Input 


(D000—DDFF) で す . 


BASIC + 


BASIC を ロー ド し て RUN す る と , 自動 的 
に 機械 語 が ロー ド さ きれ ます . 

How to Play? 

前 回 の EXCHANGE で は , や や こし い 説 
明 で すん ませ ん で し た 。 今日 は , 割 と 単純 


( そ 三 で も な い が ) TT. 
デモ 中 に |RETURN| キー を 押す と , スタ 


ー ト ・ デ モ が 始ま り , ゲー ム ・ ス ター ト で す . 


この スタ ー ト ・ デ モ を 見 飽き た 人 は ,| 全 | キー 
を 押し な が ら |IRETURN| キ ー を 押し て くだ 
いい 。 


BONUS と 残り 数 の 表示 の 間 に 目 立た な 
い 矢 印 が あり ます が 。 これ は 今 。 自分 (T 
ROG) の いる 場所 の 引力 を 示し て いま す . 


矢印 が 縦 の 面 は [4]le|. 横 の 面 は [sl|2] し 
か 効き ませ ん . また , 引力 の 働い て いる 方 
向 に 岩 が な いと ,。 どん どん 下 (7) に 落ち 
いき ます . 当然 この 間 は テン ・ キ ー の 操 
作 は 効き ませ ん . 

(SPACE キー を 押す と , 引力 と 反対 方 向 
に ジャ ンズ し ます 21 TATE CT 048 < 


LE, 引力 が 逆 に な り ま す (この 辺 が この ゲ 


ー ム の ポイ ント に な る ). 


КІСІЗВЕМ & ВЕКА の 2 種 が あり ВЕКА 
の 方 が ラン ダム 性 が 強く な っ て いま す .. 1, 


> Й], PC-1245 の ネジ が な く な っ た と いっ て いた バイ ファ ム で す . 実は , РіО PiO に 載る 前 に 1 本 5 円 ほど で 手 に 入れ て いて , も う 直 っ て い 
PSA әр, オビ だ ま CNV 


(ミン キー モモ ファ ン の バイ ファ ム ) 


Р.5.1 ہم یں‎ 本 名 を 出し て すみ ませ ん . 


だ の で す . TEDW USL, 


Gl exe 


യരയ リス ト 1 CAVERNOUS BASIC リ スト 


- 


10 CLEARSOQ , HCFC さ 』 5070550 


50 FURJJ= の TDAK 
40 PE=PEEK(&HF391+(Y+UY) *120* X *UX)- 
50 IFPE く >255ANDPE く >165ANDJP= の THENX 1 =UX : Y 


680 PUKE&HFDE さ + 1\2 。PEEK (&HD252+I):NEXT 
690 ۶۵۶7-۵۲01888: IF INP (1)<>127THENNEXTI 


1500 (×2: Y=14sUX= (PEEK (&HD46C+ (CAF 1) MOD 
20)*128)-1)*2 

1310 UY=PEEK(&HD46D+( (CA-1) МОр20) *128) -1 
1520 0-1088: ЈР=0: GOSUB1430: POKEAD-* 1 , &HD 
1:PUT@A (32,14) - (45,14) , GE: 507050 


---------- Demo]I[ (Print score 
ranking) 


1-۷ 08ء‎ 710 R=RND( 1 ) *6+1 』 CDLDRR 。 の 。 1:PRINTCHR$ (12 Ала NNI torre mms Score print sub 
6 の 1 の =INP (Ø) : X1=((T の =239) -(TO=191) ) *2AND || 21: COLOR7 1540 COLOR7:PR$="h": PX=Ø: РҮ=0: 60508270 
UY く > の 720 PR$-"hSCORE RANK ING" +CHRS (97+R) : PX=2 1350 PR$-"SCORELLCCCAVECELCTOPEELChBONUSEE 


70 Yi=((INP(1)=254)-(I0=251))ANDUX< <۵ 

80 ІҒІМР (9) =1910RJP=1THEN X1=ーUX』Y1=ーUYs 
JP=1 : GDSUB 080 

90 PE=PEEK (&HF さ の 1+(Y+Y1 ) *#120+Х+Х1) : IFPEG 
0701460 

100 POKEAD, :۶59ء2‎ A=USR (X#256+Y) 

.110 X=X+X1:Y=Y+Y1:POKEAD, 828+ (JJMOD3) 4٭‎ 
: n=USR(X 256+Y ) 

120 IFX-X1-zMXANDY-Y1-zMYGOTO1700 

150 IFJPz1ANDCAMOD2OTHENBEEP 1: BEEPO: 22-0 
J+is IFJJ>AKTHENJJ= の : 60100 

140 АХ=АХ (JJ) 』 АҮ=АҮ (JJ) : X コ = ェ X2(JJ) 1 Y22Y2( 
JJ): IFAS ) ) 808 

150 IFPEEK(&HF さ の 1+ (AY*Y2) *120*AX*X2) 60ء‎ 
TO180 

160 IFRND (1) >. 3-(AT (JJ) 71) *. STHENX2=SGN ( 
X-AX) *2: Y2z8GN (Y-AY) : 5070180 

170 X2= (INT (RND (1) #5) 一 1 ) *2: Y2z INT (RND (1) 
*3)-1 

180 PE=PEEK (&HF さ の 1+(AY+Y2) *120*AX*X2) : IF 
× ۵ء‎ ( +2۵۲0۷ ۵۷ ۷20608 

190 X22-X2* (РЕ=0) : Y2z-Y2* (PE= の ) : POKEAD, & 
Н50: A-USR(CAX*256*AY) 

200 АХ (JJ) =АХ+Х2: AY (JJ) =AY+Y 2: X2 (JJ) 2X2: 
Y2(JJ)=Y2 ; 

210 POKEAD,52*AT(JJ) *B*AF (JJ) *4: AZUSR (AX 
` (JJ) *256*AY (JJ) ) 

220 AF (JJ) =- (АҒ (JJ) =0) 6808ء‎ 

230 FORI-0TO140:NEXTI:AS(JJ) = 人 AS (JJ) -1 
240 LOCATES6 ,0: PRINTUSING"«49O" ; 0620 BO 
=B ロ ー 1 s ۴60 0608 

250 NEXT 080 

260 REM ---------- Print character sub 
.270 POKEAD,&HFA: POKEAD+1 , KHCF 

280 FORII=I1TDLEN(PR$):A=ASC(MID$(PR$,II, 
1) )-48: IFA>48THENGOSUB310 

290 POKE&HCFFB , PEEK (&HDØDØ+A*2) : POKE&HCF 
FD,PEEK (&HD の D 1 +A2) 

500 ASUSR((OPX*II*2-2) *256*PY) : BEEF BE : BEE 
PO: МЕХТІІ : RETURN 

310 В= (А49) #52+24: POKE&HCFFA , Bs POKE&HCF 
FC, Bs Q=4 さ : RETURN 

520 REM ---------- Run....... (Now start) 
550 ІРРЕЕК ത്തോ 7/727 THE -1 
М GOSUB2480 

540 ) „25: CDNSDLE の 。 25, 0, 1:DEFINTA-Z 
550 DEFUSR=&HD の Os DEFUSR 1 =&HDØ43: +72 
=&HD ウ A4 . 

360 DIM TI(224) 。AX(17) ,AY (17) 。X2(17) , Y2( 
17) ,A8(17) ,AF (17) ,АТ (17) 

370 DIM GE(23), MI (7) 。 KB$ (15) 

380 RESTORE2470: FORI-1T07:READ MI (I) : МЕХ 
7 

390 FORI-0TO224:TI(I)-I:NEXT I: QD=&HCFFE 
400 At=STRINGS (2,29) *CHR$ (31) : 889-5761065 . 
(2,255) +9 

410 C$-STRING$ (2,0) +АФ: FORIZQOTO15:A7I:14$ 
zSTRING$ (20,0) 

420 FORJ-STOOSTEP-1:Bz2^J: IFAKBGOTO440 
430 MID$(A4$,J*5*«1,5) -В%:А-А-В: 65070450 
440 1120൭ (A$, 23541 ,5) C$ 

450 NEXTJ:KB$(I)=LEFT$(A$,17):NEXTI 

460 FORI-QTO200: SWAP TI(RND(1)*225),TI(R 
мр (1) #225) : МЕХТ I 4 
470 POKE&HCFF8,1:POKE&HCFF9,0 

480 ҒОКІ-17010:РОКЕКНСҒС4% (1-1) *5,0: РОКЕ 
&HCFCS-*(I-120*5,100-I*10 

490 FURJ= の TOU2』 POKE&HCFC6+ ゴ +( エ ー1 ) *S,RND(1 
)*26*65: NEXTJ,I 

500 HI=PEEK (&HCFC4) *256+PEEK (&HCFC5) 

510 REM. —— ーー Demonstrations 

520 ҒОКІ-0Т050:5МАР TI (RND (1) #225) , TI (RN 
D(1)#225):NEXT I 

550 COLOR1,0,1: PRINTCHR$ (12) ; s COLOR7: BE= 
1: RESTORE 

540 FORIsOTO224: POKEKHF8B2* (TI (1) ¥45) *12 
20+ТтІ (1) MODAS,PEEK (&HD170*TI(I)) 

550 IFINP(1) く >127THENBEEP 1 : BEEPO: NEXTI E 
LSEB の の 

560 FORI=0TO?: LOCATEO , 24: PRINT: NEXT 

570 РОКІ =0Тт05: READPR$ ,PY:PX=39-LEN (PRS) : 
GOSUB270: NEXT 

580 PR$-"e":FORIZ&HD285TO&HD2A0: РКФ=РКФ+ 
CHR$ (PEEK (I) -128) : NEXT 

590 РХ=10: РҮ=21 : 50508270: POKEAD+1 , &HD1 1 
മമ FORII-OTO6:FORI-QTOS:POKEAD , &H28* (IM 
ODZ) *4: AUSR (24*256*12) 

POKEAD , &H34* ( IMOD2) *4: A=USR (24*256*1 


S:PYz1: GOSUB270 

730 ҒОКІ-17010:РКФ-СНН%(48%І) «"ГГІГГГГГІГ 

"s ITF1=1 の THENPR を ="1 の EEE[EEEE" 

740 ۴8۴30 “3٢02: PR も = ビ PR まま + じ CHR ま (PEEK (&HCFCó- ( 

1-1) *5*J) ) NEXT 

750 PXz26:PYzI*2-2: 608ء۲‎ 

760 PR$=STR$ (PEEK (KHCFC4* (1-1) ടോ *256*PE 

EK (&HCFC5* (I-1)*5)) 

770 PR$=RIGHT$ (PR$, LEN(PRS)-1) +"00":PX=3 

2: GOSUB270: NEXTI 

780 IF GS THEN RETURN 

' 790 FORI=0TO1800: IFINP(1)< >127THENNEXTI: 

G0TOS30 

800 SC=0:51=0: СА=1: АК=2: ВЕ=0: TR=3: SP=0:T 

S=0: EV=1 

REM: ട്ടെ Game start ‘= Demo‏ لاف 

820 COLOR1 ,0, 1:PRINTCHRS (12) : EB=2@: IF INP 
(5)=25960T0970 

850 LINE(0,15) - (77,24) ,"B",1,BF:LINE(S9, 
15)-(40,24) ," ",B ' 

840 PR$-"hONEEDAY: f YOUCWEREC WALK INGCONCW 

AY: ":РХ=6: PY=5: GOSUB270 

850 POKEAD-*1,&HD1 

8560 FOR1= の TDS9』 POKE&HCFF7 , PEEK (&HD2A1-* IM 

OD16):A-USR1 (KHCFF 7) 

870 РОКЕ%НҒ991%(1-1), Q:POKEAD, &H28-* ( IMOD 

5) #4: A=USR )1+256+14( 

880 FORJ-OTOSO:NEXTJ,I 

890 PR$="cOH; $; ": PX=33: РҮ=12: GOSUB270: A= 

USR1 (&HD2B1) 

900 POKEAD,&H28: POKEAD+1 +1 

910 COLOR1:FORIZQTOS30: LOCATEO , 24: PRINTST 

RING$ (78,135); 

920 POKEAD,£&H50: IFI«22THENLOCATES9 , 24: PR 
INT" "ELSE PRINT ' 

950 1 ОСАТЕЗ9, 15: PRINT" "3 ۲۱۴۳0۴۰۴۵ 。H2B+( ' 
110025 +4: A=USR (39*256*14) 

940 BEEP 1 : BEEPO: NEXT: A=USR1 (&HD2B1) : POKE 

AD, &HSO: A-USR (39«*256*14) 

950 FDR1=4 の TU76』 POKEAD , &H50: A=USR ( (1-1) * 

256%14) 

960 POKEAD , &H28+ ( IMODI) #4: A=USR (1#256+14 
):ҒОКЈ=0Т050: NEXTJ , I 

970 QUT81, മം A=USR1 (&HD2C2) : POKEAD+1 , &HD1 

980 FORISQTO97STEP4: LINE (0, 2) - (154,120 ,PR 

ESET,1:NEXT:WIDTH, . 

990 LINE(78,1)-(78,24) ,"W",0: POKEAD, 4 
:FORIZ1TO24: A=USR (19456+I) : NEXT 

1000 6030 540 

ത്ന്ന. Cavern scrool (Cave 

go) 

1020 UX= (PEEK (&HD46C+ ( (CA-1) MOD20) *128) 一 
192 

1050 UY=PEEK(&HD46D+( (CA-1) M0D20) *128) -1 
1040 GOSUB1 360: POKEAD*1,&HD1: COLOR1,0,1: 

۲٢ = の : B に = 1 : КК=0 

1050 POKEAD, +58 : A=USR (19470) ۱۴۵۷۶۵۵ , &H4 

4 

1060 FORI=ØT035: A=USR2 (Ø) : A-USR2 (Ø) : LINE 
(764,1) - (77,24) „СНКФ (0) , 1,B 

1070 FORJ=0TO2: B-PEEK (&HD40@0+ ( (CA-1)MOD2 

0) #128+1#5+Ј) 

1080 LOCATE76,J*8*1: PRINTKB$ (BMOD16) ; 
1090 LOCATE76,J*845: PRINTKB$ (B¥16) ; 

1100 NEXT J,I: IFCA=STHENAK=S 

1110 A=USR2 (Ø) : A=USR2 മാ : POKEAD , ۹۵۸۹ 
1120 FORI-1TO24: A-USR (76*256* I) : A=USR (І) 
s NEXT: POKE-1571,0: POKE-1570,0 

1130 POKE-1647 , 255: PUKE-1646 。 255: POKE&HC 

FFE,&H28: =USR (2*256+1 4 ) : COLOR7 

1140 POKEAD,&H48: FORI=0TO7: B= (&HD470* ( (C 

A-1)MOD20) *128*I*2) 

1150 A-USR(PEEK(B)*256*PEEK (B*1)) : NEXT I 
1160 ҒОКІ=07017:А5 (І) =— 1: МЕХТ 

1170 MX=PEEK(&HD46E+( (CA-1) М0р20) #128) : M 

Y=PEEK(&HD46F+( (CA-1) М0020) #128) 

1180 ІҒЅР=1 ТНЕММ5=4 : 5Р=0: GOTO1 210 

1190 М5=0: IFRND(1)<. 5ТНЕММ5= 1: ІҒКМО (1) <. 

STHENMS-2 ELSE1220ELSE1220 

1200 IFRND (1) <. STHENMS=3: IFRND (1) <. STHEN 

MS=4 ELSE 122 の ELSE 09 

1210 IFRND( 1 ) く 。5THENMS=5』 IFRND (1) <. STHEN 

MS-6 

1220 IFTS=1THENA=USR 1 (&HD2D3) : POKEAD , 315 

4*-MS*4: A-USR (MX*256*MY) : Т5=0: MI-1 

1230 FORI=0TOAK: POKEAD+1 , &HD1 

1240 AX ری‎ SINT (RND (1243144) 42: AY (1) =RND( 
1)*22+2 

1250 IFPEEK (&HF 301 +AY (І) *120*AX CI) ) GOTO1 

240 

1260 АТ (І) =RND (1) #2: AF CI) ZRND(C1) #2: POKEA 

D,&H34*AT CI) *B*AF CI) +4 

1270 A=USR (AX (1) *256*AY (І) ) : AS (1) 20: =US 

Ri (&HD さ 95+ (IMOD2) +11) : NEXT I 

1280 GETEA(32,14)-(45,14) , GE: PR を $="hREADY 
3 ":РХ=52:РҮ=14: 60508270 | 

1290 FORI-1TO13:POKE&HCFF7, I: n=USR (ЕНСЕ 

F7) :NEXT 7 


EECEEEEE":PX-0:PY-O0: GOSUB270 
1360 LOCATES6,0:PFRINT"SQQQ"; : LOCATE26,0: 
PRINTUSING"4HHHE" ; CA 

1370 PR$-2"e"-STRING$(TR-1, 64) : PRS-LEFT$ ( 
PR$,8):PX-62:PY-20: GOSUB270 

1380 POKEAD, &HD 1 : POKEKHCFFA , &HF 8: POKE&HC 
FFC,&HF8: LOCATE52 , 0: PRINT" s 
1590 SC-SC*81:81-z0: IFEV ۰ 08 
1400 A=USR1(&HD2DC) : TR=TR+1: EV=EV+1: GOTO 
1570 

1410 IFSC>HITHENHI=SC 

1420 LOCATE19,0: РКІМТОБІМБ"#####00" ; SC; : 
LOCATE38 ,0: PRINTUSING" #####00"; HI 

1450 IFUXTHENPUKE&HF さ さ F , 28+S5GN (2-UX) ELSE 
POKE&HF S3F ,351-86N(1-UY) 

1440 RETURN 

143589 КЕМ cmt t ven TROG's peek sub 

1460 IFX1-0ANDY1-O0GOTO100 

1470 IFPE-2100RPE-1800RPE-2240RPE:*1Q0O0GOT 
01730 

1480 IFJP-0GOTO1530 

1490 ІҒРЕ<>16560Т701520 ; 
1500 S1=1: GOSUB1 390: UX=-UX: UY=-UYs: ЈР=0: B 
EEF 1 : POKEAD , &H44: PUKEAD+ 1 , 209 

1510 A=USR((X+X1)*256+Y+Y1) : BEEPO: RK=RK+ 
1: X120: Y120: GOSUB1430: 6507060 
1520 IFPE-2SSTHENUX--UX : UYz-UY: ЈР=0: X1=0 
: ۷1۱۰۵۰ GOSUB1 430: 607060 

1550 ІҒРЕз155650702060 \ 

1540 1609 

1550 X1-20:Y1-0:GOTO100 

1560 FORIz1TO7: IFFE« >МІ (I) THENNEXTI: GOTO 
1550 

1570 A-USRi1(&HD2DC):0N І GOTO 1580,1590, 
1620,1650,1640,1%660,1670 

1580 51-0 60 

1590 FORI-OTOAK: POKEAD , 80:40: ASUSR (AX (І) ж 
256+۵۷ (1)) 

1600 S1-1-1:GOSUB1390: PDKE&HCFF 7, 1+1: A=U 
SR 1 (&HCFF フ 7 ) : ۵8 (І) 09ء‎ 

1610 POKEAD,&HSO: A=USR (AX CI) *256*AY (1)): 
NEXT: GOTO1680 

1620 ٤ء4:‎ 81-5 1 0 

1630 SP-1:81-5:GOTO1680 

1640 FORI-11TO1STEP-1:POKE&HCFF7 , 1+1: A= 
SR1 (KHCFF7) ۰۲ 

1650 POKEAD,&HS50: A=USR (X*256+Y) :X=76: Y=1 
4: X170: Ү1=0: UX=Q: ۷16ا‎ 680 

1660 TS-1:81-25:GOTO1680 

1670 EV-EV-1 

1680 GOSUB1399:POKEAD-*1,&HD1:MX20: МҮ=0: は 
0T0100 

259 "MEM mmm Mistical item print 


POKEAD , &H54+MS#4: А=05К ( (X-X1) *256*Y 
A-USR1(&HD2D3) : MIz1: GOTO1 40 
1720 REM ニーー ニ ーーーー ヤ ーー Dutooooo ! ! 

FORI=1TO30: POKE&HCFF7 , I: A=USR1 (&HCF 


POKEAD, &H28* ( IMOD3) #4: ASUSR (X*256* Y 


1750- POKEAD , &H5Ø: A=USR (X*256*Y) : TR-TR-1 
1760 FORI=@TOAK:A=USR(AX(I)*256+ñAY(I)):N 
EXT 

1770 IF TR THENGOSUB1 340: GOTO1 230 

1780. КЕМ ---------- Game over ...... 
1790 LINE(27,11)-(51,13) ,CHR$ മാ , BF: POKE 
&HDO41,12 

1800 PR$- "hBAMELOVER; "s PX«28: PY=12: GOSUB 
270: FORI-OTO2000: NEXT 

1810 OUT81,0: A=USR1 (&HD33B) :WIDTH, : РОКІ = 
60101802: NEXT 

1820 FORI=1TO10: А=РЕЕК (KHCFC4+ (I- ー1) روم‎ #2 
S6*PEEK (&HCFCS+(I-1)+*5) 

1850 IFA>=SCTHENNE XT 180060 

1840 REM ---------- Name input sub 

1850 RA=I: IFRA<10THEN FORI=10TORA+ISTEP- 
1:FORJ=0TO4 ELSE1870 

1860 POKERHCFC4+(I-1)%5+J ,PEEK (&НСЕС4+ (I 
ー2) ട്ടാ : МЕХТЈ,І 

1870 РОКЕ%НСЕС4+ (КА- 1) ж5,5СҰ256: РОКЕКНСҒ 
5+ (RA-1) *5,SCMOD2565 1 
1880 00152704 : POKE&KHCFC4-* (RA-1) *5*1,91: 
NEXT I 

1890 GS=1: GOSUB710: BS*O: LINE (O,RA*2*2) – ( 
78,RA*242) ,CHR$ (0) ,7 

1900 РКФ="Һ": РХ=0: РҮ=0: GOSUB270 

1910 РКФ=СНКФ (48+RA) *"ECCECEEEE": ۵۳۵ 
THENPR$-"10LLELCLEECE" 

1920 PX226:PYzRA*242: GOSUB270: PR$-RIGHT$ 
(STR$ (SC) ,LEN(STR$ (SC) )-1)+"@@" 

1950 РХ=52: GOSUB270: IFRA< STHENT=&HDSS2: D 
=&HD さ 94 ELSET=KHD2ES: D=&HD さ 24 

1940 J=T:FORI=0TO2:C=65 

1950 IØ=INP (O) : С=С+ (I0=239) -(I07191) 
1960 IFC>91THENC=58 ELSE IFC«S8THENC-791 
1970 PUKE&HCFF7 , PEEK (J): A=USR1 (&HCFF7 ) 


POKEAD , &H3C* ( IMOD2) #4: A=USR (24*256*1 


FORJ-0TO10Q: IFINP (1) <>127ТНЕММЕХТЈ, I 
ELSEB の の 1% 

COLOR7 ,0,1: PRINTCHR$ (12) ; 

660 FORI-2TO20: READPR$: PX239-LEN (PRS) ۷ 
zI:GOSUB270: NEXTI 

670 “e a ale ری می‎ fd PEEK ( 
&HD251*1) 


, 
- , 1 Q \ 1 ` , ` Е وس‎ 22); 
- ” ` L ^ ” (У% E / 3 “ғ 
X . ý А 4 ` と a + / ч و‎ * E < қ 5 
2 ©” © Li 4 А 1 3 CA ۱ روا‎ ЖС Mens м > 


او 


d < 3 Е nsw‏ 4 و 


ട്‌ PAE te ЖОЙ И, co ന; da {5 
は ie E © quam rt REOS. x. ky پمیر ران‎ таах, д Жылы aE 12 A E nh 
AMT Р ہی‎ ПАРА ചും САРЫ SNC SENE ا‎ Y EAL PE And Mo i ie disti 


m‏ 07 ےہ 
人 ; КУ 503‏ 7 


OA ا‎ Ж ie 


1 


| 1980 PR$-CHR$(C):PX-46*I*2: PY=RA*2+2: GOS 

nate p WT. 

AD Ed | 1990 ІҒІМКЕҮФ< >" "THENJ-J*1: TFJ >DTHENJ=T 

"p | | | 260701950Е! ЅЕ1950 

WASTA 2000 PR$-"c":PX-0:PY-0:GOSUB270: PRE=CHRS 

UA оТ" (C) : PX246* I*2: PY-RA*242: GOSUB270 

NIAI d 2010 PR$-"h":PX-0:PY-0:GOSUB270: POKE&HCF 

LET ` | C6+ (RA1 ) *S*«I,C:JeJ*1:NEXT I 

|a s UR 2020 FORJ=JTOD: POKE&HCFF7 , PEEK (J) : ۹۸ 1 

MEN ا‎ i (&HCFF7) 

КЫДЫР. . 2030 ҒОКІ=0Т050:ІҒІМР (1) < >127ТНЕММЕХТ I, 

ЖРА 4 : s 4 
E 2040 HI=PEEK(&HCFC4 ) *256+PEEK(&HCFC5) : GO 
est T0520 ` 


| 2180 A-USR(PEEK (B) *256+PEEK (B*1) ) E NEXTI: 
POKEAD , &H5Ø 
2190 A-USR (PEEK (&HD46E+ ( (CA-1) MOD2Q) «128 
) «256*PEEK (&HD46F + ( (CA-1) M0D20) ж128)) 
2200 CA-CA*1:1F CAMOD21 GOTO1020 
2210 REM ---------- Congratulation 
2220 POKEAD,&H44:FORI-1TO4Q: A-USR2 മാ : A= 
USR2 (а) 

230 LINE (76,1) - (77,24) ,CHR$(0) ,B:B--I«( 
I< 15) -15* (1514) | 
2240 FORJ-BTO24: A=USR (76*256*J) : МЕХТЈ,І 
2250 FORI=1TO39: POKEAD , ۰: BEEP 1 : A=USR ( 
(I-1) ж256+14) 
2260 POKEAD,$*H28*(IMODZ)*4: =USR (1%256+1 
4) : BEEF の 
2270 FORJ=TD3 の : NEXTJ 。 1: DUTB1 മം A-USR1 (& 
HD さ AB ) : WIDTH。 . 
2280 BE-1:RESTORE2440:FORI-QTO4: READPRS 。 
PYsPX=39-LEN (PR$) : 60508270 
2290 FORJsOTOSOQ:NEXTJ,I:BE-Q 
WAIT1,128,255:AK=AK+3: 1۴۵۴۶177۴ 


2400 DATA"L","L","FSPACEL-dJUMP; ", "E", "C 


| "^,"gSCORE-TABLE" d 

| 2410 DATA"[","#STEP[TOcREDfPOINTS: : : 100" 
en Th 

2420 DATA"bANDLGETIMIST ICALL ITEM: ::777", 
ہا ہی‎ 

2450 DATA" eBONUSC TROGLEVERYL 40OODLPTS: " 

2440 DATA"hCONGRATULATIONE; ;3", 5, ۰۷0۶۵ 

RECGREATEs; ",6 . 

2450 DATA"eBEAUT IFUL; eHAPPINESS; ",8,"аАМ 

D:33:",10 

2460 DATA"fANYLWAYLCONGRATULAT IONE ; " , 12 

2470 DATA 96,110,120,51,150,182,83 

2480 PRINT"Wait a moment. Now loading ma 

chine." 

2490 Аб” mon" ത്വാ 1 "ECHR? (13) +78 
(2) +"run"+CHRS (13) *CHR$ (0) 

2500 POKE&HEDCO,PEEK (VARPTR (A$) +1) : POKER 

HEDC1 。 PEEK (VARPTR (A$) +2) 

2510 POKE&HEAÓB 。 1 

2520 REM 

2530 REM " CAVERNOUS " 

2540 REM Programed & Directed by KEII 

CHIRO KOYAMA. 

2550 REM Special thanks to Mr ."MOHEJI" i 

n pattern data. 

2560 REM іп А.р. 1984 Juin 2.- 
19; 

2570 REM Machine adress... DOOD, 

DDFF 

2580 REM K.K SOFT No.53 (Total N 

`o. 174) 

259@ REM (C) (P) 1984 К.К SOFT ALL RIGH 

TS RESERVED 


RUM 4 Cave clear 
Жы. 2060 POKE&HDO41,12:0UT81,0: A-USR1 (&HD さ 26 
3 (| 23 WIDTH, 
HC 2070 BET@A(28 。 1 さ ) 一 (5 の 。 1 さ ) , GE: PR$-"BONUS" 
ات‎ etel *STR$((BO*Y20) *BK) +"00" 
ЕА 2080 MIDS (РКФ, 6,1) ="Г": РХ=28: PY=1 さ 』 GOSUB 
の Me 270 Р 
മ. 2090 S1= (BO¥20) «Bk: GOSUB1390: FORI-QTO200 
n as Q:NEXT 
mu 2100 PUTeA(28,13)—-(51,13) ,GE 
eMe ле 2110 IFRK«X8THENEB-29: 60702150 

“То 2120 PR$-"EXTRAELBONUS; ": PX228: РҮ=15: GOSU 

В270:ЕВ=ЕВ+10: IFEB>1 の の THENEB= 1 9 の 

8 | 2150 FORI=@TO2QQQ:NEXT Р ў 
М ا‎ $ 2140 FDRI=1TOEB:S1=1: 608081590: BEEP1: ВЕЕ 
2 ta P@:NEXT:PUT@A(28,13)-(51,13) ,GE 
ന്‌്‌ റ FOKEAD , ۰: POKEAD+I, &HD1:FORISQTOA 


GOTOS20 


DATA"cTHEELSTORYE INgMAGNET ICECAVERN" 


DATA"hEEE:::: ТКОБС<ҮОЧГ >", 12 
2550 DATA"eLLL:::: ТООМС<ВЕМС >", 14 
2560 DATA"dLLE:::: TOONECBERA?",16 
2570 DATA"bYOULMUSTELGOLEXITEI;",18 
DATA"CHITERETURNEKEYETOLGAME C START" 


DATA"cYOULMOVE", "E", "h8", "C", "C4e@h 
TE " оми” 


| A А=05К (АХ CI) *256*AY (1) ): NEXT 
HARS | 2170 FOKEAD,&H44: FORI=ØT07: B=&HD47Ø+ ( (CA 
AD 2 -1)MOD20)*128*I*2 


Add +0 *1 +2 +5 +4 +5 +6 +7 +B «9 +A +B +C +D +E :F2 
x D の の の 7E 25 66 6F 24 2C DD 21 FE CF DD 4E の の DD 46 DAS 
0010 CS DD E1 QE മ മം O2 DD 2B DD 2B CS ES CS ES s 3B | 
D220 25 DD 23 DD 7E 00 CD F8 Q4 E1 ES CD ҒЗ Q3 DD :7E 
09508 01 77 E1 24 Сі 10 E6 El Сі 2C QD 20 DE C9? 00 : DF 
0040 00 OC 10 2А АВ FO 7E А7 C8 23 ع5‎ ES 57 3C 28 :55 
0850 2A 40 DO 42 ЗЕ 20 D3 40 2B 7C А7 28 10 10 F9 ФЕВ; 
y 0960 ЗЕ മമ D3 40 2H 7C А7 28 04 10 F9 18 E6 1р 20 :A1 
0070 SE മമ D3 40 3A 42 ഉമ മം FF 10 FE 3D 20 F9 El 185 
Жү “| рова 18 C4 2А 40 DO ат ЗЕ മമ D3 40 2B 7C А7 28 10 ‘CS 
хла D の 9 の F9 42 ЗЕ മമ D3 40 2B 7C А7 28 04 10 F9 18 E6 : AF 
^y 0098۵0 20 EO 18 CC 21 79 ЕЗ 01 7А ҒЗ 16 18 1E 4D മദ : 00 
DOBO 25 Q3 1D C2 AE DO 1E 2B 23 @ 1D C2 B8 DQ 15 : の の 
yo paco ac ре C9 മമ の の の の OO QQ OO OO OO മമ OO OO മമ 
An ipu irum DODO 97 ВЕ F? 08 DD ØA DY ØE 47 QE DB ØD BE ØD 11 
UR DOEO BE OE DE OE 80 QQ BO 01 60 09 44 04 69 00 12 
Ux um DOFO 69 96 SF OE АҒ ØD FF Q8 9F ØE DF മഴ SF 01 ОҒ 
1 


س مس س 7 ص7 30 )۷یپ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー‏ 


aite s D5 の の 


wi Add +0 +1 +2 45 +4 45 +6 +7 +В +9 +А *B +С +D +E 0510 
rie D200 OF 01 54 FF 05 00 FQ BF 88 98 OC FO ОҒ 01 FQ D520 
ا‎ t D210 FO SF 10 F7 ОҒ FO FF 88 FC ОҒ F7 ВЕ 88 FC QF р550 
ا‎ 0220 89 88 88 ҒҒ QQ 51 71 05 00 71 15 00 10 17 QQ 00 
کی‎ s D230 57 00 മമ 51 17 13 71 01 71 15 02 10 75 70 31 00 
| D240 10 07 00 50 71 05 の 1 の の 51 71 05 O1 30 71 33 0560 
TS | 9250 05 1E 43 5D 55 15 45 ØE 03 1E 45 DD 45 1D 44 | ۵ 
LM 0260 05 FO 70 CF 07 12 61 മമ 04 മമ 04 FF 77 2C 10 00 
ല്‌ D270 46 00 20 96 44 11 07 59 45 95 54 F1 70 99 QQ D590 
0 | | D280 00 IF 07 11 40 BC C3 BE BC DQ BE DB CD C3 CD 6 
Кри D290 рв рв DB C9 ре DB C2 D9 DB св ва CB рв D3 CF 
4%) D200 D4 20 FF 15 FF 20 20 15 FF ІС FF 13 FF 1C 1C 
à D2BO FF 01 の 1 02 01 03 01 04 01 05 の 1 04 の 1 02 01 
D2CO 01 മമ 20 12 18 05 15 05 18 の C 15 05 15 02 15 


------.--.--.....................ы ടെ ലാന سے 7 7 7 7۳-720 —— —— — — — — — —— —— — — — — م‎ — — 


PATE i Add +0 +1 +2 +Z +4 +5 +6 +7 +B +9 +A «B +C «D +E 
p | р500 2D 22 22 22 22 35.35 55 55 24 24 24 24 26 26 


と FM ユー ザー の 皆さん , みん な で 「 コ ン ピ ュ ー ト な いと 』 を 見 よう // (毎週 月 曜日 夜 11 : 00 テ レビ 東京 ) ソフ ト の プレ ゼン ト も 毎週 ある の で 
みん な で 当て よう (テレ ビ 東 京 の まわ し も の で は あり ませ ん ). PST いや ー「 マ クロ ス 」 面 貼 か っ た . 絵 が も て も リア ル で 動き も いい . 
| も う 言 うこ と あり ませ ん ね / P.S.2 X 1 DJELDA II で GAME OVER の 文字 が 出 て き て いる と き に , リャ ッ ト ・ ボ タン を 押す പി 
La 5s 30.05. 3. മഴയ px um, ue жалама ШАЯ ME prain Sh PiIO な イラ スト ュ わん ば っ て 
T ay id ON : : jT ut TRAE n x ds ^x ; ИЗДЕ» ای دی‎ M Ard 71 NE 


— VAN HALEN — 
са "(2 AD AF ЕНЕ : 
t— tt + p 4 u2-7, 


4 i: Bases: 4 ex 7 m شر‎ d CHIRICO 29 
グリ ー ン ペ ベレー 影丸 R rece سی‎ EN 東京 都 CHIRICO 28 
東京 都 グリ ー ン ベレ ー | | B | 3 | 


くだ さい. (MONTA) 


MAZE 
HI-SCORE 
227 QUU 
SCORE 
Ü 


FUEL 1033 
LEFT 3 
COMPASS 


"d 


[11 START と EXIT 


図 2 各 面 の 迷路 に つい て 


FUEL 5000 
LEFT 5 
COMPASS, 


© 


SCENE 1 


⑤ 残 り の 機 数 

⑥ 出 口 コ ン パス 

⑦ 今 の 面 数 

⑧ 英 セン サー( 矢 印 の 示す 方 向 に 敵 が いる ). 図 の 場合 左 


(AMRN ) 


お っ と これ は あり が た い , 燃料 だ 


ИНДЕ 
HI-SCÓRE 


600 


SCORE 


FUEL 
LEFT 
COMPRSS 


の 5~8 面 まで て و-وی‎ 


① 立 体 的 に 表示 され た 迷路 

② ハ イ ・ ス コア 

⑧③ 今 の スコ ア 

④ 残 り 燃 料 一 0 に な る と 爆発 し て 1 機 減る 


3D バト ル ・ メ イズ 


PC-8B000 シ リー ズ 


語 (N-BASIC モ ー ド ) 


: 
V 


要する に 立体 迷路 ゲー ム で す が , マシ ン 
語 な の で 高速 で す . し か も 迷路 の 中 に は 
ENEMY( 敵 ) が いて 体 当たり し て きま す . 2 
いつ は ミサ イル で や っ つけ る こと が で きま 
T. 

画 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


マシ ン 語 A000—CAAF 
スタ ー ト C930 


ミサ イル が 飛ん で 行く 様 な ん て カ 
мин) | ツ コ イイ ね . ちょ っ と 気 に な る の 
na еп は 敵 を や っ つけ た と き . あ ん まり や 
っ つけ た と いう 気 が し な いよ . (А) 


プロ グラ ム ス タ ー に 
まで 


9⑲ 和 電源 ON また は リセ ッ ト を か ける 
@CLEAR 300, &H9FFF| RETURN | 
@mMON[RETURN | 

⑩S コ マン ド で リス ト を 入力 
©GC930[RETURN | 

以上 で ゲー ム ・ ス ター ト で す . 

注意 な お プロ グラ ム ・ ス ター ト の と き プ 
リン タ の 電源 を 入れ て お むく 〈 と 紙 送 り を 始め 
ات‎ と が あの あります: 


操作 に つい て 


プロ グラ ム を スタ ー ト する と タイ トル ん 画 
面 が 数 秒間 で た の ち , 説明 画面 に な り ま す . 
ここ で |RETURN | キー を 押す と 始ま る わけ 
ст», 迷路 作成 に 2 — 3 秒 ほ どか か り ま 
す の で 少し 待た され ます . 

キー 操作 は , [4], [6], [2| の 各 キ ー で 方 
向 を 変え ん , |8| で 前 進 で す . [SPACE| を 押す 
と ミサ イル カ が その と き 向 いて いる 方 向 へ 発 
射 き れ ま す . 


得点 に な る も の 


SCORE POINT … 乱数 で 迷路 の 中 に 一 定 


a 

AO) O . と PC-1245 バン ザイ の ハガキ が 多い この ご ろ で すね . と ころ で PC-1245 に は な い V-RAM&F840~&F867 は 何 に 使わ れ て いる の で すか ? も し あ 

Ол * い て いる の な ら , 9-2 m=) 7 TU VELL わずか な が ら メ モリ が か せ げ る の で は な いで し ょ うか .。 追伸 「 ポ ケ コ ュ コン ・ マ シン 語 入 
e 門 」 を 買お う . 


ik : 初期 値 く 最大 値 き 10H 


ゴー ル ・ イ ン す る と 音楽 が な り , 残り の 燃 
料 に 応じ て ボー ナス 点 が 加算 きれ ます . な 
お 。 スタ ー ト の と き に は プレ イヤ ー は 北 の 
方 向 を 向い て いま す . | 


終わ り に 


高速 の 立体 迷路 ゲー ム が で きだ と いう こ 
と で 自分 で は 満足 し て いま す . 

この ゲー ム の ユ コツ に つい て で す が , ジグ 
ザ グ に 進ん で いく と 割 と スム ー ズ に EXIT 


へ た どり 着け る と 思い ます . あと 注意 し な 


けれ ば な ら な い の は 敵 で , 実に 気まぐれ に 
動き ます . 一 応 プ レイ ヤー に 近づく よう に 
作っ た の で す が , 乱数 を 取り 入れ た の が 原 
因 だ と 思い ます . で すか ら 敵 セン サー が 作 
動 し た ら 慎 重 に 動い て くだ きい . 途中 で , 
自分 は ぼっ ち を 向い て いる の か と こん が ら 


が る こと が ある と 思い ます が , そん な と き 
は ちょ っ と 止ま っ て 考え て みて くだ る さい . 
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14 出口 コン パス に つい て 


ゲー ム 中 は これ を た より に EXIT へ 向う わけ で す が , С 
の コン バス は 矢印 の さす 方 向 に EXIT が 存在 する こと を 示 _ 
1:6 0 
北 を 向い て いる あな た か ら 見 て EXIT は 左上 に あり ます . 
よっ て 出 ロ コン パス は A と な り ま す . 


( 1 北 を 向い て いる ) 
あな た 


図 5 メモ リ ・ マ ッ プ 


マシ ン 語 ルー チン 


ER 
ہت یہ‎ 


FUEL POINT ..- 乱数 で 迷路 の 中 に 一 定 個 

出現 し ます . その と き の 燃 料 に 800 加 算 き 

tid. 

注意 : SCORE POINT t FUEL POINT は 
体 当たり する と 得点 に な り ま す が , ミ 
サイ ル で 破壊 す る 得点 に な り ま せ 
А, bU» oT. | 

ENEMY… 迷 路 内 を うろ つい て いる 敵 で 

体 当 た り ぉ れる と 自分 の 残り が 1 減り ます . 


യത 3D-BATTLE MAZE マシ ン 語 リス ト 


رسس سس سس سس کو 


ミサ イル で 破壊 で きま す . 10055. 

7 SCORE POINT t FUEL POINT 
は 得点 する と 消 減 し ます が ENEMY は ミ 
サイ ル で 撃つ と し ば らく し て 再び 迷路 の と 
こ か に 出現 し ます . 


迷路 に つい て 


右 下 の ス ター ト 地 点 か ら 出発 し て , 左上 
の EXIT 地 点 ま で 行き , 西 の 方 向 を 向く と 
EXIT の 表示 が 出 て 一 面 終 了 で す ( 図 1). 


Add +Q +1 «2 +3 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A +E +C +D +E +F Sum Sum 6B, C6 26 
A000 ES DS FS C5 60 CB ZC 69 CB ZD CB 3D ЗА BB AQ CS :АЕ 
A010 CD QB AØ Ci 79 E6 02 CE 40 20 44 FE 05 20 QE ЗА ۵ء‎ 
A020 ва Ай А7 28 04 CE DE 18 7A СВ 9E 18 76 FE 02 20 :7F 
മമ: ØE ZA БА Ай А7 28 04 CE Dé 18 68 CB 96 18 64 FE 1 
A040 01 20 ØE ZA БА Ай А7 28 04 СВ СЕ 18 56 CB BE 18 :0E 
4050 52 ZA БА AØ А7 28 04 СВ Cé 18 48 CB 86 18 44 FE ടാ 
ай60 02 20 OE ZA ВА Ай А7 28 04 CB FE 18 26 CB BE 18 :50 
8070 22 FE 02 20 QE ZA EA ലമ А7 28 04 СВ Fé 18 24 CB ۳ 
A080 Во 18 20 FE 01 20 OE ZA ВА Ай А7 28 04 CB EE 18 :55 
А090 12 СВ AE 18 QE 3A Ва Ай А7 28 04 СЕ E6 18 04 СВ ۵ 
AOAO Ab 18 മമ СІ F1 Di El C9 7D 47 16 00 SC 21 QQ D3 5 
адво 19 А7 C8 11 78 00 19 10 FD C9 49 98 22 ВА AQ 7A :Е7 
00ہ‎ 22 вв AO CD OO AO 04 ØC CD മമ AØ 78 93 20 F7 CY :62 
адра z2 ва ദമ 7A 22 BE ദമ CD മമ AØ 04 ор CD QQ Ай 78 ء٤‎ 
AQEQ 92 20 F7 C9 22 ВА Ай 7A 22 BB AØ CD QQ AØ 04 CD : 44 
айға QQ AQ 78 92 20 ЕВ C? 22 BA ദമ 7A 32 BE А0 CD 00 :EC 
Sum 80 46 12 ØD А? 7E FC മദ 64 E? FS ҒЗ EA 05 C2 54 7 
Add +@ +1 +2 +3 +4 +5 +6 47 +B +9 +A +B +C *D +E *F Sum 
A120 AQ 05 QC CD 00 А0 78 92 20 F7 C9 52 ВА А0 7А 32 :41 
8110 BB ദമ CD 00 А0 മട OD CD QQ ദമ 78 92 20 F7 C9 22 :64 
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EI2HSOGNB, TIS YR, 同感 で す . M 5 は すばらし い 機 種 で す . だ か ら , PiO バ ザー ル 等 で 売り に 出さ れる の を 見 る と 悲し い の で _ 
+. それ は それ で 事情 が ある の か も し れ ま せん が , b し ゲー ム ・ マシ ン と し て 買っ て , それ より 良い の が 出 た か ら 乗り か える と いう 人 が いた だ の 


な ら 6, もう一度 , M 5 の よさ を 見 直し て ほし い の で す . MSX の 出現 で すっ か り 影 が うす く な っ て し まい まし た が 。 M5 を 生か す も 条 す も ユ ー 
LN е の 心 し だ い TF. |М5з-%- یع‎ BRAM TAT OE EES NER OBSS. わか d 825452 ott 


+ ý ^ 


നി n 8 À 
۹ * M < X. یں‎ = Es に 


08 СЕ FE CD 60 AZ C9 :7D 


മമ മമ 00 oO OO 00 OO :00 


BF BZ 21 01 മം 11 22 AB 


33 11 АВ BE CD EB Бі 21 17 ミミ 11 ജമ :07 | 
B2 C9 00 QQ QQ 21 98 :04 


CD 4A 


7222220. 3D-BATTLE MAZE マシ ン 語 リ 


ЕВ Ві 21 11‏ 280ھ 
ВЕ CD ЕВ El 21 Bé БЕ‏ ۶2600 
BF CD 42 08 21 9E BF‏ ۶200 
В2Е0 QQ の の OO QQ QQ QQ QQ‏ 
B2FO QQ QQ 21 QQ Q^ 11 14‏ 


 —— I. чыз അ مس‎ .. ... ...................................................-......... 


D8 B2 С5 80 20 2F 48 :27 


し 


+9 +A +B +C +D +E +F Sum 


C2 CD BF B: 21 03 の 6 7 
11 59 CZ CD BF B. 21 28 
06 06 11 78 C2 CD BF :80 


B2 21 09 16 11 Bb C2353 
£09, 


CD BF B3 21 OB 16 11 


DD BF'/B3:21 ഇ:‏ 5 وک 


16 11 BD C3 CD BF BZ 171 
| 21 11 2E 11 DD CZ CD :0D 
“ВЕ В5.21 135 2E 11 ti 561 


C4 CD BF BS 21 15 2E sgE 
11 64 C4 CD BF B3 21 :5С 


90 СА CD 4A B2 C9 1А :E2. 


24 12 18 F2 QQ QQ QQ :CC 
മമ oo QQ QQ OO QQ OO 8 
മമ oo оа QQ QQ 01 QQ :01 
の の の の മമ QQ QQ QQ QQ :00 


AD 51 47 6F 28 SE 9D 


Add +0 +1 +2 جب‎ +4 +5 +6 
E さ の の C2 CD BF EZ 21 
B310 11-41.C2.CD BF 024 
B320 05 മം 11 69 C2 CD EF 
E330 BZ 21 08 16 11 
В240 CD BF B3 21 ØA 
E350 ØA CZ CD BF جع‎ 
E さ 6 の 16 11 63 C3 CD BF EZ 

370 21 10 2E 11 BD CZ CD 
B380 BF B3 21 12 2E 
В290 C4 CD BF BZ 21 14 2E 
B3A0 11 4A Са CD EF 

750 15 05 11 84 C4 CD DO 
BSC FE 20 CB E5 CD F8 A3 

ഇമ മമ മമ മമ QQ മമ QQ QQ 
മ മമ മമ QQ QQ QQ QQ QQ 

зға മമ മമ മമ മമ QQ മമ QQ 


11 AC SF 91 DB 95 CQ :Q4 


«9 +A رع‎ +С 4D. «E FF Sun 
EE EE 8C 08 QQ 00 QQ :Е2 
88 EC EE EE EE 26 22 186 
oo 00 の の OO 00 OO 11 :11 
a0 の の മമ 20 C8 FE 7F :Е5 
の の A0 の の の の 00 OO QQ :7E 
90 75 77 67 44 44 44 :АҒ 


മമ മമ മമ QQ മമ മമ QQ :91 


eo മമ മമ QQ QQ QQ iQ :10 
Ав 01 00 の の QQ 00 QQ :21 
മമ QQ QQ QQ മമ QQ മമ 6 
മമ മമ മമ OO OO OO 10 :B5 
മമ മമ മമ മമ QQ QQ QQ : да 
cc FE BC മമ QQ 00 CB :5E 
вс вв оо QQ മമ QQ QQ :67 


С EE EE FF FF FF FF FF 177 


Sum 40 C7 28 АЕ 99 SE FE 


бай *0 1 4*2 435 +4 +Š +Ë 
5:4080 QQ оо OO оо QQ OO 22 
E410 മമ QQ QQ QQ QQ QQ QQ 
E420 QQ QQ QQ QQ の の の の QQ 
B430 33 73 F7 EF 8C മദ QQ 
440 57 33 11 の の 00 00 00 
۶450 оо оо QQ QQ QQ QQ QQ 
5460 44 76 77 57 09 00 QQ 
470 QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ 
18480 ФА 22 22 22 22 22722 
E49 00 00 QQ QQ QQ QQ QQ 
۴:4۸۵۵ оп QQ QQ QQ 80 24 1 
۶40 42 ов QQ QQ QQ 00 QQ 
васе 00 QQ QQ QQ QQ QQ 00 
B4DQ 22 22 BC QQ 00 оо CB 
۲4۳0 QQ 00 QQ QQ QQ зо 88 
B4AFO FF KF CF CC CO CF. CC 


തഴ ഞെ س س‎ അ saiae م‎ ന തരാ مت‎ ത ന ലോ ഞ്ഞ രെ م‎ ത مت س م مه‎ യ യ س م ج م ا‎ ന ت‎ തെ سم ست م مس‎ ടം അയന നേ ന്റ ഞെ ത ഞാ مس‎ ഉ തര നെ سل م‎ അരെ ദ യോ ബേ ര അ 


BE 90:78 DB F8 66 DG. :ED 


+ RE Вок CPI HEEL AE Im 
00 73 FF FF FF FF FF sF 
FF FF FF FF FF FF FF :FQ 
FF.FF FF FF FF FF 37 :28 
FF ЕЕ FF FF FF FF ҒҒ #18 
FF FF FF FF FF FF FF :FQ 


00 OO 88 ZC 10 22 72 EB 


FF FF FF FF FF FF FF :EQ 
മമ の の മമ の の മമ മമ EQ :84 


то C2 $a 21 DA AD pa PIA جا‎ നക 


00 00 ЗЕ 55 22 ØE QQ :АС 
മമ の の മമ QQ QQ QQ 00 :42 
മമ ов QQ 00 QQ QQ QQ :88 


മര മര QQ 44 CC CC CC DC 


00 00 вв CC CC CC 44 8 
10 11.53 77 EF CC 88 SBE 
11 01 QQ QQ QQ 00 20 64 


2C 42 7B 11 7F 9B éC :QF ` 


മോ: VE HE. SUR 
00 58 75 46 44 44 64 FF 
മമ QQ മഥ QQ QQ QQ CO 0 
11 11 11 3199,00 007565. 
00 QQ 00 вв 88 CB CC 4 
EC FF EE EE DUO رز‎ ES а 
ന്നോ 
നാല്‌ SEF PFOEF 277818 
КЕ VE کے ا ای شا سس ا ا‎ ЕЕ БЕ ЕЁ 


13 01 QQ QQ QQ QQ EQ :97 0 


FD DF BD 59 13 (1 O1 :6E 
മമ മമ 80 вв вв QQ QQ 7 
оо മമ QQ 11 31 63 СА :81 


മമ QQ QQ の の QQ 20 SA :88 


മമ ee вв CB cc FÉ ac :7D 
7TS.F7.FF FF FF FE EF SESA 


00 02 CC 1F 11 33 BF 19D 


1C 58 


キメ (品田 
മമ മമ 
മമ മമ 
L5 b 
മമ മമ 
മമ മമ 


+O +1 +2 +Z +4 +5 +6 + 


‘TE 67 FC 34 02 9D 61 


Add 
E500 FF FF FF EE EE CC CC 
B510 FF FF FF FF FF FF FF 
E520 FF FF FF FF FF FF FF 
E530 00 10 31 72 77 F7 FF 
540 FF FF FF FF FF FF FF 
B550 7F 77 27 12 01 QQ QQ 
E560 77 77 FF FF FF FF FF 
B570 77 77 27 22 01 C: 88 


ടമ 22 22 ЕЗ മമ മമ മമ 00 ( 
۶590 CC 12 O00 2C 81 QQ QQ 


ESAD മമ QQ QQ QQ QQ 10 1 
BSEO OO 11 11 11 11 11 11 
ESCO QQ 11 11 11 の 1 QQ QQ 
ESDØ es ро QQ 00 OO QQ QQ 
всей മമ QQ QQ QQ OO CO QQ 
в5ғ0 00 00 QQ QQ 80 CC FE 


ーー ーーーー — — ーー — — — — ーー — — — — Ó— ーーーー — —— — Ñ... 


Sum -DF DO DF “КЇ FOS GOFF 


Add +@ +1 42 +3 +4 +5 +6 


٥۵۵ QQ QQ QQ OO 00 QQ QQ 


۶618 57 85 00 QQ QQ QQ 00 


кото 00 QQ QQ QQ QQ QQ 58 
вето оо 00 QQ 02 QQ QQ QQ 


B640 EE FF CF 00 QQ 6C Có 


B650 BB 00 QQ 00 20 F7 FF FF FF 


FF FF 
FF FF 
F7 3 
95 DE 
gg മമ 


B660 FF FF FF FF FF FF FF 


5670 00 00 10 21 33 7F F7- 


E6B の 9 FF FF FF FF FF FF 7F 
E690 ва EB QQ QQ മമ 11 1 
Bead മമ QQ മമ БЕ АЕ QE 00 
вво QQ QQ മമ മമ вв вв മദ 
E6CO മദ 80 4С 26 12 11 മമ 
മ 55 55 A5 മമ മമ മമ മമ 


| 8D Са 01 C2 C2 29 26 :80 


*9 «A «B «С «D «E *F Sum 
40 ас CO QC EC 9D D? :20 
FF FF FF FF.FF. FF FF 1:2 

FF 31 33 F7 FF FF FF :4E 
14 1591.35 ET EE BR Dr 


മമ മമ മമ മമ രമ QQ 00 :EF 
FF ØF മമ QQ QQ QQ OO :7E 
aa QQ മമ 00 FF FF ØF :@р 
മമ മമ മമ മമ മമ മമ മമ 08 
മമ മമ മമ മമ മര മമ QQ : の D 
оғ の の മമ മമ OO QQ QQ :0р 


BOEQ ES BE CB EF CC CC 88 
Boro FF FE FF'FF-FF FF ÉF 
Sum C9 CF 95 11 62 63 52 
Add +0 +1 «2 «3 +4 45 +6 


21۴1676 
B710 СЕ 20 21 12 Q2 FF FF 
B720 FF FF FF FF FF FF FF 
В720 FF FF 27 13 11 11 11 
В740 QQ QQ 71 FF FF 7F 01 
в750 00 OO QQ 71 QQ QQ QQ 


B760 оа QQ QQ QQ QQ QQ QQ 


в770 00 QQ 00 QQ QQ QQ QQ 
E78@ 00 QQ FF FF.QF 00 QQ 


1 в790 QQ QQ QQ QQ OO QQ QQ 


700 FE EF FE 22 


۵۴۴۵ B5 21 08 ОВ 18 18 OE 10 06 06 11 9 B6 21 09 11 :EE 
Sum 17 60 73 ВА 18 CO 88 D4 51 71 82 FB 89 DE 22 15 :96 
Add +0 +1 42 ж2 +4 +5 *6 +7 ൨൫ +9 3൧ *B +С +0 +E +F Sum 
в000 18 OC OE 04 06 02 11 09 B7 21 QE 


В190 ВЕ CD FQ AS 21 57 E6 06 02 7E А7 20 05 22 10 F9 :FC 
Riad 18 10 06 04 С5 21 70 BE CD FO AS 06 50 10 FE Сі :CD 
BIBO 10 F2 21 70 E6 06 08 7E А7 20 05 22 10 F? 18 Q6 8٤8 


` 


SUYU a 


p 突然 で す が . KEMAH = Nakkey 3 A & Tomoko š A, 松下 色 無 個人 電子 頭脳 英雄 王 迎 夢 快 人 きん 必殺 取材 人 = 香取 信吾 きん な ん て 表現 . 
- したら, みな さん は プログラム” を どん な 風 に 表現 し ന്യ വര; ら え 方 が 違う と 思う の で , ぜひ 考え て くだ さい . 最後 に 一 
.( Fantastic و ا‎ 


£ 


$ = و ا‎ es H V pe, rt ЖАУ қү - 4 
қам ҒАЗАЛ ЫҚЫ ex eta n AN DE a A PE SPP 
رانا‎ ന്‌്‌. SS SS OR АМ ATS FAS СТ 


3D-BATTLE MAZE マシ ン 語 リス ト 


۶7۵0 QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ 00 00 00 FF FF ØF QQ :@р 
в7в0 മമ の の മമ മമ മമ QQ OO OO OO OO മമ മമ QQ QQ QQ QQ 068 
B7C@ QQ FF FF EF Q8 മമ 00 QQ QQ QQ QQ оо QQ 00 E8 00 :DD 
E7DQ 00 00 QQ 00 00 QQ FF FF FF FF CE BC 88 88 88 88 4٤6 
BZE 88 CC FE FF 00 മമ 00 മമ 00 00 00 FF FF FF FF FF :4C 
B7FO FF FF FF FF FF FF ҒҒ FF FF 00 00 の の 00 00 മമ 00 :F7 


Sum 4E А7 CE B4 28 7E DA OC OB SC 2А АЕ BB 66 17 éD :F7 


Add +@ +i +2 +3 +4 45 аб +7 «B +9 +A «E +C «D +E +F Sum 


E800 FF FF FF 57 11 01 OO മമ 00 QQ QQ 11 72 FF Ø 00 :C9 
EB1 മമ 00 QQ QQ 00 FF FF zF QQ QQ QQ മമ QQ QQ QQ QQ 10ء‎ 
E820 00 00 30 മമ の の OO の の 00 QQ QQ FF FF QF QQ 00 QQ : 0ا‎ 
E830 QQ QQ の の QQ оо QQ QQ оа QQ оп QQ മമ QQ 00 QQ FF :FF 
E840 FF QF 00 の の QQ QQ OO 00 OO の の QQ QQ оо 00 00 OO :0Е 
650 00 00 00 മമ FF FF ØF മമ QQ മമ QQ QQ QQ QQ മമ QQ :2D 
E860 00 по по OO QQ 20 QQ QQ QQ FF FF OF QQ QQ 00 QQ : 10 
۶870 QQ QQ 00 QQ QQ 00 QQ QQ OO QQ 00 00 00 QQ FF FF :FE 
۶880 оғ оо OO OO OO の の QQ QQ 00 OO OO OO の の 00 OO QQ : оғ 
۶670 00 00 EE FF FF EF Q8 00 മമ മമ QQ QQ QQ оа оо. по :DD 
ഥമ 00 QQ 00 00 88 CC FE FF FF FF FF FF CE BC 08 00 ٣ 
۶6۶0 00 ഗമ QQ QQ 00 മമ 00 QQ QQ FF FF FF FF FF FF FF :F9 
00ح8‎ FF FF FF ØF 00 の の 00 OO QQ OO 00 OO 00 QQ FF FF : 0А 
BODA FF-FF-FF-FE-FF-RBF'FF-FPSOPERF ЕЕ FE TF FF-00510 YOZ 
BBE 72 FF FF 27 の 1 മമ QQ 00 00 QQ の の QQ 10 73 QQ QQ :2 

EBF QQ FF FF の の QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ CO QQ QQ 00 QQ :FE 


Sum 7E.0A 15 7B,97 B9 15-30 FE FC.FB 1C SE EC 605 QC 132 


Add +Ø +1 +2 +Z 44 +5 +6 47 +B +9 +A +B +C +D +E +F Sum 
900 00 FF FF QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ оа 00 00 00 :FE 
E91@ 00 FF ҒҒ 00 00 OO 00 QQ QQ QQ 00 00 00 QQ 00 QQ :FE 
B920 00 FF FF QQ QQ QQ QQ 00 QQ 00 QQ QQ QQ QQ 00 QQ :FE 
В920 0 FF FF CE 88 00 00 QQ 00 00 CB QE 00 QQ 00 QQ 6 
8040 00 FF FF FF FF FF FF FF ҒҒ FF FF ОҒ 00 оо 00 aa :05 
в950 00 FF FF 7ج‎ 01 QQ QQ മമ OO OO 21 07 00 മമ 00 QQ :6E 
E760 00 FF FF 00 QQ の の QQ QQ QQ QQ の の OO QQ 00 00 00 :FE 
В970 00 FF FF QQ 00 00 QQ OO QQ QQ QQ QQ OO OO 00 QQ :FE 
۶980 00 FF FF 00 QQ മഴ QQ QQ の の の の 00 QQ QQ QQ QQ QQ :FE 
В990 00 FF FF QQ QQ QQ 00 QQ QQ QQ QQ QQ QQ OO 00 80 :7E 
EŞA EC FF FF СЕ 08 00 മമ QQ മമ മമ 00 QQ QQ QQ FF FF : БЕ 
E9BQ FF FF FF FF FF FF の の 00 QQ 00 00 QQ 00 00 70 FF :69 
BC FF FF 7Ғ 77 77 77 F7 QF 00 10 FF iF QQ QQ QQ QQ :16 
воре 00 01 OO QQ FF OF 00 OO OO QQ QQ OO മമ OO FF CF :DD 
290 08 00 00 CB 00 മമ 00 QQ FF FF 7F 77 77 FF 00 QQ :“ñ 
E9FQ 00 00 FF 1F 00 QQ 00 10 OO 00 QQ aa FF ØF 00 QQ :2С 


Sum 2.F4.72 2F 85 B^ F6 YE FET QE 76 ВА 76 QE bE 4D :1F 


aud. 55071 92 + 64 45 жб TRT XB W9, tA E ہو‎ പോ. +E تام‎ Sam 
варо оо OO OO OO 00 80 FF BF 00 OO 00 OO 00 00 EO FF :ED 
۶۵10 FF FF EF 00 മമ QQ 00 00 10 ІР 11 01 QQ ZF 22 QQ :7F 
Ba20 80 SF の の മമ OO OO OO 00 QQ 00 FF ҒҒ QF QQ 00 QQ :1C 
۶۵70 ҒО FF FF 00 の の QQ മമ QQ QQ の の QQ の の 00 00 00 FF «ED 
BA4Q FF ØF 00 QQ QQ FO FF FF OO 00 の の QQ QQ OO OO QQ :FC 
۶۵50 00 00 QQ QQ FF FF QF QQ QQ QQ ҒО FF FF 00 QQ QQ :FE 


BAO മമ മമ QQ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF :FZ. 


BA70 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF iF 11 11 11 FF FF :46 
മമ IF 11 11 11 Fi FF FF 11 11 11 11 11 11 FF FF OF :В4 
۶۵۰۵ 00 QQ മമ FF FF QF QQ QQ QQ ҒО FF FF QQ QQ QQ QQ :FE 
BAAO മമ മമ FF FF OF മമ QQ മമ FF FF ØF മമ QQ 00 ҒО FF :09 
۶۵۶۵۰۴۴ മമ QQ QQ 00 QQ മമ FF FF OF QQ മമ QQ FF FF ОҒ :19 
Басо മമ മമ 00 FO FF FF മമ മമ QQ മമ QQ 00 FF FF ОҒ QQ :FB 
Варо 00 QQ FF FF ОҒ QQ QQ QQ FQ FF FF 00 QQ QQ മമ QQ :FE 
EAE മമ FF FF ØF മമ മമ QQ FF FF ОҒ മമ QQ മമ FO FF FF :08 
EQF 00 മമ 00 മമ QQ QQ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF :Е6 


Sum BE AB FE മജ ØA 7А 09 9A ØE 29 ZB 1E 2D 2B FE 17 :6f 


Add +Ø +1 +2 +3 +4 45 +6 «7 +B «9 +A «B «C «D «E +F Sum 
BEQO FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 11 11 11 11 11 :4A 
BE10 11 FF FF IF 11 11 11 F1 FF FF 11 11 11 Fi FF FF :72 
вв20 മമ QQ QQ QQ QQ മമ FF FF.QF QQ QQ QQ FØ FF FF QQ :FE 
BEZØ 00 00 FO FF FF QQ മമ QQ 00 QQ QQ FF FF OF മമ QQ :FB 
EE4 の QQ FQ FF FF മമ QQ QQ FQ FF FF QQ QQ മമ QQ QQ QQ :DC 
BESO FF FF ОҒ മമ 00 QQ FO FF FF മമ QQ QQ FO FF FF QQ :Е9 
EE6 の QQ മമ QQ QQ QQ FF FF ОҒ QQ QQ QQ FO FF FF QQ QQ :FE 
БВ70 00 FO FF FF QQ QQ QQ മമ QQ QQ FF FF QF QQ QQ QQ :FE 
۶580 FO FF FF 00 QQ 00 FO FF FF FF FF FF FF FF FF FF :D5 
ВВ90 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 11 11 :14 
BEA 11 11 11 11 FF FF 1F 11 11 11 F1 FF FF 11 11 11 6 
BBBO 11 11 11 の の QQ മമ QQ മമ മമ FF FF OF QQ മമ QQ FO :30 
BECØ FF FF മമ മമ QQ മമ മമ മമ QQ OO മമ മമ മമ മമ 77 27 :EC 
Евр0 07 മമ QQ QQ 70 77 77 QQ മമ മമ QQ മമ മമ മമ മമ മമ :65 


EEE の 00 QQ FF FF 00 QQ FF FF 00 の の оа മമ QQ QQ മഴ 00 :FC 


ЕВҒО 00 00 FF FF 00 00 FF ҒҒ の の 00 മമ 00 QQ FF FF FF :F9 


Add +@ +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +B +9 +A «B «C +0 +E +F Sum 
ВС00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF QQ :F1 


EC1 の മമ 00 FF FF QQ QQ FF FF QQ QQ മമ QQ QQ FF FF QQ :FA 


ЕС20 00 00 FF FF 00 QQ FF ҒҒ 00 00 00 QQ 00 FF FF 00 :FA 
вс:0 QQ 00 FF ҒҒ 00 QQ FF ҒҒ 00 മമ 00 QQ QQ FF FF QQ :FA 
2040 00 00 FF FF 00 QQ FF FF 00 00 00 00 00 FF FF FF :F9 
BUSU FF FE FF FF. FPF BEEF FERE ЕЕЕ НЕРУЕ AG, لا رو‎ 35 
680 00 QQ FF ҒҒ 00 00 FF FF 00 00 00 FF FF 00 00 00 ۶۵ 
۳۲70 00 QQ FF ҒҒ 00 QQ FF ҒҒ 00 00 QQ ҒҒ ҒҒ 00 QQ QQ ۵ء‎ 
BC8O0 00 QQ FF FF 00 QQ FF FF 00 00 QQ FF FF 00 00 QQ :ға 
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CEDE £^ 7 ണ്‌, 
N Í a \ 
os d; e. 


COPY S SN 


r 
š 


0; この 面 に 取 っ た 
TIME | ダイ ア の 数 


<Ü CDL 


DIAMOND 残 り 数 


ただ たら, 2720170011" П=100102 X š < L 


T'AQSAQ جا‎ 


Tuy ダイ ナマ イ F が 爆発 し た 一 


PSETs LOCATE 11 
"s RETURN 


PSET:II=Q 


,PSET 


STEP. +15 


,SX,PSET 
,SX,PSET 


LOCATE 36,19:PRINT D 
‚А>, 


74% 


2450 PUT@(AX,AY) 
NT " 


2700 REM EMEN BAKUDAN ШЕШ 
1B%, 
2720 II=II+1:IF II-10 THEN 2800 

2730 IF Х<>УХ THEN 2740 ELSE 2750 

2740 IF Х<УХ THEN PUTE(VX+15,85) , 70% , 756 
T:PUTe(X,89),IX,PSET ELSE PUTE(VX,85) ,IC 


2710 PUTG(AX,AY) 


Z,PSET:PUT@(X,85) 


2750 VX=X:GOSUE 3000 


85 


2760 GOTO 09 


2800 REM ШЕШ DKAAAN അ 


2810 FOR I=BY TO 


2820 PUTG(BX,I),S7Z,PSET 


2830 NEXT 


2855 PUTG(BX-30,85) 
2857 PUTG(BX*30,85) 
2840 IF ABS(BX-VX)4-230 THEN 2900 

2850 LOCATE 10,13:FRINT "ウッ シュリ نہ۳‎ FO 


R I=@ TO 300: NEXT 


2860 LOCATE 1 の 。1 さ :PRINT " " 
2870 FOR I-BY TO 100 STEP -15 

2880 PUTG(BX,I),BCX,PSET: NEXT 

2890 FOR I=BX-30 TO BX+ さ の STEP 30:PUTE(I 
,85) ,KCX,PSET: NEXT: РИТЕ (УХ 。B5) , 17 ,РЅЕТ:А 


=0: GOTO 130 


2900 КЕМ ШШШ BAKOOOM ШЕШ 


2910 FOR I=0@ TO 7 


2920 COLOR I:LOCATE 10,13:PRINT "3° wy1" 


"4 رو 


2930 COLOR=(I,2):FOR J=0 TO 10:ВЕЕР 1:BE 


EP 0:МЕХТ 


2940 NEXT:FOR І-0 TO 817 


PC-8800 シ リー ズ 


け は 残し て な おい て くだ さき さい. 

bL, 15010 行 の POKE 文 は 最初 付け な 
OM ۷٘۷" 
EC を A 


、 デ ー A 


POA 


[a][6] キー で 左右 に 動き Зекен: x 
TERT FF も うこ の 列 は 所 
ら な く て いい と 思っ だ ら [8| キー を 押し て , 
ドリ ル を 抜い て か ら 移 動 し て くだ る 

ダイ ア を .3 つ 以 上 取っ だ た ら (047520 
イナ マイ ト も 7 個 ず つ あ る ) 一 番 左 に 行っ 
て [2] キー を 押せ ば 面 ク リア で す . 

ダイ ナマ イト が 出 て きだ ら , この と き ( 
緊急 事態 な の で ドリ ル も 抜か な いで いい か 
aT CX വ്‌, つい に と や の の 
ー ム で は 掘っ だ 穴 に 落ち な いよ うに ロー プ 
に つた っ て 移動 する こと に な っ て ます . 

あと は TIME が 0 に な る 前 は 環 を クリ ア 
My وا‎ TAS vs, 


i 
7 
/ 
РР opo. 


Vg Ж 
Lo ここ ドー — ടന്‌ 


എ പ്രത 
FIELDII BASICU X F Ë 


PRINT L:IF L=@ THEN 6000 

200 GOTO ۵ 

2000 КЕМ ШЕШ ANAHORI ШЕШ 

2010 IF ІМР(9)-191 AND ۵۷۰۱65 THEN AY-AY 
+15:S=S+1:LOCATE 22,9:PRINT USING "####@ 
Q";S ELSE 2030 

2020 РХ-АХ/20:РҮ-(АҮ-100)/15:ІҒ D(PX,PY) 
= の THEN РОТЕ (AX ,АҮ) ,AX,PSET ELSE IF D(PX 
PY)=1 THEN D(PX,PY)20:GOSUB 2300 ELSE B 
X=AX: BY=AY: D (PX ,PY) =0: GOTO 2700 

2050 IF INP(1)=254 THEN LINE(X*6,10Q) - (X 
+14,AY+14) , മ, BF: 4-0: GOTO 90 

2040 T-T-1:LOCATE 24,22:PRINT USING "Mie 
#";Т:1Е T=@ THEN LOCATE 10,15:РКІМТ "TIM 
E OVER ":FOR I=@ TO SOQ:NEXT:LOCATE 10,1 
SiPRINT " "sLeL-1:LOCATE 26,14 
: PRINT L:IF 1-0 THEN 6000 


2050 GOSUB 4000: БОТО 2010 


2200 REM WWE DIAMOND ШШШ 

2210 PUTG(AX,AY) ,DX,PSET: D=D+ 1 : 5=S+D*1 の 
2320 LOCATE 5,13:PRINT "5"4T ഷന BONUS" 
2൭1 മമമ 

2330 FOR K=Ø TO 2 

2540 FOR І-0 TO 5:ВЕЕР 1:FOR J=@ TO 2:NE 
XT:BEEP 7٦7 

2350 FOR I=@ TO 6:NEXT 

2260 FOR I=Ø TO 6』BEEP 1:FOR 2-0 TO 3:NE 
XT:BEEP Q:NEXT:FOR I=@ TO 110:NEXT 

2370 FOR 1-0 TO 60:BEEP 1:BEEP O:NEXT:FO 
R I=@ TO 7ء‎ 

2380 FOR І-0 TO 6 の 』BEEP 1:BEEP Q:NEXT:FO 
R I=@ TO 7 

2390 NEXT 

2420 LOCATE 32,9:PRINT USING "####@@";5: 


N88- BASIC 


St (P тзт; BONUS 1000 


あな た は ダイ コン を 抜い て いる 途中 , 8 
の 中 に ダイ アモ ンド が 埋まっ て いる こと に 
気付 きま し た . あな た は と に か て く てく 万 能 ドリ 
21. を 使っ て 穴 を 堀 り , ダイ アモ ンド を 発掘 
LT JN, 

し か し 空 に は 青酸 入り の フン を する カラ 
ス が 飛び , 土 の 中 に は この 前 の 害虫 (PiO 
7 月 号 102 ペ ー ジ ) が 変身 し た ダイ ナマ イ 
トト が あり ます . ダイ ナマ イト が 出 て き て し 
まっ た ら , すぐ 逃げ な けれ ば な り ま せん . 
そう し な いと 死ん で し まい ます . さあ 頑張 
っ て 発掘 し て くだ さい 、. 

較 プ ログ ラム ・ イ ン フ ォ メ ーション 


| N88-BASIC 


* あ っ て 
(A) 


元 の FIELD よ り も ス ! 
面白 いと 思い ます . 


BASIC プロ ケラ ム な の で y A‏ چو 
ト を 見 て その まま 入力 し て くだ さい . REM‏ 
文 は 取っ て も 構い ませ ん が 。 REM ( ) だ‏ 


10 REM ШЕШ : تد‎ ШЕШ 

20 RANDOMIZE (VAL (RIGHT$ (ТІМЕФ, 2) ) *VAL (MI 

D$(TIME$,5,2))) : CONSOLE 0,25,0,1:WIDTH 4 

0,25:Н-0 

50 DIM 1У(112),К7(115),р%(113),В%(1159,4 

7(113),87(113),ВСУ%(112),КСУ(115),1С%(60) 

,F*(5),D(C17,7) 。FCX(25) :QUT 104,0: SCREEN 
0,1:С1.5 5: SCREEN Ø, 3: GOSUB 10000 

40 Х=45: АХ=50: ഒട മമ: 5=0:1=5: VX7245: А=0: D 

=0:КХ=450: МЕ=1: М1=0: КА=0: T=1000 

50 GOSUB 8000: GOSUB 15000 

60 КЕМ ШЕШ ハシ "メメ / イチ ШЕШ 

70 Рите (45,85) 。 17,7 

80 КЕМ ШШШ GAME START ШЕШ 

90 IF Х<>\УХ THEN 100 ELSE 110 

100 IF X«VX THEN PUTG(VX*15,85) , ICX,PSET 

:PUTG(X,85),IX,PSET ELSE PUT@(VX ,85) , ICX 

,PSET:PUTe(X,85) , IX,PSET 

110 VX-X:1IF A-1 THEN 2000 

120 GOSUB 5000 

125 GOSUB 4000 

130 IF ІМР(9)-191 AND INT(X/2)-2X/2 THEN 

А=1: АХ=Х: АҮ=85 

140 IF Х<>УХ THEN 150 ELSE 160 

150 IF X«VX THEN PUTG(VX*15,85) , IC%,PSET 

:PUTe(X,85),IX,PSET ELSE ലന ഡാ, ഒട , 20% 

«РБЕТ:РИТЕ(Х,85),17,РБЕТ 

160 VX-X:1IF А=1 THEN 2000 

170 БОБОВ 5000 

180 GOSUB 080 

190 T-T-1:LOCATE 34,23:PRINT USING "#### 

"ST:IF T=@ THEN LOCATE 10,13:PRINT "TIME 
OVER ":FOR I=@ TO SOD:NEXT: LOCATE 10,13 

PRIMIS "sL-L-1:LOCATE 36,14: 


私 は 来年 受験 な の ど し だ た (うっ うっ 苦し )。 X 


P.S; みん な で スー パー タイ ガー を 応援 し よう グ 新 日 


ー そ うい えば PiO に は 長州 力 


(スー パー タイ ガー と 間 上 ら ぼ ファ ン の ORION- 7 ) 


と 思っ だ た が, 


いも 控え ね ば ググ 今 年 受験 の 皆さん , ぜひ 頑張 っ て くだ さい . | 
本 も 頑張 れ / 全日 本 は 嫌い だ . 長州 力 の バカ ヤロー ク 何 考え て る ん だ . ハン モン に 首 折ら れ て 死ん じ に まえ /( ぎ ぇ 


* . 区 新年 明け まし て お めで と う ご ざ いま す 。. 今年 も お めで た だ た い 年 に な り ま す よ うに , 
GO が 愛 機 PC-6001 と の 付き 合 年 | 5 


* ЖТ WM 


MA 
П 


Mc 


-16286,-769,327 


+ 


,-15321,-16237 


10300 БЕТЕ (മ, മാ – (29,14) „АХ 
10310 RESTORE 10320:F0R I=@ TO 95: ЕАР” S 


10320 DATA 50,15,9217,2,-1017,14,9217,2, 
|-28124,9,-449,-22727,-28124 

12330 DATA 9, 18705, 32732, 
/706,-32732,9289,16402, -257 。 65 

10340 DATA 9289,16402,-28124,8222,-1,-81 
29,-28124, 8255,18706,:22704, -641 
—32764,18834,232, 
-1,248,18824,32,-28626,65,-1985,-16157,- 
28636 , 65, 16386 , -28636, -8177,-1921, 16386, 


-129,-16257,18 


,18578,-28668,92 
89, -3825 , -769 , -28668 , 9289 , 18706 

10570 DATA -28526,-1729,-759, 18706, -2863 
6,8201,18578,-1729,-1793,8201, 18578, -286 
36,8265,-1985,-1793,-28636 , 8265» 16386, -3 
2764,-8177,-8161,16386,-32764,0,0,0,0 
10580 LINE (30, 0)-(59,14),5,БҒ: BET@ (さり 。 മാ 


10390 BETE (30, 0)-<44, ,14( ICA: 2^ 2° 27707 


BCX: വ 23^ フフ リア 


10420 бЕТе(20, 0)-(29, 4) ۴18۰ 22797 


15000 REM ШЕШ GAMEN 1 ШЕШ 


Q:POKE &HE6CD 。 1 


,9,6.28,.25 
15040 CIRCLE (120,30) 。 さ の 。7 。 の 。6。 28, 。 25 
15050 CIRCLE (420,30) ,40,7,0,6.28,.25 
15060 CIRCLE (380,20) ,20,7,0,6.28,.25 
15070 PAINT (80,40) ,7,7:РАІМТ (120,50) ,7,7 
15080 PAINT (420,30) ,7,7:PAINT (380,20) ,7 


0,6. 28 


15110 C6$- CHRS (ына) +CHRS (&HFF) +CHRS (HSS 


15130 FOR I-29 TO 479 STEF 30 
15140 LINE(I, i ARE 199),0 


‚25: РОКЕ &HE6CD 


15180 КЕМ ШШШ GAMEN 2 ШЕШ 


"HIGH-" 
" SCORE" 
USING "####00"; 


" SCORE " 
USING "44400"; 


" LEFT " 

L y 

"DIAMOND" 

D 

" . TIME" 

USING "####";T 
S1:LOCATE 1,10: 


15510 REM ШШШ GAMEN 5 ШЕШ | 
15520 FOR I-2 TO 5:۴0۱٣ Ј=1 TO 15:D(J,I)= 


15550 FOR Ізі TO 2:۴05 02-0 TO 6 


15540 


SOF 769 IAI 0,32757, -759, 0,0,0,0 
1025 മ RESTORE 10260:7۴٤8 I=Q TÜ 16: READ F 


10260 DATA 10,5,-16:221,192 
,124,-16253,165578,-32705,16576, 16624,-16 
353,224,15634,—-32761,16622 


10270 FOR 1=@ TO 14: FOR J-7 TO 12:IF ビ = の 
THEN PSET ‹Ј, 10.707 アナ ホリ キカイ 


‘LINE (O, Q)-(599, 199) ൭, BF 
715020 LINE (0, 0)-(509 197) ടല LINE (0,100 


15170 SCREEN 0,0:WIDTH 40 


7:PRINT 


5560 IF О(ВВ,АА)<>@ THEN 


639,—1017,16380 
10240 DATA -769,-16281,0, 


XAOD:NEXT: ‘DIRA 2 フッ 


10280 С-1-С 
10290 NEXT:NEXT 


ЖХХ19:МЕХТ: "7729 


10550 ۵ -16225,18706, 


-28626, 1,18578 
10:60 DATA -16381,-769,1 


-(959,14) 。KCZ5 '2U7 


10410 GET@ (50, മ) - (89, 14), 


10430 RETURN 


15010 SCREEN @,1:0UT 104, 


)-(509, 199),2, BF 
15050 CIRCLE (80 ,40) ,40,7 


7 
15090 РАІМТ(100, 97,7 
15100 CIRCLE (240, а 60,7, 


) 1 
15120 PAINT (240,5) ,CG$,7 


15150 NEXT 
10 


15190 LOCATE 32, 1:PRINT 
15200 LOCATE 32, 2:PRINT 
15210 LOCATE 32, 4:РКІМТ 
H / 

220 LOCATE 32 
15536 LOCATE 32 
S 
15240 LOCATE 32,12:FPRINT 
15250 LOCATE 6 ۲ 

5260 LOCATE 32,17: PRINT 
15270 LOCATE 36, 7 
15280 LOCATE 22,21: РКІМТ 
15290 LOCATE 54,25: РКІМТ 
15500 COLOR 6:FOR I=@ TO 
PRINT. "—":NEXTs:COLOR 7 


kd 
, 7٦ 


Ø:NEXT J,I 


15340 AA=INT(RND*4)+2 
و‎ BB=INT (RND%15) +1 


te D(BE,AA)=I 
15580 NEXT J,I 
15590 RETURN 


名 古屋 市 KIYOSHI 


RAT تخت ھت رت‎ x 
8070 COLOR 7:LOCATE 1,10:PRINT "diih. mm 


h FER. ഞ്ഞ жн жн мы ы 


8080 LOCATE 1,11:PRINT "ഞ്ഞ "um 


8090 . LOCATE 1,12:PRINT " WV {v 


{v マテ x” {v v " 


"KEY FUNCTION 


"ビター リス ヘー イト “ウー [41 


^ 


" [SPACE] 
" Pu 


"bet e cw 


8160 COLOR 6 


8170 LOCATE 0,15:PRINT 
[81 4 Vw 9 ヒキ ヌ フ " 
syn LOCATE 0,16:PRINT 


rE. LOCATE 0,17:PRINT 

"сак ды hE Әд 

8200 LOCATE بے‎ 7 
| " 


ടമ TO 7:COLOR=(I,I):NEXT 


2960 COLOR 7:LOCATE 10,13:PRINT " 


2950 FOR 


1:LOCATE 36,14:PRINT L:IF L-Q T 


15 THEN X=30 ELSE IF X-465 THE 


8210 LOCATE 0,19:PRINT 


ジー ュ ラウ フト “ 29? 


8220 LOCATE 0,20:PRINT 


$3 ;9:.$ کال ےی 
LOCATE 0,21:PRINT‏ 8230 
ホル イジ” ョ ウ ト ゅ テカ ラ )‏ 9 


8240 COLOR 7:LOCATE 0,23:PRINT " 


HIT [ RETURN 1 КЕТ 


8250 IF Мете» THEN RETURN ELSE 


8250 


10000 RESTORE 10010:FO0R І-0 TO 90:КЕАр В 


,-759,0,0,0,0,-21 


ACI) NEXT: 274724 
10010 DATA 30,15,0,0,-1 


,7-769,0,0,0,0,—-22,-769,0,0,0,0 
10020 DATA 15600,-1021,0,0,0,0,252,15250 


,2072,2840,0,15260,0,156 


,0,0,2840,0,4095 


14,1024,15:260,0,28672,0,28924,0,28672,0, 


24576,0,24828,0 


10030 DATA 24575,0,0,0,252,0,0,0,0,0,254 
,0,0,0,0,0,254,1024,0,0,0,0 


10042 DATA 255 ,3072,0, 0,0,0,-16129, 15 さ 6 の 
,0,0,0,0,-769,-1021,0 


10050 RESTORE 10060:FOR 1-0 TO 90: READ D 


АІ): NEXT: '9^ APE“ 


10060 DATA 50,15,-2045,124,-2045,124,-20 


,-3321,-32711 
ー さ 27 1 1 。 6 さ B5 。 一 1 62 さ 7 。 -63 


45.124,-3321,-22711 
10070 DATA -2321, 


85,-162237,-6385,-16237,-12512,-79972 | 
10080 DATA -12515,-7992,-12512,-7995,0,0 
,0,0,0,0,-4521,24791,-4221 


,24791,-4337,-1616 


10090 DATA 24791,-4221 


3,-4337,-16163,-4237,-16162,-14577 

10100 DATA 16567 ,-14577,16567,-14577,165 
67,-10489,-32611,-1048%,-32611,-10489,-3 
2611,-11512,119,-11513,119,-11512,119,-2 


5855,92,-25852,92 


10110 DATA -25853,93,-18431,118,-18431,1 
18,-18421,118,-17408,220,-17408,220,—-174 
08,220,15560, 112, 15360, 112, 15260,112,0,0 


10120 RESTORE 10130:F0R І-0 TO 95:READ І 


(すす) を NEXT IY 


10150 DATA 50,15,248,-784,-249,15,-1,-77 
9,240,-912,-28915,145,-28672 
10140 DATA -774,224,-976,798,207,1022,-7 
79,224,-968, -28897, 199, -28673 


10150 рата 1774, 240, -912, -241,145,-21766 


,-779,240,97,28940,158,20980 


,-241,188,-21766,21 


10160 DATA 107,240,66 


4,248,2078,-249,-3847,7656 

10170 DATA 3246 ,761,3324,-193,-3852,222, 
2084,-61,7416,-192,:-7945 ,212 

10180 DATA 7176,-61,1560Q, -195,-16145,22 
2,15376,21985,21968, 21791,-32512,22005,3 


22001 ,191,-21765, -960, 


1744,-21776,-832,- 


22005 ,-893,21765, 252, 22005, 1021,-22274, 
-1009,-20736,240,-22274,-1009,0,0,0,0,0 
10190 RESTORE 10200:FOR I-Q TO 95:READ K 


Ж(1):МЕХТ: ' 2252 


10200 DATA 30,15,511,-769,0,0,511,-769,1 


-32641,17950,0,181 


S608,-897, 15356, 0,15614 
10210 DATA ー ロ ラグ 。 18144, 


-32641 , 15488 , 62, 15486,0 I 
10220 DATA 15514,52,0,0,0,0,0,0,128,0,12 


6,0,254,0,224,0 


10250 DATA 50,124,254,40,248,0,6,224,254 


128,255,0,256,192, 


,64,255,0,256,192 


255,128,-32515,0,0, ғ ,-325153,0,-32515,-10 
23,0,0,-32512,-1022,254,-1017,-8191,0, 16 


茨城 県 ҮК 


富山 県 . KAZE 


(KX ,55) 。 KC ん 。PSET 
(KX-30,55) ,KX,PSET 


KA-0:RETURN ELSE 4600 


(MX,MY) ,FC%,PSET:PUTE (MXー1 の 。MY+ 


FOR I=@ TO 300:NEXT 


2979 L=L- 


2980 GOTO 2870 

5000 REM ШЕН INF ШЫН 

3010 I-INF(Q) 

5020 X-X*(I-239) *15-(I2191) #15 


=30 AND D>=3 AND ІМР (0) =251 THE 


5050 RETURN 

4000 REM NEN KARASU 1 ШЕШ 
4010 IF KA=1 ТНЕМ 4200 
:КХ=450: RETURN 
4500 КЕМ ШЕШ KARASU > ШЕШ 


4550 КХ-кХ-20:ІҒ KX<=30 THEN PUT@(KX 。55) 
,KCX,PSET: 
4500 REM ШШШ KARASU 3 ШЫШ 

4610 IF MI=@ AND КХ<90 THEN RETURN 

4620 IF MI=Ø AND KX>=9@ THEN МІ=1: МХ=КХ+ 


ടു) ,FX,PSET 

4640 МҮ-МҮ%5:МХ-МХ-10:ІБ MY-95 THEN MI-Q 

: PUT@(MX 。MY) ,FCX,PSET:RETURN ` ' 
4545 IF АВЅ‹85-МҮ) <=5 AND ABS(X+15- МХ) <= 

15 THEN 4660 ELSE RETURN 

4650 REM ШИН BETYA ШЕШ 

4560 FOR I=@ TO 7 

4670 COLOR I:LOCATE 10,12:PRINT റം キタ ナ 


| 4680 COLOR- (I, 1) :FOR J=@ TO 10:BEEP 1: BE 


4690 NEXT: 


4700 FOR I-0 TO 7:COLOR-(I,I):NEXT 
4719 COLOR 7:LOCATE 10,13: PRINT ۲ 


HEN 6000 


5050 IF X- 
М Х-450 
5040 IF X 
N 9 


4020 KA=1 


4210 FUT@ 
4320 PUTG 


20: МҮ=70 
4630 РОТЕ 


4" 


EF 17 


(MX , MY) ടണം МІ-0 


1:۰۴06 2-0 TO І:МЕХТ:ВЕЕР ۵ 


ടമ TO 5: ВЕЕР 1:۰08 J=@ TO 5:۸ 


40 


I=@ TO 20:МЕХТ 


4720 L-L-1:LOCATE 36,14:PRINT L:IF L= 9 T 
HEN RETURN 6000 


4740 RETURN 
6 の の の КЕМ ШШШ GAME OVER ത്തേ 
6010 FOR I-200 TO 50 STEP -25 


6040 LOCATE 2,10:PRINT "aaa GAME OV 
ER Bimma 

УН THEN H=S:COLOR 2:LOCATE 10,1 
ЗіРКІМТ "Oh ' High-Score ''" . 

6080 FOR I=@ TO 200:МЕХТ 

6150 FOR I=@ TO 120:ВЕЕР 1:ВЕЕР 1:ВЕЕР 1 
‘BEEP 1:ВЕЕР 1:ВЕЕР 0: МЕХТ 


XT: BEEF. 7 


7000 КЕМ ШЕШ ROUND CLEAR ШЕШ 

7010 р=0:КХ=450: 4-0: Х=45: AX-20: AY-100: VX 
-45:КХ-450:МІ-0:КА-0 

7020 PUTGe(VX,85) ,KCX,PSET 

7030 GOSUB 7100:FOR І-0 TO 80:NEXT:GOSUB 


7040 GOSUB 7100:ВЕЕР 1:FOR 1=@ TO 240:МЕ 
XT:BEEP മ 

7050 LOCATE 10,13:PRINT ME; "ROUND CLEAR" 
7060 T=1000-MEx100 

7070 ME=ME+1:FOR I=0 TO 500: NEXT: LOCATE 

15,13:PRINT " 

7080 GOSUB 15000: GOTO ¿Q 

7100 ВЕЕР 1:۴0 I=@ TD 50:МЕХТ:ВЕЕР Q:RE 


8000 REM ШЕШ TITLE % セッ メイ NEM 
8010 SCREEN 0,2:WIDTH 40,25 
8020 COLOR S:LOCATE 1,2:PRINT ٠ AER 


4730 FUTE 


6020 BEEF 


6050 NEXT 


6070 IF S 


6140 FOR 


6150 GOTO 


7100: FOR 


. LOCATE 1,7:PRINT "АШУ ഞ്ഞ 


名 古屋 市 COASTER 


8030 LOCATE 1,4: PRINT " ғ 

ғ ғ ғ ” سے‎ FF 
8040 LOCATE 1, SPRINT " sa 
ғ” ғ ғ um dd е 

8050 COLOR 2:LOCATE 1,6:РКІМТ " S 4 | 
y 4 ғ ғ _ S IF " 


8000 


PiO の コ 


P: 私 は 金 が が ない, フロ ッ ピ ー と ボ イ 
ス ・ ユ ニッ ト 〈 れ // 

۷۷ : 何 を 馬鹿 な こと を 言っ て る ん だ . tk 
の 言っ て いる こと は 普及 させ る こと だ 
€ 

M: だ か ら グ ラフ ィ ッ ク で イメ ー ジ 作り 
Жө, 

О: 倍速 に し て S や FM-77 を 抜 こ う ./ 

Р: 金 ほし い . 

W: P/ て め え が 一 番 く だ らん の だ . 

P: イジ イジ (と 引っ こむ ). 

M : ほっ と け ./ ま た ギャ グ を と ば し に 来 
$8. 

W : 最後 に O 君 か ら 一 言 . 

O: も う 最 後 な の か い ,。 つまら ん . 

W: は い , 終わ り で す . 

0:25, 25, まだ 何 も 言 っ て な いそ . 
ギロチン に か けた ろう か . ノ 


W: そう 青 す じ 立 て ん で も えー や ん ね ん . 


: ユー ザー の 皆さん 。 多く の マイ コン 
誌 や ソフ ト ハ ウス の 疎外 に 負け ず に が 
ん ば り ま し ょ う . 

M: P.M.JA が つい て いる ぞ . 

会 : と まあ , 大 し た こと も で き な か っ た 

が これ て 第 1 回 MEETING を 終わ 
る . 

О: 隣り の 部 屋 で ポイ ボス PART 1. を や 
っ て る みた い だ . 音 が する . 

M: bo, 俺 の や りか け で デー タ も 取っ 
て な か っ た ./ P の 野郎 め , バズ ー カ 砲 
で 吹っ飛ば し て や る . 

O: 待て っ ,/ し ょ う の な いや つら だ . W, 
いっ し ょ に 来い . i 

W: 会 長 , 後 か た づけ 頼み ます ./( ド タバ 
7) 

会 : (ポツン と ひと り で ) 何 な の だ ー. 


また , 余談 だ が , 隣り の 部 屋 は ズ タ ズ 
タ に な っ て , 直す の に 1 箇月 か か り , M 
と P が 大 けが し て 入院 し た そう だ . な お , 
これ は フィ クシ ョ ン で す が , 名 前 は 実在 
の も の で す ( ペ ン ネ ー ム と し て ). 

あー っ , 疲れ た . 


bt, 必勝 法 を 書い て お きま すか ら 参 
考 に し て 《 く ださい. 
⑩S.F. を 確実 に 出す . 


@SPACE SHIP の 位置 を 覚え る . 
空中 キャ ラク タ の 攻撃 の か わし 方 を 考 


える . 


あっ TK80BS だ ノ あ れ が も し か し た ら 新 製品 の 8001 か な あ . 1980 午 11 月 、 あ の と き 初 め て TK80BS に 出合 っ て ,「BASIC ゲ ー ム 徹底 研究 」 の 
ゲー ム を 和 人力 し て だ っ け 。 今 で も あの 感動 が 忘れ られ な い . 


2% 
۹ 1 4A | 1 
і ലം. 


Y a 622 UC 
ET 4 


a Yi 1 AD. 


IO スク エア で は , PIO 
| ナー で は 書き きれ な いよ うな 情報 
| や, メッセージ を お 待ち いた し ます 
x @ 


وو 


eBLUE-AND-BLUE 


P.S. だ れ か TK80BS が 置い て ある 店 知り ませ ん か :? 
| GEPULIAOUATCA) ` 


, iH 
" Amm 


у P.M.A. (PASOPIA- 7‏ & ے 
MEETING IN ASIYA) を 結成 する . 5‏ 
いる 仲間 で 第 1 回 目 の MEETING を 行‏ 
な う .‏ 


会 : 私 が 会 長 で す . それ ぞ れ 自己 紹介 を 
…( 言 い 終 わら な いう ち に ) 

M : 毎回 ボツ の MY-LIFE- PASOPIA 

で す .‏ کل 

О: 一 番 若い 0ZONE-HER-ROAD で す . 

P : PASOPIA- 8 で す . 

W : 今日 は , 香取 信吾 で …( バ キュ ン ) 

M: どっ か で あっ た よう な 冗談 は や め ろ , 

. WATER-LAKE. / だ いた いて め え に 
は オリ ジ ナ リティ が な い の か . 


W: ちょ っ と 言っ た だ け だ ろう . ピス ト _ 
ル を ぶっ ぱな す ほ どの こと か /… ん … ` 


お 前 どう し て ピス トル 持っ て ん だ ( ダ 
ン ノ と W が DOS を 突 〈 )./ 


会 : こん を な と こ で ヤク ザ の まね は や めい . 


PASOPIA- 7 7۹3 7۶ 
Р: や っ と お さま っ た . と ころ で , РІОС 
は PASOPIA- 7 の 記事 が 少な い が . 
M: お お , 俺 も そう 思う . PASOPIA- 7 
の ゲー ム の な い 月 が 多い な ん て . P6 


や P8 は 月 に 3 本 以上 載っ て いる の に . 


差別 じゃ ~. 

会 : PiO 編 集 部 も PASOPIA- 7 ユー ザ 
ー の 気持 ち を 理解 し て 毎月 記事 を 載せ 
て ほし いも の で す . プロ グラ ム が 少な 
いな ら 当 方 で も 作り ます . 

M : 頼む よ , PiOS. 

O : 頼む より 我々 ユー ザー の 力 て 解決 す 
る 方 が 先 じ ゃ な いか な . P.M.A. も その 
た め に 結成 され た の だ か ら . 

M: 協力 を 頼ん を で る だ け だ ろう . ひ っ か 
か る や つ だ . 

会 : こら , М けん が 腰 に な る な ./ み ん 


な ユー ザー に 呼び か ける ぞ . tT, 


一 同 : みん な ~, プロ グラ ム が で きる の 
を 待っ て る だ け で な く 〈, 作ろ う よ . 
W : それ か ら メ ー カ ー に も 協力 し て ほし 
いな . 

M : 640X400 の カラ ー グ ラフ ィ ッ ク ・ ボ 
ー ド が ほし い / 

O: Z80 の 8 MHz 倍速 ボー ド が ほし 
uy 


る 老い だ や ま び こ 


こん に ち は / PiO'84 年 11 月 号 p.80 
の 「 愛 々 P- 8 」 さ ん の , PLANET 
TIZER の 資料 に 付け 足し が あり ます . 

実は フラ イン グ ・ ボ ー ド の 19 面 に は 
S.F. が 出る ん で す . えっ / 30 面 に ラー 
ジ ク ラ ッ カ ー が 7 個 も で る ./ 知ら な か 
っ た …( 本 当 ? 僕 の 最高 は 38 面 だ けど 
見 覚え な いよ ). 

ST, まだ S.F の 出し 方 を 知ら な い 方 , 
僕 が 教え て あげ まし ょ う ( 知 っ て いる 人 , 
すい ませ ん /)、. 

まず , 図 の よう に 左 の 方 を 撃ち ます . 
図 の と お り に 撃っ て くだ さい . 5 発 撃 つ 
+ SPACE SHIP が 死に ます か ら , 6 発 
以上 そこ で 撃っ て くだ さい (撃ち まく っ 
て いれ ば よい ). 

ここ で は 1 番 ザ コ の SPACE SHIP% 
例 に し て いま す が , 他 の SPACE SHIP 
も ここ で 撃て ば S.F が 出せ ます . 


um 


"urn n n m mo 


Ен 
an 


繰り 返さ な いで ほし いわ け よ , 私 は . 

だ か ら ね ー, どー し て も ペン ネー ム 変 
える な ら , 今 ま で の ペン ネー ム の 後に & 
と か 十 と か で 〈 く っ つけ る と か , ペン ネー 
ム い くつ か か け 持 っ て する と か , そ ー い 
う 方法 を 取れ ば 知名 度 下がら ん で すむ わ 
tk. わ ー っ た か ./ ノ 


捨て て 山 へ 逃げ な さい . $F (27 
p.s. 私 は つい に 先日 , 我慢 の 限界 に 
達し て 「 フ 〇 ン ロ ー ド 」 を 買っ て し まっ 
7م‎ Б, お し まい だ . これ は や っ ぱり 
2 浪 か な ぁ ー-. ぐす っ . 


と ころ で , あな た は この Pi0 と いう 本 
に いや , PiOPiO や PiO な イラ スト に 
何 を 期待 し て いる の で すか ? 私 は あな た 
が “PiO も ピ O と 同じ よう に する べき 


だ "と 言っ て いる よう に し か 思え ませ ん . 


イラ スト だ っ て 多く の 人 が 女の子 の イ 
ラス ト を 送る の で 多く が 掲載 され る だ け 
で あっ て , 多く の 人 が 女の子 の イラ スト 
や アニ メ の 話 に 飽き て くれ ば 自然 に な く 
な る は ず で す . 


が で きた か ) も の だ け 送 っ て いる つも り 
C$. ほん と に いい イラ スト っ て 作者 の 
思い 入れ が 感じ られ る も の で す . 
*PiO な イラ スト ” に は 女性 の モデ ル 

が 多い と か 伝説 阪神 さん の 提唱 する 「 ハ 
ー ド な イラ スト を 描こ う 」 宣言 と か …. 
よく わか る ん で す , わか る ん で すけ ど 
私 は 自分 の 気持 ち に 逆らっ て ま て 描く 
気 に は な れ ま せん . 他 の 常連 さん 達 も 
た ぶん 同じ 考え だ と 思い ます . また , 
*PiOPiO" に も まっ た く 〈 同 様 な こと が い 
える で し ょ う . だ か ら , PIO TAN” 
に し て も “PiOPiO” に し て も , 読者 が 
本 音 を 出し あえ る 場 と し て 残し て お きた 
い , そう じゃ な いで すか ? 

反論 , 反論 の 繰り 返し で は 何 も 生ま れ 


о て きま せん . п Ио 


ろ っ て いる の だ か ら , 持ち うる も の を 出 
し あい , REKE ധാതാ 
っ て いく Pi0 で ある ほう が 私 は うれ し 
いで す . 


/ 
ш 


ғ. шун шш = a um EXE m m = 


۰ 
Í 

4 
Á N 


eLioht-Army 
この ご ろ Pi0 を 読ん どる と , や た ら ペ 
ン ネ ー ム を 変え る や つが 目 に つく . TH 
え に 関 係 ね ー だ ろ ./」 と 言わ れれ ば それ 
まで だ けど , よく 考え て も みな よ . ペン 
ネー ム 変 えた ら 知名 度 が 消え る ぞ . そう 
な れ ば だ ん だ ん 読者 か ら も 忘れ 去ら れ , 
や が て は 消え 果て る の だ . こう な っ て 消 
えた ビビ O や PiO の 常連 を 私 は 少な く と 
も 4 人 は 知っ て る . そん な バカ な こと を 


「 ロ ー デ ィ ス ト 」 と は 某 フ ン ロ ー ド 
誌 の 愛読 者 の こと で す . そし て , その フ 〇 
ン ロ ー ド と は …./ 投 稿 者 の Death trap, 
人 生 の 終着 駅 と いわ れ て いる キョ ー フ の 
雑誌 で す . タタ ミ の 上 て 死に た い 人 は 決 
し て 手 を 出し て は いけ ませ ん . ハガキ , 
G ペ ン , スク リー ン ・ ト ー ン な ど は すぐ に 


@ ラ イト サー ベル 


PiO は た し か に “マイ コン ・ ゲ ー ム の 


情報 誌 ” と 書い て あり ます が , べつ に マ ` 


イコ ン に こだわ る こと は な いと 思い ま 
す . 
私 は 9 月 号 で 初め て PiO を 見 まし た が , 
PiO パ ー ツ や PiO な イラ スト を 見 て , = 
の Pi0 と いう 本 が 気に入り まし た . | 

だ れ で も 1 つの 世界 に いる と , 他 の 世 
界 か ら 入 っ て 〈 る も の か 新鮮 に 見 える は 
ず で す . だ か ら , 私 は アニ メ に 限ら ず , 
いろ ん な こと が PiOPiO に 出 て き て ほ 
し いと 思っ て いま す . 


e Hi-toshi 


*Pi0#4 2A F” Ф *PiOPiO" に 
つい て は , 今 ま で に も 色々 と 取り 沙汰 さ 
れ て きま し た が 12 月 号 の p . 18 の 佐藤 君 
の 意見 を 読ん で , この 機会 に と , 手もと 
に ある PiO 第 1 号 か ら す べ て を 読み な 
お し て み ま し た . イラ スト の 掲載 数 も 増 
А, 目 を 見 張る 作品 も 多く な っ て いま す . 
私 も 先日 並 入る 常連 さん 達 の 間 に 割 り 込 
ませ て いた だ いた の で す が , 確か に いろ 
ん な 意味 で 考え る 時 期 に 来 て いる よう で 


ボイラ スト っ て いう の は , その 人 が 本 当 
に 描き た いと き 本 当 に 描き た いも の を 描 
いて こそ 本 当 に 良い 作品 が 生ま れ て くる 


と 思う し , 義務 感 で 描い た り , 20 3B 
- っ て 描い た りす る も の で は な いと 思う の 


C$. 私 の 作品 な ど , 他人 か ら 見 れ ば , 
ほん と うに 他愛 の な いも の で し ょ う が , 


それ で も 1 枚 描 く の に けっ こう 時 間 も か 


け て , 自分 な り に 満足 し た (上 手 , 下手 
の 問題 で は な く , 自分 の 持ち うる 能力 な 
у, 考え な り を , どれ だ け 叩 き 込む こと 


سر 


LEM ーー 


最後 に は BASIC プ ログ ラム に 変換 


യത്തേ GRR Oe 


第 が 作っ だ サン プル ・ デ ー タ 2100047: 
ら 付 け て お く の で , そこ は 入力 し な く て も 


構い ませ ん . 全部 入力 し て くれ だ 方 は RUN 
な まな た も Snr a 


1000 と し て みて くだ る さい 。 
モ が 見 れ ま す . キャ ラク タ の 移動 の 仕方 な 
ど 参 考 に な る か も し れ ま せん . 

本 当 は , マシ ン 語 で 高速 PUT ル ー チ ン を 
作っ だ た ので, リン ク き させ だ か っ だ の で す が , 
ぼく の カ 不 足 で で きま せん で し だ. その う 
ゎ 完 成 し た ら , 送る かも し れ ま せん . で は , 
Ede Fig sv NSN LL 
P.S. 

作り か け の キャ ラク タ を 全部 消し た いと 


き は , [SHIFT] [С] を 押し て くだ きい . 乱文 ` 


失礼 し まし た な た 。 
JAP? IPDG で 作っ た デー タ を 表示 する プロ グラ ム 
(09-45 F)+2 選択 色 


CMD SCREEN も 0, T :CMD CLS J 

DIM A% (34) 

FOR 1=0 TO 34: READ 2441): 
NEXT | 


X 座 標 Y 座 標 


i 
40 CMD PUT (0, 0), A% 
1000 DATA 
1010 DATA 


` + 
. 5 
` 


mamam SOT TLC UV T 


ォ ー ル BASIC で , ЖАС EU DPT 
な い の で すぐ わか る と 思い ます 。 工夫 し た 
と ころ は , デー タ が 自動 的 に テキ スト に な 
SUS ЖТТ СИХ, ИКАРУС 
と 思い ます が 。 ファ ンク ショ ン ・ キ ー に 定 


義 し て を その ポイ ンタ を いじ くっ て いる の で 


説明 の 必要 は な いで し ょ 2 う 
今岡 は この デー タ を どう や っ 
て 表示 きせ だ た だ たり, 移動 きせ だ りす る か を 少 
し 説明 し ます . この IPDG で 作ら れ だ デー タ 
は その まま ,。 BASIC の PUT 命 令 で 表示 で き 
る の で す . 

その 方 法 は リス ト 1 の よう に , まず デー 
タタ を 読ま せる 配列 を 用 意 し ます . KU, FO 
R 一 NEXT で 配列 に デー タ を 読み 込ま せま 
+. そし て , PUT 命 令 で 画面 に 表示 る せま 
4. 後 は 。 マニ ュ ア ル を 読ん で くだ さい . 


す . 他 は , 
4414. 0, 


キャ ラク タ を エ デ ッ イト 中 


PC-800Imkil ШЕЕ 


この ソフ ト は , ぼく た ち 兄 弟 が 愛用 し て 
いる キャ ラク タ 作 成 用 ソフ ト で す . その 名 
$, IPDG (lshiir's Pattern Data Genera 
tor) と 言い 。 ぼく (英男 ) が 原形 を 作り , Ж 
(政男 ) が 改良 し た も の で す . 機能 は それ ほ 
ど 多 く あ り ま せん が , 操作 が 簡単 な の で 使 
っ て みて くだ さい . 


o F JO Ra 


‘tT プロ グラ ム を 入力 し て 走ら せ 。 2 
ラー モー ド と 選択 色 を 決め ます . する と 。, 
画面 中 央 部 に 16X16 の わく が 表示 され る の 
c, [gll2|[4|[@| キ ー で カー ソル を 移動 し て , 
[5| キー で カー ン ソル 位置 に 画面 右 下 に 表示 る 
れ て いる 色 で ドッ ト を モッ ト し ます . 

色 を 変え た たい とき は , |C| を 押し て くだ さき 
o. ドット を 消し た いと き は |[Q| キ ー を 押し 
て くだ さき さい. ある て い ど キャ ラク タタ が 出来 
上 が っ て 。 実際 の キャ ラク タダ を 見 て み だ く 
な っ た ら ,|SPACEI キ ー を 押し て くだ さい . 
左上 の わく 〈 く 内 に キャ ラク タ が 表示 きれ ま す 

キャ ラク タ が 完成 し て も うこ れ で いい と 
思っ た ら , RETURN キー を 押し て くだ さい. 
今 作っ た キャ ラク タ の デー タ が 自動 的 に B 
ASICDT A Fev IT, CLT まだ 
IPDG が RUN さ れる の で , まだ た キャラクタ 
を 作っ て くだ さい 。 前 に 作っ だ た キャラクタ 
は 画面 右側 に 表示 きれ て いき ます . 

後 は , IPDG を 消し て (せっ か く 作 っ た だ た キ 
ャ ラク タ の デー タ を 消 る な いよ うに ), ゲー 
ム で も 作っ て くだ きい 、。 


————————— ІЛ АК2 IPDG BASIC U А F musu 


1210 CMD FUT@(X,100) ,044,PSET:BEEP 1:ВЕЕ 

P Q:NEXT X:CMD CLS 3:6616 1070 

1220 DATA 32 , 16 , 1280, 21589 , 1280 
‚ 25701 , 1280 

1230 DATA -25299 , 1536 , 25690 , 22789 
, 26709 , 3072 , 2255 

1240 DATA 3077 , 10959 , 17237 ,-14081 
,-22015 ,-24585 , 2560 

1250 DATA -24406 , മ ,-24406 , 0 , 20565 
, 15616 , 21584 

1260 DATA 3840 , 8000 , 758 , 15:60 , Q 
。 12288 , 0 

1270 DATA 32 , 16 , 1280 , 21589 , 1280 
, 25701 , 1280 

1280 DATA -23399 , 1556 , 25690 , 22789 
, 26709 , 5072 , 2255 

1290 DATA 2077 , 10959 , 17227 ,-14081 
,-22015 ,-24385 , 2560 

1300 DATA -24406 , 0 ,-24406 , @ , 20565 
, の , 20560 

1310 DATA മ, 5 , 0 ,-3856 , 768 ,-3853 

മ 

, 

1320 DATA 22, 16 , の 。 の 。 16128 , 252 
,-5888 

1330 DATA 107 ,-22269 ,-16278 ,-22258 , 

-20374 ,-22214 ,-918 

1340 DATA -22086 , 127 , 2245: , 192, 2 


!2453 , 192 ,-22086 


1350 DATA 127 ,-22214 ,-918 ,-22258 ,-2 

9374 ,-22269 ,-16278 

1360 DATA -5888 , 107 , 16128 , 252 , Q 
, の 。 Ø 

1370 DATA 32 , 16 , 0 , の 。 16128 , 252 
,-5888 

1280 DATA 107 ,-22269 ,-16278 ,-22258 , 

-20374 ,-22214 ,-21298 

1390 DATA -22086 ,-20886 , 22452 , 24277 
+ 22453 , 24277 ,-22086 

1400 DATA -20886 ,-22214 ,-21398 ,-22258 
,-20:74 ,-22269 ,-16278 

1410 DATA -5888 , 107 , 16128 , 252, Ø 
,0,9 

1420 DATA 32 , 16., 768 , 128, 512 , 6 

o TOR 

1450 DATA 224 , 5228 , 96 ,-5120 ,-2262 

2 , 23554 ,-16221 

1440 DATA -5885 ,-3927 , 425, 1487 。- さ の 

594 ,-8520 ,-3812 

1450 DATA -3849 , 7425 , 8337 ,-20224 

16141 , 1024 , 66 à 

1452 DATA 3328 , 248 , 0, 128 , 0, 


27 297974 DEMO ) オト ウト / MASAO 7r 
° YII | 
′ S,59,11,20 


500 IF A-1THEN FRINT "の = アオ 1= ニ マセ “ンタ 2-577 
Z=";J$%;" COLOR-";C;:GOTO 380 

510 PRINT "@=70 1-75 മട്ട Z=";J$;" COL 

OR-";C;:GOTO 380 

520 GOSUE 600 

530 CMD GETE(1,1)-(16,16) ,A% 

540 CMD CLS 3 

550 WIDTH 80:FOR 1-0 TO 34 STEP 7 

560 PRINT 10000+1/7%10; "DATA ";AX(1)5"," 
SAX (IS1)5 " "АХ CIS2) ;",";AXCISS) g" "5 AX( 
I*4); ", "5 AXC(I*S) 5 " , "$; AZ (1+6) 

570 NEXT І:РКІМТ "renum 1000,1000":PRINT 
:PRINT "RUN" | 
580 KEY 9,CHR$(11)4STRINGS$(7,12) :POKE &H 
EDCO, &HFC:POKE &HEDC1,&HEAÀ: POKE +۵9 1 

590 END 

500 CMD LINE (1。1) 一 (16。16) 。 の 。BF 

610 FOR І-й TO 15:۴86 J=g TO 15 

620 IF D(I,J)=1 THEN CMD PSET( エ +1 。J+1) ,C 
(1,0) ү 
650 NEXT 2,1 

540 RETURN 

&5@ IF А-і THEN 710 

660 ON С+1 GOTO 470,480,690, 700 

670 COLOR Q:PRINT "Ш"; :RETURN 

680 COLOR 2:PRINT "MNi";:RETURN 

590 COLOR 4:PRINT "W"i:RETURN 

700 COLOR G:PRINT "®"; :RETURN 

710 ON C+1 GOTO 720,730,740,750 

720 COLOR 1:PRINT "W";:RETURN 

730 COLOR Z:PRINT "NH";:RETURN 

740 COLOR S:PRINT "MNi";:RETURN 

750 COLOR G:PRINT "WNf";:RETURN 

1000 CMD SCREEN 2,0,7:CMD CLS 5 

1010 DIM А07 (24) , ൧1% (24) ,A2% (34) АЗУ (34) 
൧4% (34) 

1020 1-0 TO 34:READ. AQX(I):NEXT 

1050 1= の TO SA:READ A1X(I):NEXT 

1240 t I=Ø TO 34:READ ۵27 ന : МЕХТ 

1050 1-0 TO Z4:READ AZZ(GD:NEXT 

1050 1-0 TO 24:READ А47, ന : 7 

1070 X-300 TO 140 STEF -8 

1080 PUTe(X,100) ,A0%,PSET:BEEF 0 
1090 1-0 Т0 200:МЕХТ І:ВЕЕР 1 

1100 LINE(X*12,100) 一 (X+2 の 。 1 16) , 0, BF 
1110 PUTE (X-4,100) ,А17,РЅЕТ: ВЕЕР മ 
1120 I=@ TO 200:МЕХТ I:BEEF 1 

1120 LINE (X+8,100)-(X+16,116),0,BF 
1140 NEXT X 

1150 BEEF の :CMD PUT@(X,100) ,A1%,PSET 
1160 മ TO 80 STEP 16 

1170 PUTE(X,100) ,AZZ: ВЕЕР 1:ВЕЕР Q:N 
EXT X 

1180 CMD PUTE(X,100) ,A2%: BEEF 1 

1190 CMD LINE (110,107)-(131,107) ,3: BEEP 
2 

1200 FOR X-96 TO 0 STEP -16 


[424 ന) & 773 
یکر‎ s w: маны с ICT T 
| PC-8001 mk2 | 
| N—8@ BASIC I 
I カラ ー PDG 


ed 


8,59,10,11 


100 CONSOLE 0,25,0,1:WIDTH 40,25:CMD CLS 
110 INPUT "カラ ー モ ー ト "(0/1) "sz ITF А<0 OR 1ھ‎ 
GOTO 110 i 
120 INPUT" セ ンタ フシ ョ ワウ "=Bs IF 6<0 OR 6>7 GOTO 
120 
130 ON 6+1 GOTO 140,150,160,170,180,190, 
200,210 
140 J$-"7n0":GOTO 220 
150 J$-"71":GOTO 220 
1650 24-7൬: 3070 220 
170 J$-"2t^22":GOTO 220 
180 J$-"Zh""U":GOTO 220 
190 J$-"575":GOTO 220 
,200 Js-"t4q":GOTO 220 
210 2%-"уа" 
20 CMD SCREEN Ағ2,0,6 
230 CMD CLS 2 
240 DIM D(15,15) ,C(15,15) , AX (34) 
250 FOR I=@ TO 128 STEP В 
260 CMD LINE (22,147)-(152,148) ,2,B 
270 CMD LINE (23*1,8) -(24*1,126) ,2,B 
280 NEXT I 
290 CMD LINE (87,9)-(88,124) ,1,B 
300 CMD LINE (25 ,71)-(150,72) ,1,B 
318 CMD LINE (0,0)-(17,17),2,В 
320 ON ERROR GOTO 6 
330 FOR X-160 TO 202 STEF 16 
340 FOR Y-0 TO 180 STEP 16 
350 FOR I=@ TO 34:READ АХ (1) : МЕХТ 
360 CMD ۲ا۴‎ (X,Y) ,۵7: NEXT 
370 X=9:Y=8 
380 LOCATE X,Y, 1:A$=INPUTS (1) 
390 IF A$="4" AND X>2 THEN X-X-1 
400 IF A$-"5" AND Х<17 THEN X=X+1 
410 IF АФ="В" AND Y>1 THEN Y=Y-1 
420 IF A$="2" AND Ү<16 THEN Y=Y+1 
420 IF АФ-"5" THEN D((X-2) 。Yー1 ) -1:C((X-2 
),Y-1)-C:GO0SUB 650 
440 IF А%="@" THEN D((X-2) ,Y-1) 20: C((X-2 
),Y-1)-20:COLOR 7:PRINT " “ss 
450 IF АФ-" " THEN GOSUB ¿QQ 
460 IF A$-"c" THEN С=С+1:1Е C>Z THEN С-0 
470 IF A$-"C" THEN CMD CLS 1:FOR I-O TO 
15:FOR 2-0 TO 15:D(I 8-7 
J,I:X-9: Y=8:LOCATE X,Y,1 
480 IF A$-CHR$(12) THEN 520 
490 LOCATE 2,24:COLOR 7 


PC-BU0UU シ リー ズ ぃ sic 


デー タ ・ ア ドレ ス 表 示 | 転送 し た デー タ の アド レス と サイ ズ を 表示 
BASIC の テキ スト ・ エ ディ ッ ト に 戻る (ホッ ト ・ ス ター ト ) 
画面 上 の 図形 デー タ を 16 進 ダン プ 


BASIC に 戻る 
デー タ ・ ダ ンプ 


デモ ンス トレ ーション | 作成 し た 図形 の デモ . 使用 法 は 表 2 を 参照 
埋め る 16 進 で 指定 し た 定数 で 画面 を 埋め ゆめ つくす 
反対 カー ソル ・ キ ー で 指定 し た 方 向 に 反対 図形 を 取る 


16 進 で 指定 し た アド レス か ら デ ー タ を 捜し 出す 
指定 し た 大 き さ に サイ ズ を 変え る 


デー タ を 捜す 
サイ ズ の 変更 


ロー ト デー タ を ロー ド 成功 な ら OK 失敗 な ら "Bad" と 表示 
БЫ 82 図形 の 白 と 黒 を 反転 する 

対 称 カー ソル ・ キ ー で 指定 し た 方 向 に 対称 図形 を 作る 
PAINT 境界 色 , 色 と も に 白 の み . 位置 指定 は カー ソル 
初期 化 初期 設定 に 戻る . デー タ は クリ ア さ れる 

л A 作成 し た デー タ の セー プ . アド レス は 16 進 入力 


図形 の デー タ を 16 進 で 指定 し た アド レス へ 転送 
転送 し た デー タ を 画面 上 に 呼び 出す 

カー ソル ・ キ ー て で 指定 し た 方 向 に 図形 を スク ロー ル 
COLOR の 第 3 パラ メー タ を 切り 換え る 


デー タ の 転送 
デー タ を 呼ぶ 
スク ロー ル 
カラ ー 切 換 


CLS 画面 上 の 図形 を 消す 


Pen up, Pen down の 切り 換え 
一 度 押 せ ば セッ ト , も う 一 度 押 せ ば リセ ッ ト 
カー ソル を 8 方 向 に 移動 させ る 


MOVE/PSET 
ドッ ト ・ セ ッ ト 
カー ソル の 移動 


表 2 E( デ モ ) コ マン ド の 使用 法 


最初 の デー タ か ら 最 後 の デ ー タ ま て 画面 に 表示 


上 記 と 逆 


画面 上 の 図形 を エディ タ に 呼び 出す . 基本 的 に 表 1 の |Y| コ マン ド と 同じ . 


x [SHIFT] を 使用 し な い 限 り , コマ ンド 実行 前 の 図形 は 保存 され る . 


表 3 プロ グラ ム マ ッ プ 


各 デ ー タ 
各種 サ プ ル ー チ ン 
初期 設定 
メイ ン ・ ル ー チ ン 
N コマ ンド 
KI コマ ンド 


ЕЮ 
LI 
4l 
N 
ا‎ 


< 
تا‎ 
4 
v L4 
өрі 


コマ ンド 
DE. 
コマ ンド 
コマ ンド 
コマ ンド 
コマ ンド 
CTRL|+[B] コマ ンド 
コマ ンド 
L| コマ ンド 
be É 
[日 コマ ンド 
コマ ンド 


ジャ ンプ ・ テ ー ブ ル 


[P] 
[D] 
| А 
[H] 
1%) 
[Z] 


uu 


ロー ド , セー に つい て は , РіО 2 50 
TINY モ ニタ を 参考 に , 多少 手 を 加え だ も 
の を 使っ て いま す : その だ め テ ー ジ マラ フォ 
ー マ ッ ト は , PiO や I/O の モニ タ 5729802 
Жу zT. 

エディ タ を 使っ て 作成 し た デー タ で さす が 


[$| と 同じ 処理 
エディ タ に 戻る 


ュ コマ ンド の ジャ ンプ "・ テ ー ブ ル は , 最初 
の 1 バイ ト が キー の ASCILI コ ユ コード , 後 の 2 
バイ ト が ジャ RC 下位 , 


上 位 の 順に 入っ て いま す . 9C09H か ら こ の 


ょ と おり 入力 し , 最後 に 00H を 置け ば 新しい 
ITS о а, сен STMT あか まま まま 
Ns こ を いじ れ ば 各 コ マン ド の キー を 変 
える こと が で きま すか ら , 気に入ら な い 人 人 
A ACD か て くす ご ちん の 

プリ ンタ 関係 の コマ ンド は あり ませ ん が , 
PRINT 関 係 は 26C7H を 使用 し まし た の で 
FA58 是 の 内 容 を 01H と すれ ば プリ ンタ に 出 
NTS SEAN АА” 
持っ て な い だ め , 試し た こと は あり ませ ん 
カ から どう な る か は わか り ま よせ ん. 

BASIC と の 併用 は 考え ん な か っ だ た だ め , 2° 
ログ ラム の 領域 は 確保 し ませ ん で し た . 

カー ソル の 動き が 遅い . まだ は 速い と 思 
われ る 方 は , 92D7H の 内 容 (現在 は 04H) 
を 変え て みて くだ る い .。 これ は タイ マー 値 
で すか ら , 変え る と 全体 の スピ ー ド が 変化 
し ます . ファ ンク ショ ン ・ キ ー の 表示 を きる 
せ だ た だい 方 は , 9016H に 31H を 書き 込ん で < 
だ さい. 


- 
പ 
м 


まず , IPL( リ スト 1) を 入力 し て テー プ に 
セー ブ し て くだ きい . 次 に PiO モ ニタ , E 
モニ タ な ど で マ シン 語 (9000H 一 9C09H) を 
КЛЕТ, IPL の すぐ 後に モー も て て だ る 
い . 


使用 法 


ペー ジ 数 を 2 ہا‎ IPL を ロー ド 後 RUN 
し て くき いて 7 OK と 表示 ざれ だ た だら: EX 
EC&H9000 で ブロ グラ ム が 超 動 し ます . 
最初 に サイ ズ を 変更 する か 開い て きま す . 
変更 す る 場合 Y を, し な い 場 合 N を 入力 し 
COM SV NEA D ORES I അന 
サイ ズ (5X32) に 設定 きれ ます . 

使用 で きる コマ ンド は 表 1 の と お り で す . 

K コ ユマ ンド 以外 の コマ ンド は [|sToPp| キー 
で 解除 で き , H, O, Z の 各 コ マン ド は |SH 
IFT, [STOP] の どちら で も 解除 で きま す . 
また だ た, A, DO a> X F iz [ESC キー が 効く 
の な らい ます BE (унет 
の 使い 方 は 表 2 の と お り で す . 


プログ ラム に つて 


も う 半 年 以上 も 前 に これ の 初期 バー ジョ 
ン を 作っ た の で す が , 不便 な 点 や 無駄 な 部 
分 を 直し だ た り , コマ ンド を 加え て いる うち 
に か なり 天 き な ゲロ グラ ム に な っ つて も ま ふ * 
اک لا‎ 

な ん で モー ド 4 用 な ん だ ? と 思わ れる 方 
LASSE SMES TG セード 4 
両用 の も の を 作ろ うと 考え て いま し た . 
LDU これ は と ん で も ない 思 い 上 り も い 
CET, カラ ー の 関係 上 プロ グラ ム が 複 
MET 0, 途中 で 断念 , 先 に 作り や すい モ 
ー ド 4 用 を 作る こと に 決め まし た . 

モー ド 3 用 は , この ブログ ラム の 経験 を 
生か し て , また 今度 機会 が あれ ば 作ろ うか 
PN LAIT. 

デー タ を 置け る アド レス は , A000H—D 
OHS TTT ls Te Uy ワー クー エア だ 
カウ ンタ を 1 バイ ト 設 け て デー タダ 数 を カウ 
ЕЛСІЗ DTD, AIR GT ത 
5 個 ま で と な っ て いま す . 


こん ば ん は , この 前 自転 車 で か っ 飛ん で いて 止ま っ て いる 車 に ぶつ か っ た ネアンデルタール 渡辺 で す . と ころ で , 僕 の イラ スト が 12 月 号 に 
載り まし た だ た. あの イラ スト は 友人 達 の 間 で も , 本 物 よ り 顔 が デカ イ とか, 
ん で いる 今日 この 頃 で す 。 実は あの イラ スト , 鉛筆 で 下 描 き を し て か ら 黒 の 油性 マジ ッ ク で ぬっ だ た だ け と いう お を そま つ な も の で す . その よう 

な お そま つ な PiO な イラ スト は 僕 が 最初 で 最後 で は な いで し ょ うか … う 一 ん 介 回 の は 長い 文章 で ハガキ い っ ぱい だ .( ネ アン デル ター ル 太 渡辺 ) 


語り の 雰囲気 か ら 浮い て いる と か な か な か 好評 で 自分 自身 と て も 喜 


pio 


アド レス ・ マ ッ プ 


デー タ ・ ア ドレ ス 保 存 エ リア 


ЕЗ K“ amer. 
最後 に 

アセ ンプ ラ が な で 。 ジリ ンズ も 特 っ て い 
な い の で , これ を 作る に は 苦労 し まし た 。 
BEST モ ニタ の 助け が な か っ た だ たら 相対 ジャ 
ング を 数 を る だ け で , 数 字 の 苦手 な 私 は 気 
が 守っ だ が て も よう ここ キー テイ ジテ オイ) る بے‎ 
EU ЭКС CI ай МА 
ROM 内 の 良い 勉強 に な り ま し た . 
余談 で す が , I/O "82 年 , 8 月 号 の パパ ター 
Ve エディ イタ で 作っ た デー タダ も ) デー タダ の 
初め に 18H, 04H と X・ ヤ デー タ を 書き 込め 
ば 。 この エディ タ で 扱え る よう に な り : ま す 
度 試 し て みる と 面白 いで す よ . 

それ か ら 大 き な お 世話 で す が , 作成 し た 
лоты AT MDD Ға Эс 
が が か 方 が いい で すま 。 

バグ は だ ぶん な いと 思う の で す が 。 (и 
付い た 点 が あれ ば お 知ら じ せ ぐだ さい ,」 š 
СЕЛДЕ کا‎ E 1:72... 
な コマ ンド が あっ な た 方 が 良かっ た と いう こ 
と が あり まし だ ら BiOPIO に で も 書い て 


XV 


実際 の デー タ 以 外 に 初め に 2 バイ ト 余 計 な 表 4 ワー ク ・ エ リア (X ニ = ニ FBF9H) 
も の が 付い て いま す . qut YO EF > F 


i >” ЕХ ം デー ШЖМ 
ЕХО>ХА HHL FX YT —A と 呼ぶ ) X の バイ ト 数 


С, プロ グラ ム の 構造 上 どう し て も 必要 な | Y の ドッ ト 数 


だ め に 省く と も が で きま せん で じ た に どの وو‎ LINER. 
カー ソル X・Y 


た x | 
困っ だ の が か が [STOP| の キャ ン モ ル で , いろ Ç MOVE/PSET 


いろ 考え 悩ん だ あげ く , TEXT エ ディ ッ ト : g eov: 
に 戻る と き の RAM 上 の フッ ク を 利用 し , ス ] 
タッ ク を 初期 化し て 強制 的 に メイ ン ・ ル ー 20 
チン へ 戻る よう に し まし た だ 。- 他 に いい 方 法 L し コマ ンド は ロー ド が 成功 すれ ば , 自動 


を 知っ て いる 人 は 教え て くだ る い . 的 に 1 コマ ンド と 同等 の サー チ 機 能 が 働く 
EAT, リセ ッ ト を 押し て も ブロ グラ よう に な っ て いま す . 

ム は 消 を えま せん が 。 デ ー タ の アド レス に よさ 1 コマ ンド 使用 時 に 便利 な よ うに, [F1] 

っ て は 消え を える と ころ が あり ます . キー に は 以前 呼び 出し た デー タ の アド レス 


95, [F2] キー に は 最後 に 転送 し た デー タ の 次 


< NIC OVC の アド レス が 入っ て いま す . 
ン cç 最初 に デー タ を 置き た い ア ドレ ス を 入力 


L, 以後 転送 時 に [F2] キー を 使え ば , デー 


കാമം ہے‎ p О PU SAI ER UG BIK 
を 一 緒 に 書い て お むき ます. た に: と 転送 で き 5 まとまっ た デー タ が 衝 れ ま 

まず O コ マン ド で す が 。 左右 対称 の と き F: 
は 左 半 分 を , 上 下 対称 の と き は 上 半分 を 基 IF1] キ ー は デー タ の 修正 に 使う と 便利 で 
本 に し て 強制 的 に 線 対称 図形 を 作り ます .。 に (かう (たけ し に か オズ を 迫る を だめ 
を そのため 右 半 分 , 下 半 分 の 図形 は 破壊 きれ 初期 時 に は , [F2] キー に は A000 が 入っ て い 
て し まう わけ で すか ら 注 意 し て くだ さい . i. 

また, 左右 対称 と し た 場合 , カー ソル ・ 初め は 何 か 他 の キー( カ ー ソ ツル ・ キ ー な ど 
キー を 一 度 押し た だ け で は 図形 の 中 心 部 分 E) を 使っ て 指定 で きる よう に し だ か っ だ 
が お か し く な る と き が あり ます 。 これ は , DTF», INPUT は ROM 内 の ルー チン を 
図形 の 双方 向 が 奇数 バイ ト の と きのみ 起こ 使っ た だめ, 他 に いい 方 法 が 見 付か り ま せ 
り ま す が 。 も う 一 度 押 せ ば 正しい 図形 に な ん で し た . その た だ め 仕 方 な が なく. アド レス を 
り ま すか ら 。 バグ だ / な ん て 言わ な いで ASCII コ ー ド に 変換 し て , ファ ンク ショ ン <* 
OM CUA キー の バッ ファ に 直接 書き 込む と いう , Ж 

L コマ ンド は ,。 デー タダ の 初め に 付い て い SB p TT و‎ e ا‎ も まい は: も だ に 
る 双 ・Y ヤ デー タ を 捜し て , 規定 に 合う も の が 
あれ ば デー タ と 見 な し ます . この た め 完 全 お まけ 
な サー チ 機 能 に は な っ て いま せん が , 結構 
役立つ と 思い ます . | 

1 コマ ンド を 実効 する と , 以前 あっ た デ PSET 時 に [SPACE] キー を 押し た まま カ 
ー タ は 消 を ます . だ た だし, 実際 に デー タ が ー ソ ル を 移動 する と , モッ ト し て ある ドッ 
消 を で て し まう わけ で は な く 。 デー タ の み カウ ト を リセ ッ ト し ます . 消し ゴム 代わ り に な 
ンタ を 0 に する だ け で すか ら デ ー タ 自体 は b d. MOVE 時 に |SHIFT| キ ー を 押し な 
残っ て いま す . この 点 は 勘違い し な いで が ら カ ー ン ソル 移動 する と , 1 ドッ ト あ け な 
E LY, が ら ド ッ ト を セッ ト し て いき ます 。. 

S コ マン ド は デー タ を いく つ で も いっ また, [SPACE| キ ー を 押し た まま で カー ン ソ 
ん に モー ププ で きま す 。 A コ マン ド 等 で アド ル 移 動 す る と , モッ ト し て いれ ば リモ ッ ト , 
レス を 確か め て セー ブ し た 方 が よろ し いで リセ ッ ト 状 態 な ら モ ッ ト し ます . その た だめ 


LE Sr 白黒 の 部 分 反転 が で きま す . 
l———— JANA IPL BASICVZY 8 


10 11105311 2 СІРІ 

20 FORI-cZRHFECOOTO&HFCAGO 

ЗІ) READAS : FOEE I , VAL. С" Л" $) 
40 NEXT: ×ج‎ 268:۰۵٥ 

50 DATAO6,04,21,d3,f6,36,00,25 


る 人 DATA10,fb,cd,9a,25,11,af,05 
70 DATAcd,4e,25,21,cd,fe, Dé ,6 
Әй DATAcd,70,1a,77,23,10,£9, 


90 DATA76,25,cd, 93,25,.7a,.cd, xn 

100 DATAed,Sb,cf, fe, ca аға DE els 
110 DATA70,1a,77.80,47,23,1b,7à 
120 DATOÓb23,20,f14,cd,70,1a,b&8,cd 
130 БАТааа,іа,с8,21,85,05,с5,с4,: 


9470:ҒЕ 
9478:09 


9480: 38 


9488: 74 


9490: 25 
9498: 3С 
94۵0: ЕЕ 
9488: СВ 
9480 45 
94B8:01 
94C0: 21 
94C8:FC 
94DO: DD 
94D8: 90 
940 79 
94E8: 21 
94FQ0: OF 


94F8:F5 | 


9500: മമ 
9508:F9 
9510:28 
9518:01 
9520: DO 
9528:04 
9530: EE 
9538: FB 
9540: 3E 
9548: 21 
9550: 93 
9558: DO 
9560: CD 
9568: 10 
9570: 7C 
9578: CE 


9580: 58 
9588:91 
9590:08 


3 || 9598: ۴ 


9540: A7 
95A8: ZE 
9560: ЗЕ 
95B8: CB 
95CO:C1 
95C8:92 
7ہ‎ 
9 : 28 
95:0:1 
958 
95F0:CD 
95F8:95 


9628: CD 
9630: 92 
7638: D9 
2640: 6E 


9648: CF 5 


9650: CD 
2658:87 
9660: 01 


9668:FC ۱ 


9670: ЗЕ 
9678: CF 


Sum: LB 


9680: CD 
867 


F»bkr*425 


リス ト ジ 


9238: C3 
9240: Dé 
9248: 7 
9250: ØF 
9258: CD 


9260: 47 ЗЕ 


9268: CD 
7270:92 
9278: 00 


Sum: BB 


92896 
9288: ВВ 
9290: 59 
9298: C5 
9260: Cé 
9268: 20 
2 12 
92B8:58 
92C0: മമ 
92C8:74 
92D の : 92 
9208۰:28 
926 
92E8:FC 
92F0:21 
92F8:C5 


93:300: CD 
9508:10 


9510: FÜ ` 


9518: 15 
9520: 93 
9328: DD 
9550: 05 
9:558: 5C 
9:540: 6F 
9348: 08 


33550: 0 
9358: 20 
9560:11 
“4 9 
9570: CD 
9578: 08 


9380: 08 
9388: 01 
9390: 43 
9393E 
9360: C6 


9:508:21. 


935B0: 7E 
9588:1893 
890 51 
൭:08: 28 
9300:1 CD 
93D8: 79 


93EQ0: 10 


93E8: EB 
95Е0: 04 
95Е8:79 


9400: FF 
9408: 21 
9410: 23 
9418: CD 
9420: 91 
9428: C9 
9430: 56 
9438:91 
9440: 50 
9448: ZE 
9450: 38 
9458: മമ 
946:۴ 
9468: 02 


pio 


9000: C3 
9008: 88 


9۵810:62 : 


9018: 30 
9020: 2C 
9028: 31 
90:50: 28 
9058: B4 
9040: 20 
9048: DE 
9050: 29 
9058: 20 
9060: СА 
9068: ZF 
9070:C3 
9078: C4 


9080: 44 
9088: CC 
9090: D9? 
൦൧൦8; Аб 
9060: DE 
908: DF 
9060: BA 
90B8: DE 
90C0: DB 
90С8:В1 
ADO: BS 
90D8:41 
00 DB 
90E8: 54 
9 の F の : മഥ 
90F8: 20 


Sum: E4 


9100: の の 
9108: 45 
92110: 4C 
9118:45 
9120:52 
9128: 53 
9130: 00 
91:38: 20 
9140: 20 
9148: SB 


79150169 


9158: ØD 
9160: B7 
9168: BD 
9170: 4C 
9178:C9 


Sum: 75 


3180: 06 
9188: 3A 
9190: 21 
9198: 0:5 
9160: D? 
91А8:Е6 
91В0: SE 
9188: 7Е 


91С0:СВ < 


91С6:77 
9100: ØD 
9108: DC 
91EU0: BF 
919: کیا‎ 
9iFü:F1 


91F8:6F 2 


> PiO12 月 号 p.90 の NDIKAME さ A^. 私 の ペン ネー ム は NIJIKAME で す . に て いま すね ー. どう し て で し ょ う ? も し か し て あな た と 私 は 同 一 
人 物 で は ?2? を 一 な ん で す . 実は 私 が 雑 に 字 を 書い た だ た め に 可 ] の と ころ を D と 読ま れ て し まっ だ の で す / み な さん. 字 は て いね い に 書 きま し ょ う 
SEAT, 最近 . フ ァ ミ ュ ン ユー ザー が 多く な っ て きま し た ね . ソフ ト , 周辺 機器 な ど 充 実 し て き て いる の で PiO の 読者 に も ファ ミュ ン ユ ー 
ず ザー は か な り い る の で は ? フ ィ ミ リー ベー シッ ク も 第 2 弾 が 出る と いう こと を 聞き まし た よ / ん じゃ バイ バイ 、 n 


à 


4 
i 


2 
Р * 
9 4 
| É H 0 


ドッ ト ・ エ ディ タ マシ ン 語 リス ト‏ 2م را 


ECT 


神奈 川 県 DIR 


ലമ; DF 
94958: ES 
9560: CD 
96568: 10 
2070: 20 
൭൧78: 1൧ 


9080: CD 
688: 30 
9890:7Е 
:985۰م‎ AD 
SAAD: 11 
൦൧൧൫ : E1 
ലമ ഃ FC 
AEB: 29 
ACA: CE 
ACB: 2B 
JADO: 94 
9AD8: CE 
AED: 25 
AEB: 54 
988 
ЗАЕВ: ЕС 


HOO: C3 
908 4F 
91 92 
QE198: AD 
90 DA 
9B28:08 < 
9B350:E6 


9658: CD 
9В40:92 
7248: 0 
9 8 
9B58: ED 
9BóU: 62 
9B68:21 
9В70:%1 
9B78:20 


Sum: 84 


985809: 66 
9B88:CD 
9В90:45 
95985۰: CD 
9501 
661 
9BBO:FC 
9BEG: の の 
JECO: DD 
9BC8: AD 
9BDO:FE 
96 9E 
9BE の 』 03 
9566 
٦987 
978 


9CO00: 65 
908 PE 


Sum: 00 


9878:04 


92880: ES 
9988: 7 
9890:F4 
9898:С1 
9860: 20 
98811 
98B0:10 
98B8: 58 
98C0: 16 
98C8: 1E 
98D0: ED 
98D8:C1 
98bE0: CS 
98E8: 00 
98F0:01 
98F8: 2B 


72900: മമ 
9908:С1 
9910:С5 
9918:46 
9920: 46 
9928: 19 
9930: 52 
9958:С1 
9940:ЕЗ 
9948:19 
9950:7Е 
9958:7Е 
9960:52 
9768:23 
9970:78 


9978:96 2 


9980:21 
99898: 1A 
9990: 1൧ 
9998:13 
99A0:01 
9958: BES 
൭൭2; CD 


| 9988:30 


99С0:Ғ? 
99C8:CF. 
99D0: CD 
99D8:FE 
99E0: CD 
99E8:ED 
99FQ:ES 
99Е8: AF 


9600: 8 
9008: 0 


9510:78 ' 


6 08 
9620: CD 
9628: 56 
90:50:11 
9858:ҒЕ 
9040: 10 
26548: 26 


92690: 1 


9698:1B . 


9660: CD 
6 DY 
26B0: 04 
96B8: 05 
90 Qo 
96C8: 7C 
96DO0:F1 
96D8:74 
| 96E0: മദ 

96E8:7C 
96F0: CD 
96۴٣۴ 


9700:91 
9708: 1A 
9710:94 
9718: CF 
9720: DD 
9728: 26 
9730: 09 
9758: 09 
9740: DD 
9748:19 
9750: DF 
9758: CD 
9760:10 
9768: CD 
9770: 30 
9778:D7 


9780: 5B 
27898315 
9790: ビブ 
9798: 92 
9760: 20 
78و9‎ 78 
97B0:27 
97B8:C4 
7۶و9‎ 
97C8: 08 
97D0: 05 
9708:9 
97Е0:10 
97EB:E7 
397F0: 06 
97F8:77 


Sum: ØD 


9800: 21 
72808: 91 
9810: 98 
9818: 1൧ 
9820: CD 
2828: C5 
9850: DD 
9858:10 
9840: 01 
9848: ES 
9850: 13 
99358: B7 
9860: 8 
98368: ES 
9870: の の 


私 の 場合 .“ ま いこ ん " に 興味 が ある 後 


回 に 「 ま いこ ん っ て き 。 と っ て で も お も し 
ろ い ん だ よ St bb, Tv bE 
ias ka bi. ゲー ム を きせ て , 
「 や っ ぱ “りす と " も 打っ て みん と, は ん 
と の ま に あ と は いえ な い ぜ 」 と 言い ます 
これ で だ いだい の や ろ 一 は ひっ か か りり ます . 

も うお わか り で し ょ う , 後 募 に タイ プ 
さる せる ん で す . これ が 。 時 間 は か か カ か るり け 
どい っ と うら て て す 。 а ЕКА 
DRET: 

£02 

と っ て も 暗い ん で すけ ど , 私 の よう な 
CG 中 心 の 人 に は 割 と いい 方 法 が あり ます . 
準備 する も の は ,。 Fea, 7—7, D 
АТАЖОУ AN, IT TM TR 
を ぶち 込み ます . 次 に きっ と DATA の リ 
スト を 左手 に 持ち , 右手 で すばやく テレ 
ュ の REC ボ タン を 力いっぱい 押し ます . 
そし て , 大 き な 声 で 「10 DATA 0, 102, 
30, …」 と 叫び , 全部 や っ た だら それ を 聴き 
つつ 入力 し ませ う . 案外 速く で きる は ず 
С: 

£03 

と っ て も 明る くく, 彼氏 or 彼女 に リス ト 
を 読ん で も ら う 。 一 日 中 や っ て も いい は 
TTT. ЖЫ, や っ だ た こと が あり ませ ん 
>... 


両手 ど び キ ー ボ ー ド を だ た だ た きだ いと 思っ た 
മധ. その と き , パソコ ン の 下 に は 
SAID, ビッ シリ と 折っ だ りす る と 。 
PiO が 重傷 を 負う の で , な に か 他 に … と 
この よう な 形 に だ どり つき 
پا کے‎ АА 

本 の と じ て あ る 谷 の 部 分 の 下 の 方 が よ 
く 見 えな いか も し れ ま せん が 。 筆者 の 発 
DRAI 2 705, と て も それ を 取り 
Кеегкасиякотаз аға тыға 
RED, 頭 の いい 人 , 改良 し て くだ さき るい. 
P.S. 両手 を コタ ツ の 中 に つっ こん だ まま 
PiO を 読む と いう こと も で きま す . 


( の 友人 で , PiO'84 年 7 月 号 の “PLAN 
ET TAIZER” を , 一 晩 で キー イン し た だ も 
DD, モー ググ を せ ず に 走ら せ だ だ め ,。 2 
ログ ラム を パー に し て し まっ だ 人 人 が いま 
す . 皆さん は こん な こと に な ら ぬ よう 5 
セー ブ を こま ゆめ に じ ま も よき 

P.S. BGM を 流す の も 能率 よく キー イン 
て ےک کا یں خی کی‎ u اہ ما‎ ДӨ 


ダン プ ・ リ スト 
読み 取り 用 


BASIC リ スト 
読み 取り 用 


し まい に は 大 型 コ ンピュータ と 呼ば れ て いる も の は ,。 Ж 
と いう こと で , ポケ コン ユー ザー の みな さん みん, 今 私 は PC-1500 で プリ ン 


(浪人 し て も まけ な い 子 ) 


. 考 えた 結果 。 


ぼく は つい この 間 ま で マシ ン 語 の リス 
КЕНЕ, いつ も うん ざり し て 入力 す 
る 気 に な れ ま せん で し た . し か し 今 は 違 
ぃ いま すず / 
方 法 
プロ グラ ム を 


テー に 
録音 し ます . そし て , それ を 開き な が ら 
キー イン する の で す . 

Ek, 読む スピ ー ド , 間 の と りか だ な ど 
は 自分 で 研究 し て みて くだ るい . 


度 読み あげ , 


` 
すず ほぼ ん 掛け を 
тк 
使う (や ) 
@P6 じ ぞう 

特別 , 素晴らし いこ と を 思い つい だ わ 
け で は な い の で す が 。 ある こと を 思い つ 
ぃ い だ の で 発表 し た いと 思い ます . 

ぽく は た だ だ 今 ,。 受験 生 を や っ て いる の 
C, 我 が 愛 機 は 箱 の 中 に 眠っ て いま す . 
し た が っ て , この 方 法 は 中 途 半 端 な と こ 
ろ で 途絶 えて いる の で す が , 手軽 に 手 に 
入る も の を 使っ て いる の で すぐ に 実行 し 
て も ら え る と 思い ます 。 

用 意 す る も の は ズボン 掛け (は る むと 
ころ が 2 個 付 いて いる も の ) だ け で す . 
あと は ぉ マリ エージ ショ ン に よっ で て きび も, 
布 き れ な ど を 用 意 し て くだ るい . 

作り 方 で す が ,。 ズボン 掛け は 4, 5E 
連なっ だ も の を 売っ て いる の で , その う 
ちの 一 段 を ペン チ な ど を 使っ て は ず し て 
くだ さる さい. ЖЕЗ, PiO の 入力 し だ い ペ 
ー ジ を 開い て , その ペー ジ の 上 の 部 分 を 
2 個 の は る み で , は る ん で くだ さき さい. 5 
Lii, 立て る な り 。 ひざ の 上 に 置く な り 5 
БАЛЛ G Sb A یا‎ 

は る み の ば ね が 弱かっ た り 本 を 傷め る 
場合 は , は る み の パ ッ ド の 部 分 に , 布 を 
2, 3 回 巻き 付け て くだ きい . その 他 , 
も う 1 つ 使 っ た り し て , 自分 な り に 改良 
(の で だ ko 

これ は ほとん ど 役 に だ た ち そ を う も な いで 
+, やる気 の あ る 人 は 試し て みて さて だ 
Sv, ぼく 〈 く が これ を 思い つい た 理由 は , 


来春 に な っ て プロ グラ ミン グ す る と き は 。, 


AT, 入力 する 時 間 帯 は いつ が よい の 
>? ぼく は 昼間 より も 夜 が よい と 思い 
ます . 周辺 の 環境 に 神経 を 使う こと な く 
落ち つい て キー イン で きる か ら で す . C 
b, 眠く な っ た だ たら 無理 せ ず 寝 て し まう こ 
ETT, 別に あせ る こと は あり ませ ん . 
自分 で “1 日 に 1 ペー ジ ”" と か “1 日 1K 
イト" と か 決め ゆめ で や れ ば 。 長く て も を 
れ ほ ど 大 変 で は な いで し ょ う . 

で は 最後 に マシ ン 語 は 非常 に デリ ケ 
ー ト で 少し で も 汚れ C37) な ど が ある 
L, すぐ に お 怒り に な る (E, ЖЖ) の 
A 必ず セーブ す る こと を 忘れ ず に 」 ば ぼ 


コン ピュ ー タ は 今 ど ん どん 小型 化 さ れ , 


アニー ヤー アー マーニ アー マー 
യ്യ; C) 


リス ト を コ ヒ ピー 


ക പിട CES UES グラ の 
スト を 切り ます . 

こう し て 出来 だ た ゲロ グラ ム の 断片 を ア 
ドレ ス の 順に 重ね て 置き , 入力 する 断片 
を コン ピュ ー タ の キー ボー ド よ りら 1 段 高 
い 放熱 部 分 に 置い て 入力 する よう に し ま 
+. こう する と 大 変 便利 で 大 幅 に スピ ー 
トー デップ に ます: 


BASIC の プログ ラム も 同様 に "ブログ 


ラム ・ リ スト の コピ ー を 取り , 適当 に 切 
っ て 入力 する と 便利 で す . 

マシ ン 語 の 場合 . 誰か に リス ト を 読ん 
CB oh vs NDT TE WB 0579797, 
この 場合 , 読む 人 が 素人 だ と 0 と 8 と EB 
を よく 間違え て 読む し , 息 が 合わ な いと 
いけ ませ ん . 


人 岡崎 の 山 網 の NARCISSUS 加 藤 幹 雄 


ぼく は PC-6001(mkII で は な い ) fk 
っ て いま す .。 これ か ら ぼ く の 主 に マシ ン 
語 ゲ ログ ラム の 入力 方 法 を 紹介 し ます . 
PiO は 大 きい の で (普通 か な ) 入力 する 
際 に 置き 場所 に 困り ます . また , РІОО 
プロ グラ ム を その まま の 形 で 入力 し ょ よう 
と する と マシ ン 語 プロ グラ ム の 場合 。 よ 
く 似 た デー タ の パタ ー ン が 連続 し て いる 
こと が 多い の で , 入力 中 の 箇所 を 見 失 な 
うこ と も 度々 で 大 変 不便 で す . 

そこ で , ぼく の 場合 は まず , PiO を 買っ 
だ た だら 入力 する プロ グラ ム を 決め て , その 
D Z k = CITC UTEIODP 
C-6001 の マシ ン 語 プロ グラ ム は 128 バ イ 


ト を 1 つの 単位 と し て 縦 , 横 の チェ ッ ク ・ 


サム が 付い て いる の で , 128/34 6 


コツ を いろ いろ 


2: とにかく, 両手 で 入力 する よう 努力 
し て くだ さき るい. 本当は, 指 の 配列 が タイ 
プラ イタ ー の 教本 な ど に 載っ て いる よう 
に する の が 望ま し い の で す が ,. まっ だ く 
の 自己 流 で も いい と 思い ます . で も 自己 
流 と いう も の は , いつ まで だ っ て も キー 
を 見 な いと 入力 で きま せん . ぼく も 自己 
流 で すか カ が, 片手 で や っ て いた と きよ り 数 
倍速 く な っ て いる と 思い ます . 

次 に 確実 な 入力 た つい て 7 これ は ば は, 1 
行 キ ー イ ン す る ご と に 横 サ ム を 見 て 確認 
する 方 が が, 後 で デバ ッ グ する 手間 が 省け 
そよ いと 思い ます. 

それ か ら ,。 1 行 ず つ キ ー イ ン す る の に 
便利 な 小道 具 を 紹介 し た いと 思い ます . 
まず , 10cm メ 7cm で らい の ケン ト 紙 を 用 
意 し ます . それ の 真ん中 あたり に , ダン 
プ ・ リ スト の 1 行 が 見 を える くら い の 小 窓 
を 開け ます . それ を キー イン する と き に 
使用 すれ ば , ダン プ '・ リ スト の 廊 字 で 目 
が チカ チカ する こと な く は っ きり と 1 行 
だ け を 読み 取る こと が で きる の で 。 た い 
へ ん 重 室 し て いま す . 


@ ろ っ か ば いま い べ いび い 


これ か ら は ポケ コン の 時 代 だ . ノ な ぜ な ら . 
ケ コ ン ぐ で らい の 大 きる で 入り きる くら い に 技 術 が 進歩 し て いる か ら が だ. 
ター を 使っ た な ゲーム を 作り た いと 思っ て いま す / ど うか が アイ デア を 考え て くだ きる い 。 お 願い し ま ー す 。 それ で は 諸君 / ど き げ ん よう 。 


まず , マシ ン 語 な どの ダン プリ スト を 
見 て 。 長い リス ト だ か ら キ ー イ ン す る の 
が 面倒 だ な あと お 困り の 方 , 長い リス ト 


を 入力 する の に 一 番 必 要 な も の は ,“ や る 
MAST TT сз, PS REET ےا‎ 
は どう する か 0? と に か く 自 分 の マシ ン 
の 前 に 座り , 心 を 落ち つけ まし ょ う . で 
3, 次 に “どう し た だ たら 速く 。 確実 に キー 
イン で きる か "と いう こと に よ ふれ て み ま 
(9-2 

ぼく は マシ ン 語 の 入力 に は ,。 "EE モ ニー ニタ" 
を 使っ て いま す ( ち な み に ぼ ぽ ぼく は PC-6001 
mk エエ エー ザー で です): この モニ タ は , と 
で も る 安 ンジ コリ スト の 入力 が や すく る お 
まけ に 16 進 キー 配列 に する こと が で きる 
ос, 今 ま で に 発表 きれ た モニ タ の 中 で 
は 最高 の 出来 で す . で も ,E モ ニタ "が な 
い 人 は どう する が? その 人 人 は, キー イ 
ン す る と き 片 手 ど "や っ て いる の で し ょ . う 
か の な も その の し だ ら 、 次 の よう が な 方 
法 で 両手 入力 に 切り 換え て くだ る さい. 

1 : 両手 が 自由 に な る よう に , PiO な ど 
に 載っ て いる リス ト を コピ ビー し ます . 


マジ ン 語 を ファ クジ 
キー を 使っ て 入力 


ӨХЕТТЕН 


а ЗЫ ОК‏ ا ا ае‏ ری 


AA АА- 
2 з 

さて 入力 後 の チ ェ ッ ク で す が , 確実 に 
間違い を 発見 する に は , 行 の 最後 と チェ 
ッ ク ・ サ ム を 見 ます . お ら は 普通 , 行 の 
最後 の ゲー タリ スト の デー タ を 見 比べ 
る だ け に し て いま す . 

キー の 押し 間違い は 大 体 押 し た と き に 
わか り ま す . も し 発見 し た 場合 は , 
キー を 使い まし ょ う 。 アド レス を いち い 
ち 入 力 す る の は 面倒 くる いで す . 

以上 の こと は ショ ッ プ の PC-8001mkII 
で 確認 し まし た . 


ンプ ・ リ スト が 出 ま す . ASCII ダ ンジ の 
お まけ も 付い て いま す . 
最後 に 
音声 の 不明 瞭 きる を 補う だ た め に 特殊 な 読 
みみ を させ て いる 廊 字 が あり ます . 
AILES Ar pe ا‎ 
これ ら が 気 KG n ES. 文字 列 変数 V 
O$- の 内 容 を 好き な よう に 変え て くだ きる 
э», 


欲 を 言う と マシ ン 語 処理 で 。 も う 少 し 
スピ ビード を 上 げ だ いと ころ で す が 。 読み 


上 げ る 速 さ は それ ほど 変わ ら ず メリ ッ ト 
も 少な いと 思わ れる の で 今回 は 見 合わ せ 
まだ 実は で て でない の で すす で 


行 番号 マッ プ 


初期 設定 
メニ ュー 選択 
メイ ン ・ ル ー テ チン 


アド レス 入力 サブ 

ダン プ ・ リ スト ・ サ プ 
マシ ン 語 TALK サ プ 

チェ ッ ク ・ サ ム 出 力 サブ 
ASCII ダ ンプ サ プ ブ 

縦 サ ム 計 算 お よび 出力 サ プ 


つの = 
ーー ハナ 


2999 
3000 
3010 
3020 
2020 
3040 


RETLIRN 
КЕМ -- ascii dump -- 
FORJ-1TOB8 
AS-FEEK (I+J) 
IF А5<%Н20 THEN AS-£&H20 
PRINT CHR$ (AS); 
NEXTJ:COLOR 16 
3050 RETURN 
35499 REM -- 97% sum 一 一 
5500 TALK "+2"+۷09 (16) :AA=Q: FORK 
-1TO40:PFRINT"-"s:NEXTE 
5505 ۵9-۰ COLOR 15:РБІМТ "Sum "3 
s COLOR. 12 
3508 FOR Ү=0 TO 7:TS-0 
35910 FORX-I-120 TO I STEF 8 
5550 TS=TS+PEEK (X+Y) 
3940 NEXTX 
5260 MC-TS:GOSUBR 2000 
3562 PRINT " "«RIGHT$("Q"«HEX$(T 
S) 25 
3355 AS=AS+TS 
568 NEXTY 
5570 MC=AS: GOSUE 2000 
5575: PRINT "3" :و‎ COLOR: 143 PRINT R 
12175 ("@"+HEX$ (AS) , 2): COLOR 164:۰ 
RINT ` 
7580 RETURN 


145 


今回 は , 入力 ウツ シール な ど を 使わ ず , = 
ニタ の み で 入力 する と き の 秘 訣 を お 教え 
いま 633. 

š $. ファ ンク ショ ジコ ・ キ ー に AA 一 F 
まで の 廊 字 を 登録 し ます . MZ-2200 や P 
C-9801 な ど は , A 一 F と 書い た 紙 を 挿入 
ATER RCC Hr PT TAS TT 
キー は 大 きい し , 順番 どおり に 並ん で る 
の で 押し や すい で し ょ う 。 

火 だ 大 方 補 る と た と き て す が 。 これ は 2 一 
3 バイト ご と た に まとめ て 和光 え 。 入力 する 
БЕЖИ 7 (൭... は また, 9— 
タ な ど で , 同じ も の が 続く 場合 ( 例 AA 


TVR LO FI YATE TEI EL 
手持 ちの モニ タ を 使う 人 は 70 行 の …TH 
EN MON の 代わ ゎ わり に EXEC&H nnnn 
と , その モニ タ の スタ ー ト 番地 を 入れ て 
くだ さん 
使用 方 法 

入力 の と きた と 同じ くま ず モ ー ド 5, ペー 
ジ 数 2 と 指定 し ます . 

モニ ー ニ タ と し て E モ ニタ な ど を 使う 人 は , 
あら か じじ めそ れ ら を ロー ド し て , メモ リ 
に 落と し て お いて くだ さい 。 念 の だ め C 
LEAR 100, &H8FFF [RETURN | を ダイ 
レグ クト に 実行 し で いて だ る きい. 

続い て 本 プロ グラ ム を ロー ド し ます . 
RUN |RETURN|I で スタ ー ト で す . 

まず メニ ュー 選択 画面 が 出 ま す . 

П]: モニ タ ヘ ジャ ンプ 

[2]: 横 サ ム の み 読 み 上 げ 

[3]: 縦横 サム の 読み 上 げ 

[4]: マシ ン 語 お よび 縦横 サム の 読み 上 げ 

[1 ]-[4| の キー を 押し て くだ さい ([RE 
TURN 不要 ). 

次 に 開始 番地 と 終了 番地 を 開い て くる 
DT, A000 [RETURN] と いう 形 で 入力 し 
(772% 

後 は mk が 読み 上 げ な が ら 。 画 面 に ゲ 
- BASIC U А F не 


1520 МС=РЕЕК (I+J) : CS=CS+MC 

1550 IF FL-4 THEN: 60508 2000 
1532 COLOR 16:РБІМТ " "*RIGHT$(C" 
の "+HEX ま (MC) ,2) ; 

1540 NEX1 J 

1542 GOSUB 2500 

1544 GOSUE 2000 

1545 IF 6-128 AND FL >2 
UB 0 

1947 IF 64-128 THEN PRINT 

1550 NEXT I 

1560 RETURN 

1999 REM -- u & 1 separation & t 
BIN نس‎ 
2000 MC$-RIGHT$("Q"*HEX$ (MC) ,2) 
2010 L£$-RIGHT$(MC$,1)?:L-VAL ("Sth " 
+$) 
2020 U$=LEFT$(MC$,1) 

2040 U=VAL ("&H"+U$) 
2050 TALE "+#2"+У0% (U) 
2052 TALK "f2"-*VO0$(L) 
2060 RETURN 

2499 REM. —--'check 
2500 CS-CS AND 255 
2510 MC-CS 
2520 CS$-RIGHT$("Q"-HEX$(CS),2) 
2530 GOSUR 2000 
2540 PRINT ":"; 
Et" DETCOLUR る 


THEN: GOS 


SUM ~~ 


: COLOR 3 


:PRINT CS 


か ら 。 まだ パン ユン に 向かえ ば 。 T 
e Cr pA 


これ は 余談 で す が 。 ぼく は みん な て で て 分 


担 し て 入力 する よう な こと は あま り し た 


《 あ り よ せん 。 自分 1 人 で 入力 し 。 TL 
て を の ブロ グラ ム が 。 走っ た と き の 感 動 
は 言葉 に 言い 表 わ せ な い ほ どす が すか ぶし 
い 気 持ち が する の で す 。 


Әу 2121 


| リス ト ら よう ! 39. ہت‎ PADUZ 


— X» (て U3. MDB. С» 


a EST 49€ Y AB IE bA Е 25:3) 
ട്ടേ. ടക്കം. 
М 


ASCII9 77 


音 が 出る ルー ツ 


OGALATT 
マシ ジン 語 (PC-8001) の 入力 で す が 。 су 
ー ル は ASCI ダ ンプ で きる ツー ル な ら 何 
で も いい で す 。 そし て 1 ブロ ッ ク か ヵ か ・ 2 プ 
ロッ ク 入 力 す る ご と に ASCII ダ ンプ "する 
DTF. そう する と いろ ん な メッ セー ジ 
が 出 て き て 「 こ ん な メッ セー ジ も 出 て く 
る の か が 」』」 な ん て 思っ で し まい ます 。 55 
すれ ば 「 次 の プロ ッ ク は どん な メッ セー 
ジ が ある の だ ろう 」 と いう 期待 で , 次 々 
と 入力 し て 気が付く と 1。 2 ペー ジ 入 っ 
വ وی با ا‎ А у, 
そし て , や は り 入 力 時 に 音 が 出る ツー 
ル の 方 が いい で す . I/O 誌 の BEST МО 
NITOR は P.C.G. を 持つ て いる と “PU.P 
U.′ と 音 が 出 て 。 入力 に も リズ ム が つい 
て いい と 思い ます 。 それ か ら BGM (iX 
か る ず 流 し まし ょ う . イラ イラ が 少な く 
な り ま す . 
で も 一 番 よ い の は ,。 イラ イラ し た り , 
疲れ だ た な と 思っ た だ たら 無理 せ ず に 素早 く や 
め て , 5 分 間 ど だけ で も 寝 ま し ょ う 。 それ 


チェ ッ ツ ・ サ ム ・ ト ー カ ー 


(PC-6001mkII ) 


&O‏ و 


ム を 調べ で る の は 画面 た リス ト を 交互 に 見 
比べ る だ た だめ, 目 と 首 が 疲れ る 上 , 結構 気 
の 抜け な い 仕 事 で す . 

を こ で mkII の 音声 合成 を 活か し て , + 
ェ ッ ク ・ サ ム プ ログ ラム に 読み 上 げ 機 能 
を 付加 し まし だ た だ. あな だ は コー ヒー で も 
片手 に の ん びり と サム ・ チ ェ ッ メッ ク し まし 
kO 
プロ グラ ム に つい て 

デ ロ グ ラム は オール BASIC で , 特別 難 
し いこ と は 何 も し て いま せん . EUN 
れ は 行 番号 マッ プ を 参照 し て くだ 
bus എംവി 
レス 加算 は あり ませ ん . 

本 プロ グラ ム は 8000 一 8FEFFH の 範囲 
で 動作 し ます が , 対象 と な る マシ ン 語 の 
領域 は 4000Hー7EFFH, お よび 9000H 以 
降 で す . な お , 本 体 の モニ タ は も ちろ ん , 
E モ ニタ や PiO モ ニタ と も 共存 可能 で す . 
入力 方 法 

mkII の モー F5, ペー ジ 数 '2 を 選択 し 
ا الہ حا سا‎ കം 


THEN MON:GOTO 50 

THEN FL-2:GOTO 100 
THEN FL-3:GOTO 0 
THEN FL-4:GOTO 100 


IF ІКФ= "1" 
IF ІКФ="2" 
IF ІКФ= "5" 
IF ІКФ= "4" 
GOTO 60 
REM ユマ Just саек Ses 
100 GUSUE 1000:CLS 
110 GOSUB 1500 
120 TALK"f2 owaridesu.":END 
999 КЕМ ーー input address ーー 
1000 INFUT "Start Ааа. "; ЅАФ 
1010 SA=VAL ("%h"+SA$);SA=SA-6555 
6* (SAO) 
1100 INFUT "End ۵080۰ 9 
1110 EA-VAL("£h"-EA$): EA- ۵-63 
6* )۵( 
1200 RETURN 
1499 REM -- dump % talker -- 
1500 A^-0 
1501 COLOR 15: РКІМТ "Ааа. "; : COLOR 
ЮРЕНЕ ا و‎ АО تی‎ £4 3*5 
+7: E 
1902 COLOR 3:PRINT "sum" : COLOR 
6sPRINT " ascii "w COLOR 16 
1502 ҒОКК-17040:РБІМТ "-"; 
1505 FOR І-5А TO ЕА STEP 8 
150% С5=0: АА=АА+8: COLOR 15: 
RIGHTS ("000" +HEXS (TI), 4); 
1510 FOR J=0@ TO 7 


:МЕХТЕ 


РКІМТ 


は じ め に 

100 本 近い ペー パー ウェ ア を 入力 し だ 
経験 (苦労 ) か ら 言 うと, マシ ン 語 入力 
の 成否 の 鍵 は モニ タ の 性 能 に か か * っ つっ てい 
کے‎ Ча 

種々 の モニ タ を 試し て み ま し た が ,PiO 
2 号 に 掲載 きれ た “E= Z” は , 6001 
用 と し て は 画 期 的 な も の で し た . 入力 し 
な が ら チ ェ ッ ク ・ サ ム が 確認 で きる 他 , 
縦 サ す ム が 付い た お か げ で 入力 ミス は ほぼ 
100 究 防ぐ で こと が で きる よう に な り ま し 
АҚ 
ТИУЖНАЛОЗАЕЦСЯЦ150248, 
前 後 の バ イト が ご っ ちゃ に な っ た だ たり, А 
れ 換 わ っ だ り し た 場合 で , 従来 の 横 サ ム 
だ け で は こう し だ た ミス を 見 逃す こと も し 
ば し ば で す . し か も これ は 間違い な く 鞭 
走 の 原因 に な り ,、, し まい に は 1 バイ ト ず 
つ 調 べ で 直す と いう 気 の 遠 く な る 作業 を 強 


いら れる こと に も な り ま す .。 | 
を こま で いか な く て も , チェ ッ ク ・ サ 


REM жж Dump List Talker жж 
REM Dy E.& t. 
2 REM Моу.10 '84 
3 REM mode S:page 2 
REM > initialize -- 
CLEAR 100, ,08 
2 CONSOLE, , Ø 
DIM У0% (17) 
FOR. I=0 ТО 15: КЕАП ن۷‎ (І) : МЕХ 


рата 
وم‎ YOX. 


^huta.,^sax 
^hac 


2 = ісі», 
47400. „^ӨКм» ,^nana. , 


DATA -^kRyu-.;,^eii,^bi-.,^si-., 
^de-.,^i'i.,^ehu.,^tate/samuwa. 
49 REM -- mode selection -- 

50 SCREEN 1,1,1:CLS:LOCATE 10,2: 
PRINT "ыж MODE  s*":PRINT 
9o PRINT. " 1:call MONITOR 


96 PRINT." 
talker" 

57 PRINT" 5:90 sum*-?7 su 
m talker" 
SB.PRINT." 

t talker" 

BW PRINT. SPRINT 0" 

1-4 key":PRINT 

60 ІКФ-ІМКЕУ%:ІҒ IK$-"" THEN 60 


2:30 sum only 


4:all dump lis 


push 


LUST UI, 

PiO (24% طط 58 نہ‎ CRR 5 C35 5, 11 
月 号 で 連続 記録 が と ぎれ て し まい 現在 に い 
だ っ て いる わけ で す . 残念 で すね . あと 1 
年 は 続け た いと 思っ て い だ ん で すけ と ど ね え を . 

b, そう いえ ば 先日 みな みり ょ うこ る ざん 
бф ЭСА Ро Б” が 当 だ つっ な ん そ て BA 
Б. A=, きす が みな みさ ん . 絵 が うま い . 
性 だ け あ っ て セン ス が いい . 並 じ ゃ な い 
3, 同 ビ ジュ ユー ナー を 是 指す も の と も し て 
が ん ば し まし ょ (お それ お 一 くも 半 和 常連 の 
言う 言葉 で は な い ). 

と ころ で 毎回 イラ スト に は , な ん か し ら 6 
テー マ を 付け て 描い て いる わけ で すけ ど , 
創る の が 大 変 . 色 は サイ シ ペ ン で 上 直接 塗り 
ます が , 最近 で は 忠 に サイ ン ペ ン で 色 を 塗 
っ て か ら 水 で うす め て 筆 で 塗る と いう , Ж 
さき ん よく ご ぞ ん じ の 間接 塗り を 使っ て いま 
+. し か も スク リー ント ー ン は 新宿 の 紀伊 
国屋 まで は る ば る 買い に 行く の で し た . 

イラ スト を 描く の は , モノ クロ の も の で 
約 1 時 間 ぐ らい, カラ ー は 約 3 時間 ぐ で らい 
で すか ね . 自分 の 絵 が 本 に 載る と いう の は 
や は り 喜 し いこ と で す ヨ . 


e" کپ ا کے‎ ^as 


っ だ た だく 何 を 書い だ た らい い の が か わ 
に < か ら な いま ま 。 こん な 文章 で PiO 
の 大 切な 1 ペー ジ を 使わ せ て いた だ 
だ いで し まい まし た . SIG GAIA 
は も ちろ ん , PiO パ ー ツ な ん か に も 出る せ 
съб на ENS TTT 
また だ, SOLVALOU の 塗り 絵 な ん て の も 
作り た いと 思い ます が , МЕНО А E 
ー で し ょ 。 ポ ク は 人 気 な いで すか られ ねェ. 
жал, ボク に 対し て の 感想 。 は げ ま し の 
4273229 ç Je ШЕ uQ) Се, 
で は また お ぉ 話し で きる こと を 楽し み に し 
Сата, 


ゆこ の 前 , つく ば 万 博 の キャ ン ペ ー ン 列車 (と 思う ) サイ エン ス ・ ト レイ ン に 乗り まし た . だ いだい わが 新潟 は あま り コ ンピュータ 関係 の シ 
ョ ー を し て て くれ な いか ら , മവ... АА. それ は る て お き 。 いやー いろ ん な も の も らい まし だ た ねー.。 カバ パン に 入り きら な い 
ほど に な っ て も 。 バ パッ ジ や ら キ ッ プ や ら カ ー ド や ら …. 展示 し て ある も の で は , 人 の 言葉 を 判断 し (4 種類 ) 応答 する ロボ ッ ト , 光 フ ァ イ バ 
ー な ど 本 来 の 科学 を 想像 る きせ て くれ る も の が あり 、 日 の 保養 に な り ま し た . 高校 入れ だら 万 博 の 方 こも 行こ うか な . | 


\ 


SHE PRAYED 
FOR РІ075 success. 


BEST UT IEG US ETE RTS TT 
ね ( ま ADIT の お 人 金 は 抜き と 
LTT TY, 

その だ た だめ でしょ うか , 今 で は ゲー ム ば が か 
りや っ て いる だ め , まっ た だ く 技 術 の 進歩 が 
見 られ ん の で す よ . BASIC は わか る けど と 
bU, マシ ン 語 は ほとん ど ダ メ で ゲー ム な ん 
て 作れ っ こない の で す . 読者 の た め に は ま 
っ た く 役 た た ず の ボク で す ( お は ず か すい ). 
だ か ら で す ね , うん , 皆さん 頑張 っ て い 
い プ ログ ラム が 組め る よう に な っ て くだ る 
v. で きる だ け ボ ク も 頑張 り ま すか ら ( な 
ん が 編集 部 か ら ひ ん し ゅ 〈 買い そう な 文 に 
САПТА, ЖАЗА 
DE). 


@" い ら す と "と … 
. きい ころ か ら 絵 を か く の が 好き 
rh だ っ た ボク は 。 家 な ん か で マン ガ 
を 描い て ば か り い まし だ (だ か 6 
Wo" と いう 言葉 が よく 似合う ボク ). F 
校 の 机 に も よく い だ た ずら 書き を し て まし だ . 
へ も 机 は いつ も いた ずら 書き だ ら け で す 
(877൫൭ AT). 
初め て イラ スト を 描い て 送っ だ た の は 1I/O 
な ん で すけ ど , その と き は ボツ / 今 も へ 
タデ けど その ころ は ひど いも ん で し た. 
それ か ら , いろ ん な 絵 を 見 て いろ いろ 研 
究 し まし だ 。 よく マン ガ の キャ ラク タ を 見 
て 描き まし た ね . そし て 最初 に 載っ た の は , 
I/O に 送っ た “ポー ル ・ ポ ボ ポジ ショ ン ” Оф 
Гор, その ころ 。 ポ ボール ・ ポ ボ ポジション と 


ездж Са ОС, 車 の 本 な ん か 見 


て 描き まし た . 机 の いた だ た ずら 描き は だ いた だ 
OFr. ”>— 1 QO 3 >x 2 Z Z t ih 


フリ ー ト ー ク 3 人目 の 登 
場 者 は , PC-6001 ユ ー ザ ー 
で あり , PiOPiO や イラ ス 
ト ・ コ ー ナ ー に いつ も る 登場 
し て くれ る 話題 の 人 , SOL 


VALOU さ ん で す . 


P ーー‏ ہت 
こ ん びゅ うた "と …‏ "@ 
ん ぴゅ うだ た だ? と 付き 合い 始め て ,‏ 66 
са うか の 年 とこ が た あけ りり‏ 
も ちょ うど その ころ か ら 買 い だ し‏ 
まし た , あの ころ は PC-8001 が まだ 全盛 で‏ 
秋葉 原 の Bit-INN に 行っ て‏ ,203-127 
は PC の ソフ ト で 遊ん で いま し た だ た . その 2 う‏ 
も 店頭 に 8801 が 出回っ て ,「 す ご いな 一 」‏ 
と 感心 し て だ も の で ご ざい ます .‏ 

を そもそも “こん ぴゅ うだ ただ” を 始め だ きっ 
か け は と 申し ます と , や は り ゲ ー ム や り だ 
SOD OETA SC SDT: DA 
RAY АВС АТУ А) 
が 大 好き で し て , 7пу2>5710225% 
ら の ファ シン で あり まし ただ. そん な ゲー ム を 
自分 で 作れ て ,。 し か も タダ で で きる と いう 


1 


147 


РС-1600+#НАМӘКИЕ+Л7,7—7 


BASIC _ id 
ミス テリ ー ア ド ベ ンチ ャ ー 


CURSED CASTLE 


あな た は ある こと か ら こ の 城 「 カ ー シ 

キャ ッ ス ル 」 に 入り 込ん で し まっ た . 
話 に よる と , この 城 の どこ か に 宝物 が 隠し 
て ある と いう . と ころ が 中 に 入っ て 出 て き 
た 人 は いな いと い 


さあ , あな た は 無事 宝物 を 捜し 出す こと 
が で きる で し ょ うか 、. 


UP 上 へ 行く 


DOWN 下 へ 行く 
LOOK 見 る 
OPEN 開け る 
MOVE 動か す 
使用 言語 は BASIC で すか ら 6 大 し た こと مہ کے‎ 
は あり ませ ん が, リス ト を よく 見 て 間違い LOOK USING を 使っ て 見 る 
な いよ うに š: OPEN USING を 使っ て 開け る 
"024 KILL USING ച 


VASE 


PAPER 
DOOR 
WINDOW 
DEF || F | まだ は RUN で ゲー ム が スタ ー ト RACK 
LIT. 途中 で 止め る と き は ユマ ンド 待ち BOOK RACK 
е 6 Ж s BOOK 
の 状態 の 所 で |BREAK| キ ー を 押し て くだ る pe 
vo. また だ , 続き を する と き は | ENTER ച] DESK 
の E 
жы” チャ ー ゲ ー ム な の で , 細か い 説 PICTURE 
ae aod 本 だ な や ,~ を 使っ て と WALL 
ヽ う 命令 を 使う と き は , 
BOOK —RACK GLASSES 
പ TRANS. MAN 
یی‎ р وہ‎ ? CASKET 
പനം ЖИ ലു ays x: ARMOR 
まだ, (V) の と き は 動詞 を ,(N) の と き は CANDLE 
名 詞 を 入力 し て くだ きい .。 gi, ミイ ラ 男 ہیں‎ 
な ど が 画面 に 出 て いる と き は 動け な い の で , SWORD 
ا‎ : A ll STAIRS 
Ачу ТАЗЫ Т TE SS ENEMY 


El : 方向 を 入力 する と き は 動詞 を 入力 する 
と き に し て くだ さい . 

注 2 : ゲ ー ム が スタ ー ト し た と き RIENTIR 
[ENT], ま に は L|ENTIL|ENT| と し て 


リス ト の 行 番号 800 行 一 1110 行 まで は 城 


の 中 の デー タ で すか ら , 入力 時 は と くに 注 後ろ を 向く と ドア が あり ます が , この 
TS IOS ドア は この 城 の ドア (玄関 ) で すか ら 
開き ませ ん . 


僕 の 友人 F 君 (仮名 ) に 一 言 . 
「 ア ド ベ ンチ ャ ー・ ゲ ー ム は , あき ら め ず に 
最後 まで や り ま し ょ う 」 

最後 に SHARP の 方 へ . PC-1500/1501 用 
の QD 出 し て くれ な いか な 


(ゲー ム の こと ば っ か 書い て た ら み ん な ボツ に な っ た の で た ま に は まじ め な こと も 書 こ うと 思う 伊藤 光博 ) 


18: РЕМ ネネ ネネ ネネ ネネ ネネ || 168: IF C く >22RND C く > 408: G=INT ) ۶۳٣ 620: СРРІМТ "ЗС2А2А 


Cursed Castle ?ТНЕМ 188 zF-6GX18: RETURN 3E2A2A3C"™: 
by Y.Nakagomi 1.7: [6 D=-ILET X= +۷ RETURN 
for РС-1500 +CE=1)-(CE=3):Y LET Х-(Х>32Х3 630: GPRINT "2C4656 
XXXXXXXXXXXXXY =Y+(E=9)-(CE=2) 8209 2?Е5бФӘУС! 
20:"S"CLS :CLERR : GOTO 410 LET Y=(Y>3) ネ 3 RETURN 
: WAIT 8: 188: IF С-20Е C-2 430:ҒОЕ 1-10Т0 22: 640: GPRINT "8COC2F 
RESTORE :X=1:C THEN 90 ӨСІ2--1:МЕХТ 1 2FBCOC": RETURN 
=1: [45- 1 : ൧൧-5൧: - 16 ٤ ‘FOR I-8TO 6 650: GPRINT "022Ғ4В 
FOR 151710 26: 8%(12<2А%МЕХТ CI22-1:NEXT I: 66 48702; 
ВЕЕР 10,5 12523:6050 11 850: GUSUB 6 RETURN 
38:PRINT LEFT$ С” 80: СОТО 100 1040൧൮ 6080 660: GPRINT 8 
くく くく くく Curs ed 200:R-21: IF C>16RND g 525ВЗЕЙС": 
Свае 2202222, C<29AND 6 440: C-GCE*102:H- RETURN 
12 21417 I:BEEP AND F<29LET ñ= INT (C732):C=C 620: GPRINT "BC3E2B 
3: PAUSE ¿FOR 1 B:GOTO 1120 -HX32: GOTO 90 726 U 
-BTO 11:RERD А || 210: GOSUB 450: 0%=" 450:С15 WAIT 8: RETURN 


;B:BEEP 1,8, BX (N2":GOSUB 4.70 GPRINT "2F2F88 688: GPRINT 86 


12 ٦۴۲۷٣۰۰80 04 2660 7۴72630" : RETURN 
40: МЕХТ I:PAUSE : IF B$CIo«»n$ 006628 690: GPRINT "2F22S5D 
FOR 15910 77:Y NEXT 1:5=3: 6868222222": 2D5F237F': 

51 55- 1: GCURSOR GOSUB 1188: GCURSOR 36 RETURN 
I:GPRINT 255- GOTO 188 460: GPRINT "222222 200: GPRINT "000020 
POINT I: 229: IF R=5AND 6ج6‎ 66 0 2F25":RETURN 
GCURSOR Y: LET Sz-B: GOSUB SDSD5D411C3E3E ATO ORRIN- "2Ғ/923 
GPRINT 255- 1188:GOTO 90 3ESEDDZFZF eas Рас Ра Nl 
POINT Y:BEEP 1 230: IF 180 ൧ GCURSOR 25: RETURN 
› 1, I: NEXT I: LET 5-3: GOSUB GOSUB 0+4٭)‎ 6 220: 0 "2Ғ4949 
PAUSE 1188:GOTO 100 : RETURN 49494972F"; 

9380 FOR I-1TO 5: 248: IF F=gRND C=1 420: CURSOR 11: RETURN 


READ A, B: BEEP LET С=2: СОТО 9 PRINT Q$; :BEEP 230: GPRINT ۶۵ 


1,0, В:МЕХТ I: g 056 2F28": RETURN 
PAUSE :DIM ٢ 250: IF W=ELET W=-1 480: RETURN 240: GPRINT "00001С 
92Ж10, B$ )4 ЖЭ : 6ھ +٭۷٭7۸+۷) ٭))‎ 490: GPRINT "2Ғ4941 141C" : RETURN 
› C$C 312 X1, 6)2 )="x" 41414172F"; 250: GPRINT "387878 


68:08 1-28Т0 155 || 260: ОМ FGOTO 2280, 2 RETURN 2838080)": 
:Үз155-1: 90, 300; 300, 310 э00: GPRINT "2Ғ4141 RETURN 
GCURSOR I: , 320, 320, 2.70, 3 AT TAP AF 260: GPRINT "010302 
GPRINT 8: 20 RETURN 262121. : 
GCURSOR Y: 220:1F У--2Ж(ЕЗ12 516 9 RETURN 
GPRINT 0: ВЕЕР AND F=8LET А=1 50 9330٤ 220: GPRINT "030303 
1, 155-1, 1: NEXT ‘GOTO 1120 RETURN 80۳86817 EE 
1; PAUSE 288: (511: F=A ഥാ: 52066 "РТА RETURN 

20:ЕОЕ I=0TO 9; GOSUB GOTO 2 7200 2 
READ 8 12: 100 RETURN 0Е12120Е": 
NEXT I:FOR 1-0 || 290:C$(X+YX4+2X16) 530: GPRINT "881C2D RETURN 
TO 24:READ ٤) ="¥":;S=4:GOSUB 1F7D1C": RETURN 290: GPRINT "2F2F2F 
МЕКТЕ 1180: СОТО 440 540: GPRINT "882819 FEATS 

80: "А"БО50В 430 300: Y=Y+(F=3)-CF=4 2Е 1920" : RETURN RETURN 


90:Е-Ө(Е-14): 2:2-(Е-32:60Т0 50607 800: 5.7: 58023: 0510 


GOSUB 8 430 21019172E": sL=14:M=14:A(1 
188: GOSUB 450: Q$=" 310: 558: GOSUB 1188 RETURN 5202: 451 : 
(0) ": 6050В 420 :GOTO 80 560: GPRINT "612335 RETURN : P2209: 1263: Q= 
: IF C=15LET A= 328:160 358 2028202 810: J=1;N=B:K=1:; 0= 3-ھ(286959:60)1‎ 
2:GOTO 1120 338: IF C$(UD«»"xXx" RETURN 0:L21:Mz973: Q= 58: U=: B=-5: 
11:05: IF LEN ۰٤ AND F=6LET 8-8 520: GPRINT "202С2Е 91: ഒ 35232: W= RETURN 
21ТНЕМ 168 :GOTO 1128 20352361": 3: RETURN 980; Jz1: 150 : K 2684: 
120: IF (16<CRND C く 340: IF U<gRND C$CU RETURN 8201 J27 KIL 214 0581; :282ح‎ 6-6 
20»0R )۲۱ 10 )="Ж"ТНЕМ 360 580: GPRINT "282020 :М=1:09=0: 
АЕ) =46) THEN 1 350:1Е СФ) <> "Ж" 20202020": RETURN 
20 LET 5-3: GOSUB RETURN 838: 151 : N20: (5506: 


130: ൧55൫14 (ASC A$- 
26): E=E-(D=8)+ 
(П-1) 


590: GPRINT "0 02Е28 
282828" : RETURN 
600: GPRINT 68 


1180:60Т0 90 
360: 554: GOSUB 1180 
SON . ギ キー つら UTU 327 


0=218:1=26:Р=2 
18: М=995: 0718: 
U=-6: RETURN 


:8C322122:MWz3: 


140: IF E«80R E»3 2, 330, 20, 220 0680862 8 2 : 840: J=1:N=B:K=1:0= RETURN 
LET £- ഥാ: 370:1۴ 51807 AA= RETURN 0:1=248:Р=191: 1888: J21:N-8:K-11 
GOTO 430 1 618: GPRINT "2F5555 M-14: RETURN {| 1: Pz28:M-1 
158: IF 4 GOTO 440 3595992 F": 850: /-31:К-1:0-0:1 4: RETURN 
0 C=2: GOTO 90 RE TURN 5] ; ൧58: 1-1: 0-1 1910: 7-1: പുട: 


_—————Є—Є—Є—Є—Є—Є—Є—Є—Є—Є—— 
S» > と も ZNATTSUQ C$. と うと う P6mkll, P66 に も 上 位 機種 が 出 ま し た ね /P 6mkI1 ユ ー ザ ー で ある 自分 に と っ て 、 何 と 6 言え な い 気分 
Qi OIO Ch. まき か NEC が 年 内 に 発売 (発表 ) する と は 思い ませ ん で し た ね ぇ (これ が 載る ころ は 年 は 明け て ます が …). : MZ-1500 の キー スト ロ 

ー ク は 深 す ぎる (し か も 重い ) と 思い ませ ん ? あ れ で サン ダー フォ ー ス や る の は , 3 面 が 限度 で し ょ う ( ア マチ ュ ア モー ド で )。 し か し QD は 速い / 
148 RO 


P.S.1 ӘССсхеріз/ P.S.2 ЖАСАП, か つこ いい (ESnLEATT^) P.S.3-MIKARKOS A, PID PO に も 出 で く だ 


pio 


| リリ スト 1 Cursed Castle BASIC! Z F 


っ LOOK", "КІ 
LL. USING, ^D 
പാദ 
PUSH" 

DATA "LOOK U 
SING", "DOOR" 
y ROSE ТР 
ICTURE", “АЕМ 
OR", "SWORD", 
STAIRS; "ВЕ 
D^ 

DATA "CHAIR" 
» "ПЕ5к", "RAC 
K", "WINDOW", 
"CROSS", "DOR 
аса”, “MUMM 
Y", "TRANS, МА 
ы" 

DATA "VASE", 
PAPERA KEY 
"; BOOK", "BO 
Ок RACK", "CA 
NDLE", "BUTTD 
പു "GUN", "GL 
ASSES. 

DATA "WALL" 


“ASS EN Pis و‎ 
RETURN 

PRINT "7hn22 
WR ade ibtd 
‘RETURN 
PRINT "jah ^ 
100"; CHR$ 15 
23 "4" RETURN 
PRINT "4th"? 
Pd gae Rab ar 
RETURN 

EINE e 
യ്‌ 
s" ¿RETURN 
DATA 199, 68, 
138, 40, 150, 3 
9, 167, 15, 198 
» 10, 190, 18, 1 
98, 12, 97, 78, 
L22; l35122425.1 
97122 

DATA 15, 122, 
60, 250, 130, 2 
28, 100, 216,9 
0, 120, 200, 18 
5, 500 

DATA "OPEN", 
"MOVE", “TAKE 
", "UP", "DOWN 


SIQUIS "АЯТТА 
۹ 
0: БОТО 11.70 
BEEF 2 493) 2 
50 
CLEAR WAIT 
: PRINT " XXX 
XXX リサ リー 4-0 
“- XXXXXX U: 
END 
IF S=9RETURN 
8 15 
0: GOSUB 94 
۵ھ‎ 
:RETURN 
PRINT "Pb アリ 
ഷം. A 
Va e De A : 
RETURN 
PRINT S SSO kS 
പി 997547 
¿RETURN 
PRINT ۳ 
താ 
PRUSE-"O,.K; 
702٤ 
ВЕЕР 3, 188, 2 
20: RETURN 
PHUSE "4527 


=222:Q=181:; A 
(3)=1 フ 2:U=28 
: 423: RETURN 


1090: J=14:K=931:0 


=10:1=31:М=1 
: Q8: 012-222 
2:WM-1: RETURN 
J=28:K=2; L =2 
2455 
1:6030 6 B 
-8: RETURN 
J-602:N-239: 
К-248:О-81:1 
= 1 : ൧5൧ М=250 
:0=218:4‹0) = 
46: (1)=185: 
u= ] : り = 1 82 8553 
: RETURN 

CIS hit P 125 
Ø: GOTO AX12+ 
1130 


1120: 


165:і:-8:Р-54 
М-1:0-0:В-2 
: RETURN 

Із1:М-122:К- 


836:0-21:L-1 
: PB: M-289:Q 
<3 1:200-108 
035172; U= 


РЕ ЛЫТ УЗ JV 
പവ. ചിറ 
и. GO 0 
PRINT. TEYA 
ا ا ا‎ 20092925 


x k k k x ж COMPAC BEST 10 x x x x x x 


その ソフ ト と は 9 位 の 
と 10 位 の “ ザ ・ コ ッ ク ビ ピッ 


へ 返り 咲き まし ただ. 


"将棋 対局 V2" 


E の 2 本 で す . どこ まで 上 位 へ 返り 咲く 
മം, 皆さん 見 守っ て あげ て くだ さい ね. 
最後 に 今後 ベス ト 10 入 り が 予定 され る プ 
ログ ラム で す が , 1 つ に は 双 1 用 “TURBO 
2" (PiO'84 年 12 月 号 ) の 名 前 を 掲げ て お き 


| 価格 (メデ ィ ア ) 


നന്നി 


പ, 


Ж 種 


後 大 き な 期 待 が も て る ゲー ム で す . 

これ に 対し て 残念 な が ら 3 ラン ク 
ダダ ウン の 5 位 と な っ て し まっ た だ の が FM-7 
/NEW7 用 "Fl5-4 —Z»v". UL» し , 
"Fl5-4 —27v" の 人 気 も まだ まだ 高い の 
с, 来 月 に は " ザ ・ コ ッ ク ピ ビット” を 相手 
に 壮絶 な ドッ グフ ァ イ ト を 展開 し て くれ る 


この 


それ か ら 今 月 は 2 本 の ソフ ト が で スト 10 


PC-8801/mk II ¥5,800(D) 
¥3.80) 


名 


今月 の ベス ト 10 で 目 を ひく の は , な ん と 
いっ て も “ご ザ ・ コ コックピット "の 1 ・2・ 
3 位 独占 で .。 さながら 3 役 揃い 踏み と いっ 
だ た と ころ で す . & に FM-7/NEW7 版 は 新 
は 品 な が ら ,。 他 の 強敵 を 押し の け て の 堂々 
.ا1‎ 今後 が 楽し みな ソフ ト で す 。 

Aj; МЦ УЗАК И. TL TER 
മഗ, FMM ' ザ が ・ コ ッ ク ピ ッ ト ” 同様 新 
製品 で 堂々 4 位 の X1 用 ゲー ム "AS" , Z 


順位 | 前 月 度 の 順位 | 商 d 
1. т eh 
едут U Б 


SEs 


ec SH UE ko. 


ザ ・ コ ッ ク ピ ッ ト 


さい / ぜ ひ // (奈良 交通 の 伊興 田 さ ん . ノ / み て ます か ーー. ノ の NATTSU Q) 


анат‏ £ تھے ا 
最後 に‏ :© 
© 

昨年 の 1 月 26 日 , メモ リ 10.2K バ イト と 
いう 数 字 に 目 が くら み , 我 が 愛 機 PC-12 
55 を 衝動 買い し だ も の の , PC-1250/51 用 の 
プロ グラ ム を 4, 5 本 まとめ て 入れ て お く 
し か 使い 道 が あり ませ ん で し た だ . そこ で 作 
っ だ の が この ゲー ム . 幾 分 メモ リ の 無駄 使 
tn EL DR LTS TIE tI РО ОБО 
だ か ら で き る ゲー ム で す 。 

それ か ら PiO に は 今 ま で ほとん ど グ ラフ 
а ТК TN А 
(PC-1250 シ リー ズ ) ば か り が 幾つ か 発表 る 
れ て いま す が 。, 個人 的 に 言っ て グラ フィ ッ 
ク よ り テ キス ト の 方 が (特に ポケ コン は ) 
いい よう な 気 が し ます (実は 擬似 グラ フィ 
ADT ETSY TF SI SRT REE 
MZ-80K20 Wr HT %52EV 5 t ت7‎ 
കയ്‌ മ); 


106: МЕХТ I: 
158 
101:У-2: FOR I= TO 1: 
IF LEFT$ (50:25 
LEFT$ (М%(12»52 LET 
үзі 

188:NEXT I: IF Ұ<2 THEN 


IF V<>B THEN 


"START THE ۵٤۵ 


IF L ま (9) く > 


の PiO PiO(P.120) で 聖なる 剣 が どう た ら こ うだ ら と 分 か らん 部 分 を 教え て 


P.S. お か げ で 聖なる 剣 の 
PS2 オー ルナ イト ニッ ポン と ラジ オ は アメ リカ ン 


195:V=9: FOR 1-9 TO 13: 148 
IF L$CB)-D$CI) LET V ۱۱189:16 LEFTS (L$(Q)r3%=H 
=I $(T-1) THEN 8 


CER YT 


ころ が ある か も し れ ま せん が , 伝え だ いこ 
と は 理解 で きる と 思う の で バカ な や つ だ と 
笑っ て お 許し くだ さい (英語 な ん て 大 嫌い 
12710); 

な お , ゲ ー ム ・ オ ー ペ バー 時 の 再 ス ター ト は 
[DEF][s] で で きま す . ま た ゲーム を 中 断 し た 
いと き は , 入力 状態 で 電源 を 切る な り 
(BREAK | を か ける な り し て くだ さき さい. その 
ا3‎ pEF | [CI で そこ か ら ス ター ト で す . 


言い 訳 


長い ! 見 に くい ! と いろ いろ 不満 が ある か 
b し れ ま せん . そこ で 御 説明 申し 上 げ ま す 
(単なる 言い 訳 ). 

まず DATA 文 を 見 る と わか る と 思い ま 
т», メッ セー ジ は すべ て 暗号 化し て あり 
ます : (た だ ASCH ュ コード を すら も し た だ サ 
じゃ な いか )。 これ は , BASIC の アド ベン 
チャ ー は , 入力 し て いる うち に プログ ラム 
上 の メッ セー ジ か ら 半 分 は 解け て し まう と 

> 欠点 な くす だ め に 行ない まし だ た. 

そ を それから, この プロ グラ ム は 配列 変数 エ 
リア に メモ リ を だ いぶ 食わ れ て いま す が , 
メッ セー ジ の 暗号 化し と ゲーム の 進行 を 少し 
で も 速く し よう と いう 2 点 か ら , 最初 に す 
べ て 暗号 を 解読 し て な むく と いう 方 法 を と っ 
ES E > сады او‎ 

また 1 行 24 文 字 の 窓 び だ け で プロ グラ ム を 


組ん だ の で (プリ ンタ ー が 欲し いよ ーー 一 ), 


Zz UTNE bv AEE KAT DT, と て 
も 人 に お 見 せ で きる よう な も の で は な いん 
ГТЗ тете で お お 許さ るい 


= HOT 5 


55: "TT Lg 

SØ: WAIT 288: BEEP 1: 
PRINT "THE CAVE ADVE 
NTURE" 


NES すっ , すい ませ ん . 私 が 9 月 5 


それ と 初め の 行き 止ま は り は だ ぶん BUG で し ょ う 
1179KH) を 聞き まし ょ う 


と 何 も で きま せん . 


10:75” RESTORE 992: FOR 
150 TO 29: FOR J-8 
ТО 3: READ 0) I: 
NEXT J: NEXT I 

15:FüR 158 TO 29: READ 
006 2 

280:۲08 158 TO 29:1(12-й 


NEXT I 


1210 9 月 号 よ り 後 を 見 て . 
と 書い て し まっ だ ば っ か り に , 他 の 人 も アド ベン チャ ー ゲ ー ム 教え て と いう よう に او‎ 431 Мы САЛЛЫ, 
謎 は な ん と か 解け まし た . 
と MBS ヤ ング タウ ン ( 関 東 で も 聞け ます . 


Q 
PC-1855 ` 


BASIC 


つい に 出 た !! PC-1255 専用 , 英字 入力 , 
英文 メッ セー ジ (カナ が 使え な い だ け だ っ 
た りす る ),5X6= テ 30 の エリ ア を 持つ テキ 
スト アド ベン チャ ー. 

ある 日 の こと , あな た は 愛 王 と いう いた 
ずら 好き の 魔法 使い に さら われ , ある 洞窟 
の 前 へ 連れ て いか れ た .「 お まえ が 試験 に 合 
格 で きた ら 家 へ 帰し て や る . 試験 と は この 
洞窟 の 中 に ある 宝 を 捜し 出し , この 洞窟 か 
ら 脱 け 出す こと だ .」 今 ま で に さら われ て 
無事 戻っ て 来 た 者 は いな い . さあ, あな た は 
へ 帰る こと が で きる か ? 

6. 


Bj, AD 


特に デー タ 文 は 間 違 を な いよ うに し て < く 
だ さい . 間違い な く 入 力 で きた ら [pgFI[p| 
で ゲー ム ・ ス ター ト で す . 


A 遊び 万 


ゲー ム が スタ ー ト する と , まず メッ セー 
ジ ゃ その 他 の デー タ を 読み 込む の で , Ж) З 
分 間 コ ー ヒ ー で も 飲み な が ら 6 待っ て くだ る 
v. そし て BEEP 音 と と も に ゲー ム 開 始 で 
T. 

入力 は 動詞 + 名 詞 , ある い は 動詞 の み で 
+. 動詞 と 名 詞 の 間 は 必ず 1 文字 分 スペ ー 
ス を 入力 し て くだ きい . また, 移動 は [NIS | 
EWC, それ ぞ れ 1 ブロ ッ ク ず つ 移 動 し ま 
+. また 持ち 物 を 知り だ たい とき は IL を 入力 
て で て て が る いよ て 考え ん る と わか る ち 細 い 
ます が , も し どう し て も わか ら な いと き は 
HELP と 入力 する と 使え る 動詞 を すべ て 教 
കം SR で も な る べく 使わ な い 方 が 
いい と 思い ます . また ゲー ム 上 で 初め て の 
場所 は 。 LOOK を し な いと 

それ か ら , メッ セー ジ で 文法 的 に 変 な と 


musu CAVE ADVENTURE BASIC ЈА Б | 


51iPRINT 
MINATION” 

188:"C" WAIT : INPUT "CO 
MMAND?” 10: WAIT 
158: 
THEN 185 

181:010 100 


1: REM 1984/9/24/М0Н T:PRINT "DEF C 
TART" 
КЕМ BY R.K. 810 


:РЕМ жжж САТЕ ADVENTU 
E жжж 


ж 
REM FÜR PC-1295 
‘WAIT 288: PRINT "DEF 
D = DATA READ" 
Б: РРІМТ "DEF 5 = COLD 
START" 


ү” 


0 


リス ト 


977:066 "VKRYHO"s "NHÉ"; 
"FDUG" s "PHPR" s " HUHDV 
ХОН” s "VILFN" s "VMULQJ 
وہ‎ "VHVDPH" s " GRRU* 

978: DATA "JULOOH' » "SLR"; 
۱) ٣۳ 

979: 06۵ "ZKDHHZEGRIXRXIEVD 
XB" » "#RX#FDQQRHEGRIEL 
150141" 

989: DATA "QRHKLOJRHREPHD 
01°, "۴۶8۸۷8۴81 7 

981:066 "ZKHUHSLVELMHP": 
**#RxXW8GROFHREKDYH#LH1 * 
s "HKHUHTL VEDI" » "۴1 
GRORHEKDYHZHKHEZNHETI" 

982:066 "HKH#JULOOH#RSH 
QHG$ " s "DOUHDG¥HRSHON 
61”, "DOUHDGEXQORF NH 
G1"» "LUSLVSORFNHG1" 

983: DATA "MKHIVNHOHMRQYO 
ലിവ”: “20510 
21011055", "41010110 
7 

984: DATA "JRRG#HDVHH$$ 5 
"ORHWKLOJSKDSSHOHGI": 
"11111 RXEKDYHHGLHGOS 
$" 

985: DATA "۷۳۸۷۷۴۰82100086۷ 
DSSHDUV1" » “ 0014| 
DYHSIDOOHG!": ے۷18"‎ 
00807 

986:DATA "۷۴۷83۱۷ 
RFORYHGI” s” WKHEYKRYH 
OZEUHDNVI1 " » “WKHREHDU 
THDWVETRXI" 

987: DATA “1012051100 
25001: "11101005 
11001171": “ИКНДЕНШ) 
18388۷18007 

988: DATA "HDUHKTXDNH$$13D 
QbtMKHUH" ۷ 
H#IURP#VRXHK1 "s "WKHU 
H#LV#ORHKL0JI ” 

989:066 "VDÉLQJZE":"ZKLF 
KSFDUG*ROHSOHHHHU: В” 
s “ИКНІРШИЕМДЕНҒІРН 0 
DUJH" 

990: DATA "ZRXEKDYHZORHKL 
071%» “൪418220055 
HDUV1" 

992: DATÀ 1:1:8 1:3 68 
: 8:8: 7۰8:8 :8:1 1 1 
5,1 

993:066 1,18 +1, 1 
,Й»1»й0,1»1,1»1»й»бэЙ 
031 

994: DATÀ 0»1»0»1,1,1,1»,й 
0:0:0:0:1:0:1:0:0:0 
:451 

995: 081۵ 8:1: 8 
:8:8:8:6:1:5 1 1 1 
150 

396: DATÀ 8:14:8 1, 1 1 
:0515450515054515151 
0:1 

997:DATÀ 2:1:11: 75 
؛‎ 2۰11:1 137+68 
4131 

DATA 1:1417‏ :998 
+19 :1 :26 :1:18:8 :1:17 
وبابا :24:9 :ا :8:18:29 
3198 280:8 

DATA 8:9: 1:21 1 24,0‏ :999 
+22 :21:1 :ا :8:29:: 
1 1:23:1 8:9:27 
28 :21 :1ء: 


11 


CAVE ADVENTURE BASIC 


885:IF M(4)<>2 AND McQ) 
422 LET ñ=5: GOTO 57 
6 


81B:IF N=18 LET 1259 

811:IF N=14 LET 159 

820:ñ=15: GOTO 576 

830:MñIT 199:N=9: FOR I= 
8 TO 5: FOR 758 TO 4 
:]5+[ء۷:‎ IF M(V)<>2 
THEN 834 

831:IF F(V)=21 THEN 
PRINT 45021" “1190 
38035" 9% CHRS (ACJI*1 


122: GOTO 833 
832:PRINT M$(F(V)) 
833:N=1 


834:NEXT J: NEXT I: IF C 
220 THEN PRINT H$(13 
1451 

835:IF М(6222 THEN PRINT 
1ط (19) ۷۶ا‎ 

836:IF М<20 THEN 220 

837:8-33: GOTO 576 

850:МА1Т 50: FOR Ізі TO 
9: BEEP 1: PRINT " 
GAME OVER *: NEXT I 

860: АІТ 200: PRINT "IF 
YOU MRNT TO PLAY" 

861:WAIT : PRINT "START 
FROM DEF 5°: END 

875:ВЕЕР 10: WAIT 208: 

PRINT "CONGRATURATIO 


RP CCM OY N 


876:PRINT "YOU HAVE DONE 
1% 


877:PRINT "YOU HAVE PASS 
ED" 

878:PRINT "THE EXAMINATI 
ON!!!” 

879:PRINT "YOU CAN GO HO 

880:WñIT : PRINT “жжжжж 
THE END жжжжж” 

881:END 

900:70” CLEAR : DIM >3 
4)*243DC295 3225 D$C13) 
4629») 35FC290 3LC290 9M 
$(34)* ネ 85N$(3) しま (1)* 
24 

910: ВЕЅТОВЕ : FOR 158 TO 
13: READ L$CUD: 
80518 960:D$CID-L$(1 
2: NEXT I 

915:FO0R 158 TO 3: READ L 
(ഥാ: 00512 >1 
05151: NEXT I 

920:FOR I=0 TO 31: READ 
L$(9): GOSUB 968: ۰۲ا‎ 
12511: NEXT I 

925:۴08 158 TO 34: READ 
$00): GOSUB ۲) 
125151: NEXT I 

950:0070 18 

`960:1$%(1)=°*: FOR J=1 TO 
LEN L$(0),:L$(1)=L$(1 
2% CHR$ ) ñSC MID$ ( 
L$(0)sJs1)-3): NEXT 
J: RETURN 

970:DATñ "JRY " 21000" "СВ 
RU", "СЕВО", "СЕВО", "J 
ULOOH" » * JULOOH" s "FDY 
H'»"FOLII",*Q","V"* 

971: DATÀ "H'»"2","L" 

972: DATA “FUDFN® » "YDPSLU 
H” s "EHDU* s " ELJKROH" 

1975:06۲6 "ORRN":"GLJ"» "MW 
KURZ" s " JHW” s "NQORFN" 
s " RSHQ* s "PDNH* > "UHDG 
"s " JLYH" s " XH" 

976:006 "OLJKH*» "LQOVHUM 
”s “HDH” s "FURVV" s "КРӨ 
H¥” s "FDQGOH” » "ERDUG" 

» "PDIFK" » "VNHOHHRO" 


NI یم‎ 


` 3 
“С وم‎ 


485:ñ=16: GOTO 576 

509: IF N<>13 THEN 318 

5985:1 M(9)=2 AND M(17)= 
2 AND М(25)-2 LET C= 
1:1931 0: MC2 
5)=0: 0070 230 

518:010 2 

538:861 100: FOR I-8 TO 
12: PRINT 44010: 
NEXT I: GOTO 238 

550:ІҒ М<>22 THEN 318 

553:IF М(212<>2 LET ۰ 
GOTO 576 

555:ИАІТ 288: PRINT " 

“95%” “144262: 

5070 8 

575:РБІНТ MSA): 

STÉ PRINT 1)۰: 
B 

6909: IF 121 THEN 112 

6B1:IF №14 AND ۴۲2(8 
AND М‹0)=2 LET 8514: 
905132 515۰16 - 2 
3-0: GOTO 8 

682:IF N=14 AND ۴۲۷2(8 
AND М‹0)=0 LET ñ=5: 
GOSUB 575: GOTD 72 

685:IF N=13 AND ۴۴2(7 
ñND С=1 LET ñ=25: 
GOSUB 575:C=9: GOTO 
238 

686:IF N-13 AND ٣٢7 
AND С=0 LET й=5: 
80513 575: GOTO 133 

618:8-2: GOTD 576 

650:ІҒ N=29 LET N=27: 
GOTO 400 

651:IF Nz17 LET N=15: 
GOTO 780 

652:IF N=19 THEN 258 

655:1۴ N<>16 THEN 318 

668:1 M(2)<>2 OR Y<>1 
OR F く >1 THEN 318 

678:F(Z+5)=B:M(2)=B: 
5070 238 

799: 10 М<215 THEN 8 

۲18:16 M(3)<>2 THEN 282 

720:ІҒ M(1)<>2 LET A=5: 
5070 576 

730:Е-1: GOTO 230 

YS9iIF N<>21 OR 2455 OR 
L(Z) く >1 THEN 318 

7T95:8-231: GOSUB 575: 
INPUT 19619: IF LEN 
L ま (15 く >1 THEN 755 

760:1-0: FOR I=11 TO 13: 
IF L$(1)= CHR$ (ACI) 
) LET J=I 

761:МЕХТ I: IF 7:11 LET 
8-5: GOTO 576 

765:1 J=11 AND М(20;-2 
LET Mí2805-80: GOTO 8 
9 

'Té6: IF J=12 AND М(162-2 
LET M(16)=0: GOTO 8 
a 

77:10 J=13 AND 1٦27(2 
LET М(272-0: GOTO 78 
8 

770:А=5: GOTO 576 

788 :144 0242514242 CHR$ 
(ATI): IF LEN W$(34 
253 THEN 238 

T85:IF 1442404429 
THEN ВЕЕР 5:й=32: 
GOSUB 575:8519: 
60SUB 575:58228: 
50SUB 575: GOTO 8 

790: ВЕЕР 2:ñ=18: GOSUB 5 
75:0(2,й0)-0: GOTO 23 
9 

58:1۴ ٦۶18 AND N<>14 
THEN 318 


RETURN 
GOTO 8 


228:16 F(Z)>25 THEN 
PRINT M$C623N$CFCZO- 
2603".": GOTO 238 

225:16 ١12(1 OR MCZ)=g 
LET A=29: GÜSUB ۰ 
GOTO 238 

227:РВІМТ 5 ധാ നാ 

16 F(Z)=21 
THEN 248 

230:WñIT 100: PRINT W$C3 
8): GOTO 198 

2480:PRINT M$(30);" "ji 
CHR$ (CX+11))』 GOTO 
230 

258: 10 М(62<2 THEN 282 

251:IF 1٢6(3 LET A=22: 
00512 575: GOTO 133 

255:M(6)=M(6)-1: IF F(Z) 
=1 THEN 260 

256:IF ]٢2( <۱ THEN 230 

257:8-229: GOTO 6 

260:F(Z)=20:M(2)=1l: IF L 
(23421 THEN 8 

270:PRINT 6 ۰٠۳ 
.": GOTO 8 

300:IF മാറ THEN 112 

201:1F N=14 AND Ft2)=28 
AND М‹0)=1 LET A=26: 
GOSUB 575:М‹0)=0: 
GOTO ۵8 

202:1F N=14 AND ع‎ 2(8 
AND М‹0)=0 LET :5ف‎ 
80502 575: GOTO 133 

305:IF N=13 AND F(Z)=27 
AND C=1 LET й=13: 
GOSUB 575:C=0:F(Z)=0 
: GOTO 230 

306:IF N=13 AND Е‹2)=27 
AND C=0 LET A=5: 
GOSUB 575: GOTO 202 

319:A=2: GOTO 576 

359:16 F(Z)<>N OR മഠ 
1 LET ñ=4: 0070 576 

351:16 12 THEN 310 

352:IF N=19 LET M(Z)=5: 
6010 8 

353:M(2)=2 

354:ІҒ N=23 LET F(Z-5)=0 
:й=27: GOSUB 575:4-2 
8: GOSUB 575: GOTO 2 
39 

256:60T0 8 

488:16 L(Z)<>1 LET A=4: 
GOTO 6 

491:1 N=28 THEN 8 

418:16 N<>27 THEN 510 

429:16 1(2%22<2 OR 72 
324 THEN 8 

421:16 ()2:2(<1 AND 32+ 
22<4 LET ñ=10: GOTO 
576 

422:IF MCACI5*302452 LET 
A=7: GOTO 576 

425:01(2»22-5: GOTO 230 

450:IF [മാ LET 0-4: 
GOTO 576 

451:IF N=28 THEN 310 

455:IF N=26 THEN 489 

460:IF N<>27 THEN 310 

465: IF 0)2:2( 2 OR 72 
)>4 THEN 8 

466:IF D(Z:2)=2 LET =9: 
GOTO 576 

467:16 1(2%20-4 LET 1 
: GOTO 576 

470:D(2Z,2)=2: GOTO 8 

480:PRINT W$(30): IF D«Z 
s3)=6 THEN ВЕЕР 2:й= 
8: 50SUB 575:D(Z,3)= 
5: GOTO 8 

481:16 232:8(<56 THEN 
ВЕЕР 2:й-8: GOSUB 57 

5:0(2»й)-5: GOTO 220 


118:1 LEN L#<B)>6 THEN 
115 

112:BEEP 1:84-8: GOTO 576 

115: 154 

116: IF MIDS iL$CUDsIS12-7 
" * THEN 128 

LIT STILTS IF TC CENTURI 
8» THEN 116 

1118:G0T0 112 

120:М%572- MIDS (501 
22:15൮25 MIDS (1%( 


8114? 

125: 152 

125:1٤ 150൩5 LEFTS (WEC 
1242: LET V=I: GOTO 
138 

і27:1=1+1: IF I<13 THEN 
126 

128:60T0 112 

120: 15-13 

131: IF W$¢U}I= LEFT$ )“ا‎ 
12»5) LET N=I: GOTO 
148 

132:I2I*1: IF 1429 THEN 
131 

133:PRINT MIDS M$c12s1: 
1653".": GOTO 8 


148:G0T0 ۷ 

158: IF ¥=13 THEN. 830 

1951: IF У-9 LET Iz8:Jz1:D 
=2: GOTO 168 

152:IF ۷۶18 LET Iz8:J--1 
:D-8: GOTO 168 

155:1۴ ۷۶1۱1 LET I=1:J=8: 
D-3: GOTO 168 

194: IF ۷۶۱2 LET I=-1:J=0 
: =1 

1680: EzDiZs Do: BEFCZO: IF 
Есі DR E23 OR E=4 OR 
E=6 THEN BEEP 1:823: 
GOTO 576 

165:Х5Х5%1:2ҮсҮ%22-А5%Үж5 

161: ІҒ Е=8 THEN ВЕЕР 5: 
PRINT М%(62:20%(80:8- 
19: G0SUB 575:4=17: 
805138 575: GOTO 858 

179: IF Y=1 AND 0<2,0)=0 
LET 24251: ВЕЕР 1 
:8=34: GOTO 576 

1712 ІҒ Ғ(22-29 THEN ВЕЕР 
5: PRINT 15061152? 
& 519: 00518 575:А=2 
B: 00512 575: GOTO 8 
50 

172:IF B=27 THEN BEEP 7: 
8524: 6050В 7 
: bUSUB 575: GOTO 85 
8 

175:ІҒ B=28 THEN ВЕЕР 8: 
8-25: 0518 7۲7 
: GDSUB 575: GOTO 85 
B 


174:IF F(Z)=1 AND M(4)=2 
THEN ВЕЕР ء7٤‎ 
50SUB 575 

175:MNIT 100: PRINT ۶3ا‎ 
8): WAIT 158 

188: IF.E-5 AND %=3 THEN 
BEEP 2:۵-21: 50SUB 5 
75: BEEP 3:6٤ 
GOSUB 575: GOTO 858 

185:IF %>4 THEN 875 

198:60T0 8 

209:1 Y=0 OR F=1 THEN 2 
85 

202:й-1: GOTO 6 

205:L(Z)=1: PRINT D$(9); 
"1*3D$C(0(2325))1" 
"30$C1003 25൬൨൩, 

| 8)) 

219:PRINT D$C1125":":D$( 
D(2:3053* "08012 
നമാ 


FU, LILY ROT, 
Yt て ono よき ちと n> を かり 
b.b.k5 4445. : 
何 も い うま せん 。 ക്ട 


こつ 


d ピン ボーム 人 o .8ء‎ TA¬! ¥ 
& 


و Фе»‏ چر 
لاج ut‏ ہب وی A‏ 
е, —‏ 


埼玉 県 夜 人 


P.S3 ぐ あ っ 一 は っ は っ は っ ああ あぁ あ … す いま せん .( 舞 魂 聖人 ) 


ik : 方 向 転 換 は 0~ 3 まで の 数 を 入力 する . 

と 叫ん だ 」 君 。 どーも あり 

РіО 7 月 号 の HIROSHI 

きん の ネズ ミ を 使わ せ て も らい まし た . 
P.S.2 PC-1350 ユ ー ザ ー の 皆 

に 投稿 し て PC-1350 を 盛り 上 げ ま し ょ う . 


さん , PiO 


det Vw 
355, сто, 


P.S.3 次 回 作 “WANDOR PATH” の 完 


成 を めざし な が ら も (ボツ に し な いで ね ) 


ТОРЕ 5 
CURSOR 1453: 
PRINT ">0<° 


«ВЕ: LINE (1550)-( 
19:12» X: WAIT : 
GPRINT : GOTO 500 


G0SUB 9300 


1)›В: LINE (27:11) 
27:21: LINE (22 
16)-(32516): 

WAIT : GPRINT : 
GOTO 500 


GOSUB 9398 


)s BF: PSET (33,20) 
sx: WAIT : GPRINT 
: GOTO 500 


60SUB 9388 


25B: FOR Pz8 TO 3: 
LINE (29+P 9+P)-(2 
0%Р;29): NEXT Р: 
PSET (2352155: 
WAIT : GPRINT : 
GOTO 500 


GOSUB 9300 


GPRINT *DBFFFFFFFC 


9929:LINE )8:8(-)53:31( 


9939:G0SUB 8000: CLS : 


9040:LINE (22:112-(32:2 


9050:G0SUB 8000: CLS : 


9969:LINE )28:9(-)34: 30 


9979:G0SUB 8000: CLS : 


9989: LINE (299)-(345 30 


2999:50SUB 8000: CLS : 


9100: GCURSOR (19,15): 


Сооа Вуе. 


അമ) 
МЕЛ UR ND еы 


表 1 部 屋内 の 方 向 


en 
നു 
<к?211-> 


入力 待ち に な る の で , 動詞 一 語 
命令 を 入力 し て くだ る きい 
ド が 実行 不可 能 な と sid. 区 別 の た め に を 

の 部 屋 の <0> の 方 向 を 向い て し まい ます . 


な お , TAKE し た 物 は 1 度 し か 使え ませ 


この ゲー ム は PC-1350 を 買っ て か ら ЗН 


ち に 作っ た の で , デ ョ ログ ラム 
まあ 初心 


「 踏 切 の 


GOTO 08 
232000 9510 
8988:0101 N GOTO 88283 
9 8949 80505 8969 8 
979 8080» 8090; 8100 
81108120 

8010: 15 മാട" "45 
3": RETURN 

8020: 115 (0) =°жу“ рр" Fy 
“11%; RETURN 

8920 : 15 മാ“. “72 71479: 
RETURN 

8040:M$(0)="*k*?bp" 745" 
: RETURN 

8050:M$(0)="*z2Z"zp" At" 
: RETURN 

8969 : 1 മാട :൮ല11 ニセ モリ 
“41%”: RETURN 

8079 : 115 മാ") ന്തം? 
4%: RETURN 

8089 : 115 മാ "നച Tu" 
: RETURN 

8090:М%(00- ЛҒ Уц”: 
RETURN 

81880:M$CODz"*"52ID* уц”: 
RETURN 

8118:M$(0)="*k*2p" PL": 
RETURN 


8120:M$(0)="*yF*)" FD Pu 


1%: RETURN 

9000:CLS : WAIT 1: 
CURSOR 9:8: PRINT 
۷٢ !٭33دوٴ‎ IVT nN” 

9919:CURSOR 9,1: PRINT 


12808:00 VAL B$ GOTO 3 
9 9519 1949 

121800 1020 

1399: IF B$-"USE" AND 
1 LET ۰ھ ا:18“‎ 
GOTO 9220 

1319: IF B$-"GET" AND 
і LET R21: GOTO 
40 

1520:0М VAL B$ GOTO 3 
Bs 1050» 1040 

13000 1020 

28088:00 D GOTO 2100,220 
0» 2500 

2010: ІҒ B$-"MOVE" LET S 
=1:N=8: GOTO 9200 

2929: IF B$-"GET" AND S= 
1 LET Qz1:Nz1: 
GOTO 9160 

28030:00 VAL B$ GOTO 112 
9 1939 2070 

2040: D=0:N=7: GOTO 9140 

2070: D=3:N=5: GOTO 9090 

2180:0N YAL B$ GOTO 72 
9 1939 2070 

2118:6010 2040 

2200:0N VAL B$ GOTO 72 
9 2220: 2979 

2218:6010 2040 

2220:С=1: GOTO 1030 

2300:IF B$-"THROMW" AND 
R=1 LET ١۶11:117٤ 
GOTO 9070 

2318: IF 751 AND B$="3° 


も だ だ た な いう 
に 無駄 が ある か も し れ ま せん が , 
者 だ と 思っ て み の が し て くだ るい 
P: S TSR IST 4 れ だ 
8 D.H.Adventure BASIC! Z F p www 


758: IF LOR LET N21: 


790:D-23:N-6: GOTO 9050 


760:М-4: GOTO 9120 
770:0=2:№=1: GOTO 9030 
780:ІҒ 0-1 LET D=3:N=3: 


60-0 


BASIC 


D.H. Adventure 


r LH “us — 


ജഗ: DAN. か つて は 工学 社 の 主 カ キ 
ャ ラク タ と し て パソ ンコ ン 界 で 一 世 を 風 麻 し 
た が , 今 で は 人 気 も 落ち ぶれ お 払い 箱 寸 前 
で ある . TATE, ある 夜 何者 か に 誘拐 
ап, 犯人 の アジ ト に 監禁 ふれ て し まっ た . 

工学 社 が 落ち ぶれ た キャ ラク タ に 募 大 な 
身代金 を 払う は ず が な いし …. LTE 


単身 脱出 を 決心 する の だ っ た . 


ォ ー ル BASIC で すか ら , 特に 問題 は な 
いと 思い ます . リス ト を よく 見 て 間違い の 
が も いい ゃ まう 5 大 力 に て で だ さも 


КОМ させ る と タイ トル が 表示 る され て ゲ 
ー ム が 始ま り ま す . ゲー ム 画 面 は 左側 が 自分 
の 正面 の 状況 で 。 右上 が メッ セー ジ , 右 下 
Naot RD TLE OR, 


2 Dik ENTER] キー を 押す と コマ ンド の 


1:6" CLEAR : WAIT ð: 

DIM M$CO»2*27 

18:CLS : CURSOR 151: 
PRINT "D.H. Adventure 
": CURSOR 18,3: 
PRINT “bywhr" 

280:011 50 

30:LINE (10»6)-(90,16)» 


GOTO 9 


GOTO ٤ 


Ks BF 899: IF B$-"USE" AND L=1 


6010 98 


(ЕТ N=3:0=1: 


49:60T0 89 
S99iCLS : INPUT ۳ 78 


) В$ 818:00 VAL B$ GOTO 98 


830:D=0:N=1: GOTO 9050 


518:00 C GOTO 1000» 2000 69 879 
520:00 2 GOTO 8 


8 840: IF L く >9 LET D=1:N=1: 


850:0-1:Н-4: GOTO 91280 

860:D=2:N=1: GOTO 9038 

879:IF 0-1 LET C=1:N=9:0 
=9: GOTO 9170 

90,600 889:N=6: СОТО 9050 


532:1۴ B$<>"PULL" AND J= GOTO 9 
9 GOTO 89 

940: IF B$-"PULL" LET J=1 
: GOTO 9030 

550:008 VAL B$ GOTO 570:5 


960:D- VAL B$:N-1: СОТО 1800:0N D GOTO 11099: 120 


1810:0N VAL B$ GOTO 183 
0» 1030; 1040 

1929: =9:N=6: GOTO 9050 

1050: - VAL B$:N=2: 
GOTO 9050 

5070 9170 

1100:0М YAL B$ GOTO 112 
9 1939 1949 

11100 1020 


1120:C=2:D=1:N=1: GOTO 


9030 | As 8 
570:IF ൨൨9 LET D=1:N=1: || 
GOTO 9160 
580:D=1:N=4: GOTO 9120 
590:D=2:N=1: GOTO 9030 
608:1 0-1 LET D=3:N=3: 
GOTO 9070 
619:D=3:N=6: GOTO 9050 
700:ІҒ B$-"CATCH" LET L= 
1:N=1: 0070 9168 
720:0N VAL B$ GOTO 750,7 
79,780 9030 


1040:D=3:N=9: 


すばらし いで す よ 7 NEC PC-8801mk を 超え まし た だ たね./ 640 
NE PC-6601SR; ЕІ ЕЕ за ЫБ LAF 
ご いっ / 両 面 ど っ た ら , 9801F も の で 
書き ませ ん ? ) そし て , PC-9801F3, 16 ビ ッ ト は 良く て わからない けど , ハー 


15 色 , 6 重 和 音 に FM 音源 , つい で に 3.5 イ ンチ FD が , FDD に な っ だ の も す 


toe 
Өл Qi മു, $ viz Ad. P , 6 重 和 音 に 音源 , - 
152 S +k /( あ っ / ち な み に 。 個人 的 に , 6001mkIISR は きら いな の で , 


> こんにちは 。 コン ピュ ー タ 「『 ひ ょ ー ろ ん か 」 の タロ で す 。 IT, X1turbo で す が 。 
(400008 ഇ മം, VAD, まる に ,「 8 ビット の 限界 を 超え た ク 」 と いう 感じ で す . 


歌 が きれ い に な っ だ り 


“Дэ, 
D.H.Adventure BASIC!) ЖР 


FFESESFFFCFFFFFFDB GPRINT "961E381EF6 т)» В: LINE (18:18) GPRINT "949C141424 20 
8 7T0F432120C": WAIT -(18»385: LINE (35 2444448484FCFCFCFC ‘CLS : CURSOR 3:1: 
9181: GCURSOR (1957): : GPRINT : GOTO 59 ぅ 18)-(35 30D ぅ B FCFCFC”: WAIT : PRINT "»42*"- 20% 
GPRINT "61E1E1E161 9 ‘LINE (2818)-(3452 GPRINT : GOTO 500 3." 
E1E1E1E161E1E1E161 9140:60SUB 8000: WAIT 0 7)5BFi PSET (31,20 9399:MRIT 8: CURSOR 9,0 WAIT : PRINT" £ 
б : CLS : CURSOR 2,2 ڑود‎ PSET و(24 اک)‎ : PRINT 1)۰: 7 イエ カラ TV" 
9110: КЕ5ТОКЕ : FOR P=1 : PRINT "Pio": X: WAIT : GPRINT : LINE (0»02-(53331) ‘CLS : CURSOR 531: 
TO 4: READ ۰1 G0SUB 9300 GOTO 588 8: CURSOR 14:3: INPUT “REPLAY(Y/N) 
: LINE CEsF)-(HsI) 9159:LINE (165 14)-(363 :G0SUB 8000: CLS : PRINT ">"; STR$ D; ദ 
: NEXT P: WAIT : 9)5%5BFI WAIT : G0SUB 089 "€*: RETURN :IF K$-"Y* СОТО 1 
GPRINT : GOTO 500 GPRINT : GOTO 500 :GCURSOR (235295: 9400:CLS : BEEP 3: iby М.Т in Komatsu 
9111: DATA 2151651952253 9160:G0SUB 8000: CLS : GPRINT “78087020508 CURSOR 3,1: PRINT meihou-Hishschool 
9 16 31 22 72 GOSUB 9500: WAIT : 203828": MRIT : *9*4939 セイ コウ 11%: on 1984/97/18. NEXT 
うぅ 39 29 24 32 30 GPRINT : GOTO 8 GPRINT : GOTO 588 GOTO 9610 is WONDER PATH. 
9120:G0SUB 8000: CLS : 9178:G0SUB 8000: CLS : 9220: 60SUB 8000: (15: 9599:CLS : CURSOR 1,1: 
GOSUB 9308 GOSUB 9500 20518 9500 PRINT "72h* 2597 
9130: GCURSOR (20:39): 9188:LINE (15»162-<3831. 9230: GCURSOR (18:29): 7333 റം": GOTO 95 


S S SS S S S eee HS‏ فا 
പ‏ 


Р ГӘ. SAND 


PC-1245 で マシ ン 語 の グラ フィ ッ ク ・ グ ゲ JAM グラ フィ ッ ク ・ サ プル ー チ ン マシ ン 語 リス ト 
—L*YIÍBhEbOLILSTLUIZIS, TEASER EQ E 
が めん どう で し た .。 Z ú C سے‎ > >> EOS LJ 53568886 1۴883675 

. HH 4 അന്നന്ന്‌ {Т9 
24221442 تھے‎ тит 
た BASIC? 6 直接 使用 て きる 補助 プロ adn دیع‎ ы: 
IRIE 2083463 

DATA SSB 662 0ا‎ 1 8 


グラ フィ ッ ク 、 サ ブル ー チ ン の 使用 法 528 5 ۵ 


A レジ スタ に X 座 標 (0 一 119), B レ ジス  UAM2 グラ フィ ッ ク ・ サ プ +BASIC 用 補助 プロ グラ ム 人 
タ に Y 座 標 (0 一 6). エレ ジス タ に 機能 (0, не чу ме шы оак 
қ 4 %9%22% | 
, , , 5 8; - s ” ^ > 7 2 ^ m е 
سس نت‎ POR аа qucd 3 5687688861814559 DATA 72 
сы Sao 0103819181040836 ЗЕ ۰+ 7 
er в. 518 18056 


補助 の ブロ グラ ム の 使用 法 520 2868 ms 


“8% WAIT Bñ: PRINT "H 
ڈدڈ‎ ۲084 ۲43555 7 ІТ ANT KEY!": CALL $ 
«Uu S NIE. 先 に デラ アイ オツ みさ B204DBS8DS6880818C5:ñnš ! 101 
ГУЛ PCE бу н ЕСЫ асу бш с ОЕ 68818716۴ع‎ 7368 PRINT "": CALL 4576: 
使用 法 は , BASICOXU ХА, Y C Y FERE, 59541851025 ۲5838:63 FÜR 2:1 TO 2: 
に 上 記 の 機能 を 入れ て お いて CALL&C52 に 22) 1 2957592223: 532 RESTORE is 
FCS. POINTO L 5, も し ドッ ト が つい 32020127 730590: 31 FÜR Ізі TH 35: READ 
کیہ‎ суй, 912137 ۲8580590 ВБ 87: CALL &C52F: 
f оли Roc 1807 NEXT I 
注意 3 ۲۵808808087 


| NENT 2 
入力 は , POKE か マシ ン 語 モニ タ を 使用 БШШШ 3ہ ر۳۱‎ [fimo 8 


5: 08618 49+: 5: و :48۶ :5۰ ق9‎ 
وق ود ت4‎ 2 FU, و 48ئ]‎ 
し て くだ きい. PiO 11 月 号 の 簡易 モニ タ も 
使用 可能 で す . 


41 3 Í 42 Á B 43 0 4۰ 1, 
最後 に 


dés 254253535425 53d] 32 
DATA 437 247 9:7۰ 
47,6 
現在 PC-1401 用 を 作っ て いま す . Exi, 17:20 58: 58: 2s 58: 31 
この ルー チン を 使用 し た ゲー ム も 作っ て い 58:3:58:5:51:6؟‎ 5 6۰ 
る の で 楽し み に し て いて くだ きい. 53:5: 54:554: : 54۶: و3‎ 
Dex 
реа GU SEAT pud 
2) “PC-1350 グ ラフ ィ ッ ク 用 SUB”, РіО 


54.2 
۰ :52 :53:8 ژ :54 29:20 

'844F11 H = 
3) POPCOM, 7 一 9 月 号 , 小学 館 


EDs SHB ІЙ» ACS: اث‎ 
: ثاقے‎ RAL RAT ۳۲ 
RS Ts SAS 

ТАТА :و5ؿ‎ 83438 5 
: :2لا‎ 5 ۲١ 58, 00ث‎ DB 
skll :06ن‎ ST I :598ب‎ 03 
«ЕШ 0ا0‎ 


55600061۴3346 5 


D ba 


PUKE 42:50): 


ГА 
ші ғә 


Е = 


51,й 

19:2=1: FÜR X235 Т0 53: 
FÜR Yz8 TÜ Б 
CALL &C52F: NEXT Y: 
NEXT X 
FÜR 252 ТО 1 STEP -1 
: RESTORE 15: FOR I= 
1- 10.35 

eiREHH хут: CALL &C52F 

: NEXT I: NEXT Z: 
0970 12 


cn 


ء٤٠08: 8٭‎ 81 1 
ടി &C1 
&ЄйЗ,&П2,56&0В,&Й4 


bc ме = ہج‎ = 


8 7 


у “aby әгі, ге 


F ド ディ スク と FDD と は …( け っ きょく 。 何 の 「 ひ ょ ー ろ ん 」 も や っ て いな い /)。P.S. PO の 外見 は 。 び みょう で す が , 3 箇月 ご と に 変わ っ て 
まま か の な か の で て も は うか 7 (高倉 健 さ ん の 大 ファ ン の タロ ) 


1S3 


PC-1350 owa മേന്‍ 


BASIC アル ヒマ pu 


ANIMA 


വയി 


ER PC-1350 


مد . ر 


er 
ത v aee ام صا‎ 


出会っ た と き は 移動 で きま せん . 


WEK, КРИЗ; 


迷宮 内 に は 最終 目的 で ある TAF の 他 に 
も いく つか の 宝 が あり ます . それ ら を 拾う 
( 宝 の ある 所 へ 行く と 自動 的 に 拾い ます .) 
こと に よっ て 。 ラ パワー や 生命 力 が 上 が っ だ り 
し て いま す が , 1 つ だ け 呪 いい のか か っ て い 
る 物 が あり , それ を 持っ て いる と ある 場所 
で 迷宮 内 の どこ か へ ワー きる せら れ ま す . 


プロ グラ マー 
71-7) 


L; ЕЗ НТК Ж 
いか 『 と いう 訳 で , 私 は TAF を 取り に 行く 
こと を 断念 し た の で あっ だ た 。 


سا وی “لے А адв"‏ 
.2 


TV oi it 


ラン ・ モ ー ド より pgEFl+ [AI で スタ ー ト で 
7. まず 名 前 を 聞い て くる の で 適当 に 入力 
し て くだ さい . を その後 し ば ら 〈 し て 画面 が 
変わ り ま す . 左上 に 名 前 , その 右 に 進め る 
方 向 が 表示 る れ ま す . HH の 生命 力 が 無く な 
る と 死ん で し まい ます . また, 移動 は [2][4| 
[ell8l の キー で で きま す . 


スタ ー 戦 線 


迷宮 内 で モン スタ ー に 出 会 う と 一 度 画面 
が 消え て 。 モン スタ ダ ター の 名 前 と フ パ ワー, Ж 
命 力 が 表示 る れ ま す . この と き 入 力 可 能 な 

ンド は A( ア タッ ク ) と R( ラ ン ) だ け で 
JT. R を 入力 し だ た 場合, 逃げ る こと が で きだ た だ 
と き は パワ ー が 1 減り モン スタ ー と 出 会 
う 前 の 場所 に 出 ま す . な なお, モン スタ ー と 


ж ALHIMA BASIC リ スト وس‎ 


BsD 55 8575115275 32 
2:8:55:9: 220 285355 
8:8: 25:8 و16‎ 

۹33: 081 51:58: 2 1: 
:و5‎ ۹:۳2:80: 5: 3: 2+ 
72»90.7й0»9.5,8,72,1й 
58:8: 7 

434: DATA. 0:22:8: 25:67۶ 
8:22: ٣۰25:8: 27: 702+ 
Bs 78:8:55:8: 28:5۰:8۰ 
5۰58 ۵ 

435:067 1 0+ 5 
5 ۵ 

458:F0R 1458 TO 7: FOR M= 
B TÜ 7: READ 807 
14258: GCMs ND zB: 
NEXT M: NEXT N: 
GOTO 358 

470: ПАТА “00217214”: “907 
ON" s "GHOST": "TROLL", 
"2081217۰۸ "MAMMY.” s "DRA 
GON” » "DAN" » "PIO" 


INPUT "COMMAN 
IF 045" 


“۵٤: 


363:1۴ M99 LET ٤ 
60508 258 

365:1۴ Мо-1 AND ۵68 
0518 390 

368:IF M THEN 8 

379:50SUB 375: GOSUB 8ژ‎ 
: GOTO 350 

375:68٤ 
0:٤8 
THEN 5 

389:RETURN 

399:RESTORE 470: FOR 151 

READ A$: IF I= 
M LET C$=A$:EE$=C$ 

395:NEXT I 

397:50SUB 58: GOSUB 375: 
IF G$="ñ" GOSUB 168 

480:IF G$-"R*. 00518 220 

410: RETURN 

430:"à" WAIT 5: CLEAR : 
DIM 047, D3 86ء‎ 
4):P710:H-10: 
RESTORE 431: RANDOM 
: PRINT 
INPUT 
RND 8 

431: DATA 


Т0 9: 


“МАМЕ-”:5%:Р- 


72»й,25.й,72.2й 
s 25: 2: 22:0: 78:8 25,0 
s27 B :؛‎ 22:8: 58:8: 1 
5230855508725 3855851 

.432: DATÀ 5: 3:52:8: 78:2 


:Р-Р-1: 00518 38: 
GOSUB 58: RETURN 
230:PRINT 79797. ”:H= 

H-1: IF H<9 THEN 198 
235: RETURN 
2486:0618 “COIN” sts "KNIFE 
“110s "SHILED" 2, "SOR 
D" | 38: "DRAG": 3, "GOLD 
"sBs "AX" s 20s "ARMAR" 
‘DATA 22: RESTORE : 
IF Т-9 BEEP 3: CLS : 
PRINT "I FOUND ТАР!” 


:FOR I=1 TO 8: READ ñ 
ӛзі: IF I=T LET 0- 
INT (L^185:PzP*0:H-H 
*L-18x0:Mz8:QCksY5-0 
: GO0SUB 58: PRINT ñ$ 

`: s" FOUND" 

:МЕХТ I: IF 75% LET H 
=1 

: RETURN 

ട്ട RND 7:Ү- RND т: 


‘BEEP 2: PRINT “WARP! 


B: RETURN 

:ЕЕ$=°°: 05118 38: 
20512 86 

SIF М=11 LET Мей: IF 
М-1 GOSUE 298 


85-C142» 0D 5 R 


110:K= ASC 6$/2-24: IF K 
24 OR К<1 RETURN 
115: XXX: YYzY: 

ON K GOSUB 141 


IF ۴(<۵)تا‎ 


:Yz2Y-1: RETURN 
tA-X-1: RETURN 
:xX=x+1: RETURN 
:Y=Y+1: RETURN 
& 0504 ЕМІ 6-5: 151104 : END 
00:18. 
МН-МН- RND (М%1): 
PRINT FOIS IF M 
H く 1 THEN 288 
:IF D<I LET H=H- RND 
М: PRINT y= 
IF HSB THEN 198 


‘BEEP 3: CLS : 
CURSOR 48: PRINT S$; 
ا بی‎ oy wie 
:Р=Р+ RND 2: 
8: PRINT $$” MIN! P "* GOSUB 38: GOSUB 5 
="; Pi: M=0: Qix, Y)=B: 


: END IF ARs ү) THEN 298 
CURSOR 4 


‘CURSOR 48: 
3 PRINT "Psk-zT"v5.": 
EE#$="":M=B:X=xXX:Y=YY 


IF RND 5= 


ある 日 私 は , 今 は 亡き 戦士 クッパ マン の 


日 記 を 読ん で いた . と ころ が うっ か り コ ー 
ヒー を こぼし て し まい , 日 記 の 最後 の ペー 
ジ を 器 ら し て し まっ た の だ .。 する と どう だ 


ろう , 何 も 書 いて な か っ た 紙 の 上 に 文字 が 


浮き 出 て きた の だ . 

CR, 幻 の 秘宝 TAF を タバ コ 屋 の 角 を 曲 
っ て 3 軒 目 の 空地 の 地下 大 少 宮 に 隠す 』 

あの 不老 不死 に な れる と 言わ れる 伝説 の 
TAF が そん な 所 に …. し か し 迷宮 の 中 に は 
ピオ や ダン な どの 恐ろし い モ ンス ター が う 
じゃ うじ ゃ いる と お ば あちゃ ん に 聞い た 
と が ある . 

どー し よー か なァ ーーー 


АЛАМЫ 


入力 は も ちろ ん プロ グラ ム ・ モ ー ド で し 
て くだ さい 。 あと 一 歩 の 所 で エラ テラー が 出 て 
ea RB RST COT &SJBSEM ORAL: 


る も の で すじ っ る かり 入力 も で て で 《 ゲ きい : 


1:REM TAF No.16 F 

ау 

39:0= INT (2(5»Ү2/109:0 
О=0‹Х,ү)-0*19: FOR I 
=й TO 4:G(I)=B: 
NEXT 1:11 

35:1F 0-2 OR 0-7 LET G( 
Ізгі 

27:16 0-5 OR 0-7 LET ٤) 
5-I)=1 

40:IF I=1 LET I=2:0=00: 
GOTO 35 

45:M=0(X;Y):MP=M*5+7- 
RND 6:MH=M*4+4: 
RETURN 

58:013 : PRINT S$": P=. 
ІРІ" دیرر ہر‎ PRINT E 
E$š: IF EE$=C$ AND C 
$(»** PRINT *: P="šM 
Pi" H=";MH; 

69:PRINT : LINE (129,0) 
-(14500: LINE -(145 
s15): LINE -(129,15) 
: LINE -(129,0) 

61:IF G(1)=0 LINE (132; 
152-1425 686 

70:1 G(2)-8 LINE (129; 
5)-(129,12),6 

89:18 G(3)=B LINE (145; 
5)-(145,12)›В 

90:1Е 6‹4)=0 LINE (132, 


100: RETURN 


50,155 
128: RETURN 


RND 6-3: 


: RETURN 


kd 


GOTO 135 


えー ん えー ん , 心 な し か うち の PC-6001mkII が 小さ きさく 見 える よ 
6 EME? RA AVY 9—0 НЮ SNR? それ が どう し た っ て ゆう ん だ ノ / ノ キー ボー ド は 同 
も っ と 悲惨 じゃ や な いか / だ いだい mk あたり に すれ ば いい の に , mkIISR な ん て 名 前 を 残す か ら ,。 も っ 


とう とう 出 て し まっ た / グ ピッ ピッ PC-6001mkIISR が ZNEC の バカ や ろう . 
—. 640x200?, 処理 速度 が 3 倍 ?, 


じ だ ぞ / 値 段 ど っ て ,、 ほ と ん ど 同 じ … 


6ج219 


と 腹 が な っ て くる ん で す よ . 60 や 80 の ユー ザー も こん な 気分 を 味わっ だ た の か な あ 2? 腹 が た っ て , 何 を 書い て いる の か わか ん な く な っ て きた . 


変数 表 


&F805 

自分 の 位置 

敵 の 位置 

速 さ 

ワー プ ・ ミ サイ ル か の 判定 
ミサ イル の 位置 
倒し た 敵 の 数 

ボー ナス に な る た め の 敵 を 倒す 数 
ルー プ 回 数 

敵 移動 ,。 ミサ イル 発生 
キー 入力 

敵 の ミサ イル 移動 

エネ ルギー 

面 数 

バリ ア を は っ て いる か の 判定 
7۷747:7۷ 

自 機 の 数 

スコ ア 

ルー プ 回 数 

ミサ イル 発射 の 確率 

ネー ム 


へ ん は …. 

あ ょ 書き 忘れ まし だ が , この ゲー ム に は , 
1 つ エ ネル ギー を 35 増 や す 方 法 が あり ます . 
まだ , バリ ア は 表示 る れ ま せん . 


995 
851:IF N<=B THEN 08 
853:۴08 151 TO 15: POKE 
A+B, 90 9, 5453455838: 


BONUS GAME 


584:60T0 8 LET D=3 NEXT I 

548: 5-5 881: “05 INKEY$ : IF K 87й:0-0-1: IF Qð THEN 8 

551:Е= RND M $-"5" THEN 886 28 

552:IF E?8 THEN "C" 803:K$- INKEY$ : IF K$-" 900:МАІТ 108: PRINT "sx 

553:16: THEN "A" S" THEN 499 GAME OVER*x**": CALL 

559:РОКЕ ۵+6+۲ IF 8010 70” &6F39: CALL %6Ғ40: 
C+L=45 THEN 18 806: 5=5+Мж50 ВЕЕР 1: IF S?P THEN 


950 
981:PRINT "<< 960086-۰۶ 


か な り の ムダ が ある と 思い ます けど と , その 


800: ВЕЕР 3: WAIT 159: 
PRINT " 

: RANDOM :Ү- RND 4: 

۷٣ء:‎ 0-0-1: IF D=4 


887:"K" WAIT 150: PRINT 


"SCORE "35 


な お , 自 機 は 始め 3 機 あ り , 
15 面 , 29 面 , 39 面 を 消し た と き に 1 機 増え 
ます . Eje, ボー ナス ・ ゲ ー ム の 後 で , 1/ 
10 の 確率 で 1 機 増 えま す . 


ЗІНІ, 8 面 , 


この ゲー ム は , 4 面目 か ら は 敵 の ビー ム 
が 1 コマ お き に な る と き が あり ます .。 これ 
ix, 敵 と の 位置 関係 を よく 見 れ ば クリ ア で 
きま す . まだ, 10 面 か ら は , ADE — АЉ? 
1 コマ 動く か 2 コマ 動く か わからない ビー 
ム も きま す . саз, カン で や る し か な い 
Е: 

な お , 面 十 4 機 倒す と ボー ナス ・ ス テ 
ー ジ に な り ま す . ここ で は , LE E N 
ませ ん . |5| キ ー を 押す と , 運 が よけれ ば ス 
コア が 3 倍 に な り ま す . 運 が 悪く て も 面 数 
X50 点 が も ら え ます . 

を お ッッ ダーー ム っ オー フン" の の b NAI, as 
イ ・ ス コア な ら , 名 前 の 入力 が で きま す . 

“ 


この 作品 は , PC-1245 を 初め て きわ っ て 
か ら 3 週間 後 の 作品 で す . 6 作 目 で す が , 


s OPPOSE BASIC J 8ھ‎ 


NEXT H 
581:F=F+5 
582: 16 F=35-C THEN 600 
523:16 Ғ-4й THEN 998 


У 


569:K$= ІМКЕҮ$ : IF K$-" 
0” LET 0-і»Н-М-20 


オッ ポス 


188:7۵٣ POKE B+C+Ls9ss8 
: IF C+L?=45 THEN 8 
119iK$= INKEY$ : 
8” LET 0=1,N=N-20 


IF "8ا‎ 


138:IF C+L=B THEN 8 

140:0=0: GOTO 2 

BEEP 3: 
BEEP B: BEEP 3: BEEP 
B: ВЕЕР 7: GOTO 828 

200:"C" POKE ۵+6+۰ 0:0:8 
: IF C+L>=45 THEN 18 


PC-1245 


BASIC 


„ул 


o=. 


宇宙 歴 1027 年 , つい に 第 4 次 銀河 大 戦 が 
始ま っ た . そん な 中 , あな た は 開発 され た 
ば か り の 戦闘 機 "OPPOSE" に 乗り こん で , 
戦場 へ 向かう の で あっ た . 

ұЗұТҰТҰТҰТҰТҰТҰТУТ‏ "جا ھ 

mm കി‏ ہے ہے CIR‏ مات مات وا دا 

UU ZU ZW ZW. "Wee wW Eg 

ЛАЛА MP NN 7 22 0) а 
TO RENE es 
രാര 


N] رکنیا‎ 
LAS EIS SATS ത്രം, 


POKE 文 を 間違う と , グラ フィ ッ ク が お が か 
し く ぐ な り ま す .。 まだ , CALL 文 を 間違う と, 
見 事 に (? ) 561 27. 

үу 


HHA 
22 


ആ 7 sg. 7 


[/ 
RUN で ゲー ム が スタ ー ト し ます 。. 自 分 の 
戦闘 機 は 右側 で す . キ ー は [5 | が ミサ イル 発 
射 , [IO| が バリ ア で す . 
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る と 55 増 えま す 。 だ た だし, パサ ア に エネ ル 
ギー が か か る の で , その 辺 は うま く や っ て 
(77254, 
ЖЕ, エネ ルギー が 0 以下 に な っ だ り , 
300 以 上 に な っ だ り し た だ た ら , あ と 何 機 あっ て 
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@ 届 に は 食糧 に な る も の と な ら な いも の と 
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最初 の うち は わけ の わか ら な いう ち に 死 
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れ て いま 3. 今回 の Idea は 第 1 巻 第 2 章 「 生 
存 試験 」 に 拠り まし た . 
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ころ , 2 時 間 半 の 激闘 と な り ま し た . 結構 
2ー ド が ゲー ム に な り を う で す -《( 役 に は 大 

ント を 与え た だ の で す が ね ぇ )。 
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Р.5.3 実は PC-1251 を 持っ て いた ん で す が , 売っ て し まっ だ ん で す ( な ん て 加 い ん だ ろう ), お ゆる о ~. P.S 4: この ペー ジ を 見 だ 人 で これ 

がら. こたつ に 入り な が ら デ ログ ラム を 抹 ちこ も うと し た 人 が いる だ ろう PS.5 アム より は レッ シー: ホー ル よ り は オォ オーツ, ジョ ー ジ より 

は アン ドリ ュー ド と いう よう に 日 立た ない ほ う が 好 き な 私 で す . Р.5.6 PS. だ ら け の 文章 に な っ て し まっ て すい ませ 157 
i (みな みり ょ うこ さん か ら お 手紙 を も 6 2 C HAPPY Dd BCE) 
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他 の プレ イヤ ー の 番 の と き は 手持 ちの カ 
ー ド は "*" マ ー ク で 表示 きれ ます . "жэ 
ー ク の 数 が 残り の 枚数 で す . また だ , 右 は 場 
STA FTT രം: 
単純 な の と PB の 計算 速度 の な お かげ で 待ち 
時 間 は ほとん ど 気 に な り ま せん . 

以上 の よう に し て ゲー ム は 進み 。 だ れ か 
1 人 が あがっ た 時 点 で ゲー ム は 終了 し ます . 

得点 は , 数 字 カ ー ド が (を の 数 字 メ 10) 
点 。 リ バー ス が 100 点 , ジョ ー カ ー が 200 点 


есер. 
を そして, 4 人 の 現在 の 総 得点 を ス クロ ー 
ル 表 示し , リプ レイ 待ち に な り ま す . үре 


入力 する と 再 ゲ ー ム , それ 以外 で す と ゲー 
ム は 終了 し ます . 


一 度 こ の プロ グラ ム を 走ら せ た 後 , 最初 
の 行 の VAC 文 を 消し て くだ る さい. 電源 を 切 
っ た 後 で も 前 回 か ら の 続き と し て ゲー ム が 
で きま す (つま り , ラウ ンド 数 や 4 ا‎ 
点 が 残る よう に な る ). この お か ば げ で, 今や 


ぼく の PB は ラウ ンド 数 250, 得点 は 45000 点 
を 越え て いま す . 

し か し , 不思議 な こと に 他 の プレ イヤ ー 
CK バラ で , プ レイ ヤー2 が 23,.000 
点 , 3 が 35,000 点 , 4 が 15,000 点 で す . 思考 ん 
SUT 


ー チ ン は 同じ な の に ウー ン … 


メイ ン ・ プ ログ ラム 
カー ド 判 定 1 
(あな た の ) カ ー ド 表示 
入力 され た カー ド の 判定 


カー ド 判 定 2 
"de یں ا‎ d 
カー ド 判 定 3 
残り 枚数 計算 
思考 ルー チ - 
リバ ー ス 処理 


注 :P ピ 1 一 P9 は サブルーチン 

由 の な い ル ー ル は 廃止 し て , 率直 に 1 2389 
《 て 9 が 強い と 思っ て くだ さき さい. これ も PB 
の メモ リ が 足り な いか ら で あ っ て , 決し て 
作者 の ミス で も な けれ ば , 努力 が 足り な い 
せい で も な いと 思っ て て くだ さい: 

最後 に リバ ー ス で す が , この カー ド は 出 
し た だ プレイ ヤー か ら , カー ド を 出す 順番 (回 
りか だ ) が 逆 に な り ま す . この カー ド の お 
か げ で 予想 以上 に ゲー ム が 面白 く な り ま し 
72 


ST, 以上 を 覚え を た だ たら る っ そく 〈 実 習 に う 
つり まし ょ 六合 で スタ ー ト で す . 
カー ド を 配り 終え を る と ラウ ンド 数 , プレ 
イマ ヤー 名 等 が 表示 る され, あな だ の 番 の と き 
は 次 の よう に 持 札 が 表示 る れ ま す . 
АФ БЕ ЕБ RR RE 

ED 7 枚 が 手持 ちの カー ド で , 右 に は 前 
の プレ イヤ ー の 出し だ た カード が 表示 る れ ま 
7 ( 注 : 場 に カー ド が な いと き は 。 204 
うに ? か ヵ か 空白 に な る の で 任意 の カー ド # H, 
せま す )、 
HaT. анты сынан 

カー ド の 入力 待ち も です. 1 を 2 枚 ど だ どす な 
6 TUT, 5 を 1 枚 だ す な ら 6「[ 引 」 と 入 
105776, 手持 ちの カー ド に な い 数 
字 や , 適当 で な い 数 字 等 を 入力 する と 再び 
入力 待ち の 状態 に な り ま す . な お , 同種 の 
カー ド は 1 度 に 3 枚 ま で 出せ ます . 

д ود‎ Be Ê r a ری مو سے‎ 
し て くだ きい 。 出せ る カー ド が な い 場 合 は 
PB が 自動 的 に パス 判定 し て くれ ます . 
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PB シリ ー ズ の 持つ 計算 速度 の 速 さ は , ക്‌ 
や だ れ も が 知っ て いる と ころ で す が , その 
めか 最近 の ゲー ム は アク ショ ンタ イプ の 
も の が ずい ぶん と 見 うけ られ ます . この ス 
ピー ド を 思考 型 ゲ ー ム に 生か せ ば より 素 晴 
らし いも の が で きる の で は な いか と 考え て 
作っ た の が ここ に 紹介 する ゲー ム で す . 
題名 の と お り 大 富豪 を ベー ス に し て いま 
す が , 各所 に いろ いろ と 工夫 を こら し て あ 


り ま す の で , な か な か 楽 め る と 思い ます . 


プロ グラ ム は エリ ア P0--P9 ま で すべ で て 
使用 し て いま す . い つも の よう に , CLEAR 
文 を 実行 し て か ら リ スト どおり 入力 し て <《 
ം er 


まる か あの 大 富豪 を 知ら な い 人 が いる と 
は 思え を な い の で , ここ で は 読者 が も と の ル 
ー ル を 知っ て いる も の と し て 話 を すす め ま 
す . 本 気 で 知ら な い 人 は 泣い て あき ら め て 
(772%, 

ക്ത... ЖҰЛТ 
1 が あな だ た. 残り の 3 人 は PB が 受け 持ち ま 
す . 評価 は 得点 制 で , 4 人 の うち だ れ か 1 
人 が あがっ た だ 時 点 で ゲー ム は 終了 し , 残っ 
た 3 人 の 持ち 札 の 総合 計 点 数 が 勝者 に 与え 


られ ます . 
カー ド は 数 字 カ ー ド (1 一 9 ),。 ジョ ー カ 
—(J), リバ ー ス (R) DIET, then 


の デレ イヤ ー に 7 株 ずつ 配ら れ ま す 。 つま 
b, カー ド の 総数 は いつ で も 48 枚 で す が , 
どの カー ド が 何 枚 あ る か は や る だ びに 違っ 
て きま す . これ は PB の メモ リ が 足り な いか 
ら で あ っ て , 決し て 作者 の ミス の せい で は 
な いと 思っ て くだ さい . 

また だ, カー ド の 強 き は オリ ジ ナ ル の よう 
に "2" が 強い な ど と いう 何 の 理 論 的 付 価 理 


ББ, と わん ば ん こ . 僕 は PiO12 月 の p.58 の “Prothect Proglam" と いう も の で す . スペ ル が 間違っ て いた の で 改 "Protected Program” 
と いう ふう に し まし た . 所 と 話 を 変え て ぼく だ ちの 村 … 違 っ た . 町 で S 君 (な か よし ) が NEW-7 を 買っ た の で , 仲間 が ふえ ぇ だ, バン ザー イ .。 P. 
5.1 ぼく は 何 を かく そう タッ チ と みゆ の ゆき, そし て マク ロス と エル ガイ ム の ファ ン で ある . ガラ ッ ト も すき だ ー. 
と いう の を 知っ て いま す 2? 知っ て い だ ら 知り た いよ ー. 


Р5.2 みな さん . 電波 道場 


(F-BASIC で は ERR-CORD の 63 だ よ ./Protected Program) 


PIO 


1251 に は な い ) 素晴らし いも の を 持っ て い 
ます . 皆さん も この スピ ー ド を アク ショ 
ン ・ ゲ ー ム ば か り に 活用 し な いで , 思考 型 
ゲー ム で 頑張 っ て み ま し ょ 2 う . 


思考 ルー チン の 貧弱 3 ゆえ ぇ え , PB は と きど 
き と ん で も な いこ と を し ます (最初 か らい き な 
り ジ ョ ー カ ー の 3 枚 組 と か ). ポ ボケ ュ ン 族 の 
お きま り の セリ フ で すみ ませ ん が ,「 メ モリ 
が 足り な いん で すう 」. あ あ , せ め て あと 100 
ステ ッ グ 。 いや 50 ス テッ ググ も あれ ば が 。 

それ か ら も う ひ と つ , リバ ー ス は 使い 方 
1 つ で ジョ ー カ ー に も な れ ば 数 字 の 1 に も 
な ひま あず ЕСТЕК ЕЛГЕ 


の 意味 が わか っ て くる で し ょ う 


PB で ゲー ム を 組む の は 久しぶり で し だ 
D, 配列 変数 が 使え な いと か , 関数 が 貧弱 
だ と か いろ いろ 不 自由 な 点 ち も あり まし た だ た が, 
それ に も まし て 計算 速度 の 速 さ に は (PC- 


പപ 7 5102 大 富豪 BASIC リ スト  +ھ+‎ 7 


4110104242: 


u 


8070 25 


28 


18 YAL ТІЙ IF (൮619 #8 || STA PRINT :üzHI:FOR ІЙ PRINT :PRINT *: )3N-8 
3B e ана 000 428 Nz2 TÜ 29 MDOT 5 RETURN 
POR Ізі 70 11:11 325 IF ചോട്‌”? 0 0$zMIDCNS 1: : iF ҰН КЕТПЕК 
یھ اق‎ зай 50508 #2 0$="_" i БОТО 
NEXT L sod INPUT "Сага". 520 N=WiFHR H-2 TÜ 
118 фе PRINT "at ЇР інен THEN IF زا عون‎ ۲:8-61 29 FOR 352 :0 pigs ۴ز ؛8‎ ന്ധം 
ദ്ധ] $ 5070 528 0:25 HIL: ҚОЙЫН! 
=] TÜ 38:$=$+ IF :"حون‎ 8: 1;z0$: N= 16-8 NEXT M: RETURN 
BONITO 8070 628 19 NENT M 
120 NEXT L:PRINT ІР M-URL COS? 48 RETURN 


ü-N:B0SUB ۶ 
INT iFOR 7-8 10 


apy 1871 
CSR igs "раз": 


NSA: 50506 #4 


o LEM И 


ЗІМІ “Sorting: 
:FOR 9 8 


(SUB &5:NEXT L || 298 IF N=ñ THEN 8 NEXT Я 20808 46 6-N:PRINT CSR 
218 ReRlilel:L-8:T|| 420 IF ചല CS || 640 ധാ TP 0 1ا ا‎ Н 
=i PRINT PRINT D ریت می‎ FIR Ней Tü SIF (Кей . 91500 47: N-U 
р: round" І HAL HEWPRIHT * о || 29 RETURN j IF Px3:608UB 45 
ТЕРІДЕ u 0ء‎ 8 O$=MID(7*L+N; D) 
258 iF ധ്യ; PRINT * Player" || T RETURN 
КИЕ ТҮНІ 28 FOR M-2 TO 90 Т-4 
255 IF (നഃ یا ا‎ PRINT HD: "ets R NzM Т0 2 STEP T=T-1:FOR =2 1 
268 IF LsB;PRINT ІР iPRINT CSR i "ИЕТ OH 1495-10: 0$= 0 3-T:0=?*L+M:N 


21:50506 $6 

iF NE1:IF 18 
;1)5* "NE i N= 
NEXT МЕТЕ 8] 
ETURN 


MIDCO, i) 


48 IF 0838100989+, 


}1$=М10(1›й-1)+ 
10൦11840 
10 (042) 


INPUT ° Rer 
y Tr ہت‎ 


T" 
sgeri i" ТЇ 4 
54 


٤ ҮЙ РЕЙ 


O=" IF ۲-0 


` “3 70 


RINT "Player*:b 
+1: "act" 600Û 
28 

PRINT PRINT ۷ 
our act" 


288 IF Рау THEN 338 || 451 IF ТЕН КЕ БИП РЕ Чыг ыан 
285 時 WPB0SUB #1 ЕТЕКТЕН ЕЯ iet Te EET 
298 IF 6 THEN 338 | ര 


IF Ls8;PRINT ES 


R :وچ وم"8‎ || 468 ТЕГ: #5:605UB ІР ҰКП IF 152:1 8 

0 328 IF АПИ», 175 : DSRIDOR i: 
1:1 &OSUB #7 478 IF ЖТ THEN 25 :N=W:5DSUB 86: i =Й | 
112 PRINT ""ou pass SAO IF LSS PRINT p с 2 2B IF 1520 8 iue: 

қ 30; Hi A HER 1254 05041,1): кке iE 
128 Р=р+і:1Е DP 6:8010 578 à RETURN Қ-й | 
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二村 周作 Fes چرس سر‎ 


東京 者 


大 阪 市 天下 の 都 工 江別 市 迎 夢 超人 ( 弟 ) 


PRINT "You Wini 


98 


нж Жжікш- 


初期 説 定 

は し ご を 作る 
メイ ン 

発生 装置 を 取る 
キー 操作 

カプ セル の 処理 
発生 装置 を 作る 


オク トバ パス ン の 移動 
MEN DEAD 
カプ セル に うま る 
面 。 ス コア の 表示 
ゲー ム ・ オ ー バ ー 
面 ク リア 

7 - THLE 

タイ ム ・ オ ー バ ー 


常用 

発生 装置 の 数 
カプ セル の X 座 標 
カプ セル の Y 座標 
カウ ント 

オク トバ スン X 座 標 
オク トバ パス ン Y 座 標 
ハイ ・ ス コア 
ルー プ な ど 
ルー プ な ど 

オク トバ パス ン の 歩数 
オク トバ スン の 歩数 
人 の 数 

スコ ア 

面 数 

7—7% 

タイ マー 


人 の X 座 標 
人 の Y 座 標 
1 階 の 内 容 
2 階 の 内 容 
3 階 の 内 容 
4 階 の 内 容 
5 階 の 内 容 
6 階 の 内 容 


5 GO UP A LADDER BASIC) スト === 


クト パス ン 発 生 装 置 の 数 , ワー プ の 移動 距 
離 な ど が 変わ り ま す (12 面 くら いま で は 正 
常に 変わ る ). 

操作 キー は , [sl 214|e|] で 上 下 左右 , [5] 
7-2, 13| で 左右 に 四 次 元 カ プ モ ル を 
作り ます . 数 字 以 外 の キー を 押す と エラ ー 
に な る の で 注意 し て くだ さい . 


НЕН, 点数 


オォ クト パス ン を 閉じ こめ る …30 
オォ クト > スン 発生 装置 …50 
1 面 ク リア … 面 数 500 


オォ クト パス ン の 動き は , 壁 に 反射 し な が 
ら あ な だ の 方 へ 近づい て きま す . 3 面 。 6 
面 に な る に つれ て オク トッ パス ン の 速度 が 増 
し ます . ワ ー プ "の と き の 階 の 差 や オク トノ \ ス 
ン が 出現 する と き の 階 の 差 は 97 行 目 の 式 で 
決ま り ま す 。 

それ か ら , オク トマ パス ン と 自分 の 速度 が 
RUNES ТҰТУЫМЫЗ و‎ k می 5 وا‎ >= 
ク が 使え る の で , 利用 する と 簡単 に か わす 
Касса т. 


ЖинО (27൭ AF > 21221: A CT a, 
سو‎ ൭.7൭ b t U15353 kiy SERS 
u کے‎ LI 

だ ま に は 勉強 し まし ょ う . 


PB-300/PB-100+OR-]1 


BASIC 


か つて 人 類 は 高度 に 発達 し た 遺伝 子 機械 
工学 に より , セラ ミッ ク の 骨盤 を 持つ "Ж 
クト パス ン ”" の 出現 を 可能 に し た . し か し 
ARG, この 新兵 器 を 利用 し た 大 戦争 に よ 
U, 自分 自身 を 減 ぼ し て し まっ た の で あっ 


わずか に 生き 残っ た 人 類 の 中 の 君 は , W 
壊さ えさ れ た 大 都市 の ビル を 廃 載 に 生き の び て 
いた オク ト パ ス ン を , この 四 次 元 カ プ セ ル で 
BL, 再び 都市 を 復活 させ る の だ . 


入力 万 法 


が や ッッ ト も て が ら 6 大 力も て く 


IM SY 
だ さい. 


あな た だ た (" 銘 ") は 6 階 建 て の ビル の 中 に お 
Е CITES ETE PUTS 
と が で きま す ( 下 の 階 に は し ご が な いと 下 
りら れ ま せん ). € UC, 時 間 内 に オク トノ っ \ 
スン 発生 装置 で CE) を すべ て 取り 去る と, 
1 面 ク リア で , 他 の ビル に 移動 し ます . 

4 4 ^ 15 [GRA|- [RAD]- [DEG] と X 
化し 。 ХА. XSL ൭2) b 
سے‎ 

മ്‌ ൧7 FISA ANURI ENAC 
め る と 死に ます が , す で に どこ か ら か わい て 
š š +. 四 汐 元 カ プ セ ル は 1 個 ず つ し か 使 
えな く , 時 間 が た つと 自然 に 消 減 し ます . 

ワー プ 和 機能 は 3 回 まで 使え , 他 の 階 ヘ ワ 
EAE S x ой 

面 が 進む に つれ オク トッ パス ン の 速 き , X 


PRINT COR 1: 
+:::30508 086 


p 12 月 号 P.50 の CAT'S・ICE さ ん .「 メ メメ シー ン で , カメ ラ の 音 が 鳴り , 突然 パッ ト 白 く な り 」 と あり ます が , 映画 で , フラ ッシュ を た いて 
6, な ん に も な ら な いん で す よ (あな た に 言っ て いる わけ で は あり ませ ん ) だ っ て , 考え た だ け で , わか る じゃ な いで すか . PS1 最近 M 5 
の 復活 運動 を あし て いる 人 が 結 講 い ます ね . Bb. ¿O S 12442൨. Cb, プロ グラ ム の レベ ル ア ッ プ を する に は どうしても,。 32K バ 


イト は 必要 で す . そし て 32K バ イト に する に は , 拡張 ボッ クス 十 32K メ モリ ・ カ ー ト リッ ジ が 必要 で す (29.800 円 222). お 人 金持ち ? の 人 


Ы 


PO 


GO UP A LADDER BASIC リ スト 

3 دوخ0 تک‎ 2 A FOR i-i ۹4 [3 RINT E ji 00508 142 

D(5, Ds" H' S RET 31 ; i PRAE i cR о FK Злез ? TE uzNtHzH 

AH HR (RB T | ; PRINT 3:0൦: 

jzi-i 29. 122 3428-1:] TH iHiBUTH Í 

EN | 160 PRINT "Scene С:‏ وس ریف 
وج MIDCA+i ijs | i23 5 DzuiPRI‏ 

+ * THEN < SI NT ا‎ i ЗОНЕ قاظق8+ن-ن:‎ 

33 $= حا‎ j 


à A= KEY: Uz 
DE uj Viel 
8 THEN i 
17 2 سے‎ 
പി 
34 PRINT CSR LTEC 


Kan رہ‎ < 


ҚАЛ || 124 80808 126:6070 | 162 1020 
RIDA THEE 8 THESE 
HIDO, 138 IF бәт THEN 135 || 163 6070 :à 
zà NEAT i RE سی‎ id キー 100. Ер A 
° 1 ŠPRINT 


4.8 
I 


ടി ടി CY қоз суз ین‎ AN cn 6€. 
zog upa. EY --1 :ای‎ 8 


өш» 


jf اب‎ i& у; ФЕТ 
ТАБ RETURN *2-1)*INT (CE 125 SNS: 50506 1: 
pnr HID PAS E حر‎ 
5" U* RETURN i BB 
з ГЕНТ REN まま T+ 
6 aüSUB 37;:5=1+ 


3 
0 


' 
n "rm 


M 
en Жк бо САЙ Су) кез او‎ Қа қ-а 


DEC ۸ 
bee اج‎ 
Ge р 
pex] 

«үз‏ جم 


ни Ар uS ا رہ‎ ROY f = 
e 


EG 
: PRINT CER 18:1: 


erm 


опасы» 1 Cum ce 
ңы ge ры р 
Өш? 
med Pat wets ED 


"ы OC 


ШІ кез з |! 
رد‎ коа t- EC ہو‎ а] “7 
с” اس ہج‎ С. 


PTI C co 7‏ پوس م 
—À4 di‏ 4-- 
CO c d‏ 
к-- 2”. utm, മൂട്ട‏ 
Qe ы‏ ج۳ سس e‏ 
mu s. :‏ کے 
C ലു‏ 


e» Gra қ-а ОҚ) руз 
э. preg dd t€ 147 


^ ETÀ 


ай; RETURN 85 — 1 5! 
Tü ۲ ۴ | 
001 TOE و‎ š RE 
35: КЕТЦЕМ | 36 50508 35:881 i || 186 F= =: GOTO 38 oH PRINT ۳ 
: :۶9ع‎ RETURN 128 $z*x4X4x 200 1 YER" 


കം pel y] oat TTT ml 


小林 寺 木 人 


スト ーー リー が 出 て き て 巻き 物 を くれ ます . i, 
あの , 強い 木 人 に 挑戦 する あな た だ . 早く は 木 人 を だ おす と 100 点 , 1 つ 前 に 進む と 
木 人 を 倒し て , 師匠 か ら 巻 き 物 を も ら っ て 20 一 40 点 , 巻き 物 れ も ら う と ボー ナス と し 
CN S ks て 1,000 一 5,000 点 得 ら れ ま す . 
あな だ は , 超人 に な れる か ヵ か .// 図 2 登場 キャ ラク タ 
ゲー ム の 説明 
と に か く , 人 間 を 操作 (@ 1) LUTRA 
を 倒し て くだ さき さい. エネ ルギー が な く な る 
か (エネ ルギー は 6 フ パワー), ダメ ー ジ が 増 
えた る (ダメ ー ツ は Т も ダー ム *・ オ キー パー 
に な か ます 。、 
を し て , 無事 最後 まで だ どり つく と 師匠 


là, キャ ッシュ で ,。 ポン と 買え ます ね .。 それ じゃ , お 金 の な い 人 は ,。 どう する か .。 657. 中古 で 買え ば いい の で す 。 PS2 や っ だ / こ 


れ で PiO に M 5 の 32K ゲ ー ム の 載る 日 は 近い . グ 
(M5 の フロ ッ ピ ー が ほし い TAKOKUN) 


161 


ッ ト が 立ち ます . 
また だ た 表 2 の 方 は , IA v Zx Z (- &00 А 


41, 

OUT A (&5D) 

IB レ ジス タ に 任意 の 数 を 入れ , 
OUT B (&DD) 

IN A (&4C) 
АА е ма 


ക ഗ്‌ ക്ട്‌ UKOT, 
解析 し て くだ る さい 。 プロ グラ ム は リロ ケー 
タブ ル で , [2][a][e]| B] ENTER] を 判定 し , 
ビッ ト を 立て ます . 名 CO040 に 出力 る され る よさ 
うに な っ て いま す が 変 え だ い 人 は 40 行 の …, 
&C0, &40, … を 適当 に 変え て くだ る さい. 

お まけ 

IB ポ ー ト を いじ っ て SW の モー ド (RSV, 
PRO, RUN, OFF) を 検出 で きま す . 

IB ポ ボート の 第 3 ビット を 1 に し て 出力 し , 
IN 命令 で レジ スタ A の 0 一 2 ビット に 結果 
51A 5 т. 

実行 する と レジ スタ A の 第 0 一 2 ビット 
が 表 3 の よう に な り ま す . 


5C poat 


۸۰۸+ 


5D poat 


サン プル ・ リ スト 


ій: es ACANA: HBr HB 5, 
094125: &DBs & 

амт 
445502, ٭‎ 112 
РПКЕ &CH1B8:&£5C &DBs& 
4ث :لاڈ‎ 854۰ 20+ $8058 
۹34: 5:129: ESCs EBB: 8288+ ٭‎ 
SB s HA» SHA: 32 
POKE :28نا‎ ШІ» Ed 
54۰ SBS I 8-88: :44ث‎ 812۰ 8 
SCs EBs GBB, 250, 882+ 8 
B4: SDB: SDD, 8۵ 
POKE :64ث 8اا‎ 86۶ 8 
SB | 4۰ء‎ 8 18: CB | 848۰ 8 
335,837 
CALL CAGA: WAIT 18: 
PRINT PEEK ٤٥ 
5070 58 


を わ お 一 っ /, な ん て こっ た . PiO に ゃ ー ア ウシ タン が いな い の か , ば か や ろう 一 な に が ロー ディ スト だ . ア ウシ タン に は , ポー トピ ア 殺 人 事 
作 の 堀 電 ゆう じ る ん が つい て いる ん だ . あ ん な 読者 の 投稿 で も っ て る 雑誌 な ん か, 

P.S.1 佐藤 久 る ん えら い グ これ も ,。 みん な ロー ディ スト が 悪い ん で す . 退治 し まし ょ う . 
ボ な ん か で ぇ 一 きれ 一 ゲ だ 一 / P.S.3 BLACK ONYX が 解け ん . タワ ー に は 。 


ふん / る あみ ん な アア ウシ タン に な ろ 一 責任 は も て ませ ん が 


P.S. 2 SHARP の バカ , >», ж», ター 
(TAF, マイ ド の ド タ ニ バリ アン ) 


と うし だ ら 大 れん だ ? 


だ た) 
@GGPTAD:::4FF8H 
画面 に 表示 る れ た 廊 字 パタ ー ン の オフ セ 
ッ ト ・ ア ドレ ス を 求め ます . 
(E):D= ニ テキ スト 座標 x 
E= テ テキ スト 座標 y 
(R): エニ = 文字 パタ ー ン の 格納 され て い 


る 先頭 アド レス 
エラ ー :Су= 1 (ビュ ー ボ ポ ボート 外 を 指定 
i 


ФӨСТХСН--:521СН 
72742727 3E \ š +. 
コン トロ ー ル ・ コ ユ コー ド の 取扱 い は ,。 その と 
きま の モー ド に まり すり さす.。 まな パタ ー ジ は ス 
プラ イト 用 の も の を 使い ます . 
(Е): A= 文 字 コ ー ド 
D = 表示 する 位置 の テキ スト 座標 x 
E = 表示 する 位置 の テキ スト 座標 y 
(R): D= 現 在 の 文字 カー ソル の テキ スト 
座標 x 
E = 現在 の 文字 カー ソル の テキ スト 
座標 y 
9 GTXCHB 51 ビ CH 
GTXCH と 同じ で す が , 
コー ド は 文字 と し て 取扱 いま す (リバ ー ス 
文字 と し て 表示 ). 
注 ) (E) は EXIT, (R) は RETURN の 情報 


コン トロ ー ン ル ・ 


現在 の も ころ これ だ け で すず 。 Sa н 
・ と が 近付い て き て , ROM を 見 る 時 間 も 
қ ре тӘ ЕСЕ? 

これ ら の ルー チン で の レジ スタ の 破壊 に 
つい て は , 文字 表示 ルー チン 以外 は “IX, 
IY 以 外 は 破壊 "で , 文字 表示 ルーチン は , 
“B, C, HL, ІХ, IY 以 外 は 破壊 "で す . また 
が みみ スズ オッ クー バッ ン ネ ダグ は いな か いで ME IM 
し か 保存 し な が いよ う で す 、 

SO DN FA EEA TEATS 
フト の 発表 を 期待 し ます . 


| PC-1851 の キー 同時 入力 に 


つい て 


@ S.BEACH 


PC-1251 で は リア ル タ イ ム 1 KEAN, 
1F44 番 地 を コー ル す れ ば レジ スタ A に 入っ 
て 帰っ て きま す が , 同時 に 入力 され た 場合 
СОЛТУС Ы, X 
と えば 移動 し な が ら ミ サイ ル を 撃つ と いう 
よう な 場合 に は 困り ます . で す が I/O ポー 
ト を 直接 いじ る こと に より , 同時 キー 入力 
の 判定 が 可能 で す . 以下 に その 方 法 を 示し 
a 

キー 入力 用 の 1I/O ポ ー ト は , IA ポー ト と 
TB ポート の 0 一 2 ビッ ト で す 。 た だ し X 
ぜ か が キーマ トリ クス が 2 つ あ サ ま す .- 

まず 表 1 の 方 は , IA レジ スタ に 任意 の 数 
を 入れ , 

OUT A (&5D) 

IN A (%4С) 

と する と , キー を 押さ きれ た 所 に 対応 し た ビ 


M5 BASIC-GOROMW 
ルー チン (グラ フィ ッ ク 編 ) 


@Dannop 1 
M5 の BASIC-G の ROM 内 の ルー チン が い 
くつ か 見 つか り ま し た の で , お 知ら せ し ま 
す . モニ タ ハ ンド リン グマ ニュ アル の も の 
と は 使い 方 が 多少 違っ て いる よう で す . 
@GDRLN:::50E7H 
現在 の グラ フィ ッ ク ・ カ ー ン ソン ル 位置 か ら 
指定 され だ GR 座標 まで 直線 を 引く . 
(E): HL= 終 点 x の GR 座標 
D E = 終点 y の GR 座標 
(R) : none 
エラ ー : Су= 1(GI モ ー ド で な い 。 ビュ ー 
ポー ト 外 を 指定 し た ) 
DSPIM…5031H 
イメ ー ジ ( 横 8 ド ッ ト , 縦 ユ ドット) を 
表示 し ます . 1 イメ ー ジ 中 の どの 点 を 指定 
し て も 同じ 動作 を し ます (以下 同様 ). 
(Е): 上 = 表示 する イメ ー ジ の GR 座標 x 
DE = 表示 する イメ ー ジ の GR 座標 y 
C = 表示 する イメ ー ジ 
(R): HL 上 = 指定 され だ た イメ ー ジ の オフ セ 
ッ ト ・ ア ドン レス ( 色 ア ドレ ス ) 
エラ ー : Cy= 1 (GII モー ド で な い 。 ビュ ー 
ポー ト 外 を 指定 し た ) 
《@ RDSIM…51A3H 
DSPIM の 逆 で , イ メー ジ の 読み 込み を 行 
ез; 
(E): HL 上 = 読み 込む せ イ メー ジ の GR 座標 x 
DE = 読み 込む せ イ メー ジ の GR 座標 y 
(R): B= ニ イメ ー ジ の 色 
> ニー ィ メー ジ の バ パターン 
HL= イ ヌー ジ の オフ セッ ト ・ ア ド 
レス 
エラ ー : Су= 1 (GII モー ド で な い . 
ボー ト 外 を 指定 し た ) 
@GGIMAD…500DH | 
画面 上 の 1 点 の メモ リ 上 の 位置 を , アド 
た だ ピット ポジ ション COSTE SCAN 
ます . 
(E): H 上 = 求め る イメ ー ジ の GR 座標 x 
DE = 求め ゆる イメ ー ジ の GR 座標 y 
(R): HL= 指 定 し だ イメー ジ の オフ セッ 


a 一 


ドド デポ レス 
CSE ТА ОЕ КЖ a 
Je 


エラ ー .: Cy デ 1 (U"x—m$-—b»5tiEL 


Pio 


„жЕ. 


KEYBOAF 


РС-1255 


BASIC 十 (マシ ン 語 ) 


PG 


WRH Fë 


Жә, 図 に キー の 割り 当 


ЖОЖ 


この プロ グラ ム を 実行 する と, リザ ー 
が یا ا‎ T NE 
To og 

i ve V d uiid cal cd 
鳴ら な いか 。 高い 音 が 鳴り ます . な お | CL | 
キー を 押 き な いと プロ グラ ム 実 行か ら 抜け 
な い の で 注意 し て くだ さい (電源 OFF も 効 
が な て な り ま すけ: 


е ==» 

最後 に 
無駄 が が なり あり ます が , な ん と か 動い 
て いま す . 本 体 だ け で は か な り 小 きい 音 で 
മു, CE-124, CE-125P を 持っ て いる 人 は 
レコ ュー タダ "を 録音 状態 に し て なく と 音 が 録音 
る れ ま す . また 他 誌 で 発表 る れ ま し た だ が, 

ECL ന, 

K3 参 考 文献 

"Brave YVAN, 


て を 示し ます . 


TE 


PC KEYBOARD BASIC / А F 1025:2: 


は 間違え な いよ うに 入力 し て 《 だき さい. Ж 
走 の も と に な り ま す . ちな み に 最 後 の デ ー 
タ は キー の 割り 当て で , これ を 変え る と キ 
ー の 設定 が 変わ り ま す . 


使い 万 


まず | DEF |A| ほ キー を 押す と マシ ン 語 


の 書き 込み を し , TD "PC. KEY- 
BOARD" と 表示 し て 入力 待ち に な る の で 
割り 当て ら 
れ だ 音階 の 音 が 出 ま す . 

il, も し 音 が 出 な けれ ば 禁 走 な の で 


すみ や が に オー ルリ サリ セット じ て で て だ さい ゆい 


適当 な キー を 押し て 《 だ さい . 


IZO 別 冊 「 ポ ケ コ ン ・ マ シン 語 入 門 」 を 
購入 し て , 早速 マシ ン 語 を 勉強 し まし た . 
お ぼ え た て の マシ ン 語 で 「 ポ ケ コ ン ・ マ シ 
ン 語 入門 」 に 掲載 され て いた 「 音 階 発 生 ル 
ー チ ン 」 を 使っ て , TPC KEYBOARD, な 
る プロ グラ ム を 作っ て み ま し た . 

「 音 階 発生 ルー チン 」 に キー 入力 の ルー 
チン を 足し た だ け の 様 な も の で す が , それ 
な り に 楽し め る も の と 思い ます . 


プロ グラ ム の 説明 


リス ト の 行 番号 4 行 目 か ら 11 行 目 が 「 音 
階 発生 ル テ チ ン 」 です 。 マシ ジ シン 語る ガータ 


キー 割り 当て 


54,47,58, 08 

21:048 18: 11:8: 15:8: 3+ 
BsBs B B ؛‎ 207: 8:8: 12+: 
3 143: 122+: 1855755905 
82 4 

22:DATÀ 62 119 7 
6:111 9 
99 


16:PDKE 8138:8715: 834:8 
5» #10, CA: 631,652, 8 
79: :0ء8‎ 850 &37 


17:РОКЕ :148:ا8‎ 819:1۰٠ 


BB 8 79ء‎ 81:818: 878 & 
01:820: ETI, 8)1 &40 
18:"Z" WAIT й: PRINT "P 
C KEYBOARD": CALL &1 
1ЕЙ 

19:061. &C140: ВЕЕР 2: 
END 

28:066 579 ء6‎ 38 
ss Öss 8:8: 22:52:42: 


52 

11:POKE 8۲948: 879: RCO: 8 
ga 

12:РОКЕ 8188: 801+ ۴۰ث‎ 6 
44:88:7۴۰8 01:818: 8 9: 8 
МЕР 

13:POKE 8 1887 

14: POKE 8:118: 8:67۰: 802+ 5 
7801۰88۴۰879: 8)1 8 
46 

15:РОКЕ %0120» و54 :67ء8‎ & 
٣۴ 81:8:8۴۰867: 866 È 
۲۴۰81: 0ا83‎ | $37 


CA LAA کب‎ ١120 &5F*& 
61 

T:PDKE :818ا‎ 8۰52:8 
217,510. 4A, AA, 882+ & 
aa 

8:POKE 8:828: GAA, 888:8: 
{Fs 3٣ 8:48: SDD &025& 
80 


9:POKE 0839, 82, 8: 


82: &BF &F1 %F16 24۰ھ‎ & 
14 

& 21ث :58.8 :8058ءا 10:РОКЕ‏ 
& 88 »$80 ,510 :52,524 


ca 
:PÜKE CODZ: &1B» Ris 
8: :86:857ث‎ 82 52+ 
67 


ӘІРОКЕ COLA: 888+ S TC & 


PIO 


@ シ ャ ー プ は 音 名 の 前 に 付け る (#F と す 
れ ば ファ の シャ ー プ が 出る ). 

オォ クタ ー ブ 指 定 は シャ ー プ , 音 名 の 前 に 
高音 な ら 十 , 低音 な ら 6 一 を 付け る . 中 音 は 
いら な い ( 十 C な ら 6 高音 の ドド が 出る ). 


9990099020909 ار‎ X< Yc 


х 終わ り に # 
* سے‎ lim * 
Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc c Yc К 

今 ま で に も, PC-1245/50/51 で 音階 を 出 
す プ ログ ラム は いく つか 紹介 きる れ て いま す 
が いずれ も 使い に くい も の で し だ. この ブロ 
グラ ム は CALL 文 で 呼び 出す だ け で あり, 
デー タ も デル ファ ベッ ト と 数 字 で つづ る の 
C, だ れ に で も 簡単 に 使え を る と 思い ます . 

ELLE 0.8 22 WETS 
人 の だ め に リロ ケー ト す る プロ グラ ム ( り 
スト 39) を まけ し ます 。 соға” 
は , リロ ケー ト 先 の アド ビス を 入れ れ ば 自 
動 的 に リロ ケー ト し で くれ ます .: 

最後 に に УУУХ UTC < 4117-28, 
PC-1251 を 貸し て くれ た 山本 君 , あ り が と う . 
参考 文献 


یر ہہ یں مہ ریس 


[ 学 社 


PC-1245/50/51 


MUSIC サブ プル 


Y پا‎ > > Y Yc ار‎ Yc Yc *c Yc Yc Yc Yc 


* کات‎ * 
ж J タ の 形式 x 
Yc Yc Yc Yc Yc او‎ Yc Yc Yc Yc Yc Yc ۸۳۸ 
ФӨУ”У/ЛІЗТСІНЕ 25. テン ポ は 1 一 9 ¢ 
で 1 が 速く 9 が 遅い (TT3 と すれ ば テン ポ 


3). 
൫; (2-൨, A~-B で 表わす 。. 


Or sd 9 で 表わし , 音 名 の あと に 付 
ける (同じ 長き が 続く と き 2 音 目 よ り 省 略 
TS Ф). 


$4 Fo rp 
か JO MA た しら 


を テン ボ ポ 5 で 演奏 する に は - 


CALL & C400 , T5C5DE3FD5AG3FE5C6R3 と すれ ば よい 


5۵891125216 BF 
0 1418242034320444: 14 
06458846804 ۲144 
184920۴٤۴984 :8685ع‎ 6С 
08050851858406: 33 
6980698 ۲948 ۲۸۵ ۵ 
5810878087009683 
5 196568865508406 


4880۹2805108 7 5 
33182F182B112713:F3 
241328151D161817:D8 
17191418121B8F1D: Вт 
01100122 1992 1 


| р あの 一 12 月 号 p.18 の 佐藤 さん と か いう 人 ./ ど うし て PiO が アニ メ に 侵略 され と る ん か っ / プ ログ ラム に た だ の 1 本 で も アニ メ の CG が 載っ 
ОО ОО て いる ん か っ / そ れ か ら ロ リコ ン の 絵 だ と ー ノ あ れ が ロリ コン か 。 16-176 --خ ر۰0۷‎ LADD, ШАТО У ہے‎ Ob. 
і と ば ぱり 分 か ん ね ーー よー だ./CG を や っ て いる 人 間 は ゲー ム 誌 を 見 て 声 を 上 げた らい か ん の か . あの Nakkey る ん の 絵 を CG に し て る 人 間 も コ コ に 

164 wa ぃ いる ん で す よ ー だ . 


P.S. ほん と に CG に し て る ん で す Nakkey き ん . あ な た の 手書き の 絵 が あっ だ た ら ( 画 用 紙 ず で らい) と っ て も うれ し いん で す 


ボク に は さっ 


MUSIC サブ ルー チン マシ ン 語 リス ト 8‏ 1ہ ر8 


С5665ТТҮЗСАЕІҒЕСЕ: 68 
24 10:58 ا۲6۱‎ 1418: CC 
80. 72999560 5800: 4F 
505 
B 6٣220616 ٣٤ 
BSFñRCF73C4E1821B8:FD 
7941290208 2 
053559422806668 
180438۴۵21 06 5A 
5938193568161۴ 
18C6B134888011337:5C 
125۴0806466 C7 
Й 344413:12 
09000 1992422420: 29, 
38414580658 2863 98 
5584 63 


تہ .سط 


この プロ グラ ム は , PC-1245/50/51 で 音 
楽 を 演奏 する た め の , マシ ン 語 サブ ルー チ 
NUT. 
yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc +c Yc Yc Yc +c *c *c 
x Hik i 
x Ali x 
جار جا لا‎ Yc Yc Yc Yc Yc Yc جار‎ Yc Yc 6.4 

* ポ ケ コ ン ・ マ シン 語 入 門 ′ に 掲載 され 
た モー ニタ を 使い , C400H 番 地 か ら 打 ち 込 ん 
5277542, 


199999090992 *c Yc Yc *< 


х (шал * 
A * 
Yk Yc Yc Yc Yc c Yc Yc Yc Yc Yc Yc Yc * 

C400H 番 場 か ら の 絶対 アド レス 形式 で 
4. リロ ケー タブ ル に し だ か っ だ た の で す が , 
gor با‎ Er E MONTE 5 
か た: め あき ら め ま し た . 

実行 は ダイ レク トモ ー ド で も , プロ グラ 
ム 中 で も で きま す 。 FAR 

CALL&CA400, 音楽 デー タ 
КЛ О ар デー タ は MZ シ リー ズ の 
MUSIC 文 に 準じ で いま す .。 テン ポ 設定 も 


デー タ の 中 で 行ない ます . 実行 や を やめる と 
き は [BRK| を 押し て くだ さい . 音 の 切れ 目 で 


演奏 を 中 止 し ます . まだ , デー タダ に エラ ー 
の ある と きも 実行 を や め ,ERROR 1 を 表示 


し て 止ま り ま す . を の 後 [1 を 押す と エラ ー 
と な っ た カー ソル の と ころ で カー ソル が 点 
RUT. 


40001 1 29:99 
28 
08ا 0ا12‎ 2:084 
00112249 : CD 
210066 ۹:22 
82246764: AZ 

7:41 


2:97 


ETC CYC TA 


> た モト お モモ トト 
4 سم سم زم زم إا‎ (Шаш 
cO © CO C CO CO CO لک‎ 


А 2034676228091024: 2F 
aFa82885282521804:2C 
90002006 19021759: ID 
992 55725021: ЕЗ 
aasas990443Da288: 32 
08908 50ا‎ 2181466 

L478 CF2418C4DD5218C4: CÀ 


C473 0۲522405808۴ 42 


ക ا‎ ДА 
H9 s ご 


т", 


ーー 


cC" 


1 

= 

f 
bh 

^ 

- 

T 


cL 
に に | 
eM (ча С 


жасы 


a 
езі 

күпө 

bee с 


4 
Сә аа к.» 
ш.ш“ 


чү к 


O 
БЯ 


Чэ, رہ‎ X 


bl 


زس 
Drew]‏ 


pet 
bre 


REM 
REM 
EXECZHDF oo: GOTO 
REM 
REM 
ima ГМо.1121 
д REM 
76 PLAY ."у14120018", "som +06 
@l","səm 6000t2001 
ge FLAY "oSrgiéóriógiórió5aióriógi 
6r 16 
909 A$-"o3c.e-.o2g.o03e-. 
100 B$-"o3r4.9.r4.g. 


Key 7 リコ ミ set 
300 


Composed by К.Макаҙ 


11% PLAY "oé6cr8oSbb-r8a-r4g4.g-" 


165 


, 6, B$ 
129 ۷ ا یں رر ریش ہہ‎ 
16016 161464", A$, 
13% FLAY رہ‎ es ha ANDA fd4c", 
а. Сат" ONC o.c. 
140 C$-"o3g.b.d.b. 
150 D$-"or4.d.r4.d. 
160 FLAY "drc8obgr8oSgrgióriógiór 
16aió6rióbiórió6",C$,.D$ 
179 FLAY "oéócrBoSbb-r8a-r4g4.9-" 
„A$, B$ 
180 PLAY "gr8g-f*fr8e-r4clórl6óclór 
160164۴1616", АФ, ЕФ 
196 FLAY "gr8g-fr8e-4.fd. ' " 
a-.g.b","or4.c.r4.d. 
200 FLAY "cr2r8oó6c8rB8oSciórióció 
ri6diórió6ció","oc.e-.o3c2.","or4 
"gore 
210 PLAY "gr8f-fr8e-4Ar8ciórióció 
ri6diórió6ció","f.a-.c.a-.","or4. 
c.r4.c. 
220 PLAY "gr8f4*fr8e-4.fd4c", 
TE ac,","ogr4á.c.r4.c. 

30 FLAY "drc8obgr8oSgr2." 
Bow. рде d.r4.d. 
240 PLAY "rZ2r8gr4cióriócióriódió 
rió6ciló","g.b.d.b.","r4.d.r4.d. 
250 FLAY "gr8f-*fr8e-4r8ciórló6ciló 
riédié6ri&óció","f.a-.c.a-.","or4. 
с.ғ4.с. Е 
260 FLAY "ағ8а+++#ғ8е-4. +04с", 
Ea  "Or4;c.ra.c. 
279 FLAY "dr8obgr8oSgr2.", 
b." 76426454. а, 
280 PLAY "r2.rgióriógiórió6alóri6 
916", "rg.a-8a.b.", "rg. а-Ва. Б. 
290 БОТО 110 
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この サブ ルー チン を 使っ て 皆さん も す ば ら 
し いい オー デニ ング を 作っ て くだ る さい. 


PIO バ ー ツ 番外 編 


筆者 の 作曲 し た この サン プル ・ プ "ログ ラ 
ム の 音楽 を , あの PiO パ ー ツ ミュ ー ジ ッ ク 
の パイ オニ ア “MIKAKO" る さん に 捧げ ま 
+. MIKAKO3 A, あな た は 才能 あり ま 
すね . これ か ら も 頑張 っ て くだ る さい. 


DFO F3 

DF の 1 0۴۳ HL, DF 1 1H 
0۳64 2202FAÀ (FAO2H) 。 HL 
0۴۵7 E1 p „К 

0۴98 ۶۴۵ HL, (FA7DH) 
DFƏB Eš i (ӨР), HL 
DFOC : 222F DF (DF2FH),HL 
0۴۳ FB 
DF16.C9 : 
DF1 1 ÚS BC 

DF12 F5 ; AF 

DF13 O1BSOE BC, 685+ 
DF16 0450606 (FAGEH) 。 BC 
DF1A 026۵ BC, (FASDH) 
DF1E ӨЗ BC 

DF1F 78 А, В 


0۴20 1 C 

DF21 ع689‎ 2,986 
DF24 ) 4 34F9H 
DF27 CD6O1EB 11501 
ق0۴28‎ 164 HL, ലല 
DF2D ES HL 

DF2E 210000 HL, OOOOH 
0۴51 C3BSOE OEBSH 


筆者 の 作っ た "CX" (PiO 8 Jj 5 
“Sippo” (PiO 9 月 号 ) を プレイ ان‎ 
気付 か われ だ と 思い ます が ,。 オー プ ニ ン グ の 
最 中 (だ と えば 得点 表示 し て る と き と か , 
音楽 を 奏で て いる と き と か ) に キー を 押す 
Lb, いつ で も すでに ゲー ム ・ ス ター ト に な 
037. ご 4 導 ま も も に や ろう と すず る を 、 
し ょ っ ちゅ う キ ー 入 力 が あっ だ か どう か ' 調 
べ で な く て は いけ ませ ん . そこ で そん な 面倒 
تاس ین‎ (ന്യ ん な の が ご の 
BEATS. 


プロ グラ ム の 説明 


6001 の キー 入力 は 割り 込み で 行なわ れ て 
いる の で , その 飛び 先 を チョ イチ ョ イ と 変 
ぇ えて キー 入力 が あっ た ら 任 意 の 行 番号 に ジ 
ャ ンプ" する よう に 仕向 け て いま す .。 


使い 方 


DF00 一 DF33 ま で を リス ト ど お り に 打ち 
込み ます . 

割り 込み の モッ ト の 仕方 は , 

EXEC&HDF00: GOTO _ 行 番号 
で す . ブ ログ ラム 中 で これ が 実行 きれ る と , 
EXEC の 後 の GOTO は キー が 押 き れ た と き 
に 実行 し ます . 

例 と し て サン プル ・ プ ログ ラム を 見 て < 
だ さい . RUN す る と , 30 行 の GOTO300 は 
読み と ば され て , 40 行 か ら の 永久 ルー プ 音 
楽に 入り ます . キー を 押し て みて くだ る きい. 
30 行 の GOTO300 が 実行 きれ , 300 行 へ ジャ 
ンプ" し て プログラム は 終わ り ま す . 


終わ り に 


ォ ー フ ニン グ は 今や ゲー ム の 必需 品 で す . 


`. けど …Nakkey さ ん 返事 くだ どき さい まっ て ま ー す . (MILK) 


E 


MES, ~. 


pio 


ミュ ー ジ ッ ク ・ ジ ェ ネ レー タ 


MUSIC. CENERATOR 


2 


t 
I 


PC-1401 


MAREE ар 


i+. 1 つの 音 の デー タ の 一 般 形 は 図 1 の タ は 上 手 に 曲 の 休 符 の 所 で 切っ て 休 待 の 長 
よう に な り ま す が , 図 1 は や や こし く 理 解 きる を 調節 し た 方 が よい と 思い ます . в, 
し に くい と 思い ます の で 実際 の 例 を 図 4 に 音 の デー タ 以 外 の 女 字 を 使う と を そこ で その 
示し て お きま す ( 図 4 は まっ た だ たく 曲 に な っ DATA 文 は 中 断 し ます . 


て いま せん ). 曲 を DATA 文 と し て 入力 す 


る と き は 図 5 の よう に し ます . また この と き ےھ‎ ۰ 
DATA 文 を 置く 文 番号 で す が , 便宜 上 曲 に 番 МЕЗІ 
"(MUSIC NUMBER( 0 —89)) を 付け て 

いま す の で (MUSIC NUMBER) x1004 


1000 行 か ら 6100 行 以内 に DATA 文 を 置い て プロ グラ ム を すべ で て 入力 し た ら , 間違い 

CUM SV. l が な いか 確認 後 モ セー プ し て お きま す 。 以後 
だ と えば , MUSIC NUMBER 3 の 曲 の 次 の 順序 で 操作 し て くだ さい. 

DATA 文 は , 1300 行 か ら 1399 行 に 置き ま ⑮@ 貼 の デー タ を 作成 し 入力 し ます . 

す . | Ө DEF |Х|| リス ト 入 力 後 ま た は ロー 
また 曲 の デー タ を いく つか の DATA 廊 に e 5 ド 直 後 と 初期 値 を 変更 し た 

分 けた 場合 1 つの デー タ か ら 次 の デー タ と きのみ 実行. 

に 移る と き に プロ グラ ム 上 どう し て も ほん ൫ [DEF] (MC MUSIC _ NUMBER を 聞い 

の 少し ば か り 時 間 が か か り ま す の で , デー て きま すず の で 入力 し で 〈 SND 


図 1 音 の デー タ の 一 般 形 


рев Са) CH Cie ビー 


順序 任意 


+: 高音 階 に セッ ト す る 
ー : 基準 音階 に セッ ト す る 
= : 低音 階 に セッ ト す る 


半音 上 げ る ( (フラ ッ ト ) は あり ませ ん の て 必要 な と き は 


ー 音 下げ て 半音 上 げ て くだ さい ( D=*C)) 
図 2 を 参照 
図 3 を 参照 
タイ , スラ ー : 次 の 音 と つなげ る と き に 使い ます 


※ 注 意 : DATA 文 の 先頭 で は |=|[5| の 状態 で すす. また , [+,—,=), | 長 さ | は 前 の 音 と 同じ と き は 保存 され 
ます の で 省略 で きま す . し か し , DATA 女 が 変わ る と き は 保存 され ず | 三 | 5 | の 状態 に 戻り ます . 


図 2 音 の 長 さ 


84 年 9 月 号 の 「 カ ー レ ー ス 1251」 で , P C 


シリ ー ズ で も 任意 の 音 が 出せ る こと を 知り 


お まけ に 純正 ニモ ニッ ク も 発表 され まし た 


の で 受験 勉強 の あい 間 ( 授 業 中 ? ) に 2 AT, 


"MUSIC GENERATOR" を マシ ン 語 で 制作 
に で か まり し た 。 

一 応 我 が 愛 機 PC-1401 用 に 制作 し て み ま 
し た が , 後述 の よう に すれ ば 他 の PC に も 移 
植 で きる と 思い ます (実際 に た めし て いま 
せん … 無責任 の よう で す が )、. 


フロ グラ ム の 説明 


リス ト 1 の 60000 行 以後 で マシ ン 語 ブロ 
グラ ム を POKE し て いま す . 少し 変わ っ だ 
方 法 で POKE す る の で 多少 時 間 を 要 し ます 
が ( 約 1 分 51 秒 ), 一 番 メ モリ を 使わ な い 方 
法 な の で 採用 し まし た . 

音 出 し の 原理 は , BASIC ダ ログラム で 曲 
の デー タ を 2$(0) に 代入 し て その 文字 列 を 
直接 マシ ン 語 で 読み 込み , 音 の デー タ に 分 
解 し を の デー タ に 合っ た 速 さ で 一 定時 間 だ 
け リ レー の スイ ッ チ の ON・ OFF # # b 
返し て 音 に し て いま す 。、。 アルゴリズム な ど 
マシ ン 語 の 詳し い 説 明 は 紙面 の 関係 上 割愛 
きせ て も らい まし だ の で , 皆さん の 方 で 適 
当 に 解読 し て くだ る 

また だ 10 行 の W は マシ ン 語 の 先頭 アド レ 
AT, 15000 行 の POKE 文 は 文字 列 の 先頭 ア 
ドレ ス で す . さら に 10 行 の C の 値 を 変え る 
と 全音 域 で 音 の 高き が 変わ り ま す の で , 
これ で 音 合わ せ を し て くだ る さい. な お な 。 新 
だ に 固定 変数 (A, B, C$ な ど ) 以 外 の 変数 を 


使用 し な いで くだ さき さい. マシ ン 語 と 重なる 


ЖЫ 027. 


入力 方 法 


リス トド 上 の みかみ 人力 し で く ゲ が さる いう が 
2 は 入力 す る 必要 は あり ませ ん . 


曲 の テー タ 作 成 


交通 の マイ コン (MZ な ど ) と 多少 異な り 


° © n 古い PiO( 5 月 号 で す が ) を 読ん で いま し た . その p.66 で グラ フィ ッ ク パ ー ト ナー の 広告 は 「 め ぞ ん 」 と いう こと を 知っ て いる か ? と 書か れ て 
Qi まし た が 。 僕 も 知っ て いま し た . そこ で 高橋 留美 子 フ ァ ン の 方 聞き た まえ ぇ ぁ . この 広告 の 秘密 を お 知 え まし ょ う . FOYT FREE JUMP, と 


作者 名 が 書か れ て いる で し ょ う . これ は , 名 古屋 の 高橋 留美 子 系 F.C の 名 前 な の で す . その た め , この 広告 の キャ ラ は 五代 君 と 響子 きん な の で 


Р.5.1 僕 の 本 名 は サン デー グラ フィ ッ ク ⑧ の 会 誌 紹介 の 「 留 美 ッ クワ ー ル ド F.C」 の 代表 者 の と ころ に 書か れ て ます P. 


す . わ か り ま し た ? 


544 曲 の デー タ の 例 


この 楽 符 を デー タ に 直す と 下 の よ うに な り ま す . 


1000 DATA 3 


1010 DATA “3CD7#F+5C=1G. 4G3AR5A3C. —#A5R+7D” 


(t: 曲 の テン ポ 0<t ミ 12 の 実数 ) 


(* : エン ド マ ー ク ) 


表 1 アド レス ・ マ ッ プ 


ミュ ー ジ ッ ク プ レイ 
曲 の デー タ 


エエ ラー チェック 


BASIC プロ グラ ム ・ エ リア 表示 
マシ ン 語 デー タ 初 期 設定 
マシ ン 語 プロ グラ ム 書 き 込み 


CPU の クロ ッ ク 数 (正確 で は な い ) 


R 用 


MUSIC NUMBER 
テン ポ 
А 用 


マシ ン 語 プロ グラ ム 先 頭 ア ドレ ス 


PiO, 84 


വ്രും 


Am 
Am 
DATA 文 読み 込み 用 
ФЕЖУЙХ 
1 ) 氏家 一 浪 ساس ھب‎ 21251”, 
年 9 月 号 
2) ヾ PC-1251/55 純 正 ニ モニ ッ ク / 
84 年 9 月 号 


5 曲 の デー タ 娘 の 一 般 形 


1020 DATA “ж” 


( 文 番 号 は 任意 ) 
1000 DATA t 


1010 DATA 
1020 DATA 


1099 DATA 


z$0 の 内 容 | 


リス ト 4--8 に 5 曲 ほ ど 曲 を 載せ て お き 
ます の で 入力 し て みて くだ さき さい. すべ で て を 
一 度 に 入力 する と , MEMORY OVER に 
な る の で 注意 し て くだ さい . 


R 
、 

カセ ッ ト ・ イ ンタ ー フ ェ イ ス を 持っ て い 
る 人 は , 接続 ケー ブル の カセ モッ ト 側 を ラジ 
カセ な どの マイ ク 端 子 に つない で スピ ー カ 
ー で 鳴ら し て みて くだ きい. な か な か 良い 


音 が し ます . | 
PC-1401 で マシ ン 語 の プロ グラ ム を 作っ 


た の は 初め て で 最良 の プロ グラ ム と は 言え 
ませ ん が , 暇 な 人 は 入力 し て みて くだ る さい . 


bk, PC-1401 の 内 部 ROM (0000H — 1 
FFFH) の 内 容 を 知っ て いる 方 , ま だ は 中 の 


見 方 を 知っ て いる 方 は ぜひ 教え て 《 く だ さい . 


最後 に な り ま し た が 多大 な る 音楽 知識 を 
提供 し て くれ た だり, 音 合わ せ に ご 協力 くだ 
きっ た 北九州 子 備 校 の 明 主 安達 君 。 超 聴 塩 
原 君 、 激 画家 平野 君 に 厚く お礼 を や 申し あげ 
まず 。 


秒 後に 演奏 開始 で す . 
@⑩ ま た は に 寮 る. 


din | 
Is3-4u3j8 

"NOT READY” iX, マシ ン 語 が 用 意 る 
れ て いな いと き に 表示 きれ ます . この と き 
は [操作 方 法 ] の ⑧ 以 下 を 実行 し て くだ き 
ایا‎ 

i7: ‘MEMORY OVER" は , BASIC? 
ログ ラム が 大 きく な りす ぎ マ シン 語 に 重 な 
っ だ と き に 表示 きれ ます . この と х 15 [DEF] 
[A] で BASIC デ ログ ラム ・ エ リア を 表示 し 
t, 図 6 の メモ リ ・ マ ッ プ を 参考 に し な 
が ら BASIC プ ログ ラム を 減ら すか , まだ は 
マシ ン 語 プロ グラ ム を 他 へ ずら すか どちら 
か を 実行 し ます 。 

前 者 を 実行 する と き は 曲 の デー タ を 減ら 
せ ば よい の で す が , それ が で き な い と き は , 


一 時 的 に 曲 の デー タ の 一 部 を 消去 し (|[pEF| 


[x] が で きる よう に な る まで ), [DEF] [x] 
を 実行 後 60000 行 以下 を 消去 し ます . そ し て 
再び 曲 の デー タ を 入力 し ます . 

後者 を 実行 する 場合 は まず リス ト 1 の 
10 DW ОЯН 2 EEL Ç (&4000< W & 
4470), [|DFF||X] > [DFE||[D| を 実行 し て くだ 
SI で で を も し て 。 n Ar まる 
と き は あき ら め て 曲 の デー タ を 一 部 消去 し 
(5 だ きい 、 


マシ ン 語 の 独立 


リス ト 1 の 10 行 の W と 表 1 を 参考 に し 
- T, 15000 行 一 15090 行 の 数 値 を 変更 し, [DEF| 
[X] > [DEF|[D] を 実行 後 CSAVE M 
*FILENAME”;& x x X X, & A A A À 
[ENTER] で マシ ン 語 だ け を テー プ に セー ブ し 
て お きま す (&XXxxxiXxWOflC, &A 
へ へ へ は W 十 色 110 で す ). そ し て 後 か ら 
CLOAD M "FILENAME" & X X X X 
[ENTER| で ロー ド し (& x x x x ойі 
CSAVE の と き に 一 致 ), 自作 の プロ グラ 
ന TAL て くだ ا‎ 
(CSAVE, CLOAD の と き の フ ァイル ・ ネ 
ー ム は 省略 で きま せん ). 


移植 方 法 


リス ト 1 の 10 行 の W と 15000 行 の POKE 
文 を 移植 し た い 機 種 に 合わ せ て 決定 し て く 
だ さい . だ と えば, PC-1251 に 移植 する と き 
は 次 の ょ うに し ます . 
⑯ リ スト 3 の よう に , リス ト 1 の 一 部 を 変 
更 する . | 
61002011, 6000517219253 2. [DEF||A] 
お よび ‘MEMORY OVER" O7 x > Z lš 
ае ОЗҮ, 
01000017) ٤و‎ e TST U 7 723—U C, 900 
行か 6999 以 後 の 中 に 移し て くだ さい. 


5.2 真 の 高橋 ファ ン な ら 「KEMOCON」 を 知っ て いる だ ろう . (うる 星 よ っ ちゃ ん ) 


リス ト 1 MUSIC GENERATOR BASIC) A F gaa 


810 

6 18180:0616 “598808246723 
29216 ٣2٢5826 89 
БЕ 

61828:0618 “673058506720 
58516752383767505й 
BD 


٥850:1066 "673838286741 


3605+ 8 
88 

61948: DATA "004F19378B02 
8120368802012D2B8C 
82 

61858:DATA "002D408C0201 
204588283219 
3A 

61960: DATA "20468652 
8F594ED1432994C929 
98 

61878:0018 "20624938064E 
6472 
39 

61889:0418 89 
FFFF53805989DB8B59 
74 

61898:0418 "19699939591R 
865038۵ 
92 

61190: пата 88 
88043404341 4٤ 
FF 

61119:0018 "4EBF2F0834680 
91046۴ 8 
97 | 

61129:0618 "4E1138934E33 . 
2 8 
88 

61138:0478 ۰۷ 


15848: ۴۲ 1-0 TO 13:%= 
PEEK 14-11: ۳۴ 
П%32%1.СжТ/10й0/(43 
*tA32/2*.59: NEXT I 

15858:POKE 0+48,1,2,3,4, 
6:8 12:156 72 

15898: END | 

68888:78)" CLEAR ‘DIM 2%( 
8»*32:60SUB "I" 

688085: IF PEEK &46E4*255+ 
PEEK %46ЕЗ>-И 
PRINT "MEMORY OVER 
“:50Т0 "A" 

68818: V-MW:RESTORE 61888 

68028:READ Z$CUD:IF 2%(й 
jz"x" GOTO 68188 

688038:FÜR 158 TH 15 

60040: “۵50 MIDS (2%(й9, 
I*2*1:12-48 

68858: Y=ASC MIDS (2%(й09, 
Іж2%2.1)-48 

68868: xziX-CX290TOo*16*Y 
റ്‌ 

62970: 002 W+Is х 

68888:NEXT І: И=М+16: СОТО 
64828 

۷-یا :68188 


60110:РОКЕ W+3s 07 256+: 1-2 


36* INT (D^2562 . 
68120: POKE 14-92: (H+&ñF) 
7296: I *&AF 2-256 
INT CCH*&BF27256) 


 681280:POKE H+&86; (H+&B9) 


/256» (MT&B9)-256* 
INT ദാ 

68148:END 

60999: 08۲ “ж” 

61444: DATA 9 4۰۴۳۴ 
1918 5 


1: END 
ій: "I"N-&44üB:D-We£zD8:c 
-1988B808:RETURN 
100: 11“ CLEAR :DIM 2۶ زق‎ 
ж90: 60508 "I":GO0SUPB 
"E" 
118: INPUT "MUSIC NUMBER= 
| "SsN:IF М>79 LET ۷77 
188-18 
128: RESTORE ٠۴8+8 
148: READ T:X-C*T^288:FÜR 
I-D*16 TO D*29:POKE 
I*t15:X/C434PEEK IO: 
NEXT І:РОКЕ 0+15, ійж 
Т | 
150 :14017 B:PRINT " P 
` LAYING NOÜ"SN:MHAIT 
18Й0:РЕҢІ Z$COD:IF 2%(й9< 
>”ж” CALL W:DOTO 188 
199: END 
10002: "E" IF PEEK W=16 
RETURN 
1BB1B:PRIHT "NOT READY" 
10020: "A" PRINT 7%58йй-- 
&” HEX (PEEK %46Е4 
*256+PEEK &46E2) 
18858: 242 
15008: “07 GOSUB "E": 
00918 "I":Ts10: 
POKE 0+4 545 
15818:POKE (+18: 8:8: 8 
"Й, 18*T 
15828:POKE 0+16: 12,13,14 
: 15: 3: 9:5۰56: 7:8 و8‎ 
95180511 
15030:ҒОР 150 TO 13:F=88 
2ACPEEK 0+16+1) 
“122520 D+15+IsC 
“СЭжЕҙ-42.5:МЕЯТ I 


— P دے ےے‎ マシ ン 語 部 の チェ Y ク ・ サ ム 値 確認 用 JAF ത്തായ 


12880: DATÀ 4 | 

1218:DATÀ “SEDCRERERGRG 
R*EREDC-ADRER*6C23 
ETDSRSEDCRERERGRGR 
*EREDC-AGR*CR6D-23B. 


+7С48° 


1224: DATA "THT5[=3HDRDH 
OFEFGRER+6C=3ETDSR 
SEDCRERERGRGR-*ERED 
C-AGR*CRODSCTCR" 


1298:0067 "ж" 


5 2B 04 84 44 44 71 72 


1888: DATA 4 

1818:0618 "5Eb6b3ERSDbTG 
505А+С6С=38+05С3С5 
RTESDEDC-GA*C3CSC8 
に さ 
: DATA "*SEFSGSAGEDC 
8050205200. SEF 
3D. TDSEFSGSARGEDCSC 
SCDC-zBRTG*ESESD9C. 
ac" 

1890:0616 “ж” 


ҒО‏ ئن C4 CA‏ ذح بی ہی کا 
زومر ود وہ می 


la:"I"W-&C480B:D-H*&DB:c 
-198888:RETURN 

118: INPUT "MUSIC NUMBER- 
"SN: IF N?79 LET NzN^ 
188-168 


15009: "D" 0052 "E": 
05൮2 “1:15: 
РОКЕ 00+4188 


ぁ 快 人 の 義弟 の 超人 ど え 一 す . JUFC の 某 者 が 白黒 TV に セロ ハン を は っ て , グリ ー ン ・ モ ニタ を 作っ た の で す . し か し どう し て 緑色 が 良い х NN 


олататмян нс ന دن ھا‎ деу ess مر‎ йу E 
وج‎ で し ょ うか . — 1 2 L, あれ は 欧米 人 の 目 の 色 が 青 だ か ら 保 護 色 の 緑 が 目 に や る し いと 言う 理由 か ら な ん で す . そう する と 日 本 人 に は 白 


P.S: ന്യു りか える の に 785 円 か か が り ま し た だ. 


A.)‏ 30338 وش سس می 


8:7۷ ۴ b شناد رہ‎ 45 Bd AT a. 


Pio 


ത്ത リス ト フ サン プル ・ デ ー タ 4 EEE БЕНЕН リス ト 8 サン プル ・ デ ー タ 5 mmm 
1388:1068 Б 


1488:0616 5 

1418:08۲8 "3G6656565ñññ5ñ 
200506 5600030522) 
26%: [2260205021 
DD.9D.D3R" 

1428: DATA “2002010005 
38G5F3FFFF6G86.363D 
D5D6#D3C#DG6F3F5F3 
800.0 7“ 

DATA. “531۴1۴4۴5803.‏ :1430 
8۸۶۹ داداذ زا5 
۴۰۴۳ 9ر76 58506618 را5 b.‏ 


14486:0818 "*3DDDDSD-3F5 
FSG. ٢اد‎ 5۴۴+۶۷ 010 
D. 5115225150. 8A" 
1458:DATA "+3001010505 
|. 6520. 7020020200 
2 5125255220. 8A" 
14680: DATA "+3100005105 
FTGSFFF*38HDHEDEDED. 
520-505058. ТА5ҒБ В 
HASTA. RA" 
14۲80:0868 "+8D3DDTF.3FC 
76۳ھ 0۴ا03 8ال‎ 
. SFDDC9D.D" 
1498:DATÀ "x" 


— DAES サン プル ・ デ ー タ 2 O Hš 8 


1318: DATÀ “70. 2021020140 
11070, 3501701504 
11270. 2250470250 
651048" 

1328: DATA "4F158766+2C= 
1186120186110272 
01222” 

1338: DATà “5000224212 
91. 1141/:46 10150. 
5409111270. 5084۴1 
دا ٹا‎ 1202401070. 3 
GIR” 

1340: DATA “4010700908 
28102450 104012) 
1720 1045010140 
21050425 10040%1 
D5D3R" 

13580: DATA. “1040010124 
دا‎ 1880458210 4 
65G3RB8565+3C=#56G+t# 
D4D1CTD1R " 

1560: DATÀ °+#300С=#5646 
با1+دا]!ڈ‎ SLR” 

1378:0616 "+5 

. 52706090” 

1398:DATÀ “ж” 


@HAWAI 


1188: DATA 4 

1118:DATÀ "36.6GAEGGAED 
5030, 603E. EDEDSA26 
00050450 " 

1128: DATA “20. 02000000 
3836.6G3E.EDEDSA36 
ادیا+)اتا‎ +۰۳ 

11539: DATA "SCCCCSG6CT-B- 
SURF TFSFGED.3DSR3C 
し じじ LSD じ - 了 BE=5D#F 了 F 3F 

000. 50" 

1148:DATñ “5000020000. 3 
btSbRIDR+ じ =5E31H . 6D 
SE. EGGERGECSDDSD.C 
۔‎ 7" 

1159:1066 "50303.538 
П5Е130.205Е5І.5ЕЗР 
A. 51550206. TE-5Å= 

52. 5252205220. GD 
07" 

1168:0818 “530. 9020225950 
. 96. 5563RAÀ. AAGEGEGA 
. TR6R36. GGRGSBSGE. 

-TE3R3G. GAAESGABR” 

1179: DATA “20. GAAE+SC=A 
SRSRBRGSESESD. 70+3 
658031. 059040. 0580 
+С. 55020. 50%" 

1188: DATÀ "36. 220000൧0 
3R836.563E.EDEDS5A36 
005,158" 

1198: DATA “20. 20൧000൧0 
383b.6b3E.EDEDS5A36 
ロビ + ビ = じ +CSR " 

1195: DATA “ж” 


BEEP ISBHEEP. W 
110 READ D 


音 の 出る パン コン な ら だ いだい 
OK. パソ コン に よっ て は 。 10047 


v. それ か ら , 130 行 の 30 を 変え る 
こと に より テン ポ が 変わ り ま す . 
RUN す る と, 聞き な れ だ 音楽 が 
流れ ます. ちな み に こ れ は , JR- 
100 で 作り きま し ただ 。 


D 3 А6 BANL 52% 
| می"‎ ven 758ج‎ 1+47--۷ = 
6 に で う が ーーー。 


を SOUND 廊 な ど に 変え て くだ さる 


120 IF р=-1 THEN END 
150 Серж 

140 FOR I=1 TO C 

150 NEXT I 

i60 GOTO ۵8 

БАТА IAAT ASÎ 


+ З.К” 
- Rb 73k ut” 
Me Pat kL 


bot... 6)3 


SGC 6 2# YK 
М». 3"7" JL +A 
56215. 
Pan XXL At 
ناڈ‎ & മ. 


АФ 


ടട 
NN 


Б 


JMUL みな せん IN 
F.C. £V.G CLUB に 
8%, ty ۔‎ ۶ 

PCVC n2 YK 
RH. i - 1%! 


Robin ۰ 


൫൮൭234... 


ns vseru 


28288 の 
تس‎ で toe 
BÊR 
മഃ ൬-8 
高校 07-5) RRR TET, 
а а Ту амл R4 
来 て . RTTE MIL 


東京 都 DANCING STAR 


23۲۲02-03 eu, IA. E 


7 Й 
A » 
2099ھ‎ ٣ 
4 =: SRE! 
EEN: زلم ا"‎ 9D (675 КАТЕ®&- 4; 
ШЫМ: 36071 മോഷം 7 &3P6 ۰ 1س‎ 
УНЦА, л... (WTA. bom DAH 2 
{па ІЛЕС 9-3 b Een ІЗЕТ) 


京都 市 乱 帆 
DC-6001 & DC -6001m КП 

Jof eU 
た だ 今 マ イコ ンタ ラブ 「G. 
F.C」 で は 会 員 を 募集 し て お 
VET. 活動 内 容 は ゲー ム に 
つい て の 情報 や 会 員 に よる ソ 
フト ラン キン グ 発 表 な ど で す . 
初心 者 ・BAS 」C の わか ら な 
い 人 で も どう つう ぞ . 入会 金 ・ 会 
RCIA CT. 詳し く は 
60 円 切手 を 同封 で 下記 へ .。 
359271 千葉 県 松戸 市 北松戸 

3 - 2 -24 


ロー ドラ ン ナ ー の オリ ジ ナ 
ル 面 の デー タ の 交換 を レ し ませ 
ん か (700 面 以上 完璧 に クリ ア 
で きる 人 に 限り ます ) ? 

当方 は 約 25 面 ぐら いあ り ま 
す 。 機種 は PC る 007 で , ロー 
ドラ ン ナ ー は カセ ッ ト ・ バ ー 
ға ез. 

2647 和歌 山県 新宮 市 新宮 
2856- 3 
岡 鼻 振 一 郎 


C さん どー や ーー ヤギ ] 
THANDERBIRS 
WS さも だ と まい n. P8801 . 
0600 ユー か サーn F-1 $386 L A 
و طط‎ 4-۱۲٣۰ 
FLIED AI $ VL!) V 
Zh 7 HUY. Go 4 Tg 
Hak 10.5: // 


673-12 


& 8.8 2) ЯВ kush 
ЖАН 135-3 


£ 5 =. 


兵庫 県 ж 
PC-12500 シ リー ズ ,。 1245, 
7267 シ リー ズ ., 1401» 1350൦ 
テー ザー の 方 ベン 
ഒ. 2. 0. ( ൭൧൧0 POC 
КЕТ COMPUTER) Ж 
ケ . コ ンク ラフ が 発足 し まし た . 
詳し いこ と は 60 円 切手 を 同封 
Or FEET. 
554 大 阪 市 此花 区 伝法 
2 - 4 -2/ 


きる 


安里 UH 
6. РС.ЖғаУ297 


(ASL ЖА ഥ്‌. нә. 
(92k fS 61972; 
നും 9-87» MA が な さい 。 


А “з 5 1 
APT MEDI 
PC-8807 や FM-7 で RDG( ロ ー ル プレ 
. イン タゲ ー ム ) に 興味 の ある 人 , お 手紙 < 
だ さい . 
85912 福井 県 大 野市 本 町 5 -14 


1ر 

/28€ +, (4۷۰۷۸4۵ Sh. 7 

15111: പ്പ 
7.20 DIRECTE SAN 


ЕРУ Lè Lt ОО 
す に S0777 GODT 
с BD ご 支援 を 
11-1 a | 
60۴8747 BE or WT こち まで 
631-1 рајот з. ERNS ға 


r, 


に 306 2 bs > ЖАТ 


バリ ンー Аб ANZ 15% w ds C 
“miu” Á 
(iX b b DET 


-WET LELA e 


バ ソ コン 用 日 本 語 ド ッ ト マ トリ ックス プリ ンタ 
PC-PR104 


一 PC-PR104 は , 印字 ヘッ ド に イン バク ト kg. 

ライ ンド ッ ト 方 式 を 採用 し た パソ コン 用 プ 《 価 格 》 \148,000 

リン タ . 《 問 い 合わ せ 先 》 日 本 電気 ホー ム エ レ クト 
《 特 徴 〉 ロニ クス (株 ) 

24X24 ド ッ ト 構 成 の 明 朝 体 漢字 の 印字 が &»108 東京 都 港 区 芝 5-37-8 

u[HÉÉ Ky bh » 1/180 イ ンチ 外字 登 T? (03) 454-5111 

71X xk 352x255x88mm 重量 6‏ چو 


コン パク ト / 光 学 式 ビデ オ 両 デ ギィ スク プレ イヤ 
വിയ 


BILDP-250CDiZ, コン バク トディ スク と 光 する 多 機能 ワイ ヤレ スリ モコ ン 付 腎 パソ 
学 式 ビデ オデ ィ ス ク 両 用 の コン パチ ブル プレ コン な どの 外部 機器 へ の 接続 が 可能 寸法 
Ау. 430 х 168 X 447mm 重量 16kg. 

(#508) (AR) Y 249,800 

> 光学 式 ビ デオ ディ スク ・ コ ユン パク トディ 《 問 い 合わ せ 先 〉 ソニ ー( 株 ) 


スク ・ デ ジタル サウ ンド 付 ビ デオ ディ スク 99141 東京 都 品川 区 北 品 川 6-7-35 
の 再生 が 可能 区 自動 的 に ディ スク の 判別 を 7% (03) 448-2111 


EDC-2 Y 2,000 


ブフ ロッ ビー ティ イズ スグ ケー スス EDC-3 X 1,000 


EDS71; 2, 3.4 9. 14. ТОО, 110; TOO EDC-4 ж 7,800 


EDC-14 X 6,000 
画 EDC シ リー ズ は , 8 インチ お よび 5 イン EDC-110 ¥ 3,000 《 問 い 合 わせ 》 コク ヨ ( 株 ) 
チ 用 の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ケ ー ス ズ ス . EDC-150 Ұ 3,000 45537 大 阪 市 東成 区 大 今里 南 6- 1- 1 
EDC-1 \20,000 ® (06) 976-1221 
(ёё) EDC-100 ¥ 6,000 EDC-5 \18.000 


| 5 | m | mxmxwi തായെ പ 
RON പ [uero X cT EL 
б озге с. ONE CI 
а | m | മ്മെ [മയ | 
Ee: wu.  — —  — X 
ര്യ ത്രെ 
ളം പന 
[^s ساس‎ zsxubis അന) 
SST PET വത ഞു 


പി. 


a |UBE( フ ルフ ァ チ コー ブ プ ) 


ШСОТОЦОВЕ(3, ブラ ウン 管 を その まま テレ 《 価 格 》 \338,000 

ビ の か た ち に デザ イン する こと に よっ て 実 《 問 い 合わ せ 先 》 

現さ せ た , 新しい フォ ルム の テレ ビ で す . 松下 電器 産業 (株 ) 広報 本 部 
(FN) S105 東京 都 港 区 芝 公 園 1-1-2 
P RGB 入 力 端子 (8 ピン ), RGB マ ル チ 入 力 ナシ ョ ナル ビル 本館 
端子 (21 ピ ン ), 3 系統 ビデ オォ 入力 端子 = ® (03) 437-1121 


= Z Hi JJ wa ә yk F 585 x 690 x 580mm, 


16 色 カラ ー 表 示 可 能 , 最大 10 種 類 の ブログ 

ラム 予約 が 可能 , 21 ピ ン RG 端 子 付 テレ ビ 

/ ビ デオ 入力 端子 付 チ レビ に 接続 可能 ゆ MSX 

キャ プ テ ン ター ミナ ル ( 利 用 者 端末 ) MRC- 

SIP MSX バ パソ コン を パタ ー ン 形 キ ャ プ ブテン 

ター ミナ ル と し て 使用 で どき る ター ミナ ル 。 1 

AVETAT, キャ テン の 画面 ,。 < パ ソコ 

ン の 画面 . テレ ビ の 画面 に 任意 に 切り 換え ぇ 

られ る . 

(48) DK-100 \6,900,000 
CAP-21 x 215,000 
MPC-S1 Y 未定 

《 問 い 合 わせ 先 〉》 三洋 電機 (株 ) 

570 大 阪 府 和 守口 市 京阪 本 通 2 -18 

人 (06) 991-1181 


《 価 格 》 AMP-O1F1 ¥ 6,000 
AMP-02F1  \10,000 
AMP-04F1 %20,000 
AMP-12F1 %60,000 


《 問 い 合 わせ 先 》 三洋 電機 (株 ) 
570 大 阪 府 守 口 市 京阪 本 通 2-18 
® (06) 991-1181 


各種 バ パソ コン 対応 グラ フィ ッ ク プ リン タ 
KX-P10O91N 


286x115mm 重量 約 6.5kg. 
《 価 格 》 \79,800 
《 問 い 合 わせ 先 》 
松下 電器 産業 (株 ) 広報 本 部 
9105 港 区 芝 公 園 1-1-2 
ナシ ョ ナル ビル 本館 
2 (03) 437-1121 


BIKX-P1091N(Z, ワン タッ チ で 印字 モー ド , 
文字 の 大 き さ が 切り 換え られ る 各種 バンコ 
ン に 対応 する グラ フィ ッ ク プ リン タ . 
(HEE) | 

p 標準 印字 モー ド と 高 印字 品質 の 切り 換え 
НІНЕ» 文字 の 大 きき , 改行 ピッ チ の 縮小 が 
で きる 印字 速度 120 字 / 秒 印字 方 式 ワ 
イヤ ドッ トマ トリ ックス 方 式 y 外 寸 403※ 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト 


سے 7 А жала рғ OFM Ar II SL”‏ ا 


《 価 格 》 \79,800 
《 問 い 合 わせ 先 》 
(株 ) セ ガ ・ エ ンタ ー プ ライ ゼス 


パー ソナ ル ・ コ ンピュータ 事業 本 部 
49144 東京 都 大 田 区 羽田 1 - 2-12 
ff (03) 742-3171 


圏 ス ー パ ー コ ント ロー ル ・ ス テー ショ ン SF 
-7000 は , バー ソナ ル ・ コ ンピュータ SC-30 
00 シ リー ズ 専 用 の コン バク ト ・ フ ロッ ピー 
FAA? TTY Б. 

《 特 徴 》 

ക. LOGO, マシ ン 語 等 の ソフ ト が 使用 可能 
р 128K バ イト の メモ リ が 得 ら れる . 


キャ ブテン シス テム 関連 商品 
DK-100・CAP-21・MPC-S1 


NSF BEEK), キャ プ テ ン シス テム 関 
連 商 品 3 種類 を 発売 . 

《 特 徴 〉 

コマ ンド 形 情報 入力 装置 DK-100 は キャ プ 
テン 情報 モン ター と 接続 し , 画像 情報 の 作 
Ж, 編集 を 行なう . テキ スト (文字 ) 表示 , 
モザ イク 表示 , ジオ メト リッ ク 図 形 表 示 , 
特殊 図形 表示 。 メロ ディ 表現 機能 を 有する. 
ライ トペ ン に よる CRT 直 接 図形 入力 ・ タ ブ 
レッ ト に よる 図形 入力 が 可能 . メロ ディ ー 
ニッ ト , モデ ム 装 着 可能 5 ハイ プリ ッ ド 形 
キャ プ テ ン ター ミナ ル ( 利 用 者 端末 ) CAP- 
21 高速 表示 (ユー ド 方 式 で 1 画面 約 1 Ж?), 


集積 型 ア モル ファ スシ リコ ン 大 陽 電 : 
アン モル トン バネ ル 


(FFE) 
p> 6 V, 12V. 24V の バッ テ リ へ の 対応 が 可 


| wn | 05 | 
[ xs | iz | 
| mwsm | zo | 
| سوہ‎ [га | 
[ smxm | se | 


画 ア モル トン パネ ル は , 0.7W か ら 15W ま で 
選択 可能 な 小型 パワ ー 用 の 集積 型 ア モル フ 
ァ ス シリ コン 太陽 電池 . 

《 仕 様 》 


ちょ っ と マイ コン 屋 に よっ だ ん で す . ちょ っ と キー ボー ド を 押 


ちょ っ と 用 事 で 札幌 に 出 た ん で す . 新 機種 「Mr.PC」 に 会 える か も と 思い , 
し た ら 6,「 ザ ー/」 っ て TV が うな っ ちゃ っ て 店 員 る ん に お こら れ だ ん で す (RGB の ボタ ン を 押し た そう で す ). だ けど , あの MZ-1500 が 麻雀 
や ゃ や っ て いた ん で す 。 どっ か の お じき ん が や っ て いた だ たら, 半 荘 終わ る ご ろ を 見 て 再び MZ の と ころ へ 行く と ,「 ぼ ぽ ぼく で す 」 と か 言っ て ,。 その お じ 
さん の 後に どこ か の 小学 生 に な ら ば れ ち ゃ っ だ ん で す . し ょ う が な い の で 待っ て いる と , その 子 の 母親 65 しい の が 交替 する ん で す . 私 を ぬか 


e デン デ 和 か > ド ウム が あて 杖 の こま を て も 
IT 

プロ の レコ ー デ ィング で も , ギャ ラ が い 
отс», アレンジャー が 直接 に リズ ム ・ ア 
レン ジ が で きる , 何 度 や っ て も 文句 を 言わ 
な いし ミス も な い , リズ ム が 正確 な どの 理 
HC, デジ タル ・ ド ラム は よく 使わ れる よ 
うに 生生 まし が 

プロ グラ ム し だ た リズ ム は カセ ッ ト で セー 
75 B ഘ്ന... 
て 保存 で きま す 。 まだ) a ൧.൨: 
や キー の 操作 感覚 は 楽器 と いう より , むし 
ろ パ ソコ ン を 扱い 慣れ て いる 人 で あれ ば す 
ぐに 使い こなせ る と 思い ます . 

プロ グラ ム が 必要 で 。 リア ル タ イ ム で だ た だ 
だ け な い と いう 欠点 も あり ます が 。 と て も 
安く て 高 性 能 な も の も 出 て いま すか ら , F 
楽 を や ろう と 思っ だ ら , 1 台 は 持っ て いる 


うに な っ だ た だめ, 一 度 作 っ た 音色 は 内 部 で 
記憶 し て ける よう に な り ま し だ .。 ボタ ン 
を 押せ ば すぐ に 前 に 作っ た 音 を 出せ る の で 
35 

if, 音色 は 私 が ン パ ソン ュ ン を 使う と き に よ 
(PIKE, カセ ッ ト ・ テ ー ジ に 保存 し 
THEE UCET. EO» x 
は すべ て デジ タル ・ デ ー タ で すか ら , パン 
コン の プロ グラ ム と 同じ に 扱え る の で す . 

ま だ, 和音 も 使 を る よう に な っ だ の で , 
ォ オル ガン や ビ ピアノ と 同じ 感覚 で 使 を る よう 
に な り ま し た . 中 に は 鍵盤 を だ だく 強 る で 
音 の 強弱 を 表現 びき る よう な も の も あり ま 
Yo 

MIDI 規 格 を 採用 し て , 1 つの 鍵盤 で 2 つ 
の シン セ サ イ ザ を 鳴ら し だり, 鍵盤 だ け を 
首 か らぶ ら る げ て , 離れ た と ころ か ら 6 シン 
セ サ イ ザ を 鳴ら し だ り も で きる よう に な り 
まし だ た: 

MIDI の な か げ で シン セ サ イ ザ は 鍵盤 楽 
器 と いう 常識 は な く な り , ギタ ー で コン ト 
ロー ルル し なり 。 コン ピュ ー タ で コン トロ ー 
ル も で きる よう に な り ま し だ た だ. 鍵盤 を 持 だ 
же, 音源 だ け の シン モ サ イザ ・ モ ジュ ー 
ル が 主流 に な り そ う な 気配 も あり ます . 

音楽 を 演奏 する の に は シン セ サ イ ザ な ど 
の メロ ディ 楽器 も 必要 で す が , それ と 同じ 
くら い 重 要 な の が リズ ム で す . 

と ころ が , ドラ ム を 買う の に は お 金 が か 
か る し , それ 以上 に 大 変 な の が だ だく 場所 
と だ だ ける 人 間 で す 。 これ を 考え る と と て 
も ドラ ム と いう の は 私 た ち に は 身近 な 存在 
で は あり ませ ん . 

し か し 。 テク ノロ ジー と は 恐 し いも の て 
ドラ ム を 安価 コンパ クト な 箱 に し て し ま 
いま し た . 各社 か ら 最 近 続々 と 発売 され て 
いる デジ タル ・ ド ラム ・ マ シン が そう で す . 

音源 は 生 の ドラ ム の 音 を PCM 録 音 し だ 
も の を ROM に 収め て いま す .10 種 類 以 上 の 
ドラ ム の 音 を 収め る に は か な り の ROM の 
容量 が 必要 な の で す が , ROM の 大 容量 化 が 
進み , 値段 も 下がっ て きだ た お か げ で , デジ 
タル ・ ド ラム も 私 た ちの 手 に 届く よう に な 
е Maloy A 

リズ ム も 。 HOUXA:c O-7045V 
作り つけ の リズ ム ・ パ ター ン な ど な く , 7 
べ さて ユー ザー が プロ グラ ム で きる よう に な 
っ て いる の で , オリ ジ ナ ル な リズ ム が 作れ 
iT. 

i, 人 間 が た だ た く の は と て も 不可 能 な 
リズ ム を 作っ だ り , ドラ ム を だ だ け な い 人 
で も 安心 し て 難し い リ ズム を だ た だ ける の 


ADADADADADADADADADADAD 


MIDI 規 格 の 登場 に よっ て , パソ コン ・ ユ ー 
ザー に も シン セ サ イ ザ や デジ タル ・ リ ズ 
ム が 身近 に な り ま し た . そし て , これ ら の 
価格 も 昔 に 比べ て 大 変 安 く な り , 今 で は 数 
万 円 か ら 20 万 円 程度 . 

ここ で は , そん な 手軽 に 使え る 電子 楽器 
を 紹介 し ます . @ 


ADADADADADADADADADADAD 


2 パ ツン コン 音楽 を 演奏 する と いう と , T 
ぐに PSG の こと を 思い 浮か で て し まい ま 
മ, PSG で 音 を 出し て いる と 物足りな く 
な っ て し まう こと が ある と 思い に ます.、 

3 声 し か 出 な いし , 音色 を 自由 に 変え ら 
れ な い の が 不満 の 出る 原因 で は な いで し ょ 
うか 。 でも, ゲー ム の 効果 音 の た め に 作ら 
れ だ LSI な の で , 仕方 の な いこ と か も 知れ 
ませ ん . 

どう し て も 本 格 的 に 音楽 を 演奏 し た い 人 
は シン セ サ イ ザ を 使っ て みて くだ さい 。 苦 
の シン セ サ イ ザ に 比べ を る と, と て も コン パパ 
クト で 扱い や すい も の が だ くさ ん 発売 され 
TVET. 値段 も パソ ユン と 同 程度 まで 安 
ESTES SLU PNR CLIT 
AD, お こづかい を だ め れ ば 手 の 届 く 《 88) 
に 入っ て き て いま す 。 

シン セ サ イ ザ が 発明 きれ だ た の は も う 10 年 
以上 前 の こ と で す が , 初期 の シン セ サ イ ザ 
は 壁 1 つ を 占領 し て し まう よう な 大 き な . も 
の で した. 

音 を 作る の も 大 変 で , 必要 な モジ ュー ル 
間 を コー ド で つない で , ツマ ミ の 目盛 9 
を 試行 錯誤 で 合わ る な けれ ば な り ま せん . 
が に ーー CATE TTA RSE ть 
こと を 繰り 返し ます . 

な ん と か 気に入る 音 が 出 て も , それ は た 
っ だ た の 1 音 し か 出 ま せん . 和音 を 出 を うと 
する と , 多重 録 埋 に だ よる か 。 何 台 も シン 
セ サ イ ザ を 用 意 す る し か あり ませ ん で し た . 

CA URE Telus さめ よう 
な 話 は 笑い 話 に な っ て し まい まし だ. これ 
も みな 。 マ イク ロコ ンピュータ を 始め と す 
る エレ クト ロニ クス の 進歩 で 。 シン セ サ イ 
ザ も 私 た ちの 身近 な 楽器 に まで 進化 し まし 
4-4 

シン セ サ イ ザ を と っ つき に くい も の に し 
て い だ コ ー ド 類 は 配線 する 手間 が いら な く 
な り ま し だ . これ は , あら か じ め 配 線 き る れ 
る 可能 性 の ある と ころ だ けが 内 部 で 結線 る 
れ て いて , CPU が 必要 な と きだ け 接 続 する 
お ね な か の た だ だ た めで チ : 

ツマ ミ の 位置 な ども CPU が 制御 する よ 


LC. そし て その 了 は 友だち (兄弟 か も し れ な い ) 数 人 で と な り に ある 花 ふ だ を 交替 で や っ て , 自分 が 終わ る (?) と まだ た その 母親 と 交替 し て 麻 
雀 や る ん で す よ . 私 が 並ん で 待っ て いる の に . 最近 一 部 の 小学 生 の 態度 が 問題 に な っ て いる よう で す が , まさ か 親子 の 集団 で 無料 ゲー モン あ 


( 新 機種 を いじ り た い 田 樹 者 ・ 恐 怖 新聞 日 曜 版 ) 
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つか いす る と は . と うと う 私 は 何 も し な いで 店 を 出 ま し た が …. 暗い 1 日 で し ただ. 


ヤマ ハ 
CXo 


- tuk MSX z x x: 
താ t 。 : 
z7»svoFMW س‎ 


,-А?У-УЕСЖТА MTS 
мау ГЕӘШІЕССІс 9; 

MIDI を 使っ て 同社 の シン も セ サ イ ザ や リ 
ズム ・ マ シン と 同期 きせ る な どの 楽し み 方 


ニッ ト を 接続 (本 体内 
に セ モット) すれ ば , MIDI を 中 心 と し た 楽器 
അതു CYST 

FM 音源 は ヤマ ハ の DX 7 な ど に も 使わ 
れ て いる 方 式 で ヤマ ハ 独 自 の も の で す . い 


せな か っ た 打撃 音 が , 
と 簡単 に 出せ ます . 


ロー ラン ド DG 


まま で アナ ログ ・ シ ン セ サイ ザ で は 作り 出 ETS RT, 
この FM 方 式 を 使う ぐ 価 格 > 
CX5F 564,800 
FM 音源 ユニ ッ ト に は , 8 声 の FM 音源 が CX 5 ¥59,800 
それ ぞ れ の 音 を 違う 音色 SFG-01 (EM サ ウン ド ・ シ ン セ サイ ザ ・ 
x= wd) ¥19,800 


を その他 オ プシ ョ ン 多 数 


ж 
TOS COMME ER 


PIDE PROCESSINOG UNIT 


MPU-401 Ұ29,800 
MIDI イ ンタ ー フ ェ ィ ス ・ カ ー ド 
MIF-PC8 (PC-8001mk / PC 


Ұ12,000 
近日 発売 
発売 予定 


ロー ラン ド JUNO-106 


アナ ログ ・ シ ン セ サイ ザ の 暖か く て 和 柔らか な 音 が 特徴 の 6 音 ポ 
リフ フォニック ・ シ ン セ サイ ザ で す . ブラス 系 や スト リン グ ス や や オォ 
ル ガ ン な どの 持続 音 系 の 音 が 得意 で す . 

韻 色 の パラ メー タ は すべ て パネ ル 上 に 表 わ れ て いて , 音色 の 修 
正 が ワン タッ チ で で き , 365112: 2 ¿ Fp 6O نے ہے‎ HAS 
の 音 作 り の まま で で きる と ころ が この 機種 の 特徴 で す . 

昔ながら の アナ ログ ・ シ ン セ サイ ザ の 良 る を 持っ た シン セ サ イ 
ザ で す が , 発振 器 や コン トロ ー ル 部 な どの ほとん どの 部 分 が デジ 
タル 化 き れ だ だ め 。 か な り の ロー コス ト を 実現 し て いま す . 

も ちろ ん , 音色 の カセ ッ ト へ の セー プ ブ , ロー ド 機 能 や MIDI な ど 
も 装備 され , 他 の 機種 と の 接続 も 充分 考え られ て いま す . 

ぐ 価 格 > 
JUNO-106 0 


RAY ТУУШНАНМ) ETEEN ba=F=E>TIART Pv LI, 私 も 少し 


する と 
NAOHIDE ) 


に 設定 する こと も 可能 で , 高度 な アレ ンジ 
を 楽し むこ と も で きま す . 
作曲 や 音色 作成 の ソフ ト な ども 揃っ て い 


MIF-X1(X1 専 用 ) 
MIF-FM7 (FM-7 専 用 ) 


PC-1500 ユ ー ザ ー・ サ ー ク ル に 入会 し まし ょ う / 
発見 し た こと が あり ます の で 書き ます .PC-12 シ リー ズ 用 : XCALL&6EI0-& 6E3F2 Ce 3—/v4 5 と 、CSAVE か CLOAD 命 令 に な る と 
思わ れ ま す 。 次 プロ グラ ム 実 行 中 電源 OFF CALL&OO35| RET CON САЦ 800А1 + る に 画面 が OFF 状 態 に な り ま す . ГІЗ 


vay L MIDI 888 2 07; CR $b O = 
=» КТ, CPU が 内 蔵 き さき れ て いま す . b? 
ら わ し い MIDI と の や り と り は すべ で て 
MPU-401 が や っ て くれ る の で , コン ビュー 
タ 側 の 負担 を 減ら すこ と が で きま す . 

多重 録音 の た め の テ ー プ と の 同期 や , MIDI 
以外 の シン クロ 端子 を 備え を た 楽器 と の 同期 
も すべ て 行なっ て くれ ます . 

PC-8001mkII/8801/mk II ЯЗ, X1 用 , FM- 
7 用 の イン ター フェ ィ ス が 発売 され て いる 
ос, 上 記 の 機種 を 持っ て いる 人 は す で ぐに 
ュ ン ピュ ー タ 演奏 を 楽し むか こと が で きま す . 


1820709 


昨年 の 5 月 に 発表 以来 。 プ ロ の 間 で も すっ か り 定 着 し て し まっ 
с, と て も コス トバ パフ ォ ー マ ンス の 高い シン モ サ イザ で す . と は 
言っ て も 私 た ち に は と て も 高価 な の で , 買う に は か な り の 男気 が 
必要 で す . 

音質 は プラ ス 。 スト リン グ ス な どの 持続 音 よ り も ピア ノ , クラ 
ビ ネ ホッ ト な どの 減衰 音 系 の 音 を 得意 とし て いま す . タッ チ ・ セ モン 
ス が 付け られ て いる の で , ピア ノ の 雰囲気 を 出す の に は と て も 向 
いて いま す 。 

音色 を 作る の は 少し 難し い の で す が , 触っ て いる うち に どん 
な 音 が 出 て くる の ヵ 了 予想 も つか な い , 非常 に 可能 性 を 秘め た マシ 
ン で す . その 分 だ け 使 いこ な す の も 難し いと 思い ます . 

くく 価格 

DX7 8,0 

DX9 0 


«ILI» 


-8801/mkII) 


CALL&OOA 1 を 表示 し ます . 


711000195 


ойи” л л. FIA ہے کے رب ہت‎ 外見 は た くさ ん の 
プッ シュ ・ ス イッ チ と 液晶 ディ スプ レイ な ど が 並ん で いて , と て 
も 楽器 と は 思え な い 形 を し て いま す が ,。 中 に は ドラ ム が 1 モッ ト 
入っ て いま す . 

楽器 音 の 出力 を ステ レオ 出力 し て , 定位 を 自由 に 設定 で きだ り , 
255 小 節 ま で の 曲 を 10 曲 プロ グラ ム で きる な ど , ス テー ジ で も スタ 
ジオ ォ で も 使え る 本 格 派 マ シン で す . 

MIDI を 備 を て いる の で , コ ンピュータ の 画面 を 使っ て リズ ム の 
プロ グラ ム を し た だ たり, コン ピュ ー タ と 同期 きせ る こと も で きま す . 

1 小節 を 192 に 分 割 で どき たり, 99/32 ま で 拍子 を 設定 でき る な ど , 
あら ゆる リズ ム に 対応 どき る よう に な っ て いま す . 
<і> 

RX11 %148, 000 

RX15 379,800 


(۷7 00۸1 


超 安 価 の デジ タル ・ ド ラ ム と デジ タル ・ パ パー カッ ショ ン で す 。 
し か も 音源 は 9 種類 の PCM 音 が ROM で 搭載 され て いま す . 

他社 の デジ タル ・ ド ラム が ドラ ム の 音源 だ け に 限っ て し まっ て , 
音 の リズ ム ・ マ シン が 持っ て い だ た ラテ ン 系 の パー カッ ショ ン な ど 
を 省 い て し まっ だ の に 対し て , DM-220 で は ラテ ン 系 の パー カッ 
ショ ン だ け に 限っ て いま す . 

他 の デジ タル ・ ド ラム を 持っ て いる 人 も DM-220 を 使え ば 音楽 
の ジャ ン ル に で っ と 幅 が で きま す . 

残念 な が ら MIDI は 付い て いま せん が , MIDI シ ンク ロナ イザ 
KMS-30( ぎ 28.000) を 使え ば 他 の MIDI と 同期 でき ます . 
148 > 

DDM-110 ¥39,800 

DDM-220 *39,800 
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コル グ 
POLY -800/E X-800 


10 万 円 を 初め て 切っ た ポリ フォ ニッ ク ・ シ ン セ サイ ザ で す . € 
池 動 作 が 可能 で , 重き る が 4.3kg と ギタ ダ ター より も ちょ っ と 重い だ け な 
DT, 肩 か らぶ ぶら下げ て , の け ぞ りな が ら 弾 く こ と も で きま す . 

EX-800 は 鍵盤 の な い シ ン セ サイ ザ で す . つま 0, MIDI を 通し て 
鍵盤 情報 を 送る し か あり ませ ん . 

楽器 ほし て は ちょ っ と 物足りな いか も し れ ま せん が 。 鍵盤 の 分 
だ け 値 段 が 安く な っ て いる の で , コン ピュ ー タ 演奏 を し だ い 人 に 
は 打っ て 付け の 機種 で す . 

まだ , 他 の 鍵盤 付き の シン も サイ ザ や リモ ー ト ・ キ ー ボ ー ド を 
持っ て いる 人 も 第 2 の 音源 と し て 使う こと が で きま す . 
価格 > 

POLY-800 Ұ99,800 

ЕХ -800 ¥79,800 


п-эукТН-707 


PID FFT ve Ris ТИУТЕРОНЕТІ658--2У 
Fo (൮൦, “ЖУ FIAT T; 

リズ ム ・ っ パタ ー ン が 液晶 表示 に よっ て , す で て 表示 る れ , 鳴ら 
す 位置 の ボタ ン を 押せ ば 良い と いう 同社 独自 の アプ ログ ラム 方 式 が 
と て も 使い や すく な っ て いま す . 

RAM カ ー ト リッ ジ を 使え ば デー タ の ロー ド も 短 時 間 で で きる 
OC, ライ ブ で も 使え ます . それ ほど 急ぐ で 必要 の な い 人 は カモ セッ 
ト も 使え ます . 

MIDI も 搭載 され , 楽器 別 出力 も る で きる の で , スタ ジオ な ど で も 
о ST UL, 

ぐ 価 格 > 
TR-707 Ұ99,800 


< وف‎ 2 жож ж 


g ھک‎ ш сыр: 


га ഗോ 
മേ നന — ലെ 
മ の 


ШАНА 


T, F.C. 本 体内 に キャ ラジ ど ジェネ を 入れ る よ 
vb, ブロ グラ ム ROM と 対 に し て カー トリ 
ッ ジ 内 に 入れ る 方 が 効率 的 な の で す . プロ 
グラ ム ROM は 最大 32K バ バイ ト で , 8 4 
ト 実装 する の が 普通 の よう で す . | 
カー トリ ッ ジ に は , も う 1 つ スク ロー ル 


だ た たき 割っ て みる と わか り ま す が ( 間 違 の 方 向 を 決め る と いう 働き が あり ます . 1 


っ て も し な いで くだ さい ) ROM が 2 つ 入 つの 切り 換え で , VV スク ロール も スタ 
っ て いま す . 訳 は 構成 の と ころ で 説明 し だ ー ル も する こと が で きま す . 
ファ ミリ ー コ ンピュータ (以下 F.C. よう に, 画面 は キャ ラク タ 表 示し て いる の 
と 略し ます ) の 中 を 開け て みる と, CPU, 82 (а) CPU(RP2A03) ビ ン 配 列 図 2 (b) CPU 内 部 図 


PPU (Picture Processisg Unit), RAM z£ 
ど が 入っ て いま す . まだ 画面 は , 256 0 
ドッ ト の グラ フィ ッ ク で す が , F.C. 内 に は 
V-RAME L. Ç 2 KX 8 ドド の タタ 
ッ ク RAM が 1 つ し か あり ませ ん . 

16K ビ ッ ト の RAM で どの よう に し て 
61,440( ビ ッ ト ) 分 の グラ フィ ッ ク を 表示 し 
て いる の で し ょ うか 。 実は 。 8X8 ド ッ ト 
の キャ ラク タ 表 示 で きせ て いる の で す . 2 : 
à 9,32хХ30-960(>54 F)“ 1 画面 を 表示 コ | о デー タバ ス 


О AUXA  ①Pin 


O AUXB ۰ 


つら の ぐつ い の ぴ の ゃ CoO 一 


する こと が で き , F.C.Cih2K»t4 КО DB0—DB7 ൭൧൩൦൭൧൧൦ 
RAM で 2 画面 を 持っ て いる の で す . 8150 : dara 

まだ , カラ ー は V-RAM, カラ ーRAM АО0--АО15 ©Pin~@Pin 
(PPUM), キャ ラク タ ・ ジ ェ ネ レー タタ (カー абат 
トリ ッ ジ 内 ) に 分 け て デー タ が 入っ て いま | | 4-0 жук ൪൭൧൧ 
す . ا‎ жеу О X-tal  BPin 


この よう な グラ フィ ッ ク 表 示 の 方 法 は 特 
殊 だ と 思う 人 も いる か も し れ ま せん が , Ж 
務 用 の ゲー ム ・ マ シン で は ご くく 普通 の こと o Ra Әріп 
な の で す . 業務 用 の ゲー ム ・ マ シン の は ほ と 
ん と は 2 枚 の 基 磐 から な っ て いて , 1 枚 は SNC 
CPU, メモ リ , 1/0, 音声 な ど で , b 5 IK 配列 は 。 シ ャ | — ме ہیں‎ 
は グラ フィ ッ ク と いう 構成 を 採っ て いま す . 

F.C. で は , 業務 用 の CPU 側 の 基盤 を F. 


O 2(OUT) (۱ 


О P0-P2 @Pin~@Pin 


C の CPU1 FYZ, グラ フィ ッ ク 側 の 基 艦 u ) | Ju d. 
を PPU1 チ ッ プ に 収め だ た すご い マ シン な の で 
x 29 


[11 ブロ ッ ク ・ ダ イヤ グラ ム 


CPU (RP2A03・ ピ ビン 配置 を 図 2 に 示し ま 
TY は 802 た と ソン アキ ツテ エア ャ タン パチ ジル 
TT. 確か で は な い の で す が 。 この CPU と 
PPU は 品番 の “RP” と いう 頭 女 字 か ら 見 て , 
リュ コー の 製品 みた いな の で す . 

リコ ュー ヒ と 6502 を 製造 し て いる ロッ クツ ウェ 
ル は 相互 技術 供与 を し て いて , ロッ クウ ェ 
PPU アド レス ル か ら リ ユー へ は 65C02 の 技術 を 供与 する 
こと を 数 年 前 の 新聞 に 書い て あっ だ た の で す . 


©) ^ ЬЖЛІРЛЛІТУЕСЕУОғИ-ҮЖЯ. ГОНІ. 画面 に 広げ よう 爆発 の WA /」 と きる けん で いま す . ちな み に 僕 は クイ 
02 ックス を や りな が ら リ プル ラブ ル の 音楽 を 口 ず る ん で お り ま す .。 くら い / ا‎ 
(SOLVALOU さ ん と は 全く 関係 な い コ ー ド ネー ム SOL の 上 田 裕一 郎 ) 
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Ar s U 
x 1 


PPU 
イン ター フェ イス 


未 使用 
(使用 不可 ) ж 2 


サウ ンド ・ ポ ボート 
入出 カポ ボート 


※1 8K バ イト 分 ある が フル デコ ー ド し て いな い の で 2 
K バ イト し か な い . 

※2 PPU が フル デコ ー ド され て いな いた め . 

※3 32K バ イト ROM の 場合 . 


図 6 キー ボー ド ( フ ァ ミ リー ベー シッ ク ) 


14017 
Q0Q1Q2Q3Q4Q5Q6Q 


※ ク ロッ ク に よっ て , Qo か ら Qsa ま で 1 列 ず つ パ ルス 
が 与え られ る . そ し て キー を 押し て いる と Ai--A4, Bi 
ーーB4 に HH また は し と し て 現われ , A 列 また は BB 列 の 選 
択 を 受け て X1--X4 に デー タ と し て 出力 され る . 


カセット ・ イ ンタ ー フ ェ エイ ス に も ,。 専用 
の 1IC は 使わ ず , AppleII の カセ ッ ト ・ イ ンタ 
ー フ ェ イ ス 回 路 の よう に , シリ アル ・ デ ー 
タ を その まま カセ ッ ト に 入出 力 し て いま す . 
АЛОВ, デー タ が 逆 相 に な っ て も SW を 
切り 換え る こと に よっ て 対応 で きま す . 


私 が F.C. に 興味 を 持っ た の は , Y14,800 
で どの よう に し て この よう に 細か な グラ フ 
ィ ッ ク が 出せ る か と いう こと に 関心 を 持っ 
て か ら 6 です. 解析 し て みて , 改め て す ば ら 
に りら ハー ド だ を 生 わ じじ ま も た だ 、 

CPU と PPU の ピン 配置 , メ モリ ・ マ ッ 
7, 画面 構成 な ど は , シャ ー プ ・ テ レビ 19 
C-C1 の テク ニカ ル ・ マ ニュ アル を 参考 と き 
ENTITY L. 72. 

今回 の 報告 は , 私 自身 が 研究 ・ 解 析 し た 
КОС, メー カー が 保証 し た も の で は あり 
ませ ん . 従 っ て , この 内 容 に つい て 直接 メー 
カー に 問い 合わ せる こと は ご 遠慮 くだ さい . 
参考 文献 
シン ャ ー グ プ ・ テ レビ 19C-C1 テク ニカ ル *・ マ ニ 
ユエ デル ノレ 


図 3 (b) PPU 内 部 図 

———O ALE Pin 
— V RD. @Pin 
— WR. @Pin 


デー タバ ス 


pB0-pB7  QCPin-GPin 


АЛА @Pin~@Pin 


アド レス バス 


۸۱0-7 ЗРіп-- Ріп 


ーッ “A AR @Pin~@Pin 


@Pin 
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QPin 
(Pin 


Pin 


⑳Pin 
@Pin 
(Pin 
(Pin 


3(a PPU(RP2C03) ピン 配列 


図 4 画面 構成 図 


背景 画 (本 体 で 2 枚 ) 


392X30 キ ャ ラク タ 
ーー ベー シック の 機能 を 考え る と 
り ま す . 


メモ リ ・ マ ッ プ は 図 5 ак 

クロ ッ ク は , 21.47727MHz を CPU と 
РРО ЛИ ТС, БРО DIT SDE 
21.47727 MHz % 12 20-18 АЛ سا‎ 75 
MHz が 出力 る され て いま す . 

コン トロ ー ラ は , CMOS IC 14021 と 02 を 
使い , 直列 デー タ と し て CPU 内 に 取り 込ん 
rus gE 

(537312, PPU が アド レス ・ バ ス と デー 
タ ・ バ ス を 多重 使用 し て いる の で , それ ら 
を 分 ける だ め に 使用 し て いま す . 

40H368 は , 入出 力 デ ゲー タ の バッ ファ と ポ 
ー ト の 選択 に 使用 し て いま す . 


IC に は , 特別 な エン ュ ユー ダ 用 IC は 使わ 
3, CMOS 13 つ で 構成 され て いま す ( 図 
6). クロ ッ ク を 1IC14019 に 与 れ を. スキ ャ ン 
に より 出 だ デ ー タ を IC14017 に よっ て CPU 
DAI SPR EL TIES. 


JA ここ か ら 見 て いる e 
を そこ で 私 は , F.C. の CPU も 6502 で は な 
いか と 思っ て F.C. の プロ グラ ム ROM を 
AppleII に 乗 ぜ て 逆 ア モン ブル し て み ま し 
こ ご 。 す る と きれ い に プ ログ ラム が 現われ だ 
DET; 
65C02 に つい て の 技術 供与 な の で , この 
CPU も NMOS な が ら 665C02 と ソフ トウ ェ 
ア ・ コ ンチ ブル か も し れ ま せん . 

ハー ド 的 に は , 6502 十 入出 力 ポ ー ト 十 
PSG( も どき ) と いう 機能 で す . 入出 力 ポ ー 
bh, AZT AREF ЗЕ» ലവ്‌ 
自体 の 機能 と し て 持っ て いま す . 

機能 を 増やし て 40 ピ ン に 収め た ため, Ж 
来 6502 が 持っ て いる 機能 の 一 部 を 削っ て し 
まい ます . 

PPU (RP2C02A・ ピ ン 配 置 を 図 3 に , 画 
面 構成 を 図 4 に 示し ます ) は , 先 に も 説明 
し だ よう に キャ ラク タ 表 示 を し て いま す . 
V-RAM は 直接 アク セス する こと は で き ポ 
PPU を 通じ て の アク セス し か で きま せん . 
まだ PPU に は , 64 キ ャ ラク タ の 動画 の 表示 
БЕУ, 

811 L خا‎ MOVE コマ ンド で 動か せる ア 
ニ メ キ ャ ラク タ ・ テ ー ブ ル に ある キャ ラク 
タダ の こと で , デー タ は PPU 内 の RAM СА 
れ ら れ ま す . 
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УЖУЗІІІН> ا‎ 7-Сс%937,25 
考え て いく 〈 と , 81 2 @(DAN):z, 8 2 4 
よう な 動き に な り ま す . 

これ が 基本 の 考え ぇ 方 

次 に DAN ボ ックス (障害 物 ) を 入れ て 考 
えま し ょ う . も ちろ ん , DAN ボ ックス の あ 
る と ころ は 通り 抜け られ ませ ん . Cb, HE 
か し く な っ だ ぞ /」 と 思う の は 大 間違い . 
通り 道 が 限ら れ て いる と いう の は , それ だ 
け 解 きやすい と いう こと な の で す . 

30 3 を 見 て 右 下 の ③ は 1 回 通れ ば い 
CDT, た だ 上 に 進め ば いい で すね . OY 
上 に 進ん で 1 回 , 横 の 移動 で 1 回 , これ で 


区 3 


DAN ウ バズ ル シ リ ー ズ 最終 回 


lldB-GALS 


な の で す が 。 じ っ くり 考え な が ら 見 て くだ 
る いね . グ 

数 字 の 丸 は 女のコ で す . ①= ニ ブルー ヘア , 
の ② ニ テレ ッ ド へ ヘア, ③ ニ テマ ゼン ダ と 思っ て く 
だ さる いね. 

ST, この よう な と き DAN は どう 動け ば い 
ぃ い の で し ょ うか ? ①( ブ ルー) 一 ②( レ ッ ド ) 
ー⑨③( マ ゼン タダ) 一 ①( デ ルー) と 変っ て いく 
DT, ① は な る べく 通ら な い の が 利口 / も 
L, どう し て も 通ら な けれ ば な ら な いと し 
Rb, 3 回 すれ 違わ な いと ブル ー に 戻れ ま 
Ma^ 

同じ よう に , ②( レ ッ ド ) は 2 回 , ③( マ ゼ 


x] 1 


図 4 


Begin The 
BASIC 


X1:dB-BASIC 


パソ コン ギャ ル の 


ビギン ・ ザ ・ ベ ー シ ッ ク 


x, DAN ツ ウパ ズル が どう いう ゲー ム か 
わか ら な い / まき る か そん な 人 は いな いと 
思い ます が , そう いう 人 は PiO 9 H >O 2. 
172 を 見 て くだ きい. DAN ウ パズル と は … 
Dk SAT ず 、 

C, 最初 に 一 言 「 先 読み の 先読み ア 」 な 
ん で すね . だ っ て すれ 違う だ びに 女の子 の 
色 が 変っ て し まう ん だ も の . 目先 の こと だ 
け 考 ん えて 「 わ ー い ? すれ 違っ て ブル ー に な 
oj: EN と 喜ん で いる と ,。 あと で 「 あ っ , 
ここ の マゼンダ を ブル ー に し な きゃ な ら な 
> Z y お 待つ た (が 来 た び の うち に, гр 
A, で き な い よさ よー. あっ , も う 時 間切 れ だ 
ぁ ー」 と な っ て し まう の で す . 

そう な ら な い だ め に ,。 アド バイ スグ 

idu ギャ ル が 4 人 で 考え て み ま す . Ж 
際 は 25 人 いる ん だ か ら , も っ と も っ と 面倒 


2 面 か ら は DAN ボ ックス が 出 て きま す . よく 考え て ネ 


രത 


さま さき へ ささ ہآ‎ ж 
ж 


4 
É 
* 
= 


x 


BE р ы 


O p PiO の 読者 の みな さん に は ,「 ゲ ー ム の アイ デア が ぬ わ いっ ノ /」 と 言っ て 苦労 し て いる 和信 が 大 分 いる よう で す が , 僕 は 逆 に アイ デア が あり す 
ぎ て 困っ て いま す . 何 か ゲ ー ム を 作っ て いる と , 別に ゲー ム の アイ デア が 思い 浮か ん で , 始め の ゲー ム が 作れ な いよ うに な っ て し まう の で す 
( 僕 の 持病 で す ). PiO パ ー ツ に 出せ る よう な も の も あり ませ ん し ,. な ん と か な ら な いか に ゃ あ / PS. 12 月 号 の 「 フ リー トー ク 」 は ば っ くま る 

178 e A, 1 月 号 は SOLVALOU さ きん, 2 月 号 は … と な る と 、 読者 投票 だ か ら 多 分 みな みり ょ うこ きん だ ろう な … あ ーー いや だ グ 


① に な り ま す . 左上 の ① ゆ は その まま に し て ボー ナス ・ デ モ も 楽し いで す よ Md ed ER. x ka TET 
お きだ た だい けれ ど , で も 左下 の ③ を 変え な く が あっ た の で す . 10 月 号 と 11 月 号 の 間 で 。 
ちゃ な ら な い の で 。 動い て し まい ます 。 D 2 行 落と し ちゃ っ だ .。 だ だ だ だ , ご めん な 


NE, 3 回 すれ 違え ば いい の で , OL GO av, 追加 し て お いて ね . 
空い て る と ころ に DAN が 行け ば , ば っ ちり 
OK で す . 

と , 簡単 な 例 を や っ て み ま し た が , A 
の 画面 は こん な 単純 に は 解け ませ ん . 解き 
方 も 一 通り で は な いん だ し , と まどっ て し 


まう か も し れ ま せん が , そん な と き の お 助 


6340 NEXT Y 


6350 CGEN1:COLOR:LOCATE 26,21:РКІМТ 0С% (1) : RETURN 


け ヒ ント が , 画面 に 出 て く る DAN の メッ セ 
これ が , 


ME 面 ク リア へ の 近道 な の で‏ ہے 


ンピュータ ニー か っ こい い / これ し か 
な か っ た 超 ミ ー ハ ー 少 女 (? ) の 私 は , プロ 
グラ マー… 横 文字 職業 一 時 代 の 最 先端 一 わ 
ぁ あか っ こい いと 連想 ゲー ム し て まし た . 
し か し / グ 某 dB-SOFT に 入社 し , プロ グラ 


<= 
X 9599 


えん ba 


プロ グラ ム ・ リ スト も 今回 は ,。 キャ ラク 


ター デー タ だ け な の で 。 打ち 込む だ け 。 с マー と いう 人 種 を ま 8 の あたり に する に つれ , 
その 希望 と いう 甘い 言葉 は , 〇 望 と いう 一 


ехе? 


£ یو‎ < ж 


TE や 


字 違 い の 言 葉 に すり 替え られ て し まっ た の 
で す ( 〇 の 中 を W%W, dO fb A TAT). 

と ころ て で て, dB-SOFT に 棲息 し て いる プロ 
グラ マー の 中 で A.O と O.O と いう の が いま 
す . 彼ら は , 実は あの フラ ッ ピ ー や ヴォ ル 

ガー ド の 作者 コン ビ な の で す . 双子 の よう 
な 2 人 に た ま に フ ァ ン レタ ー み た いな 手紙 
が 来 ま す . 

“2 人 の サイ ン が 欲し い ? と か “変態 2 
人 (どー し て 知っ て る ん だ ?) の ゲー ム は す 
と か . そう いう と き の 2 人 の 反応 は 
な か な か 面白 い の で , ヒマ な 方 は ぜひ ファ 
ン レ ター を // 面白 い の 待っ て ます . 

。 MEGUMI で し た . 


— み 
ご い 


QCOcoeScaecicza40COCOCOSCOCiCz840COCOCO") 
60460 DEFCHR$(*H96)-HEXCHR$ (" COCOCOCOEOE 
の E の F の じ の の の の の の の の の の の の の の の CO の の の の の の の 9 の 9 の の の の " ) 
60470 DEFCHR$(£&H97)-HEXCHR$ ("FOO200000008 
oSoo0Q000808080808080COO080808080808000" ) 
90480 DEFCHR$(*H98)-HEXCHR$ )" 0060000016167 
F3F7FQ01010:1F000000000000001F1F38:2C78") 
60490 DEFCHR$(£H99)-HEXCHR$ ("7C7C686C6CF 
FFFFF0202171313FFFFFF7F7EG6FG6FOFFFFFFF ") 
690500 DEFCHR$(*XH9A)-HEXCHR$ ( "FFÜFF7FE9E9 
BF8FOFFOOO00060600000FFOOO00050500000" ) 
90510 DEFCHR ま (%&HQB ) =HEXCHR ま ("の の の の の の @FBFEF 
FFFFFCOCOEOF8464 1 4141000000F8FESFSFSF") 
602520 DEFCHRS (HHA?) =HEXCHRS ("SFSFSFSFSFF 
FFFFFE1E1E1E1E1FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF"') 
60550 DEFCHR$ (%HAA)=HEXCHR$ ("FFF8F7EFECE 
С@Е@7ЕЕ@@@@@@@5@®%@@@@ЕЕ@@@@@@@5@5@@@@" ) 
&@54@ DEFCHR$ (%HE8) =НЕХСНЕ% "00000000000 
മദമദമമമമമമമമമമമമമദമദമമമമമമമമമമമമമദമദമ') 
90550 DEFCHR$ (SHE?) =НЕХСНЕ% ( "COCOCOCOCOF 
@ЕВЕСС@С@С@С@С@Е@ЕВЕСС@С@С@С@С@Е@ЕВЕС" ) 
60560 DEFCHRS (НВА) =HEXCHRS ( " FE7EBREDEDCD 
BC の B の FE の の の の の の の の の の の の の の FE の の の の の の の 9 の 9 の の の の の の") + 
60570 DEFCHR$ (#HD2) -HEXCHR$ ( "022000000000 
1010100000000000000000000000000000000" ) 
60580 DEFCHR$(&HDZ)-HEXCHR$ ("02020205050' 
5050700000000000000000000000000000000") 
90590 DEFCHR$(&HD&5)-HEXCHR$ ("20000000000 
の の の の の の の の の の の の の の の の 1 の の の の の の の の の の の の の の 9 の 9 の の の の の " ) 
60600 DEFCHR ま (HE ) =HEXCHR ま ("7CFEFFEF の F の 
1 の 1 の 1 の の 7CB24 の 9F の D6FEFE の の の の 9 の の 4 の F の D6FEC6" ) 
60610 ОЕЕСНЕ% (%НЕ2) =НЕХСНЕ% ("CEEEFEAAAAS 
S5555FEFEFEO00000000O0CEEEFEOO000000000" ) 
50620 DEFCHR$ (НЕЗ) =HEXCHR ま ("AARRAAE6D6 
D6DFF の の 9 の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の 9 の の の の の の の の " ) 
60630 DEFCHR$(&HEA4) =HEXCHR ま ("6C6C6C6C6C6 


.Cececececececececececooo000000000006C " ) 


60640 DEFCHR$(&HES)-HEXCHR$ )' ۸ )66 0 
9 の 9 の の の 9 の 9 の 6 じ 6 じ 6CEEAE の の の の の の 6 じ 6C の の の の の の の の の の 9") 
60650 DEFCHR$(&HF3)-HEXCHR$ ("80808040404 
o4ocoao0Q0Q000000000000000000000000000090" ) 
60660 RETURN 


れ が 終わ れ ば DAN ツ の パズル も 完成 で す . 

あと は 。 PTY PRAY =F 
見 た 6 ら 次 は 各 ル シー チン へ . き ちん と すれ ば , 
必ず ゲー ム が 始ま り ま す . 注意 深く ネ / 

DAN ウ パズル は , 今 ま で と は ちょ っ と 違 
ぅ 新しい 分 野 の パズル ・ ゲ ー eh pa A 
 & ہے و ای‎ TAT UTE ൯൮% EI? 
感想 よし か あっ だら, 聞かせ て 欲し いな . グ 

ゲー ム の デイ デイ ィ イア は 。 いろんな と ころ 
の の まつ て ます ഗാം ХЕ 
し い ゲ ー ム を 作っ て ネ Upp 


NINING JA NINININI 
ورام‎ a ریہ‎ 
റായി Же кеі 


. 314, DAN ツ バズ 


os) n めん な る Lx 


60230 DEFCHR$($&H795)-HEXCHR$ ("FEFFFFFEFFF 
FFEFCFEFFFFFEFFFFFEFCFEFFFFEEFFFFFEPFC") 
60240 DEFCHR$(*H76)-HEXCHR$ ("Q020F OF BF CF 
CEEF680EOFOF87CBCEEF50020FOFG8FCFCEEF 6" ( 
60250 DEFCHR$(&H77)-HEXCHR$ ("FG6F6EEFEFEF 
EFCDBF6F6EEFEFEFEFCDBF6F6EEFEFEFEFCDB" ) 
60260 DEFCHR$(*H78)-HEXCHR$ ( " 900۴0۳۴۲7۴ 
EFF7FOOFCFECFB7FEFFF700FCFECFB7FEFF7F ") 
60270 DEFCHR$(&H79)-HEXCHR$ ("SESF3F7EFF7 
F7ZEFCEEEFEFEEEF 777EFCSESFSF7EFF7F7EFG") 
60280 DEFCHR$(£&H7A)-HEXCHR$ ("20826020080 
の の の Cg の E の OFBFCFEFEFFFFFF の の B の 6 の の 9 の BB の の の の E の " ) 


. 60270 DEFCHR$(&H7E) -HEXCHR$ ("46460000000 


000007979FFFFFFFFFFAA7878FBFOBO60COS80 " ) 
60500 DEFCHR$(&H7C)-HEXCHR$ ("EOFS8FCFEFEF 


FFFDFEgFBFCFEFEFFFFFFg の B の 6 の 9 の の の の の の の E の " ) 


60510 DEFCHR$(£&H7D)-HEXCHR$ ("4747070FQF 1 
F 3F SA7 ワ 79FFFFFFFFFFAR7 ヨ 7BFBF の E ウ 6 の 9C の 8 の " ) 
60320 DEFCHR$(&H7E)-HEXCHR$ ( "EOFBFCFEFEF 
FFF DF の の 8 の 6 の の の の B の の の の E ウ 9 の B の 6 の の 9989 の の の E の " ) 
60550 DEFCHR$(&H7F)-HEXCHR$("4747070FQF 1 
F3F207E7EF8FOFOE0COB07878F8FORO^OCOSO " ) 
60:40 DEFCHR$($&H80)-HEXCHR$ ("20200000000 


:2000OFFFRECSDDDDF9?983FF0078444444780000") 
60350 DEFCHR$(&H81)-HEXCHR$ ("020000000000 


22200FFFECSDDFDCS99FF003844447C440000") 
60560 DEFCHR$(&H82)-HEXCHR$ ( "00000000000 
の の 9 の 9 の 9FFDDEDDSCDD599FF994464544C44 の 9 の の 9") . 
60570 DEFCHR$($&H83)-HEXCHR$ ("20000000000 
20000FFEEFDFDE?DSE7FF00287C7C38100000") 
60580 DEFCHR$(*H84)-HEXCHR$ ("070F1F1C181 
BDBDB の の の の の の の さじ ビビ 7 ウフ 7 ビ 7 の の の の の の の さじ 5C7 の 7C6" ) 
60590 DEFCHR$(*H85)-HEXCHR$ ("COCOFF7FQ070 
70606C3C1F17804060707C3C1F17804060606" y 
60400 DEFCHR$(&H86)-HEXCHR$ ("0707070F0F1 
FiF3F07000000000000000700000000000000 " ) 
60410 DEFCHR$($H87)-HEXCHR$ ("3F000010200 
の 9 の 9 の の の の の 4 の 8 1 の つ ロ 4 の つの の の の の の 4 の 1 の つの の の の の の の " ) 
60420 DEFCHR$(&H89)-HEXCHR$ ("20000000000 
71F 7F の の の の の の の の の の の 7 1F7F の の の の の の の の の の の 71F7F ") 
60430 DEFCHR$(&H8A)-HEXCHR$ ("7F7F7E7D3DO 
D の 1 の の FFB の OB の 8 の の の の の の の の の FFB の BOB の の の の の の の の の 9" ) 
50440 DEFCHR$(&H94) -HEXCHR$ ( " COEOEOE2202 
a2Cc2Coo0000004CCCCOCCOO0000004CGCCOCC " ) 
60450 DEFCHR$(&H95)-HEXCHR$ ( " 2COCFCFS8COC 


隊 リス ト 1 DAN ウ パズル BASIC リ スト 


o CE‏ سو مر سرت ہی 


с//%55, や ゲ ピ っ /」 っ て 投げ ば ちゃう 人 が . 
SAPO TTS aR val; 
Loci š O BAO FF ۸۶۷ 

その 1 “行っ た り 来 た り で 片付け よう 

と に か く , 何 回 前 を 通れ ば ブル ー に な る 
の か を 考え ます . 全体 を ぐる で る 回 ら な く 
té. TOTS оси т; 
Сы, すご 〈 時 間 が か か る か ら 素 早く ね ん 
その 2 “内 側 か ら 片 付け よう ? 

1 番外 側 は , 割 と 簡単 に どき ます . СЬ, 
内 側 は と て も 面倒 . どっ て ,「 こ の 子 を グル 
ー に し だ い 久 」 と 考え て 動く と プ ブルー へ ヘア 
の あて で て と ww だ な っ で も ま ら かり すず 
る の で ず すず 。 т, 大変: 

だ か ら , DAN ボ ックス に 注意 し て 1 番 内 


69098 '..... USR CHR ..... 

50010 DEFCHR$(&H20)-HEXCHR$ ( "22000000000 
മമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമമ') 
60020 DEFCHR$(&H6Q) =HEXCHR$ ("@@ЗЕ7ЕЕСЕВ7 
FFFFFOQSF7FFCFB7FFFFFOQ3F7FFCFB7FFFFF") 
90050 DEFCHR$(*H61)-HEXCHR$ ("7FFFFF7FFFF 
F7F3F7FFFFF7FFFFF7F3F7FFFFF7FFFFF7F3F") 
60040 DEFCHR$(&H62) HEXCHR$('"X67FFFFFFFF 
FFFFF367FFFFFFFFFFFFF367FFFFFFFFFFFFF") 
60050 DEFCHR$(&H62Z)-HEXCHR$ ( "FFFF7F7FZF1 
FO80OFFFF77783F 1FOFO3FFFF 7F7F3F1F0800") 


60060 DEFCHR$((&H64) =HEXCHR ま ("の の の さ の F 1E3D7 


F3F3F ウ の の の F 1307۴78۴7900070۴ 1E さ SD フ F ミ F さ F " ) 


60070 DEFCHR$(&H65)-HEXCHR$ (" SF3SF3F7FSF1 


FOFOSF7F7777B3F 1FOFOS3SF SF SF 7FSF 1FOF03") 
60080 DEFCHR$(&H56) -HEXCHR$ ("の の の B1F さ F7F7 
FFFFFQO3QF1F3F7877FFFFODOB1FSF7F7FFFFF") 
50090 DEFCHRS (%H67) =НЕХСНКФ ( "FFFFFFFFFFF 
F7F さ 6FFFFFFFFFFFF7F さ 6FFFFFFFFFFFF7F さ 6") 
60100 DEFCHRS (HOB) =НЕХСНКФ ( " DOXF7FF3ED7 
FFFFEQQ3F7FF3ED7FFFEFQOQO3F7FF3ED7FFFFE")- 
60110 DEFCHR$(&H59) -HEXCHR$ ( "7ZCFCFC7EFFF 
E7E3F77F7F777F7EE7ESF7CFCFC7EFFFE7ESF " ) 
60120 DEFCHR$ (НБА) =НЕХСНКФ ("の の の の の の の の の の の 
の の の 9 の 6 の 71F さ F さ F7F7F7F7F の の の の の の の の の の の 94 の F 1F " ) 
60130 DEFCHR$ (KHOR) =НЕХСНКФ ("04040000000 
20020707D7F7F7F7F7F2BIDIDIF 1FOFOCO7O3") 
60140 DEFCHRS (&H6C) -HEXCHR$ ( "Q71F3F3F7F7 
B7066071FZF3F7F7F7F7F0000000000040QF 1F") 
60150 DEFCHR$(*H5D)-HEXCHR$ ("64646050707 
078287D7D7F7F7F7F 7F 2B1D1D1F1FQFQCO702") 
60160 DEFCHR$(&H5E)-HEXCHR$ ("071F3F3F7F7 
B70660000000000040F 1F の の の の の の の の の の の 4 の F 1F ") 
60170 DEFCHR$(&H6F ) =HEXCHR ("64646050707 
の 7B2B1D1D1F1F の OF の F の 7 の さ 1D1D1F1F の OF の CO7g さ ") 
60180 DEFCHR$ (&H70) =HEXCHR 和 ("の の COF の 7BECF 
EFCFCOQCOF078BCFEDEEF 00COF078BCFEFCFC") 
60190 DEFCHRS (&H71) =HEXCHR ま ("FCFCFCFEFCF 
8GFOCOEFEFEEDEFCF8FOCOFCFCFCFEFCFB8F ACO" ) 
60200 DEFCHR$ (14H72) =HEXCHRS ( " DBFCFEFEFEE 
EF6F6DBFCFEFEFEEEF6F6DBFCFEFEFEEEF6F6") 
60210 DEFCHRS (&H73) =HEXCHR 和 を ("F6EEFCFCFBF 
92 の の の F6EEBC7CFBFOE の OB の F6EEFCFCFBF の 2 の の" ) 
60220 DEFCHR$(&H74) -HEXCHR$ ("の の FCFE さ FDFF 
EFFFF の の FCFE さ FDFFEFFFF の の FCFE さ FDFFEFFFF") 


179 


(中 3 と いう の に マイ コン ショ ッ プ に 通い づめ の 紫紺 鍵 男 ) 


(33E 8H-—33FFH) iz, モッ ト し 
たい PCG の 番号 (コー ド ) を 書き 
込む 

34: BC レジ スタ に 青色 の PCG を 定義 
する だ め の ア ドレ ス (1500H) を t 
ッ ト 

35: セン ジス タ に PCG テ イ ギ ル ー ジ " 
の ルー ジ 回 数 (8 യ 

ЕНЕ АСС; NTE 
PCG の デー タ の ある アド レス を 
セッ ト 

41: BC し レジ スタ に , V-DISP 信 号 の 出 
て いる I/O ポ ー ト ・ ア ドレ ス を セ 


ッ ト 

42~43: I(O ひ ポート の ビッ ト 7 が 1 に な る 
まで 待つ 

44 一 45 : I/O ひ ポート の ビッ ト 7 が 0 に な る ま 
で 待つ 


52~53: 青色 を 1 バイ ト セ ッ ト . 
55: 赤色 を セッ ト す る だ ため に , BC レジ 
スタ (16001142 К 
56-57: 赤色 を ,1 バ イト セッ ト . 
59 : 緑色 を セッ ト す る だ め に , BC レジ 
スタ に 1700 是 を セッ ト 
60~61: 緑色 を セッ ト 
64: BC レジ スタ を 1500 是 に セッ ト し 
直す . 
65: タイ ミン グ を 合わ せる た だめ , ЖШ 
ルー チン を コー ノル 
66 : セ レジ スタ を デ ク リ メン ト し ,E レ 
ジス タ が 0 に な る まで 52 一 65 を 繰 
り 返 す 
74—80: タイ ミン グ を 取る ただ め の 遅延 ルー 
ғ; 
85~92: 定義 する PCG の デー タ . RUF, 
Ж, 緑 と 並ん で いる . 
ഴെ TART TD А217 
次 な る 質問 は 鹿児島 県 の 宮崎 君 か ら で す . 


p PC-6001 の N。。-BASIC は , マシ ン 語 を 入 
カカ する だ め の モ ニタ が あり ませ ん . TIT, 
マシ ン 語 を POKE( こ れ は BASIC 上 で マシ 
ン 語 の デー タ を 直接 書き 込む 命令 ) を 使わ 
3, 比較 的 楽に 入力 し よう と し て 作ら れ た だ 
の が E モ ニタ 。 PiO モ ニタ な の で す . 
84 年 11 月 号 の “チェ ッ ク ・ サ ム ”" の ペー 
ジ に ある の で , それ を 使っ て くだ さい . 
Zz DK о. ペン ネー ム : わ っ は っ は 


MAN か ら の 質問 . 


アニ メ は 最低 で す / ノ スト ー リ や 背景 は 素晴らし いで す が , 
P.S.15 28 7 巻 p.48 に 四谷 さき ん が 出 て いる の 知っ て いま 
な ん と か し て 作っ て くれ ませ ん か -. 
P.S.3 私 は 某 高 専 電気 科 2 Оххх x x x+. ヒン ト は 83-212 だ よ . 


P.S.3 学校 の 図書 館 に 古い I/O ひ が だ た ん まり あり ま 
P.S5 ボツ か も し れん な …. 


み ま す . 
③8255 の ポー ト Bı (I/O7 Fr A 1 A01 
H) に 出 て いる V-DISP 信 号 (垂直 帰 線 期間 
信号 ) の 立ち 下がり が ある まで 待ち ます . 立 ち 
下がり と は , 1 一 0 (On 一 Off) と 変化 する 
А 2у ا‎ тз 
④ こ の 立ち 下がり を 検出 し た 後 , 色 の デー 
xX 8 バイト を , ある 一 定 の 間隔 を 取っ て 上 
か 6 順に 1I/O ひ アドレス に 送り ます . МОУ К 
レス は , 青 : 1500H, ж : 1600H, 緑 1700 
と な っ て いま す . 

以上 の よう に し て PCG を 定義 し て いく 
わけ で す が , 実際 に PCG を 定義 むす る プロ グ 
ラム を リス ト に 示し て お きま す . この プロ 
グラ ム で は PCG の 定義 ( 図 ) を 各色 ご と 
で は な く , 3 色 同 時 に 行なっ て いま す . Е 
うい うこ と か 具体 的 に 説明 する Е, 
サン プル ・ プ ログ ラム で セッ ト す る PCG の デー タ 


青 の 1 番 上 の デー タ 定 義 
赤 の 1 番 上 の デー タ 定 義 
KOD 1 番 上 の デー タ 定 義 
青 の 上 か ら 2 番目 の デー タ 定義 
赤 の 上 か ら 2 番目 の デー タ 定 義 
DLP 2 番目 の デー タ 定 義 


⑧ 青 の 上 か 6 ら 8 番目 ( 1 番 下 ) の デー タ 定 義 
赤 の 上 か ら 8 番目 (1 番 下 ) の デー タ 定 義 
緑 の 上 か 68 番目 (1 番 下 ) の デー タ 定 義 
と いう 順序 で 行なっ て いく と いう こと で 

+. 実際 に モッ ト す る PCG の 番号 は 80H と 

UT, この ブログ ラム を 組ん で あり ます . 

以下 は アセ ンプ グリ 言語 の ソー ス ・ レ ベル で 

の 行 番号 と 処理 内 容 で す . 

12~19: アトリビュート 画面 の 残り 24> ヾ イ 

F (23E 8 H—23FFH) に 20H を 書 
き 込 む 
23 一 30: キ ャ ラク タ 画 面 の 残り 24 バ イト 


12 月 号 p.22 の 「 ペ ベ ペルシャ が … コ タツ 猫 」 さ ん へ . 原作 が 最高 な の は わか り ま す が 」 
キャ ラク タ が みにくい (特に 女性 キャ ラ ), 原作 を 見 慣れ て いれ ば わか る は ず で す . 

Yd». P.S.2 12 月 号 の 表紙 の ジグ ソー ほし いな あお あ . 
+. PiO も な お いて くれ な いか な . 


新しい 年 に 新 製品 .N さ ん も F さ ん も 新 し 
いも の を どん どん 出し て きま すね . し か し , 
PiO 読 者 に と っ て は 新 製 品 も な ん の その . 

ひたすら ゲー ム て 遊ぶ の み . 寒さ も 忘れ て 
ひたすら プレ イ . 今年 の 冬 は 業界 まで も 冷 
えさ せ て いる よう で …. 


ETD 


冬休み (学生 の 方 ダケ ネ ) も 終わ り , 後 は 
短い 3 学期 を 耐え る の み (!?2). 受験 を 控え 
て いる 皆さん も , 最後 の ツメ に 入っ て ガッ 
ツ を 込め て 勤勉 し て いる こと で し ょ う (A 
> ? PiO を 読ん で る っ て ?). 

付属 中 ・ 高 の 方 は 進学 も 決ま り , 残り の 
中 学 ・ 高 校生 活 を 楽し ん で いる の で は …. 

と も あれ , 受験 生 の 皆さん は , も う マ イ 
コン に は 触 わ っ て いな いで し ょ う ね . あと 
少し , ここ で ケジメ が 付か な い 人 は 危険 で 
す . 時 が 解決 し て くれ る な ん て 思っ て いる 
人 は いま せん ね (ロマ ン に ひたる 年 が ら じ 
ek な いで に ET). 

も うす で ぐ 共 通 一 次 だ し , 心 の 準備 は で き 
て いま すか ? リラ ックス し て 試験 に 臨ん 
で くだ さい ね . 皆さん の 吉報 , 心から お 待 
あし て ます . 


いつ も の よう に 普通 の 質問 


യ്മ Ыл ВАА, 
まず は 双 1 の 質問 で す が , この 質問 結構 
来 て る ん で す よ . 


らら へ と 


ക. % 1 の PCG を 定義 むす る と き , その デー タ 
は メモ リ や 1I/O 空 間 に は あり ませ ん . 以下 
の よう な 手順 で 定義 し ます . 35, 説明 
を 簡単 に する ため, 画面 は 40 桁 の ペー ジ 0 
と な っ て いる も の と し ます . 

QX 1 の アト リ ビ ュ ー ト 画面 は , 1/O 空 間 の 
2000H よ り 始 まっ て いま す . こ の うち 。, 画面 
に 表示 され る の は 2000Hー23E8 H š CO 
1.000 バ イト で す が , 実は CRTC( 画 面 を コ 
ント ロー ル す る 偉い 石 ) は 2000H 一 23FFH 
まで の 1,.024 バ イト 分 の アド レス を 指定 で 
きま す . この CRTC が 指定 で どき て いな が ら , 
実際 に は 表示 きれ な い 23E 8 H—23FFH š 
で の 24 バ イト に 20 耳 を 書き 込み ます . 

② 上 記 の 方 法 と 同様 に ,I/O 空 間 の 3000H よ 
り 始 まっ て いる キャ ラク タ 画 面 の 表示 され 
な い 部 分 , 33E8 H—33FFH š C O242% 
イト に 定義 し た い PCG で の ユー ド を 書き 込 


РА 


a モーー デ セ ビ ビ は キジ 


DELAY 
E 
NZ SETCG 


LILI D" کرت‎ 


(SF) 。 HL 
(SP) |, HL 
(SF) «HL. 
(SP) «HL 
(SF) s HL 
(SP) HL 


Jo سی‎ 


сорта: 


ОҒҒН. OOOH, OOOH 
09185, 076۰ OOOH 
O81H, 042H. O3CH 
O81H, 042H, о?ан 
OB1H. O42H, 024H 
09185: 042H, ОСН 
08, 07ЕН, OOOH 
ОҒЕН, OOOH, OOOH 


اسم چپ سس وو ہیں 
こめ ん な さい の コー ナー‏ 


84 年 12 月 号 の 相談 室 で , "ポケ コン で / ヶ 
を 呼び 出す と …… 云々 ” と いう 質問 に 対す 
る 解答 中 の 文 と リス ト 1 に 矛盾 が あり まし 


72. 
"FOR-NEXTO;v—731 と いう 部 分 
な の で す が , リス ト 1 に は それ に 該当 する 


ステ ー ト メン ト が あり ませ ん . と いう の は , 
30 行 か ら 60 行 に か け て の ルー 中 に ある 計 
WX, や れ ば や る ほど 下 の 桁 まで 正確 に 値 
が 求 ま っ て くる も の な の で す . 

リス ト 1 の プロ グラ ム は , ある 桁 ま で の 
正確 な 値 が 求まる まで ルー プ を 続け ます . 
要する に ルー は 不定 回 数 な の で す . 

と いう わけ で , 今月 も そろ そろ 原稿 用 紙 
が な く な っ て きま し が ただ. 来 月 で は , POOS 
ュー ナー へ の 投稿 に つい て , いく つか 解答 
TFET TY. PiO 編 集 部 の スタ ッ フ の 
方 々 と 綿密 に 打ち 合わ せ を 行なっ た 上 で 解 
答 す る の で , 多く の 読者 の 方 々 の 参考 に な 
る と 想い ます 。 ML AI, 

な お , 質問 も に つも の よう に 受け 付け て 
いる の で ,。 どん どん ハガキ を 送っ て くだ る 
v. 特に , この 相談 室 な ら で は の 質問 を 楽 
し み に し て いま す 。 それ で は , 今年 6 も ガッ 
Y / (共通 一 次 を 受け る 和信 , そろそろ マー キ 
ング の 練習 を 始め まし ょ う ). 
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;---- FAR PCG 


р 


49 

So 

OI TUN 
52 FO32 7E 
53 FOSS.ED 
54 FOIS 23 
55 ۴4 
56 F037 7E 
57 FOS8 ED 
58 РОЗА 23 
59 ҒОЗВ 4 
60 ҒОЗС 7Е 
61 FOZD ED 
&2 ҒОЗЕ 23 
63 

64 FOAO 06 
65 F042 CD 
66 F045 1D 
67 F046 20 
68 F048 FB 
る 9 FO49 C9 
70 

74 

72 

73 ۵ 

74 FO4A ЕЗ 
75 FO4E ЕЗ 
76 FO4C ЕЗ 
77 FO4D ЕЗ 
78 ҒОЯЕ ЕЗ 
79 FO4F ЕЗ 
80 Fo5o C9 
B1 

82 

83 

84 F051 

85 FOS] FF 
86 F054 81 
87 F057 81 
88 FOSA 81 
89 FOSD 81 
90 ҒОФО 81 
91 FOSS 1 
92 FO66 FF 
93 


PCG 定 義 サ ンプ ル 


80H 』iE ゅ トミ ル FCG + വ്‌ 


OF OOOH 


ТИЗЕТ പു... 24)" ゴイ トラ 20H- 2 


BC, 23E8H 
А, 24 
р, 20H 


(600 

BC 

۵ 
NZ.ATTSET 


717241" 482. FCGNO = 


BC, ささ E ヨ H 
А.24 
D. +40 


۷2۰17 


ATTSET: 


tp 52722" хо 


に BDD a AOTC APE FF FOYER‏ === و 


BC. 1500H 
E. O8H 
HL», FCGDTA 


PETI 1/2.‏ رف ہر 


BC. 100൮ 
А, (C) 

Р, SEN 

А, (C) 

М, SEN1 


V-DISF 


O1 
o2 
оз 
04 
о5 0080 
06 
07 
ов 
09 ن٥۵‎ 
10 

11 

2 6000 
13 ҒООЗ 
14 FOO5 
15' F007 
16 F007 
17 FOO? 
18 FOOA 
19 ҒООВ 


26 FO14 
27 Е014 
28 F016 
29 ۴17 ک‎ 
ЗО FO18 
31 


そつ 
കിം 


کک 
54.ҒО1А‏ 
бы FOLD:‏ 
うら FOIF 4‏ 


2 


< 


—ZII(MB-689 1)0HO72htOR. 
換 性 を 保つ だ め に 電源 投入 時 は 1G の 機能 
を 停止 し て いま す が , POKE &HFFE9,O を 
実行 する こと に よっ て , IG の 機能 が 働く k 
うに な り ま す . この 場合 ,L 上 3 マーク TIM 用 の 
ソフ ト が 誤動作 する よう に な る こと が あり 5 
ます が 。 電源 を 一 是 切る こと に よっ て , ЧЕ 
常に 動作 する よう に な り ま す . 

な お, IG に つい て 詳し いこ と を は, 付属 の 
取り 扱い 説明 書 と ^ デ モ ・ ソ フト の 使い 方 ? 
を 参照 し て くだ さい . 

L3 に つい て の 質問 が も うぅ う 1 つ , 横山 君 
か ら で す . 


ppS1 用 の ソフ ト に は 。 き 1 モード と 上 L3 モ 
ー ド と 2 種類 に 大 別 で きま す . この うち し 
3 モー ド の ソフ ト は , RAM»? 4 0K3 © 
れ て いれ ば L3 MARK5 で も 使え ます 
( 例 * ザ ・ コ ッ ク ビ ピッ ト , モビ ル ・ ビ ー ク 
ж). 

一 方 S 1 用 で も , オー ル BASIC の テキ ス 
ト ・ ア ド ベ ご ン チャ ー や 数 値 計算 の パッ ケー 
ジ な ど は , 容易 に L 上 3 モード の BASIC に 移 
植 で きる こと で で しょう. も ちろ ん POKE, 
PEEK, EXEC な ど が ブログ ラム 中 に 入っ 
て いな いと き の 話 で す が …. 

で すか ら , S1 用 の ソフ ト が L3 MARK 
5 で 絶対 に 走ら な いと いう こと は 絶対 に な 
voci. 


PL3 MARKS に は , മ ARX 


ളം w 2 2 ИРЖ СЗ š$ IG(4 2 — 
ジ ・ ジ ェ ネ レー タ ) の 機能 を 持っ て いま す . 
この 概念 や 原理 は PCG( プ ログ ラマ ブル ・ 
キャ ラ み タッ ジェ ネ ピ ビー タム と ほとん と ا‎ NE 
で す .。1G は 双 1 の PCG と 同じ よう に ドッ ト 
単位 の 色 指 定 が で きる よう に な っ て いま す . 
L3 МАКК 5 (МВ-6 8 8 2) は ,L3 マ 


سر 


(ma - MAISON) 


PC-8001/mkII, PC-8801/mkII 
( 全 モ ー ド 共通 ) 


マシ ジ シン 吉 プ ログラム 2 本 で す が 。 TEV 
ス が 違う だ け で 同じ 内 容 の プロ グラ ム で す . 
メモ リ ・ エ リア が 重 な ら な いよ うに 使い わ 
کا خی‎ A 
実行 きせ る と 最初 に ブリ ンタ 出力 の 有無 
を 問い て CEST TY AR TAT LT 
と き は LIRETURN| と 入力 し て くだ きい . IK 
کو ا اس‎ ന, エネ シド デー・ プ FWA 
Fos Ct RTC AHL TCI SG; 
プリ ンタ に 出力 し な い 場 合 は 256 バ イト 
وی جو ری ےن و‎ 
ETURN| キ ー を 押し て くだ さい . 7235, この 
と き に ISTOP| キー を 押す と , この プロ グラ 
ム を 抜け 出し , BASIC に 戻り ます . 


各 チ ェ ッ ク ・ サ ム プロ グ i лді 
掲載 号 | 次 回 掲載 予定 


84 年 11 月 号 | "85 年 4 月 号 


84 年 12 月 号 | "85 年 5 月 号 
85 年 1 月 号 | "85 年 6 AS 
'85 年 2 В 8 | '85 年 7 AS 


85 年 3 月 号 | "85 年 8 月 号 


PC-8000 シ リー ズ (N モ ー ド ) 用 チェ ッ ク ・ サ ム プロ グラ ムリ スト I 


な ぜ か と いう と, 普通 の 状態 ( 図 の 左側 ) 
で フリ ー エ リア に マシ ン 語 の プロ グラ ム を 
st, スタ ダック や 変数 が 上 や 下 か ら び ろ 
は る と の は 生き で し まい ぶ に は デ ョ グラ 


ム を 壊し て し まう の で す . そこ で フリ ー エ 


FFFF 
CLEAR 文 の ワー ク ・ エ リア 
第 2 パラ メー タ 
で 示す アド レス 


“リア を 小さ く 設 定 ( 図 の 右側 ) LT, 後 の Е | کے‎ ga 
HES 41150, そこ に マシ ン 語 の ブログ 

ラム を 置い て プ ブログ ラム が スタ ッ ク や 変数 

に 喰わ れ て し まう の を 防ぐ わけ で す . CF 

Db, マシ ン 語 を 入力 する と き や ロ ー ド す 

る と き は , この CLEAR 命令 の この 機能 で TT 


プロ グラ ム を 守っ て あげ て くだ さい ね . 


ス جا‎ F ൮. 
P.S.2 POKE&HCTD, п: CALL&HC25(n は 0 一 255) で いい 音 が 出 
(MZ-700 普 及 協 会 ) 


タイ ム ト ン ネル (タイ ムシ ー ク レッ ト ・2) を 買っ た か 一 . 700 に し て は 絵 は き れい だ し , 


Р.5.1 だ れ か 700 の PCG 用 ゲー ム 作 っ て くれ 一 . 


買っ て 


p 全国 の MZ-700 ユ ー ザ ー, 


CLEARSSOSE 


CLEAR 命令 に は いろ いろ みろ 機能 が あり ます 
5, その 中 で も 頻繁 に 使う 機能 で , BASIC 
で 使う フリ ー エ リア の 上 限 を 決め る と いう 
機能 が あり ます . BASICO らい し か 使わ な 
い 人 に と っ て は , せっ か くく ある フリ ー エ リ 
ア を そん な こと で 小さき くす る な ん て も っ た 
еШЕЛРЫСИ ТЖ ГУК; 
マシ ン 語 の デ ロ グ ラム を 使う と き , この 命 
令 が な や も 麗し いこ と 太 な っ て し まい ま 


me 


2 


M M 


読者 の 方 に 下記 の 名 製品 を プレ ゼン ト し ます . 


Ns il 


OTENORKRLOFEONRR 3: 7- 


官製 ハガキ に 右 下 の シー ル を 貼り , 


は 学年 希望 の ソフ トウ ェ ア 名 称 (下記 で 紹介 し た ソフ ト の 中 か ら 1 
つ だ け ) を ハッ キリ と 記入 し て , 2 月 2 日 (消印 有効 ) まで に PiO プ 


・ コ ー ナ ー 宛 に 送っ て くだ さい . な お , 当選 発表 は PiO 4 月 


レ ゼ ント 
号 で 行ない ます . 


注 : 応募 シー ル の 貼っ て いな い ハ ガキ は 無効 に な り ま す . 


9 ザイ ゾロ グ 
(タイ トー) \4.800 
MSX (ROM カ ー ト リッ ジ ) 


妖しい 光 を 放つ 「 ク ラム ゾ 」 か ら エ ネル 


@ バ ブル 大 作戦 


(エニ ックス ) м3, 600 
PC-6001mkII/6601 (カセ ッ ト 版 ) 
シャ ボン 玉 に 乗っ た ガッ チャ ン は 全 方 向 


0 0 


(HOT-B) х4, 500 
PC-8801/mkII (カセ ッ ト 版 ) 
三蔵 法師 が きら われ だ. そこ は , 魔界 の 


EEE DS > SP l UTCS. 
如意 棒 を 折れ ん ば か り に 打ち お ろ し , Ж 
を ふき つけ 礁 戦 す る 悟空 . 


スク ロー ル で 大 空 を 自由 自在 .「 あ っ ./ マ 
シリ ト 博 士 や ウン チ 爆 弾 が シャ ボン 玉 を こ 
PAS TAA 


— EWING 2 MEME F уі. それ 
を 阻 上 する 「 デ オタ ム 」. その どれ も が 新鮮 
な 存在 感 に 満ち て いま す . 

3 名 


“СӨРЕ 


зоо Hi SCOEE ROARS 
score 000600 == е PE 


ENIN SOFT 


デレ ゼン ト ・ ユ コー ナー に , 多数 の 方 々 より ご 応募 いただき あり が と う ご 
抽選 の 結果 , 次 の 13 名 の 方 々 に ゲー ム ・ シ フト を 送ら せ て いた だ きま 


@② ス トレ ンジ オデ ユ ュ ッ セ イ 


滋賀 県 守山 市 
北海 道 札幌 市 
東京 都 大 田 区 


【 当 選者 発表 】 ا‎ 
きい まし だ ただ 。 


(OT ROP WAY 


栃木 県 鹿沼 市 星野 博光 
愛媛 県 宇和 島 市 
岡山 県 都窪 郡 
埼玉 県 秩父 市 
7> 


(敬称 略 ) 


ےی میٹ 


三品 公 人 
佐藤 R 
菊地 厚志 


岡山 県 笠岡 市 守屋 啓 央 
愛知 県 一 宮 市 岩井 浩一 
TERRI AARE 
北海 道 千歳 市 丸井 勝一 


ж 商品 到 着 ま で 1, 2 週間 か か る 場合 が あり ます . あら か じ め ご 了承 くだ さい . 


BU STN TSCA F EOE EN RR i 
BR و سر‎ b ےر‎ ФУД мА) Жа - 41540 ശ്വാ. F し 
ます . ご 希望 の 方 は ハガキ に , 住所 , 氏名 , FM, 職業 (また は 
学年 ), 持 っ て いる パソ ンコ ユン の 名 前 を 記入 し て 2 月 2 日 (当日 消印 
有効 ) まで に 下記 へ 送っ て くだ さい . Жы, 当選 発表 は 発送 を も 
っ て か えさ き ぜ て い だ た 7 どき まず 、 

《 送 り 先 〉 
$151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
(株 ) 工 学 社 PiO 編 集 部 

「 ポ スタ ー プ レ ゼ ント 」 係 


ELS 


pi 〇 パ ザ ー ル 


+Y 7 F #%35— *40K С. PC-6031 (F 
ィ ス ク ・ ド ライ ブ グ ) 十 接続 ケー プル 十 み を 
X35—YX40KC. @PC-PR401+ Z a 4 А 
T4v»2*X20K, 近県 の 方 優先 し ます . 
€ 593 大 阪 府 堺 市 土師 町 2779 


2 іН 


d$ CE-201M (PC-1350 用 8K バ イト RAM 
カー ド ) ZYKO OOT (RD b, 78449 
月 購入 , ЖЕН, 電池 付き ). 送料 は を ち 
bb, まず は 〒 で . な る べく 近県 の 人 
を 希望. 
© 204 東京 都 清瀬 市 元町 2-26-25 

83 |ж 


d» PC-1350 (EE) + E а, 取扱 説明 書 
Je Eu: 2: 912795475 ) 0% 
¥20KT. 
© 536 大 阪 市 城東 区 諏訪 2-8-6 

AP تا‎ 


あ PV-2000 上 イン ター フェ イス オラ イブ 
ラ ЕЖІЗКС, また PB-110 (デー タ ・ バ 
ンク 付き ) 十 関連 図書 2 冊 を \5K で . 〒 を 
待つ . 

© 338 埼玉 県 浦和 市 栄和 789-1 


井川 清二 


* 


€ УІС-1901/1902/1903/1905 № 1 > X1. 

5K で お 願い し ます . まず は 〒 で . 

© 171 東京 都 豊島 区 南 長崎 1-1-22 
稲葉 有 記 


൭൧1500 D CE-158 を \10K 前 後 で , 

CE-159 を \12K 前 後 , CE-161 を \15K 前 後 

で 譲っ て くだ さい ( 完 動 品 を )、 WT T. 

© 471 愛知 県 豊田 市 宮 町 7-10 
高見 直 秀 


Ф PC-8001mk II の PCG-8200( 完 動 ・ 無 改 

造 ) を \10K 位 で . また PC-8001mkII Н 

FROM を 格安 で . まず は W〒 を . 

© 215 川崎 市 麻生 区 虹 ヶ 丘 1-23-8 
MEE 


る $① フ ァ ミ リー コン ピ ビ ピュー タナ カー トリ 
ッ ジ 5 本 キキ ファ ミリ ーBASIC( 完 動 ) を 
Y15—20K C. QFM-72?FM-NEW7-4 F 
ー タ ・ レ コー ダ 十 カラ ー デ ィ ス プレ オイ 
(2000 文 字 , 完 動 ) を \60K で . ③MZ-80B 
用 2000 コ ンマ パチ ボー ド 二 カラー グラ フィ 
ッ ク ボ ー ド ・ イ ンタ ー フ ェ イ ス ( 完 動 ) を 
¥35KT. 売っ て くれ る 人 に は , ゲー ム ・ 
ウォ ッ チ を あげ ます . ② を 売っ て て くれ る 
Aux, TY, マク トト も (だ きゃ む 、 % 
ТТС. た の み ま す 。. 

т 806 北九州 市 八幡 西区 茶 売 町 6-4- 
409 

村上 真悟 


ФРі015 を 0.6K. PiO2, 35 %¥0.5K. 
PiO5, 8H 5 ?ҰОАКС, まとめ て 売っ 
て くれ る 場合 は 少し 高く 買い ます . 送料 
そちら 持ち で . 売っ て くれ る 本 の No を 書 
ぃ いて W〒 で . 
അ 969-05 福島 県 郡山 市 安積 町 荒井 字 
年 柄 1-7 

斎藤 “f 


€ 701251 + CE-124 # X10 —12K C お 願 
оС, 
© 374 群馬 県 館林 市 青柳 1301-1 

蓮見 NS 


$ 任 天堂 ファ ミリ ー コ ンピュータ を 6. 
5K で 65 いで 売っ て て だるい . カ セッ ト は 
X1-2KC6Uv00, ന്‌, 
© 999-71 山形 県 西田 川 郡 温 海 町 小岩 
川 97 

榎本 典 雄 


$①PiO'84 年 4 月 号 一 84 年 8 月 号 を 1 司 


し か し だ か ら と いっ て マイ コン マイ コン で すべ て を 埋め て も し まえ と いう の で し ょ うか 。 
不思議 な こと は ミス テリ ー 誌 。 プロ レス の こと は プロ レス 
誌 に し か 書い て は いけ な い の で し ょ うか . PiO 7 月 号 p.168 の PiO PiO の と ころ を 見 て くだ さい . “読者 に 解放 する コー ナー” と 書い て ある で し 
ょ う が . РО PiO は その 性格 か らし て 読者 が 色々 な 事 を 言い あっ て 読者 どう し の 連帯 を 深め ゆ よ うと いう も の だ と 思い ます が . だ か ら 別 に アニ 


© 248 神奈 川 県 鎌倉 市 七里 ヶ 浜 2-19- 


中 PASOPIA7 填 カラ ー テ レビ アダ プ タ 
十 関連 図書 2 冊 を \50K で . で きれ ば 手渡 
し 希望. 
e 272-01 千葉 県 市 川 市 欠 真 問 1-8-2 

ト 條 智仁 


旧 SC-1000 十 付属 品 キ オカ ー ト リッ ジ 4 本 

+LSIGAME, 希望 価格 を 書い て 〒 で . 

912-04 福井 県 大 野市 木 ノ / 本 45-21 
宇野 友 之 


&SC-3000+ 7 7 F3&+ BASIC( < 
3B) +i 2 ҰЗОК ~ 25K, まず は 〒 
T 
а 870-11 大 分 市 上 宗方 318-2 

田中 次 郎 


d$MZ-731 (新品 同様 , 84 年 8 月 5 日 購入 ) 
+ テレ ビ 接 続 ケ ー プ ブル + ソフ ト 7 本 二 付 
ആഗ 22 Ұ65--70К, 値引き も し ます . TT 
お 願い し ます . 
© 120 東京 都 足立 区 綾瀬 5-13-19 

吉村 ak 


d» PC-1501 +CE-150+CE-157+ 7 7 |. 
ウエ アラ イブ ラリ [316] を \50K で . 送料 
こち ら 持 ち . 値下げ OKTEL ま た だ は 〒 


待っ て ます . 
© 477 愛知 県 東海 市 高 横須賀 町 会 下 前 
50-2 

鵜飼 博司 ® (0562) 32-5649 


éPC-6001HZ2 a 4 ATA > 2 വ, 
また , KET Vv ر۰ 3020010-75 50 14ع‎ 


WTT. 
© 979-54 福島 県 東白川 郡 境 町 大 字 境 
字 宮 田 1 

鈴木 猛夫 


PC-6001mkII 二 本 キジ ョ イス ティ イッ 

クキ レコ ュー ダーg を 壮 49K 位 で .、 また, v' 

デオ ォ ・ デ ッ キ と 交換 も 可 

w 330 埼玉 県 大 宮 市 三橋 1-96-2 
LEES 


dPC-1251(59*5E1] H BE ہز‎ XA) + Ж 
ケ コ ンマ シン 語 入 門 を \12K, PB-700 を 
#16К Т. š 7PB-300+FA-3+ 34 77 
y2N eXI12K, すべ て 箱 付 き で す . まず 
は W〒 で . 
© 862 熊本 市 帯山 1-28-10-8 

境 健一 


任天堂 ファ ミリ ー コ ンピュータ ナカ ー 
トリ ッ ジ 4 本 を 半 12K く 65 いで …. まず は 
WTC. 
e 大 阪 府 枚方 市 禁 野本 町 1-7-90 

新 田 実 


あ ①PC-6001mkII 十 ジョイ スティック 


PC-600] mki. 


+ (マニ ュ アル 人 ) 


AAU テー タル フー ケ 、\、、 
t š 


Жын. = ч 3 
374757 826 
+ 


+ Xa % Ос боза) 2% 


M Eo £ EFK z" 
LIBET 


—2322 3 жЕ» TM 
7333 PIT! Mog X » Hj là -Jä 


音楽 の こと は 音楽 誌 。 戦闘 機 の こ と は 航空 誌 


© 954 新潟 県 見 附 市 本 町 1-7-4 
西沢 典 康 


Ф PC-1251 十 CE126P を ぎ 17 一 20K で ( 少 
し キズ 有り , 完 動 /)。 7 
ത 950 新 潟 市 弁天 町 3-1-8 

ЖЖ ЖА 


&SC-3000(#@ 5 b)+ 2 7 F ٠۰+ 
LEVELIII(32K) 7-൭ ‘cv 2د‎ —– 5" + A 
連 図書 を 30K で 売る . 高く 買っ て くれ 
る 人 優先 . ま た, 他 機種 と の 交換 可 . 送 
料 は こち ら 持 ち . 交換 の 場合 は お 互い に 
出し まし ょ う 。 W〒 待 っ て ます 。 

563-02 大 阪 府 笑 面 市 下 止 々 呂 美 467 

宮川 竜也 


d$ PC-6001--PC-6006--Z7 34 X 7 4 > 
7904:--4:61--2-2,77 +a# 
ҰЗКИЕС! Кото AB X. 
で きれ ば 手渡 し 希望 . まず は W〒 で . 
© 232 横浜 市 南 区 弘明 寺 112 

鈴木 賢太 郎 


ФМ7-80В2-- MZ-8BK を \50K 前 後 で 売 

5. 送料 こち ら 持 ち . 連絡 は W〒 で . 

Ф 581 大 阪 府 八尾 市 渋川 町 49-19 
井上 真人 


ФРС-6006+ BASIC 2 7^*4 7  Y10K 
C. まず は W〒 で . で きれ ば 手渡 し 希 


© 343 埼玉 県 越谷 市 北 後 谷 786-5 
his [ii] f£ — 


d» PC-1500+CE-150+CE-153+CE-155 

+CE-156+ Ж14# + а + ¥55K (5 6 6 C. 

希望 値段 を 書い て まず は W〒 て . 

© 473 愛知 県 豊田 市 高岡 本 町 中 部 31 
米津 i 


d» PC-1500+CE-157 +PC-1251+CE-124 
+В 5ا‎ 4 ¥55~60KT. W〒 で 連絡 


に し て て 
т 640 和歌 山 市 畑 屋 敷 西 ノ 丁 4-3 
藤川 徹 


あま SG-1000+ 付 属 品 + カー トリ ッ ジ 3 本 
РҰПК(ОЖЖБАА)С, ジョ イス ティ イッ 
ク は 新品 に 交換 済み 、 W〒 で . 
© 144 東京 都 太田 区 新 蒲 田 3.3.8 = 
i dE 

Aj. 


d$ PC-6001mk II + f (8, 77 —7 v, 
マニ ュ ア ル な ど ) 十 デー タ ・ レ コー ダ を 
¥40K € らい で (すべ て 完 動 品 ) . 
© 121 東京 都 足立 区 青井 4-10-10 

永 堀 稔 


旧 ① ベ ベーシック マス ターJjr 填 VHF コン ババ 
ー タ #320— Y30K Ç. 
© 929-17 石川 鹿島 郡 鹿島 町 水 白 
田 幡 宏之 
തൂ (0767) 77-1761 (219 : 00~) 


&PC-1501+CE-157+ 34 75 ) 2 WE + 

マシ ン 語 の 手引 き 十 その 他 を ぎ 40K で . 

ж, 付属 品 付 き は. まず は W〒 で . 

© 143 東京 都 大 田 区 大 森 西 4-8-11 
小畑 卓也 


章 CE-124 41 .5K で 売る . 送料 は そちら 

持ち 。 まず W〒 で . 

© 462 名 古屋 市 北 区 上 飯田 北町 3-38 
山辺 秀文 


&JR-100+RF 2 :. 2t— 2 +PC-1251+ 
ライ ブラ リ |[4]+ マ シン 語 入門 二 JR プ ロ 
グラ ム 集 を \25K ぐ 65 い で. 77D, 交 
jf". WTT. 
Ф 078-02 北海 道 旭 川 市 永山 4-14 

松本 利 成 


MZ-721 を \25 一 40K で . 最終 価格 は 相 
談 の 上 決め まし ょ う . МТТ. 


p PiO12 月 p.18 の 佐藤 さん . PiO は マイ コン 雑誌 で す . 
を それなら アニ メ の こと は アニ メ 誌 , 


% 売 る 


ФРС-6001--РС-6006-- BASIC a 7 74 4 
э+эуй4 رز ےت پر ر‎ (60018) + 


ദോ 5 K 前 後 で 、〒 か TEL で 待ち ます . 


w 921 石川 県 金沢 市 平和 町 2-11-32 

中 野 富夫 
® (0762) 43-8179 (PM5 : 30—6 : 303: 7: 
は PM9 : 00~9 : 30) 


任 天堂 ファ ネリ ー コ ンピュータ ファ 
ミリ ー ベ ー シ ッ ク 十 カセ ッ ト 3 本 (カセ ッ 
F 本 体 ベ ペー シッ ク と も に 箱 付き , ЭШ, 
キズ 少し あり ) を \20K で . まず は W〒 に 
т 


т 998 山形 県 酒田 市 東町 2-2-8 
佐藤 直樹 


$PC-6001mk II (シル バー, 新 同 ) 付属 
品 キ キー ボー ドカ バー 十 ジ ョ イス ティ イッ 
ク 十 関 連 雑 誌 ( 約 30 HF) 2 ¥45K HIRT. 
まず は 希望 価格 を 書い た W〒 で . 737 
ァ ミ リー コン ピュ ー タ オー と の 変換 可 . 
т 162 東京 都 新宿 区 市 谷 台 町 8 

和田 隆彦 


あ PV-1000 十 デジ ョ イス ティ ッ ク 十 カー ト 
リッ ジ 4 本 を 付け て \15K で 売り ます . 
© 501-04 岐阜 県 本 巣 郡 糸 吐 町 大 字 七 
h= 1082-1 

تا الام 


キキ エ ポッ ク ・ カ セッ トビ ジョ ン Jr( 付 属 品 

一 式 ) カ セッ ト ( ア スト ロコ マン ド ) を 付 

UCYX6.5KC. 現金 先 渡し , 手渡 し 希 

ല്ല, 不可 の 場合 は , 送料 こち 6 ら 持ち . Ж 

絡 は 〒 で お 願い し ます . 

© 170 東京 都 豊島 区 西巣鴨 1-27-14 
牧野 武 


éPC12114-CE-121-24 72» 11% 
\5K で . 送料 を ちら 6 持ち も . ハー ド ケ ー ス 
は ある が , いた み が は げ し い . TT. 
© 660 兵庫 県 尼崎 市 杭 瀬 本 町 2-1 

"уң CE 


あ PC-6001( 完 動 品 ) + PC-6006 ( 5 fi H tE 

有用) キソ フト 数 本 十 関係 図書 1 民 ¥25K 

で 買っ て くれ だ 人 に は ゲー ム ・ ウ ォ ッ 

チ を 付け ます .。 МТТ. 

т 701-01 岡山 県 倉敷 市 庄 新 町 10-7-3 
岡崎 XK 


韻 MZ-721( 新 同 ) 十 付属 品 一 式 士 RF コン 

バー タ 二 サー ビス (ソフ ト , ゲ ー ム 入り カ 

セッ ト 数 個 , 関係 書 ) Y30K (送料 別 ) 

で 。 近 県 の 人 値引き 可 . まず は 〒 で . © 

つま で も 待っ て ます . 

© 431 静岡 県 天竜 市 山東 4550-1 - 
杉原 俊司 


Ф 0۰6001111 II +PC-60M43+ 
MB27501+ キ ソフ ト 十 を 売り ます . 希望 
価格 を 書い て W〒 で お 願い し ます . バラ 
売り 可 / 
695-01 烏 根 県 浜田 市 宇野 町 145 

河上 賢司 


ФРС-1500% Y16K C. 
© 933 富山 県 高岡 市 東 下関 7-23 
竹沢 Ж 


ФРАЗ (fT 8) + GL Y3—4K C. 連 
тс. 
© 321 WW ENS 756 

AM US SCA. 


Ф<С-3000: SG-1002 ) —*Oz—h7 
х. эа) ялу, ന്‌്‌, チャ ン 
ピオ ォ オン ベー ス ボ ー ル , スタ ー ジ ャ ッ カ ー 
е №] КС М-Ғ7, パチ ンコ ユ を 各 
議 IK で 買っ て 《 だ さい 。 ま た 7 本 モ セット 
THT NING SEK (値下げ 可 ) に 
し て 売り ます . まず は W〒 で . 


(PO es, 


184 


+f: 75-7 


73x 


Wr - T 
Xie پت‎ bara 
①②③④ と も 完 動 , 無 改造 に 限る . な る 
べく キズ 無 の 方 が いい , まず は 〒 で . 
© 761-06 香川 県 木田 郡 三木 町 水上 
1930-27 

松永 貴光 


Y 547;---PB-700--OR-4(4K RAM) + >° 
ソコ ン お も し ろ ゲ ー ム ③(PB-700 用 ) 
貴方 …PC-1350+a( プ ラス ea は な く て も 
よい )or\30K で 売る . まず は W〒 て . 
© 567 大 阪 府 茨木 市 橋 の 内 1-5-2 

大 森 C 


є 5...7 — VM5- BASIC I, G キ ゲー 
കഴ 2751. о STEZ ay К+ 
連 本 (すべ て 新 同 , 傷 無し ) 
貴方 …PC-6001(mkII で も も ちろ ん 可 ) 
十 周辺 機器 . な お な お カ ラー モニ ター を 付け 
て くれ た 方 に は PC-1251 と M5 用 増設 
RAM (32K) と ゲー ム 電 卓 と \10K を つけ 
ます 。〒 か TEL で (TE し は 火 。 Ж, to 
РМ8: 00 以 後 ) 
© 591 増 市 金岡 町 1223-2 

関 良博 ® (0722) 57-0007 


V 4 5 ---PC-1425+ ff 8 S C = x 7 v, 
fi, etc.) +X10K 

方 … ゆ カラ ーCRT(1000 文 字 以 上 , で 
きれ ば 2000 X *£) 2 M2-80K/K;E/C/ 
1200③PC-6001 十 PC-6006④PC-2001. 3 
べ て 完 動 , 付属 品 付 き . W〒 に て . 
© 811-31 f [x] FFA EP BD i LT ARH 
地 134 号 

松本 幸平 


形 当 方 …PC-1245 十 PB-100(F キ ー 付 き ) 
+OR-1+FA-3+ &3f+433 7473 
y 

貴方 … フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 十 カ セッ 
ト 5 本 以上 (きず 可 ). な お 8 本 以上 の と き 
は LSI ゲ ー ム を 付け ます ). まず は W〒 
T. 


© 275 千葉 県 習志野 市 東 習志野 5-19-1 


神谷 充 長 


c: 


$ 7; ---PC-1245 + ER IER اک‎ 
fus “СЕ-125огСЕ-1255, £i МТ 


ш 東京 都 八 王子 市 台 町 3-13-24 
荒井 泰司 


Y 5 7; ---MZ-721+PCG700+MZ-1X03 
T PC-1245 + {+ At + Y20K. 

Ë 方 …PC-8001mk II » 8001 (32K) + 
PCG + 付属 品 か PC-8801 か 8201. ポッ ンコ 
ン で も いい で す . まだ は 王 60K 以 上 で 売 
کے‎ TT. 

© 612 京都 市 伏見 区 納 所 薬師 堂 27-128 

梶 村 晃 史 


Q 4H --MZ-731-MM-MIC- 74 A7 
レイ 接続 ケー ブル 士 PCG-700(PCG-ATD 
付 ) + ЮЖ ЖШ 
貴方 …FP-1100 十 接続 可能 な カラ ー デ ィ 
スプ レイ (な る べく 白色 の を ) 十 接 続 ケ ー 
プル (ディ スプ レイ ) 二 データ ・ レ ュー ダ 
と その ケー プ ブル オ 関 連 図書 十 \3K 以 上 . 
早い も の 勝ち (大 切 に 扱 か っ て くれ る 方 
を 望む ). その 他 の 機種 も 考え る . TEL 
で . PM5 時 頃 お 願い . 
© 361 埼玉 県 行田 市 持田 4-27-18 
武田 紀之 7%(0485)53-1061 


Q 7; ---PC-12514- ЯШ C Z ) + ۴ لک‎ 
(77 L PEEK&TFFF=&0302$— Z я 
v) 
$tJj--PC-1251-- AER (7277 LPEEK & 
7FFF= 必 00 の バー ジョ ン ) で お 願い し ま 
す ( 僕 の は 新品 同様 か え 電 池 つ き な の で , 
な る で く あま り 使 っ て な いも の ). 詳 し く 
は W〒 で よろ し く . 
© 340 埼玉 県 草加 市 北谷 町 336-6 

山中 啓 行 


$ 7;--PB-1002-g GRAM 2477 
リ 2 冊 十 付 属 品 ,。 ま た は \10K で 売る . 
貴方 …PC-1251, PC-1255, PC-1501, PC- 
1350, PC-1245, まず は W〒 で . 
© 183 東京 都 府 中 市 矢崎 町 1-12-6 都 営 
住宅 3-105 

竹原 昭 輝 


形 当 方 …XIc 二 高 解像度 RGB 二 マニ ュ ア 
ル ( 説 明 書 ) 十 ジョイスティック 十 PB- 
410( 新 品 完 動 ) + Ya 

貴方 …PC-8801mkII 二 ディ スプ レイ 二 
付属 品 キ データ ・ レ ュー ダ (すべ て 完 動 に 
か ぎる )。 WTT/ 

© 053 北海 道 苫小牧 市 青葉 町 2-6-1-103 

藤井 哲 


沈 当 方 …PB-700+FA-10 二 付属 品 十 関 
連 図 書 4 冊 

貴方 …①JR-800 十 付属 品 十 w ヶ (な く て も 
ょ い )②PC-1350+CE-515P 二 付属 品 . © 
\50K で 売る . 手渡 し 希望 まず は 〒 で . 
© 116 東京 都 荒川 区 西 日 暮 里 4-7-5 


根岸 由 次 
$ 47;--PC-6001mkII, デー タ ・ レ ュー 
A'(PC6082), 付属 品 た だ し PC-6091 は 7 


レビ アン テ ナ 端 子 接続 用 に 改造 ), マ ニュ 
アル , 保証 書 , 書籍 (キズ 無 。 完 動 , 無 改 
造 ) 

方 …①MZ.-1500, 付属 品 , マニ ュ ア ル ② 
X1 シ リー ズ の どれ か , 付属 品 , マニ ュ ア 
ル ③FM-7 シ リー ズ の どれ か , デー タ ・ レ 


ュー ダ 。 付属 品 , マ ニュ アル ④MZ-2200, 
デー タ ・ レ ュ コーダ 付属 品 。 マ ニュ アル . 


それ が いや だ っ た だら PiO PiO は 読ま な い 
(%7) 


PIOBAZZAR 


© 509-23 岐阜 県 益田 郡 下 呂 町 御 厩 野 
708 
小池 豊 降 


を る Pi01 号 , 2 号 11150. ൦൧... ま 
ず は 〒 で . 
© 710 岡山 県 倉敷 市 粒 浦 407-5 

Pa RX 


%@X1O@ F > F 7Y x 2 (CZ-800PR v > 
ド ) を 求め る . 説明 書付 き . W〒 で お 願い 
し ます . 
© 830-11 福岡 県 三井 郡 北野 町 大 字 十 
郎 丸 2346-6 

松見 功 次 


$CE-124 を \2K 前 後 で . まず は 〒 で , f$ 

っ て ます (近県 の 方 が いい で す ). 

© 275 千葉 県 習志野 市 秋津 1-1-4-104 
字 佐 見 洋志 


PC-1251 (SE) +CE-124+ ¥ = a 7 v 
十 関 係 図書 (多い 方 が よい ) を \9K 以 下 
C. 希望 価格 明記 の 上 〒 で (TEL を 書い 
で で だ さい 
© 503-13 岐阜 県 養老 郡 養老 町 高田 
106-2 

田中 宏 太郎 


€ PC-1245 4 7: 131251, 1255, 1501 を 適 価 
C. まず は W〒 で . な る べく 安く お 願い 
LIT 

© 948 新潟 県 十日町 市 寿 町 2 


任天堂 ファ ミリ ー コ ンピュータ を 
\5K 前 後 で . 安価 優先 カー トリ ッ ジ も 
ОК, 完 動 ・ 多 少 キ ズ OK/ 

© 073-01 北海 道 砂川 市 日 の 出町 20-17 


佐々 木 公 和 
PC-6006 を 原価 より 安く , 交渉 し だ い 
LT 57 
© 682 鳥取 県 倉吉 市 下 余 戸 46 

伊藤 謙吾 


を $① フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 二 ナカ ー ト リ 
ッ ジ 3 本 以上 を \10K で . @M5+ BASIC- 

Gta ¥10~12K. どちら も 完 動 な ら 
少々 の キズ で も 可 / ま ず は W〒 て . 

© 016 秋田 県 能代 市 柏 子 所 105 
R= 


€ PC-6001 用 EXAS-BASIC コ ユン パイ 5 
ROM 十 ジョ イス ティ ッ ク を き ぎ 7K (送料 


込み ) で 。 ま な た, PC-1251 £ Y8—10K C. 


© 869-11 熊本 県 菊池 郡 菊 陽 町 原水 南 
ト 原 1400-1 
徳山 誠也 


$①PB-100 用 の カモ ッ ト イ ンタ ー フ ェ 
イス (FA-3) രേവ. ②PC-1251 用 
ソフ トウ ェ ア ・ ラ イブ ラリ の |4|5] を 1 冊 


\1.5K 以 下 で ③PC-1261 を \10K 以 下 で . 


Ф 259-12 神奈 川 県 平塚 市 北 金 目 783 
石田 英樹 


ФРС-1251# XY5—6K C. また は \3K 二 
PC-1245 変換 も 可 . 連絡 は 〒, WT, 
TEL, いずれ で も いい で す . 
© 700 岡山 市 磨屋 町 5-8 

谷本 一 成 11 (0862) 23-3489 


任天堂 ファ ミリ ー コ ンピュータ を 
\ ぎ 6K で 譲っ て くだ るい. 完 動 品 な ら 6 多少 


の キズ 可 . カー トリ ッ ジ を 1 本 1.5K で . 


まず は W〒 で . 
© 590-02 大 阪 府 和泉 市 鍛治 屋 町 51-1 
藤木 秀一 


€ MZ-1200 用 の FPCG-1200 (HAL Bf) を 
ぎ 10 一 12K で . 一 番 安く 売っ て くれ る 人 
優先 / 連絡 は W〒 で / 
© 068 北海 道 岩見 沢 市 稔 町 71 

米谷 E 


イラ スト も 可愛 いも の が な ぜ い け な い の で す ? そ ん な 暗い 和信 は ,. も し か し だ た らい る か も し れ な い が 
まあ ほとん ど な い で し ょ う . 明 る い イ ラス ト で PiO を 明る くし よう じゃ あり ませ ん か . あ な た の 意見 は 何 じ し な く ア ニ メ を 馬鹿 に し て いる よう で 
す . こん な こと で アニ メ フ ァ ン は ひき る が り ま せん . 多分 この 号 に も アニ メ の こと は 載る で し ょ う . 


¥F0.4K (送料 別 ) で (多少 の キズ 可 ). OPC- 
6006 # Ұ5К (送料 別 ) で . ФРС (60018) 
の ジョ イス ティ ッ ク を \3K( 送 料 別 ) で 
買い ます . 連絡 は W〒 で . 
© 334 埼玉 県 鳩ヶ谷 市 里 153 

高野 Ж 


¢ PiO[61719] を 一 冊 \0.4K 以 下 で 売っ て 
《 だ さい . バラ も 可 . た だ し , 切り 抜き , 
書き 込み は 不可 . まず は W〒 で . 

© 590-02 大 阪 府 和泉 市 万 町 147-2 
大 倉 三四郎 


Ф PC-8001mk II 用 PCG-8200 を な る べく 

ж. また だ た, BONAS, 7 月 号 も 安 〈. 

必ず W〒 で 願い し ます . 

© 174 東京 都 板橋 区 蓮根 3-28-8-302 
平山 一 光 


ХА) 


M 〆 -15 0 
e Бокх 6oK a 
e mna 


Лт НЬЩ ہے‎ 2-14-| 
رو‎ AB «arg 


を PC-6001 用 ジョ イス ティ ッ ク , 完 動 品 
で メー カー 製 の も の 2 組 を \1 一 2K 以 内 
で 安い 方 . 送料 そちら 持ち か 手渡 し で 
© 213 川崎 市 宮前 区 野川 3447 

山田 裕一 


Ф PC-6001 用 EXAS BASIC コ ン パ イラ 
59-1൦. WTI. 
© 736 広島 県 安芸 郡 海田 町 東海 田 
5979-5 

米田 光輝 


Ф PC-6001 用 EXAS BASIC コ ュ ン パイ ラ 
2323 5KT. 
© 214 神奈 川 県 川崎 市 多摩 区 登戸 615- 
6 

大 峡 俊 太郎 


人 ファミ リー コン ピュ ー タ を ぎ 7K (送料 

RT. ЖШ, 箱 付 き に 限る 、 МТС. 

© 722-03 広島 県 御調 郡 御調 町 大 字 市 
藤岡 祐次 


൫:75 ATA > 2 (00001), PC- 
6042K ま た だ は ,12 型 カラ ーTV を で きる だ 
け 安 価 で . 1 つ で も いい で す . സ. 
© 755 山 日 県 宇部 市 西本 町 1-4-8 

清水 w 


$」R-100 拡 張 ユ ニッ ト を ぎ \30K 程 度 で . 
まず は W〒 で . 
© 247 鎌倉 市 寺 分 418 
塚 第 一 寮 

坂元 英一郎 


三菱 電機 富士 


人 ベー シッ クマ スタ ー 活 用 研究 を 0.5 一 
1K ぐ らい ぃ いで. また だ は, Pi08 月 号 を ぎ \0.3 一 
0.5K で . THIET. 送料 こち ら 6 持ち . 
多少 の 書き 込み 可 . 切り 抜き 不可 . 
電 980 宮城 県 仙台 市 私 幡 4-18-5 

木 枝 tt 


$PC-6001 ペ ー パ ー ウ ェ ア [1], PiO1 号 
1 冊 ず つ で も いい の で 売っ て くだ さる る 方 , 
〒 か W〒( だ さい. 


メ の こと を 話題 し て も いい の で は ? また, 


まう が よい で に ょ す 。 


m" 


p 


| 


画 山 の 奥深 《 か ら EDR” 東京 (チト 古 ず ぎ だ か な 7?) へ と 上 京 
し て は や 10 箇 月 . シチー( ナ マリ が … ) 感覚 も そろ そろ 身 に 付い だ 
か な ? と 思わ れる 今日 この ご ろ で す が , つい に ヤク ザ る ん に か 
ら ま れ て し まい まし た だ (私 が 何 を し た と いう ん じゃ /). この ヤク 
AX A, 左側 通行 は 道交法 違反 だ か ら 和 警察 に 行け ば お 前 が 捕 ま 
BAIE” と スゴ ン で いま し た . 皆さん も 道路 を 歩く と き は 右側 
通行 に 心掛け まし ょ う ね /. 

と ころ で 都会 派 の あな た , 私 の よう な イナ カモ ン が 東京 を 歩く 
と どう な る か と いう ゲー ム を 作っ て みて は いか が で し ょ うか H 
的 は や っ ぱり 都会 派 に な る こと . ジョ ー ク だ っ ぷり に 作っ た だ たら, 
きっ と 面白 いも の が で きる と 思う の で す が . TUT, 完成 し た ら 
PiO に 投稿 し て ネ / (V) 
HOVER, カゼ で 2 日間 ダウ ン し て し まい まし ただ. つぎ 
の 日 病み 上 が り の 体 に ムチ を 打ち な が ら , きっ と 編集 部 の 連中 は 


労 っ て くれ る だ ろう と 出社 し た の が 運 の つき , あれ も , これ も で , 
うれ し いや ら か な し いや ら 複 雑 で す . (Shu) 
REKET 数 え 年 で ン 十 代 の 大 台 に の っ て し まっ だ た だ. 認め ざる 


を えな い の が 現実 . PiO の 若い 読者 諸君 , 少年 老い 易く 学 成り 難 
L, 一 寸 の 光陰 軽 ん ず べ か 6 ず ./ と いっ て も , そう 思わ な い の が 
青春 か な ? (Y。) 
一 PiO に 入っ て 2 週間 。 な ん と な く 編 集 部 の 雰囲気 が つか め て き 


سم مت شش ھت ہس یت | 


た 今日 この ご ろ で す 。 と は いっ て も , まだ ほん の 駆け 出し の 私 、 

今 は と に か くく 役に立た な いま で も , せめ て 足 手 まとい だ け に は な 

る まい , と 思っ て が ん ば っ て いま す . (IF) 
=== ےچ‎ 


画 送 付 方 法 
OMERE (88915-20510) 


裏 の 通信 欄 に , 必ず PiO 何 月 号 か が から ご 希望 明記 し て ください. 


теа ご 希望 が 明記 し だ も の 
を 同封 し て くだ さい . 


昭和 60 年 2 月 1 日 発行 (毎月 1 回 1 日 発行 ) 


СЕЗЕ) ® )03( 375-5784060 
Ui) ТҰ(03)370-33016) 
(WE) ® (03) 3220-121860 

定価 480 円 


ゼ ぜん らく ビル 5F 


2 


2 月 号 は '84 年 と "85 年 の 間 を 取り 持つ わけ で す . 


今月 号 は S1, MZ-1500, 


ORE 
ق02"‎ 
x d 0-90 EX CC Q< SUA. 
(1,000 円 以上 の 切手 代用 は ご 遠慮 願い ます ) 


較 こ の 編集 後記 を 忙し い 間 を ぬっ て 書い て いる 今 は '84 年 . そし て 
2 月 号 の PiO が 発行 きれ る の は , お 正月 休み を 満喫 し て 元気 いっ 
ぱい の "85 年 新春. 
EE УЕ 

「 あ け ま し て , お めで と う ご ざ いま す 」 

"85 年 に いる 愛読 者 の 方 々 へ の 新春 の ご あい る つ で す . 本 当 に 
旧 年 中 は た くき ん の 投稿 , た くさ ん の 応援 あり が と う ご ざ いま し 
た . 今年 (85 年 ) ち も より よい PiO を 目指 し て 編集 部 一 同 頑 張り ま 
TOT, よろ し く お ぢ お 願い し ます . (A) 
画 わ ちら の 山 こ ちら の 山 で スキ ー 場 開き が 行なわ れ , いよ いよ さ 冬 
も お お づめ と いっ た 感じ の この ご ろ . 寒さ きも ピー ク へ と 急上昇 中 
で す が , 皆さん は カゼ で な ど ひ か ず パ ソン コン ・ ラ イフ を 満喫 し て い 
à»? 

ST, 先月 号 か ら PiO に 付い けた ロク サー ナ さ る ん の DJ 付き ソノ 
シー ト . も う 皆 さん 聞い て くれ だ か な ? 
FM- 7, PC-8000 シ リー ズ 用 の 楽し い ゲ ー ム が 録音 され て いま 
%; 

そこ で PBiO 読 者 の 皆さん に お 願い が あり ます . この ソノ シー ト 
を 聞い て みた , また は 実際 に ロー ド る せ て みた と いう 方 は ツノ 
シー ト 再 生 に 関す る 情報 を ハガキ な ど に 書い て , PiO 編 集 部 まで 
送っ て くだ さい. 

(O) 


= 


ЕБЕ 


| 
| 


þķy yý aaa ニニ ニニン っ Е‏ ج 


予約 申し 込み は 1 年 間 を 原則 こし ます . 
1 年 5,000 円 (送料 含 ) 


株 式 会 社 工学 社 


1985 年 2 月 号 第 2 巻 第 2 号 (通巻 第 11 号 ) 
Ж 正明 

Ж 昭 助 

PiO 編 集 部 

株 式 会 社 工学 社 


$151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 
振替 口座 東京 5ー22510 TELEX J25959 


印刷 : 凸版 印刷 (株 ) 


定期 購読 に つい て 


一 送付 先 
151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1-37-1 ぜん らく ビル 5F 


186 


で きる よう 作成 きれ て いま る ത്‌. 7 


この ソフ ト は 、 占 い の 中 で も 最も よく 当る と 言わ れる タロ ッ ト 占 い を パソ コン で 気軽 に 


ド の 種類 ・ 位 置 : 順 庁 を 理解 し て 占う の は 大 変 な 事 で ま 操作 性 を 重視 し 、 初心 者 の 方 に も 使用 し や ゃ すく 作ら れ て いま する 当たる も 八 
圭 、 当 た ら 5 ぬ も 八 直 と 言い ます が 結果 が 悪く て も 悲 感 し た りあ や まっ て も 自 殺す る よう な こと が な いよ うく れ ぐ で れ も お 願い し ます 


( メイ スク 版 
2 枚 組 == 6 = 
お 年 玉 プ レ ゼ ント ./ 
愛用 者 カー ド Sa а fial E 
た 方 に 抽選 に より 記念 品 を 差し 
КИЗ; i 


Ge 


222492 
オペ レー ター 


LET 


РС-9801Е -> + Z 7h85 2DD 


*17.800 

使い 易 さ 、 表 現 力 の 豊か さ 、 さ ら に 文字 情報 に 
影 が 付く 、 コ マン ドキ ー の HELP 機 能 、 ソ ー 
スプ ログ ラム の 公開 。 
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PC-6001Mk I -PC-6601- T — 7ER 


製作 ・ 発 売 元 MTN) ソー 


T541 
大 阪 市 東 区 南 久 宝 寺 町 2-71 船 
TEL.06 (261) 43344 


場 双葉 プラ ザ 


に よる 高速 グラ フィ ッ ク 園 漢字 表示 (漢字 ROM 不 要 ) 画 漢字 プ : 
リン タ が な く て も 、 占 文 が 漢字 で 印字 。 HONS Tt 


۰-۰ 


オー ル マ シ ン 語 ・FM-7・ デ ィ ス 78” 
*7,800 
ゲラ フィ ックス を 、 そし て アク ショ ン を も 極め た 
壮絶 な スペ ー ス ロマ ン が 今 始ま る 。 


ご 希望 の 方 は 


急募 Z80、6809 の 理解 され て いる Jj, 
- 自 作 ソ フト 1 ヶ を 添え を て 当社 人 事 部 迄 お 送り 下さ い 。 


F'M- 7. NWZ. 77. PC880I. PC880Imd Y9,800. 
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キャ ノン 
APAA 

MSX-16K- オ ー ル マン ン 語 
(ショ イス ティ ッ ク 対 応 ) テー プ 版 
¥ 3.600 
LOT y УС, О Н Kk WE. WW 
ジェ ッ ト لس ہا اڑج لا‎ TD ЖОБА, br 
(2471 & ۲7۲ 4 2: // 


プロ グラ マー 
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コン ピュ ー タ アン ド コミ ュ ニ ケー ショ ン 
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eme. 
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種 
i 
7 便 
5 う 特別 な 存在 で ば か ау, 誰 6 が 気軽 に 自分 の 好み に し た が っ て 使え る ーー ik 
を そん な カジ ュ ア ル な イメ ー ジ で PC- -6001mk IIS R は や っ て きま し た 。 PC-6000 シリ ー ズ の 思 可 
ет. ょ 0 大 き 〈 飛 躍 し て 誕生 し た パワ フル マシ ン 。 豊か な ソフ ト 和 群 も すべ て 継承 し 、 
> に 数 々 の 新 機能 を 加 を て デザ イン も 一 新 。 まさ に ライ ヴ な 興奮 を 引き 起こ す パ ソコ ン で T, 
Z 7۲۴64001 
NEC パ バ パー ソナ ルコ ンピュータ UL 89. 800 円 
= 
5 時 == " 
ا‎ tuse CQ Eras АЗ 
NEC テ レビ バ パソコン} | PC: ہی‎ ше : МЕСО IF ЭУ У— 価 
標準 価格 34,800 幅 PC-2000 3))-X ൯൭൦0൦600൩2 / 7۳ ۶۴۰۵۵۵۱ ۸۷۰۸/72“ PC6601/ 772۴ ۴۴۰660۱۰ 
日 本 電気 グレ ー プ NEC ン US ン フ ォ メ ーション セン ター ×× ۰001۸7 / PC-8200 ジ リー ズ / 59° (8801൩2 / PC-I00 ジ リー ズ / 5 PC-980 


7108 東京 都 港 区 三田 三 丁目 14-10( 明 治 生命 三田 ビル ) 容 (03)452-8000 12 PC9801:/5,*" PC-9801 12 / N5200 «zx 051 
電話 番号 を お 確か め の 上 お か け く だ さい 


45361 7673-2 
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